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Preview: Operation Flashpoint 2

Wir reisen erneut nach England, um bei Codemasters einen genauen Blick auf den offiziellen Nachfolger der
bisher besten Militarsimulation zu werfen. Operation Flashpoint: Dragon Rising will dem Vorgénger in
Sachen Realismus in nichts nachstehen. Im Gegenteil, allein die fortschrittliche Grafik der hauseigenen Ego
Engine diirfte dafiir sorgen, dass der fiktive Krieg auf einer fiktiven Insel im Japanischen Meer erstaunlich
echt aussieht. Ob diese Perfektion bei der Optik endet oder nicht, bringen wir fiir Sie in Erfahrung.

Test:
F.E.A.R. 2: Project Origin

Im Nachfolger des Grusel-Shooters von 2005 soll
unsere Beziehung zu Alma erwachsener werden. In-
wieweit man gegeniiber diesem mordlustigen Mad-
chen anderes empfinden kann als Furcht, finden wir
im Test von F.E.A.R. 2: Project Origin heraus.

Test: Herr der Ringe:
Die Eroberung

Pandemic hat die Multiplayer-Schlachten von Star
Wars: Battlefront ins Herr der Ringe-Universum
iibertragen. Wir kimpfen im Test von Herr der
Ringe: Die Eroberung fiir Gondor und Sauron.
Und sind gespannt, ob wir Zwerge werfen diirfen.

Die neue Hardware-
Generation

Gleich zwei groBe Neueinfiihrungen stehen im Ja-
nuar an: AMD wird seinen generaliiberholten Phe-
nom |l X4 gegen Intels aktuelle Core-Prozessoren
stellen. Das Machtgefiige konnte sich dann erst-
mals seit Jahren wieder verschieben. Und Nvidia
riistet seine Geforce-GTX-Serie auf — eventuell
auch mit einer siindteuren Zwei-Chip-Platine.

Preview: Anno 1404

GroB, groBer, Anno 1404. Die Reihenfolge stimmt,
denn Related Designs will die Metropolen des nun-
mehr vierten Teils der Aufbau-Serie gigantisch anle-
gen. Wir probieren beim Entwickler aus, wie pom-
pds eine Stadt des Morgenlands werden kann — mit
Hilfe des iiberarbeiteten Wirtschaftssystems.

Welches MMO kann World of Warcraft schlagen?

Laut offizieller Blizzard-Angaben liegt die Zahl der aktiven World of Warcraft-Spieler derzeit bei elf
Millionen. Wir schauen uns das Massenph@nomen genauer an, analysieren den Erfolg, vergleichen es mit
anderen aktuellen Online-Rollenspielen und geben einen Ausblick auf kommende potenzielle Kracher.
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Fiir unverlangte Einsendungen wird keine Haftung oder Riicksendegarantie iibernom-

men. Eine Verwertung der urheberrechtlich geschitzten Beitrage und Abbildungen,
i durch Vervielfalti und/oder itung, ist ohne ige schrift-

liche Zustimmung des Verlages unzuléssig und strafbar, soweit sich aus dem Urheber-
recht nichts anderes ergibt. Insbesondere ist eine Einspeicherung und/oder Verarbeitung
derauchin ischer Form vertri Beitrage in D: ohne Zustim-
mung des Verlages unzulassig.

Fiir die Richtigkeit von ichungen kénnen und Verlag trotz Priifung
nicht haften. Die Verdffentlichungen in GameStar erfolgen ohne Beriicksichtigung eines
eventuellen Patentschutzes. Auch werden Warennamen ohne Gewahrleistung einer
freien Anwendung beniitzt. Ferner konnen wir trotz intensiver Priifung unserer Heft-
DVDs keine Haftung fiir eventuelle Schaden ibernehmen, die aus der Benutzung der
DVDs entstehen kénnten. Wir empfehlen, die DVDs zusétzlich vor Benutzung mit einem
eigenen, aktuellen Virenscanner zu priifen.




