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Die wilden Kerle 5 geizt nicht mit niitzlichen Hilfen.

Die wilden Kerle 5

as Adventure zum Kinderfilm Die wilden

Kerle 5 adaptiert die Krimi-Geschichte um
Vampire gelungen ins Point&Click-Szenario.
Gut: Wer bei den meist logischen, aber stets zu
einfachen Kombinationsratseln trotzdem nicht
weiterkommt, greift zum mehrstufigen Hilfe-
System. Allerdings stéren die schnarchigen
Sprecher der Hauptfiguren sowie dieextrem
kurze Spielzeit von zwei Stunden. Junge
DWK-Fans greifen trotzdem zu.

DIE WILDEN KERLE 5

GENRE Adventure usk ab 6 Jahren

HERSTELLER  Silver Style / The Games Company

CA. PREIS 30 Euro

ANSPRUCH Einsteiger

MINIMUM 2,0 GHz, 512 MB RAM,
Geforce 4 / Radeon X600

preisieistune Mangelhaft

Lateinamerika hat Probleme? Langwei-
lig! Es sei denn, sie werden so vermittelt.

Global Conflicts
Latin America

Die Render-Hintergriinde sind hiibsch, aber leblos.

Das Vermachtnis

Is Archdologiestudentin Sylvie Leroux ma-

chen Sie sich im Adventure Das Vermacht-
nis: Testament of Sin auf die Suche nach lhrem
verschollenen Onkel und kommen dabei dem
gefdhrlichen Geheimnis eines Kirchenordens
auf die Spur. Die an sich interessante Geschich-
te prasentiert sich im Spielverlauf genauso auf-
gesetzt wie die schlecht konstruierten Ratsel.
So driften viele Situationen ins Lacherliche ab,
und die Spannung leidet deutlich.

DAS VERMACHTNIS

GENRE
HERSTELLER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM

Adventure usk ab 6 Jahren
City Interactive / City Interactive

30 Euro

Einsteiger, Fortgeschrittene

1,5 GHz, 512 MB RAM, 5
Geforce 4 / Radeon X600

preis/LeisTunG Mangelhaft

Verkehrte Welt: 1% Ritter wird mit jeder Stunde besser.

1%z Ritter

Schon mal aus Brot und Federn eine Biirste
gebastelt? Unlogische Rétsel wie dieses
setzt lhnen das 2D-Adventure zur Til-Schwei-
ger-Filmkomadie 11/2 Ritter stéandig vor. Aber
nur zu Beginn, denn im Verlauf wird die Kno-
belei zunehmend spaRiger. Neben dem (ge-
wdhnungsbediirftigen) Holzhammer-Humor
der Vorlage liegt das vor allem an den guten
Originalsprechern. Bei der Bedienung und der
Balance hapert es aber.

1%2 RITTER

GENRE Adventure usk ab 12 Jahren

HERSTELLER  Daedalic / Warner Bros.

CA. PREIS 30 Euro |/

ANSPRUCH Einsteiger, "‘
Fortgeschrittene 6 4

MINIMUM 1,0 GHz, 512 MB RAM

preis/LeisTuNG Ausreichend

lobal Conflicts gehort zu den

»Serious Games, ernsthaf-
ten Spielen, die nicht nur unter-
halten wollen, sondern Wissen
vermitteln. Im Fall von Latin Ame-
rica reisen Sie als Reporter(in) an
funf Brennpunkte in Siid- und
Mittelamerika, um dort fiir Ent-
hiillungsartikel zu recherchieren.
Nebenbei erfahren Sie viel tiber
reale Konflikte und Ungerechtig-
keiten. In Bolivien zum Beispiel
ist ein Mddchen von einer Hazien-
da verschwunden. Bei lhren Nach-
forschungen wird
klar, dass die Arbei-
ter auf der Farm als
moderne Sklaven
schuften. Global
Conflicts: Latin Ame-
rica besteht aus-
schliefllich aus Inter-
views, in denen Sie

GENRE
HERSTELLER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM

Der Vorganger von Global Conflicts: Latin America erschien letztes Jahr und hie8 Global Conflicts: Palestine.

Fragen stellen. Weil die Ge-
sprdchspartner unterschiedlichs-
te Ansichten vertreten und je-
weils glaubwiirdig argumentie-
ren, betrachten Sie jeden Fall aus
vielen Blickwinkeln — viel Lese-
stoff, der unvertont bleibt, durch
die Frage-Antwort-Konstellation
aber gut verdaulich ist. Das Spiel
selbst bleibt mau: Im Endeffekt
klicken Sie sich nur durch Ge-
sprdche; welche Nachforschungen
relevant sein konnten, lduft oft auf
pure Raterei hinaus.

G. CONFLICTS: LATIN AMERICA

Adventure usk  ohne Altersbeschr.
Serious Games Interactive

20 Euro ».
Einsteiger "
1,2 GHz, 512 MB RAM, 57 *
3D-Karte

s, s
“1EL 5PN

preis/LEisTuNG Ausreichend

Christian Schmidt: Ich kann nicht sagen,
dass mich soziale Ungerechtigkeiten in La-
teinamerika schon immer interessiert hatten.
Aber inzwischen kann ich sagen, dass ich
Uiber einige davon Bescheid weil3, und zwar
durchaus umfassend. Das ist das Verdienst
von Global Conflicts: Latin America. Ich bin
erstaunt, wie leicht man hier Dinge lernt, die
in der Schule fiir wegddsende Klassen sorgen wiirden. Das ist ein
schoner Beleg fiir die Wirksamkeit von Spielen als Lehrinstrument —
selbst dann, wenn es so simple, veraltete Spiele sind wie dieses.
Neugierige sollten sich Global Conflicts mal anschauen!

christian@gamestar.de
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