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Abenteuer

Mata Hari: hiibsche Hintergrundgrafik, freiziigige Kostiime, aber laue Rétsel.

Das PC-Spiel zur schillernden Mata Hari
ist eine eindimensionale Enttauschung.

Mata Hari

Da miisste doch eigentlich ein
gutes Spiel herauskommen:
Zwei legenddre Entwickler aus
den »guten alten« LucasArts-Ta-
gen nehmen sich eines so faszi-
nierenden wie bekannten Themas
an. Und doch schafft es das klas-
sische Abenteuerspiel Mata Hari
vom Entwickler Cranberry Produc-
tion, das Kreativpotenzial des be-
wegten Lebens der namensge-
benden Nackttanzerin und Dop-
pelspionin Mata Hari (1876-1917)
komplett zu ignorieren und statt
einer spannenden Geschichte ei-
ne Folge von maBigen Durchklick-
Dialogen zu erschaffen, die ledig-
lich durch einige Klischees ver-
bunden sind. So l6st Mata viele
Aufgaben kraft ihrer Schonheit
und Qualitdten im Bett. Was ge-
nau die LucasArts-
Veteranen Hal Bar-
wood und Noah Fal-
stein (Indiana Jones
and the Fate of At-
lantis) auBer ihren
Namen zum Spiel
beigetragen haben,
bleibt schleierhaft.
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Michael Trier: Ich habe mich auf dieses
Spiel gefreut. Eine Doppelagentin und Strip-
perin plus zwei LucasArts-Veteranen, die
sich um Spielinhalt und Story kimmern soll-
ten, haben meine Erwartungen hochge-
schraubt. Den veralteten Grafikmotor hatte
ich gerne in Kauf genommen — wenn es da-
fuir eine interessante Handlung, lebendige

Dabei ist Mata Hari im Grunde ein
solides Point&Click-Adventure. In
den hiibschen Bildschirmen tum-
meln sich steif animierte Charak-
tere mit nett synchronisierten
Sprecherstimmen. Die Bedienung
entspricht samt Tagebuch, Hot-
spot-Anzeige sowie Charakter-
sprint per Doppelklick dem geho-
benen Genrestandard. Aber die
Rétsel sind mau und scheinen oft
nur dazu zu dienen, die hdufigen
und im SpafBgehalt arg schwan-
kenden Mini-Spiele wie Tanzein-
lagen (Klicken auf Notensym-
bole), Zugfahrten (auf einer Land-
karte anderen Agenten entkom-
men) oder klassischen Rohrlei-
tungs-Bau zu verbinden. Unter
dem Strich viel zu wenig fiir ein
gelungenes Adventure.
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Charaktere oder wenigstens originelle Rétsel gdbe! Gibt's aber
nicht. Schade. Desillusioniert deinstallieren, lautet die Devise.
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