D Facts

»> 4Talentbdume
» 100 Fahigkeiten
> 6 Gebiete

> 4KI-Begleiter

Dramatischer Einstieg: Jasons Hof wird von gedungenen Mardern iiberfallen, seine Frau Alkmene getdtet. Sofort stiirzt sich unser Held mit Schwert und Schild in den Kampf.

Rise of the Argonauts

So, wie sich diese Kerle verhalten, miissten sie eigentlich nicht Argonauten,
sondern Aggronauten heiflen. Die treten sogar die Sagen-Vorlage mit Fii3en.

L) DVD
Video-Special

D gamestar.de

Screenshots & Infos
> Quicklink: 5393

ie Argonauten sind fir die

Antike das, was im Mittelal-
ter die sieben Samurai, im Wilden
Westen die glorreichen Sieben
und in den Achtzigern das A-Team
waren: Eine bunt zusammenge-
wirfelte Truppe cooler Helden,
die auszieht, ein Abenteuer zu er-
leben. lhr Anfiihrer, Jason (auch
lason geschrieben), schart rund
50 griechische Helden um sich,
um das Goldene Vlies zu finden,
ein magisches Widderfell. Die
stolzen Kampen fahren mit dem

Die Argonaute

Schiff Argo kreuz und quer tibers
Mittelmeer — daher der Name Ar-
gonauten. Liquid Entertainment
hat diese Sage mit Rise of the Ar-
gonauts nun zum Action-Rollen-
spiel umgemiinzt. Oder besser:
verwurstet. Denn vom Hinter-
grund der Argonauten-Geschich-
te haben die Entwickler gerade
mal zwei Zipfel korrekt tibernom-
men: Der Anfiihrer der Gruppe
hief} tatsdchlich Jason, und Her-
kules (oder Herakles) machte tat-
sdchlich bei der Bootstour mit. Al-

les andere ist volliger Quatsch.
Aber egal, immerhin geht’s bei
Action-Rollenspielen ja um, nun
ja, Action und Rollenspiel. Und
zumindest die Action kriegt das
Spiel ganz ordentlich hin.

In See stechen

Die Argonautengeschichte nach
Liquid Entertainment geht so: Der
Geheimbund der Schwarzzungen
trachtet Alkmene, der hiibschen
jungen Frau von Ko6nig Jason,
nach dem Leben, denn einer Pro-

phezeiung zufolge wird sie fiir
den Zerfall der okkulten Vereini-
gung verantwortlich sein. Der
echten Sage nach war Alkmene
librigens die Mutter von Herku-
les. Und der ist im Spiel der beste
Kumpel von Jason — &rks.

Ein vergifteter Pfeil streckt Alk-
mene nieder und macht Jason
sauwiitend. Er schldgt die Meu-
chelmorder zu Brei und schwort,
seine Geliebte von den To-
ten zu erwecken. Dafir
braucht er die magischen

> Atalante

Die flinke Jagerin
Atalante kann Geg-
ner aus der Ferne
mit ihrem Bogen
bekdmpfen und
kleine Gruppen
mit einem Pfeilha-
gel belegen.Im
Nahkampf geht sie
allerdings schnell

zu Boden.
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» Herkules
Jasons Freund
Herkules ist
von Anfang an
seiner Seite mit da-
bei. Er reil3t seine
Feinde mit bloBen
Handen in Stlicke.
Normale Gegner
kann er so mit einer
einzigen Attacke
erledigen.

> Achilles
Mit seiner zwei-
schneidigen Lanze
wirbelt Achilles
durch Gegnergrup-
pen und weicht
unter Bedrang-
nis wieder zu-
rtick. Allerdings
nerven seine
Uberheblichen
Spriiche.

Ein Vlies wird im Gegensatz zu Geweben nicht aus Garnen, sondern aus einzelnen Fasern hergestellt.

> Pan
Pan ist ein Satyr.
Als Magier be-
schie3t er seine
Feinde mit Feuer-
béllen. Er kann
sich auch kurzzei-
tig im Nahkampf
behaupten: Ein
Rundum-Fla-
chenzauber ver-
treibt seine Gegner.

GameStar 02/2009



Die Spielfiguren sind sehr detailliert gearbeitet. Jasons Lanze etwa steckt fein sduberlich in einem Halfter.

Heilungskréfte des verschollenen
Goldenen Vlieses. Und so bricht
Jason mit seinem treuen Freund
Herkules, dem greisen Bootsbau-
er Argos und dessen neusten
Schiff auf, um das Fell nach Hau-
se und Alkmene zuriick ins Leben
zu holen. Sie taufen das Boot Ar-
go, sich selbst Argonauten und
rudern los in Richtung Delphi.
Dort wohnt ein Orakel, von dem
sich Jason Hilfe verspricht.

In Zeh stechen

Jason, lhr Alter Ego, ist nicht nur
ein hervorragender Ruderer, son-
dern auch ein toller Kdmpfer. In
der Linken trdgt er einen Schild,
in der Rechten wahlweise ein
Schwert, eine Keule oder eine
Lanze, allerdings immer nur je ei-
ne Waffe einer Gattung gleichzei-
tig. Mit dem Schwert kann Jason
schnell zuschlagen, kommt damit
aber nur selten an Riistung und
Schilden seiner Gegner vorbei. Da
hilft dann die Keule, die die
Schutzausstattung von Jasons
Feinden mit schweren Schldgen
allméhlich in Stiicke priigelt. Al-
lerdings ist der Kniippel ziemlich
langsam. Die Lanze besitzt eine
groBBe Reichweite, verursacht
aber nur moderaten Schaden. Mit
jeder Waffe kann Jason leichte,
schnelle oder schwere, starke At-

Unser machtigster Angriffszauber, den wir Kriegsgott Ares verdanken, verbrennt umstehende Gegner.
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tacken ausfiihren oder beide zu
Schlagkombinationen zusam-
menfiihren. Profis wechseln nach
einem solchen Manover aufier-
dem blitzschnell die Waffe, um
noch langere Angriffsketten zu er-
zeugen. Der grofRe Kriegsschild
schiitzt Jason vor Attacken. Damit
kann er Gegner auBBerdem zu-
riickschubsen. Selbst wenn das
Ding nur zuféllig zwischen ihn
und einen Schwerthieb gelangt,
wendet der Schild Schaden ab -
Sie missen nur aktiv blocken,
wenn Sie einen besonders star-
ken Angriff kommen sehen.

Mausefalle
An sich funktioniert das Kampf-
system von Rise of the Argonauts
recht gut. Als uns ein paar fiese
Meuchelmdrder uberfallen,
schubsen wir sie zuerst mit dem
Schild zurlick, kloppen dann de-
ren Ristung deftig mit der Keule
zu Klump und setzen anschlie-
Rend feste mit dem Schwert nach.
Das sieht nicht nur cool, sondern
stellenweise auch ziemlich derb
aus: Korperteile fliegen, Blut
spritzt. Das Spiel erscheint hier-
zulande komplett ungeschnitten.
Das Problem der Steuerung
liegt allerdings in der Maus. De-
ren Geschwindigkeit ldsst sich im
Spiel nicht justieren und regelt

sich auch unabhangig von der
Windows-Einstellung. Wer eine
niedrige Mausgeschwindigkeit
gewohnt ist, dem wird Rise of the
Argonauts schnell zu hektisch.
Hier wird klar: Das Spiel wurde
fir Gamepads programmiert. Tat-
sachlich laufen die Kampfe mit
einem Xbox-360-Controller ruhig
ab, eine andere Bedienungsma-
cke ldsst sich damit aber nicht
ausmerzen: Jasons Blickfeld ist
viel zu klein — der Grieche kann
nicht nach oben schauen, knapp
oberhalb des Horizonts ist
Schluss. Das fiihlt sich so an, als
liefe man standig mit leicht ge-
senktem Blick, sprich: Blod fihlt
sich das an. Jason kann sich auf
seiner Abenteuerreise nie richtig
umschauen. Bedauerlich, immer-
hin besucht erim Laufe des Spiels
eine Reihe griechischer Inseln
und sogar die Unterwelt. Die Le-
vels sind allerdings ohnehin nicht
sonderlich ansehnlich. Wahrend
Jason und seine Mannen detail-
liert (und leicht comicartig) ge-
zeichnet sind, bestehen die Land-
schaften meist aus 6den Farbfla-
chen in Schlauchform. Echt wir-
kende Vegetation gibt’s kaum,
und unsichtbare Wande behin-
dern den Erkundungsdrang.

Gotterspeise

Vier Gotter wachen tiber die Argo-
nauten: Kriegsgott Ares, Lichtgott
Apollo, Gotterbote Hermes und
Athene, die Gottin der Weisheit.
Jasons Verhalten beeinflusst, wel-
cherdervierihm besonders zuge-
tan ist. Als unser Held beim Ora-
kel von Delphi ankommt, wird er
beispielsweise vor eine Priifung
gestellt: In mehreren Dialogen
muss er seine Gesinnung preisge-
ben. Antwortet er im Gesprach
besonders aggressiv, sammelt er
Bonuspunkte bei Ares, geht er

Jasons Waffen

Mit dem Schild kann Jason Feinde zuriickstoBen. Driicken

Sie rechtzeitig die Blocken-Taste, kontern Sie Attacken.

Schnell, aber relativ schwach — das Schwert. Schildlose
Gegner machen Sie damit sogar in Gruppenstérke fertig.

Mit der Lanze zerpicken Sie aus der Distanz die Riistung
Ihrer Gegner. Spater kann Jason die Waffe auch werfen.

Verletzungen kdnnen Sie den Gegnern ansehen — zumindest, wenn Sie nah genug dran sind.

Achilles’ Freund Patroklos, der in der Trojasage an seiner statt getdtet wird, spielt hier einen bésen Arena-Boss.
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weise vor, lachelt Athene liber
ihm. Das Spiel zeigt dabei mit
Symbolen an, welche der Ant-
wortmdoglichkeiten welchem Gott
zuzuordnen ist. Im Laufe des
Spiels sammeln Sie so Sympa-
thiepunkte. Die kénnen Sie dann
in Spezialfahigkeiten investieren,
denn jeder der Gotter ist fiir einen
von Jasons Ausriistungsgegen-
standen zustdndig: Ares fiir die
Keule, Apollo fiir den Schild, Her-
mes fiir das Schwert und Athene
fir die Lanze. Haben Sie zum Bei-
spiel genug Gunst bei Ares, schal-
ten Sie in Jasons Talentbaum eine
besonders méachtige Schlagkom-
bination fiir die Keule frei, sind
Sie Apollos Giinstling, verdienen
Sie sich einen Heilungszauber.
Fiir gottliche Hilfestellungen sind

TECHNIK-CHECK

Technik-Tipps

» Die bei 22-Zoll-Monitoren
gdngige Auflésung von
1680x1050 bietet das Spiel
im Auswahlmend nichtan.

» Kantenglattung funktioniert
in Rise of the Argonauts nicht,
selbst wenn Sie es Uiber den
Treiber erzwingen wollen.

Der Kampf gegen die Medusa sieht sehr schick aus, allerdings gehen die Argonauten zwischen ihren Riesenschlangen verloren.

die Spezialfdhigkeiten jedoch
recht enttduschend. Anstatt dass
auf den héchsten Ausbaustufen
Hermes hochstpersonlich seinem
Lieblingsjlinger zu Hilfe kommt,
um mit seinen Fliigelschuhen in
ein paar Monsterhintern zu tre-
ten, bleibt es meist bei mageren
Blitz- oder Feuereffekten.

Einige der Fahigkeiten sind
passiv und damit immer wirksam,
andere miissen erst aktiviert wer-
den und verbrauchen géttliche
Energie. Die baut Jason auf, wenn
er im Kampf Gegner besiegt. Bei
den Zauberkrdften wird wieder
die Konsolenherkunft von Rise of
the Argonauts sichtbar: Wir kon-
nen nur vier Nummerntasten mit
Spezialfdhigkeiten belegen, denn
das Steuerkreuz eines Gamepads

RISE OF THE ARGONAUTS

» Grafik-Optionen gibt es keine,
die niedrige Detailstufe steckt
im Windows-Startmendi.

Checkliste

» 10,3 GByte Speicherplatz

» 3,2 GHz Prozessor

» 1,0 GByte RAM

» Shader-2.0-Karte

» DirectX 9.0c [ HW ]

SO LAUFT RISE OF THE ARGONAUTS AUF IHREM PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte &, Ihren Prozessor E8 und Ihre Speichermenge EB heraus. Die fiir Ihr
System geeigneten Einstellungen E3finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in
unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.

D Gefoes (NGEODIGHNN (NGSO0KGTNN (GSOOUIEN
. Radeonxioo KOO [ X850XT
£ Geforce7 (300165 (NG00IGT) (WS00GS 7s00GT  7900GT [7900GTX | 7950GX2
§ Radeon X1000 [ NETSO0NN (IKTEODXTH) (XTEO0GT IXTS00NIN x1500XT  (XI9S0XTX
Z Geforce 8/9/GTX 8500GT  8600GT [8600GTS '9600GSO |« 9600GT  [BEMOGHGHSH |SE00GTXN NGIXZE0M
S Radeonp  [RHDDREN 2/00XT [2600Pio [ 2600XT" | [NSSSONNN MNEGTONN (NISETONN (NEESONN NESTONN
ED Pentium4/D  (ROGHZN M2BGHEN 326H:  38GHz [ D950 | | 965XE
Athlon 64 3200+ 3500+ 4000+  FX-57

Athlon 64 X2
Phenom
Core 2 Duo
Core 2 Quad

speicherin M3 [NSTZNNN IONGENN 1.0

B PRoZESSOR

technisch lauft so fliissig:

LEGENDE [

Englische Sprachausgabe gefallig? Ersetzen Sie in der Datei BaseEngine.cfg den Eintrag »language=deu« durch »language=int«.

lauft so fliissig:
unmiglich 1024x768 1280x720

hat ja auch nur vier Knépfe. Wer
also mitten im Kampf merkt, dass
er den nicht belegten Heilzauber
nun doch braucht, der muss das
Spiel pausieren, die Fahigkeit ei-
ner bereits vergebenen Taste zu-
weisen, zurlick ins Gefecht wech-
seln und spater wieder alles zu-
riickstellen — nervig!

Talk-Runde

Abgesehen von der Gottergunst
haben Ihre Antworten und Taten
kaum Auswirkungen auf den wei-
teren Spielverlauf. Wir wahlen
deshalb unsere Antworten in der
Regel einfach so, dass wir die
ndchste interessante Fertigkeit
freischalten kénnen. Lediglich in
einer Handvoll Szenen entschei-
det der Dialog tatsachlich den
Fortgang der Handlung. Mitunter
miissen Sie gar unter Zeitdruck
antworten — der Sinn dieser
Ubung blieb uns allerdings ver-
borgen. Uberhaupt wird in Rise of
the Argonauts beizeiten recht viel
gequatscht, doch Jasons Ge-
sprachspartner bleiben uninter-
essant, ihre Geschichten meist
belanglos. Auf Mykene etwa ren-
nen wir eine gute Stunde von A

)
~ JASON LY
WORAUF WA¥
REICHLICH ZAHL

nach B nach C, nur um alberne
Vertragsstreitereien zu schlichten
oder einen spielsiichtigen Bur-
schen dem Zorn seiner Mutter zu-
zuftihren. Wenigstens ist jede
kleine gemeisterte Herausforde-
rung Gottergunst wert. Die Errun-
genschaften kénnen wir namlich
einem unserer Schutzpatrone
widmen. Je groBer die Tat, desto
mehr Punkte gibt’s, und desto
schneller erreichen wir die ndchs-
te Fertigkeitenstufe. Zwangsldu-
fig quatschen wir also mit jedem,
der nicht bei drei auf den Oliven-
bdumen ist, in der Hoffnung, zu-
mindest eine Dialogoption wid-
men zu kénnen. Nur sehr selten
machen die Gesprache richtig
Spaf3. Etwa als wir dem Séldner,
der iber unsere verstorbene Frau
spottet, ein Knéchel-Sandwich
verpassen dirfen (sehr zur Freu-
de von Kriegsgott Ares), oder als
wir wahrend eines heiflen Duells
mit Superkampfer Achilles einan-
der Lanzen um die Ohren und flot-
te Spriiche an den Kopf werfen.

Kaffeefahrt

Achilles? Was hat der trojanische
Kriegsheld mit der Argonautensa-
ge zu tun? Nichts, aber das ist Ri-
se of the Argonauts doch egal.
Nachdem Jason ihn in einem
Arenakampf besiegt, schlie3t sich
Achilles den Argonauten an. Im
Laufe des Spiels fiillt sich das
Schiff: Neben Herkules und Achil-
les stoBen noch die junge Dame
Atalante und der Satyr Pan zum
Mannschaft hinzu. Vor jedem
Landeinsatz kdnnen Sie sich zwei
der vier aussuchen, die Jason fiir
die ndchste Mission als Gefdhr-
ten mitnehmen soll. Herkules und
Achilles sind begnadete Nah-
kdampfer, der Zauberer Pan und
die Bogenschiitzin Atalante die-
nen als Fernkampfer. Alle vier er-

»
LV

Jason verbringt viel Zeit mit Dialogen. Die sind allerdings nur sehr selten wirklich unterhaltsam.
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Herkules fre
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ch: Unser Heilstrahl peppelt ihn wieder auf. Herzlichen Dank an Apollo fiir diese Gabe.

weisen sich als niitzliche Beglei-
ter, nur Achilles nervt mitunter
mit seinem arroganten Gelaber.
Die Gefdhrten kampfen automa-
tisch, Befehle konnen Sie ihnen
nicht erteilen. Sinkt mal einer zu
Boden, peppeln Sie ihn mit einem
Heilzauber wieder auf. Anders als
Jason erlernen die iibrigen Argo-
nauten keine neuen Fahigkeiten,
sondern gehen immer mit den
gleichen Angriffen zu Werke.
Jason findet mit der Zeit noch
weitere Begleiter. Die bleiben
zwar im Bauch der Argo, stehen
aber mit Rat und Tat zur Seite. Die
Schwarzzungen-Aussteigerin Me-
dea etwa gibt magischen Rat (un-
geachtet der Tatsache, dass sie
der Sage nach eigentlich Jasons
Frau sein miisste), und Bordme-
chaniker Daedalus (ja, der mit
den selbstgebauten Fliigeln und
dem abgestiirzten Sohn, der die
Argonauten héchstens mal aus
der Luft gesehen hat) baut Jason
eine Ristung. Unser Held ergat-
tert im Laufe seiner Abenteuer
immer wieder zusatzliche Klamot-
ten und Waffen, die jeweils Boni

-

verleihen. Neue Ausriistungsge-
genstdnde bekommt Jason aber
immer nur an vorbestimmten
Stellen — normale Gegner lassen
keine Beute fallen, ein Handels-
system mit Nichtspieler-Charak-
teren gibt’s auch nicht.

Chefsache

Bei aller Freundschaft: Feinde
trifft Jason ebenfalls. Satyrn,
Schwarzzungen, Tartarus-Unge-
tiime, Soldaten und Minotauren —
und damit erschopft sich das Re-
pertoire. Sie treten zwar noch ge-
gen eine Handvoll Bossgegner
an, aber sogar die werden mitun-
ter wiederverwertet. Dabei sind
die Bosskdmpfe ohnehin oft un-
befriedigend: Eine Gesundheits-
anzeige fehlt, sodass wir gar nicht
wissen, ob wir den Gegner tiber-
haupt richtig treffen. Zwar kann
man den Spielfiguren anhand von
klaffenden Wunden ansehen, wie
verletzt sie sind, im Eifer des Ge-
fechts geht das aber unter. Beim
Kampf mit der Medusa verlieren
wir sogar die Argonauten aus den
Augen: Unsere Recken werden

(Al "
L SR S

Ares’ Gunst verstérkt Jasons Keulenattacke — zu sehen an einem kurzen Feuerschein.

derart klein dargestellt, dass sie
zwischen den Kérpern mehrerer
sich windender Riesenschlagen
schon mal verloren gehen. Die
gruselige Medusa ist in Rise of

the Argonauts iibrigens die Zwil-
lingsschwester des Perseus. Da-
bei hat doch Perseus der Sage
nach die Medusa enthauptet,
aberwas soll’s ...

ENTWICKLER
PUBLISHER Codemasters
SPRACHE Deutsch

AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 28 S. Handbuch

GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT 14 Stunden

R VAVAV A

Coole Kampfe im Wechsel

SPASS

mit den Dialogen.
EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL
ANSPRUCH
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER

Liquid Entertainment (Dragonshard, GS 12/05: 80 Punkte)

TERMIN (D) 12.12.2008
ca.PREls 50 Euro
UsK keine Jugendfr.

GENRE ROLLENSPIEL

SPIELSTIL Kampf @ Dialoge/Ratsel
CHARAKTER simpel @ komplex
FREIHEIT linear offene Welt
KAMPFE Action @ Taktik
HANDLUNG einfach @ komplex
PROFI ERFORDERT

B Schnelle Reaktionen
B Orientierungsfahigkeit

Potenzial verschenkt

Fabian Siegismund: Den gehérigen Ma-
cken zum Trotz hatte ich Spaf3 mit Rise of the
Argonauts. Die derben Kampfe sehen schick
aus, und das Konzept der Gotter-Wid-
mungen ist an sich clever. Schade nur, dass
Liquid Entertainment daraus nicht mehr ge-
macht hat. Ich verlange ja nicht gleich alter-
native Geschichten, aber drei coole Dialoge
in 14 Stunden Spielzeit sind fiir ein Rollenspiel dann doch zu we-
nig. Und das tibrige hohle Geplapper ist fiir ein Actionspiel zu viel.

Gemischte Gefiihle

Philipp Dubberke: Ich habe mich vor allem
wegen der brachialen Gefechte auf Rise of
the Argonauts gefreut. Die habe ich auch
bekommen, und sie machen wie erwartet
Laune. Da finde ich es umso érgerlicher, dass
ich zwischen zwei Kdmpfen immer gefiihlte
zehn Kilometer rennen muss. Wenn ich ei-
nen Berg hochkraxele und dort eine Aufga-
be erfiille, warum muss sich dann den ganzen Weg zuriick zum
Schiff rennen, obwohl auf der Strecke rein gar nichts passiert?

fabian@gamestar.de

philipp@gamestar.de

Rise of the Argonauts benétigt keine Online-Aktivierung. Stattdessen miissen Sie die DVD beim Spielen im Laufwerk lassen.

EINSTIEG leicht [ ] schwierig Logik & Uberlegung
SPIELMECHANIK einfach komplex Geduld
SPIELTEMPO langsam B schnell 8 Handeln unter Zeitdruck
Vorausplanung
HILFEN Tutorial, drei Schwierigkeitsgrade Mikromanagement
SPEICHERSYSTEM Speicherpunkte Teamfahigkeit
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
3 7 [] 9 10 Geforce 6600 / 6800
ge:orce 7800/7900
3,06Hzlntel Core2Duo 4300 Core 2 Duo E6600 8 Geforce 8800/ 9800
AG42800+AMD  A64X2/3800+AMD  A64X2/5600+ AMD Geforce 9600
1,0 GByte RAM 1,0 GByte RAM 2,0 GByte RAM I Geforce GTX 200
10,3 GByte Festplatte - 10,3 GByte Festplatte 10,3 GByte Festplatte Radeon X1600
Radeon X1800/X1900
PROFITIERTVON Gamepad Radeon HD 2900
BILDFORMATE  EM43 W54 E169 1610 KOPIERSCHUTZ Securom Radeon HD 3800

TON WStereo W40 W51 6.1 71 W Radeon HD 4800

BEWERTUNG

© sichtbare Verletzungen an den Figuren © detailreiche Charaktere

GRAFIK © lieblose Umgebungen @ dde Texturen 8/
© passende, stimmungsvolle Musik @ lahme Jason-Stimme 7

SOUND © gelegentliche Tonstorungen in den Dialogen
© selbstheilende Argonauten © drei Schwierigkeitsgrade 8

BALANCE © undurchsichtige Bosskimpfe © Dialoge unter Zeitdruck !

ATMOSPHARE © brachiale Gefechte © wachsende Schiffshesatzung @ sterile 7
Umgebungen © 6de Schlauchlevels @ falsche Sagen-Beziige

BEDIENUNG © gute Gamepad-Steuerung @ begrenztes Blickfeld @ kein freies 5
Speichern © Maus und Tastatur nicht einstellbar !

UMEANG © vier Argonauten stehen als Begleiter zur Wah! @ fiir ein Rollenspiel 5
recht kurz © mickrige Nebenquests © kaum Wiederspielwert

QUESTS © dramatische Story ...© ... mit von vornherein absehbarem Ausgang 6
© die seltenen all iven Lo ge sind véllig belangl !
© Dialog-Optionen beeinflussen Fertigkeiten-Entwicklung

CHARRKTERSYSTEM © DutzendeTalente ... © ... die meistens unspektakulér ausfallen 7
© unkompliziertes Schwert-Lanzen-Kniippel-Gehacke

KAMPFSYSTEM © praktischer Schild @ nur vier géttliche Féhigkeiten griffbereit 8

TTEMS © Waffen- und Kleiderkammer @ mickriges Arsenal @ Boni der 5

Gegensténde kaum spiirbar © keine Beute © kein Handel

PREIS/LEISTUNG  Ausreichend

FAZIT Sagen-Wirrwarr im Action-Mantel.
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