Cleveres Missionsdesign: Per Alarmsignal haben wir den Feind zu unseren Abwehrstellungen gelockt.
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Instanzen sind
dynamisch aufge-
baut und sehen
bei jedem Besuch
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Battleforge

» Angespielt » Genre Echtzeit-Strategie » Termin 5. Marz 2009
»Hersteller EA Phenomic / Electronic Arts » Status zu 95% fertig
»gamestar.de Quicklink 5415 » Potenzial Sehr gut

Der Betatest wischt die letzten
Zweifel beiseite: Die Spellforce-
Macher finalisieren mit Battle-
forge gerade das erste groBar-
tige Online-Strategiespiel.

ir haben bereits einen
Helden aus einem Hinter-
halt gerettet, mehrere gegne-
rische Lager zerstort und die
feindliche Armee durch ein von
uns ausgeldstes Alarmsignal in

eine Falle gelockt. Nur noch eine
Sache steht zwischen uns und
dem Sieg: ein gigantischer schwe-
bender Totenschddel. Denn in
den Missionen von Spellbounds
Echtzeit-Strategiespiel Battle-
forge gibt’s nicht nur abwechs-
lungsreiche Missionsziele, son-
dern auch besonders fiese End-
gegner. Kein Problem, hetzen wir
halt einfach unsere komplette Ar-
mee drauf! Aber ach: Sofort [6st

Runes of Magic

» Angespielt » Genre Online-Rollenspiel » Termin 1. Quartal 2009
»Hersteller Runewaker Entertainment / Frogster » Status zu 90% fertig
»gamestar.de Quicklink 5840 »Potenzial Gut

Seit 15. Dezember lduft die of-
fene Beta-Phase von Runes of
Magic. Jeder kann teilnehmen,
und es wird zum Release keine
Charakterloschung geben.

a, Runes of Magic kommt ur-
Jspr[]nglich aus Asien. Nein, es
ist kein stumpfer »Asia-Grinder«
mit riesendugigen Mangafiguren.
Das kostenlose Online-Rollen-

spiel von Runewaker Entertain-
ment lduft in Asien bereits erfolg-

In Dienstbotenvereinen lernten Hausmédchen im 19. Jahrhundert unter anderem Tischdecken, Glanzplatten und Lampenputzen.

reich, die Entwickler haben je-
doch die europdische Version
stark angepasst: neue Charakter-
gesichter, Uiber 1.000 zusétzliche
Quests, nicht ganz so bunte Geg-
ner und viele andere Anderungen.
Zwar spielt Runes of Magic auch
in einem Fantasy-Szenario, geht
aber im Vergleich zum Throninha-
ber World of Warcraft einiges an-
ders an: Es gibt sechs Basisklas-
sen, aus denen Sie sich ab dem
zehnten Level eine zweite aussu-
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das Monster unsere starkste Ein-
heit per Energiestrahl in seine
Bestandteile auf, den Rest un-
serer Truppen schockfrostet es
anschliefend per Eiszauber. Erst
durch umsichtiges Beobachten
erkennen wir, dass der Riesen-
schddelimmer dann eine Spezial-
fahigkeit auslost, sobald ihn
eines der von allen Seiten heran-
fliegenden Geisterwesen erreicht.
Nur wenn wir die kleinen Nerven-
sdgen gezielt und vor allem recht-
zeitig ausschalten, haben wir ei-
ne Chance. So entwickelt sich ein
langer, packender Endkampf, der
uns im positiven Sinne an die for-
dernden Boss-Gefechte von
World of Warcraft erinnert.

Jeder Spieler besitzt ein eigenes
Haus mitsamt Hausméadchen.

chen dirfen, um sich so etwa ei-
nen Nahkampfheiler zusammen-
bauen. Sie missen sich nicht fiir
einen bestimmten Handwerksbe-
ruf entscheiden, sondern kénnen
alle erlernen. Jeder Charakter be-
sitzt von vornherein ein eigenes,
instanziertes Haus, das er aus je-
der Stadt betreten und nach Be-
lieben einrichten kann. Die Spiel-
welt Taborea bietet kleinen Grup-
pen dynamische Instanzen, die
bei jedem Besuch anders aufge-
baut sind, aber immer wertvolle
Gegenstande enthalten. Grofiere
Gruppen kdnnen sich an schwie-
rigeren Arealen versuchen, die
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Das Besondere: Obwohl Battle-
forge ein Online-Spiel ist, haben
wir die eben beschriebene Missi-
on allein absolviert. Sie ist der
Auftakt zu einer kompletten Solo-
Kampagne samt eigener Story,
die allerdings noch etwas sprode
mit Standbildern und Sprachaus-
gabe prasentiert wird. Noch we-
sentlich mehr Spafl macht Battle-
forge aber kooperativ — hier gibt
es jeweils eine separate Story-
Kampagne mit 2-Spieler-Einsat-
zen und eine mit 4-Spieler-Missi-
onen. Allerdings sollte EA Pheno-
mic noch ein wenig am Schwierig-
keitsgrad schrauben. Denn der
richtet sich derzeit ausschlie3lich
an Profi-Strategen.

zwar immer gleich aussehen, da-
fur aber deutlich anspruchs-
vollere Gegner und wertvollere
Beute enthalten. Ahnlich verhilt
es sich, wenn Spieler gegenein-
ander kampfen: Als Solist neh-
men Sie an schnellen Arena-
Kampfen oder kleinen Scharmiit-
zeln teil, gemeinsam mit lhrer Gil-
de treten Sie gegen andere Clans
an. Dabei errichten die Spieler-
gruppen eigene Festungen und
greifen die Bollwerke ihrer Kon-
kurrenten an. Sie diirfen sogar
mit den Spielern lhres Servers ge-
gen die menschlichen Recken an-
derer Server antreten.

Einmal nicht aufgepasst, schon schockfrostet der Endgegner unsere komplette Armee.
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Kurzpreviews

Wer Wesley zu nahe kommt, kriegt
im Nahkampf auf die Miitze.

Wanted

» Angeschaut » Genre Actionspiel » Termin 1. Quartal 2009
» Hersteller Grin / Warner Bros. » Status zu 70% fertig
» gamestar.de Quicklink 5845 »Potenzial -

Normalerweise erscheinen Spie-
le zu Filmen ja moglichst zeit-
gleich. Doch dieser Third-Per-
son-Shooter erzéhlt die Nachge-
schichte seines Kino-Pendants -
und ldsst deshalb noch ein biss-
chen auf sich warten.

ie Handlung von Wanted:

Weapons of Fate, so der voll-
standige Titel, beginnt rund zwei
Stunden nach dem Ende des Films.
Sie steuern Wesley, einen jungen
Burschen, der gerade einen neuen
Job bekommen hat: Erist nun Pro-
fikiller. Eine Bruderschaft tiber-
menschlicher Assassinen hat ihn
in seine Reihen berufen, denn
Wesley besitzt wie sein Vater vor
ihm eine besondere Fahigkeit: Er
schie3t wie der Teufel und krimmt
sogar die Flugbahn von Pistolen-
kugeln. Dank seiner Begabung ak-
tiviert Wesley wie in Max Payne ei-
nen Zeitlupenmodus, auRerdem

steuert er gelegentlich seine
Schiisse elegant um Kurven her-
um und in nichtsahnende Gegner
hinein. Dabei folgt die Kamera
dem Geschoss bis ins Ziel - film-
reif. Um die n6tige Konzentrations-
energie dafiir aufzubringen, muss
Wesley Gegner auf »normale«
Weise niederstrecken, zur Not
auch im Nahkampf mit seinem
Messer. Wie Inspektor Tequila aus
Stranglehold hiipft der Bursche
dabei wieselflink von Deckung zu
Deckung. Das alles sieht bislang
ziemlich cool aus. Im Laufe des
Spiels werden Sie auRerdem noch
andere Charaktere mit dhnlichen
Fahigkeiten steuern —vielleicht ja
sogar Angelina Jolie, die im Film
mitspielt. Die kennt sich ja mit Kur-
ven aus. Ach, Sie haben den Film
noch gar nicht gesehen? Macht
nichts: Der soll im Januar auf DVD
erscheinen —woméglich im Dop-
pelpack mit dem Spiel?

Sie werden auch andere Charakte-
re als Wesley steuern kdnnen.
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Panzers Cold War

» Angespielt » Genre Echtzeit-Taktik » Termin 9.2.2009
»Hersteller InnoGlow / Atari » Status zu 95% fertig
» gamestar.de Quicklink 5710 » Potenzial Sehr gut

Zwei gute Nachrichten fiir Taktik-
fiichse: 1. Panzers lebt und ist so
gut wie fertig. 2. Es macht genau-
so viel Spaf} wie die Vorgdnger.

ange war unklar, ob Panzers:

Cold War tiberhaupt noch er-
scheinen wird. Denn die Pleite des
Publishers 1otacle riss im Sommer
auch das ungarischen Panzers-
Studio Stormregion mit in den Ab-
grund. Die Rettung fiir Cold War:
Ein Teil der Stormregion-Entwick-
ler griindete ein neues Team na-
mens InnoGlow und fand mit Ata-
ri einen Publisher. Der bringt das
Echtzeit-Taktikspiel nun im Febru-
ar 2009 auf den Markt kommt.
Und es befindet sich in einem
sehr guten Zustand, wovon wir
uns aufeiner Prasentation in Lon-
don tiberzeugen konnten.

Da Cold War schon zum Zeit-
punkt der 1otacle-Insolvenz fast
fertig war, haben sich die Entwick-

ler in den letzten sechs Monaten
vor allem aufs Balancing und au
die Optimierung der Technik kon-
zentriert. Cold War soll nun trotz
seiner detailverliebten und effekt-
vollen Schlachtfelder auch auf Mit-
telklasserechnern flissig laufen
Auf3erdem haben die Entwickler
die unteren der vier Schwierig-
keitsgrade deutlich entscharft, so-
dass nun auch Einsteiger eine
Chance gegen die prinzipiell seh
starke Kl haben. Profis freuen sich
auf eine Fiille an taktischen Mog-
lichkeiten. So kénnen Sie mit fle-
xiblen Upgrades blitzschnell au
die Gefechtssituation reagieren
und etwa Flammenwerfer auf lhre
Stahlkolosse schrauben, falls de
Gegner einen Grofangriff mit Fu3-
soldaten startet. Oder Sie iiberlas-
sen das Ihrem Kumpel, denn den
Grofteil der Kampagnenmissi-
onen diirfen Sie auch kooperativ
in Angriff nehmen.

&S
Um Fahrzeuge in Hauserschluchten zu beharken, miissen wir sie steil von oben anfliegen.

Tom Clancy’s
H .AOW.XO

» Angespielt » Genre Action-Simulation » Termin 1. Quartal 2009
» Hersteller Ubisoft Bukarest / Ubisoft » Status zu 70% fertig
»gamestar.de Quicklink 5059 »Potenzial Gut

Séldner in Panzern und per pedes
waren gestern, der moderne Be-
zahlsoldat ist im Kampfjet unter-
wegs - zumindest in der action-
reichen Simulation von Ubisoft.

AW.X. spieltin der nahen Zu-
kunft — im gleichen Univer-
sum, in dem sich auch die Recken
der Tom-Clancy-Titel Endwar und
Ghost Recon: Advanced Warfigh-
ter tummeln. Sie sind Pilot in einer
zivilen Sicherheitsfirma und jagen
auf der ganzen Welt Schurken.
Die leichte Spielvariante ent-
hélt im Gegensatz zum Experten-
modus (in unserer Version nicht
spielbar) viele Hilfen, die lhnen
den Start ins Fliegerleben erleich-
tern. Das Programm ERS (»En-
hanced Reality System« oder Ver-
besserte-Realitdt-System) etwa
zeigt Ihnen auf Wunsch die ideale
Flugbahn an, um einen Feind ab-
zufangen oder einen Panzer aus
einer Hauserschlucht zu bomben.
Das ERS begrenzt Ihre Flugmano-
ver, sodass Sie nicht wegen eines
Stromungsabrisses unkontrolliert
© Richtung Erde trudeln konnen. Im
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Green Beret - MG squad

anse

Infanterie kann sich hinter Objekten verschanzen. Da hilft nur der Flammenwerfer.

22 Die GameStar-Wertungen fur die bisherigen Panzers-Spiele: 89 (Phase 1) und 85 (Phase 2).

Kampf gegen Jets miissen Sie je-
doch auf diese Hilfen verzichten,
um mit extremen Mangdvern Rake-
ten auszuweichen und Feinde zu
verfolgen. Das Spiel schaltet dann
in eine dynamische Aufienansicht
und versucht stets, lhr Ziel im Blick
zu behalten. Da Sie so mitunter
auch aus einer Seitenansicht
steuern missen, ist einiges raum-
liches Vorstellungsvermogen ge-
fragt, um nicht abzustiirzen. Sinn-
voller wdre es gewesen, wenn
Ubisoft Bukarest den Freiflug-Mo-
dus nicht zwingend mit der Au-
RBenperspektive gekoppelt hatte
- die schafft zwar Ubersicht, ist
zum Anvisieren der Beute jedoch
zu umstdndlich. Die Steuerung
mit Tastatur und Maus stéft vor
allem bei flinken Mandvern
schnell an ihre Grenzen, mit dem
Gamepad fliegt es sich hingegen
bequem. Aufgrund der vielen
Steuerhilfen spielt sich H.A.W.X.
sehr arcadelastig, vielleicht wird
es im Experten-Modus auch fir
Simulations-Fans interessant —
vor allem weil auch Joysticks un-
terstiitzt werden sollen. [ PD |
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J Seine Spurensuche fiihrt den Meisterdetektiv auch
in den Operationssaal eines Krankenhauses.

Battlestations

Pacific

» Angeschaut » Genre Action-Strategie » Termin 1. Quartal 2009
»Hersteller Eidos Hungary / Eidos > Status zu 80% fertig
»gamestar.de Quicklink 5841 » Potenzial -

Taktieren wie ein General, kimp-
fen wie ein Soldat: Die ungewdhn-
liche Mischung aus Echtzeit-
Strategie und Actionspiel schickt
Sie in die groBten Seeschlachten
des Zweiten Weltkriegs.

Wie im Vorgédnger Battlesta-
tions: Midway koordinie-
ren Sie Flotten- und Fliegerver-
bédnde auf einer strategischen
Karte, konnen aber auch jederzeit
in jeden der Uber 100 Einheiten-
typen springen und selbst das
Steuer Ubernehmen. Die wich-

Gewaltige Weltkriegsschlachten,
auch auf Seiten der Japaner.

tigsten Neuerungen: zum einen
die rund doppelt so lange Kam- :
pagne mit 28 Missionen, in denen
Sie nicht nur die Amerikaner, son-
dern auch die Japaner befehligen. :
Zum anderen die Landeoperati-
onen, bei denen Sie (nicht steuer- :

bare) Infanterie auf Inseln abla-
den, um Radaranlagen oder stati-
ondre Geschiitze zu erobern.
Dank einer komplett tiberarbeite-
ten Bedienung sollen Sie das al-
les erheblich besser im Griff ha-

ben als im stellenweise arg fum- :

meligen ersten Teil.

Sherlock Holmes vs.
Jack the Ripper

» Angespielt » Genre Adventure » Termin Marz 2009
»Hersteller Frogwares / Focus » Status zu 80% fertig

» gamestar.de Quicklink 5843 »Potenzial -

Wer unter dem Pseudonym »jack
: the Ripper« mordend durch Lon-
. don zog, wurde im echten Leben
. nie geklart. Vielleicht gelingt es
lhnen ja in diesem Adventure.

rséne Lupin ist abgehakt, nun

droht der ndachste Bosewicht:
In Sherlock Holmes versus Jack
the Ripper heftet sich der Meister-
detektiv an die Fahrte des Serien-
: morders, der 1888 im Londoner
Stadtteil Whitechapel fiinf Prosti-
tuierte zerstiickelte. Bei seiner
: Spurensuche lenken Sie Holmes

in klassischer Adventure-Manier
mit Mausklicks, diirfen die 3D-Ku-
lissen aber auch in der Ego-An-
sicht erkunden. Aufgestdberte In-
dizien verkniipfen Sie zu Theorien,
die Sie danach auf die Probe stel-
len — wie das funktionieren soll,
verrdt Frogwares noch nicht. Wir
hoffen jedenfalls, dass die Ent-
wickler daraus logischere Rétsel
stricken als im schwachen Vorgan-
ger Sherlock Holmes jagt Arsene
Lupin. Aber ein neuer Bésewicht
ist eben auch immer die Chance,
etwas besser zu machen. [ GR ]



