DIE SIMS 3

Die sims-Revolution:
Ereiheit fiir fhre Kreativitat!

World of Warcraft
Rezept-Handbuch

Endlich wieder im Handel: Die aktua-
lisierte Auflage unseres Rezept-Hand-
buchs fiir World of Warcraft. Sie ent-
halt Gber 2.500 Rezepte fir alle Berufe
inklusive Herkunft,
Zutaten und Posi-
tionsangaben zu
Trainern, alles opti-
mal zum Nachschla-
gen aufbereitet auf

(. (ber 333 Seiten.
s i-"|a  Ab sofort fiir 6,99
?5?0 4 Euro am Kiosk oder
Wit nenem Berat: 2| 1= direkt bestellen un-
Schrift- — e ter www.gamestar,
gelehrter de/shop.
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Der Zorn der Spieler

Mit uns kann man’s ja machen?

Seit mehr als einem Jahrzehnt beobachten wir nun den Spielemarkt, aber selten haben wir
solchen Unmut bei den PC-Spielern erlebt wie in diesem Winter 2008. Zwei Argernisse fal-
len zusammen: Mit Grand Theft Auto 4 erschien Anfang Dezember der wohl wichtigste Ti-
tel des Jahres in erbdarmlichem technischen Zustand, rund die Halfte aller Kdufer hat Pro-
bleme damit. Gleichzeitig kocht derzeit die Emp6rung tiber immer rigidere Kopierschutz-
mafinahmen hoch, die die Branche den Spielern zumutet. Beides zusammen zeichnet das
Bild einer Industrie, der zufriedene Kunden zunehmend egal zu sein scheinen.

Auf Seite 10 skizzieren wir die Probleme mit GTA 4, im Technik-Ratgeber ab Seite 70 bie-
ten wir Hilfestellungen. Das Kopierschutz-Drama und Ihr Recht als Spielekdufer beschreibt
ein siebenseitiger Report ab Seite 116. Kaum war der in Druck gegeben, erreichte uns eine
tiberraschende Botschaft: Ubisoft hat Prince of Persia und Shaun White Snowboarding
ohne Kopierschutz veroffentlicht. Noch Tage zuvor hatten wir die Firma vergeblich nach ih-
rer Strategie befragt, nun wirken unsere harten Téne im Report fehl am Platz; stattdessen
steht Ubisoft fiir einen vorweihnachtlichen Lichtblick der Kundenfreundlichkeit.

Uni-Abgang und Christianisierung

Der eine geht, der andere bleibt: Nach einem ereignisreichen Jahr verldsst uns unser Trai-
nee Philipp Dubberke, um sein Studium der Philosophie und Medienwissenschaften wie-
der aufzunehmen. Seine Spontaneitdt und seinen Humor werden wir nicht nur bei un-
seren Videodrehs vermissen. Wir danken Philipp fiir seine engagierte Unterstiitzung und
wiinschen ihm auch weiterhin alles Gute und viel Erfolg!

Als neuen Trainee begriiien wir unter tosendem Applaus unseren bisherigen Prakti-
kanten: Christian Schneider. Er wird unser Team weiterhin unterstiitzen, nun als fest an-
gestellter Mitarbeiter. Damit steigt die Christian-Dichte in der Redaktion auf vier an, die
Ubersicht leidet zusehends. Zum Einstand hat Christian zwei Wochen lang recherchiert,
viel telefoniert und zeigt in einem Report die Wege in die Spielebranche auf (S. 126).

Viel Spaf beim Lesen und Spielen,
Ihr GameStar-Team

Editorial
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GTA4

In unserem umfangreichen
Video-Test erfahren Sie
alles zum heiB ersehnten
Action-Hit GTA 4: Wie ist
das Spiel? Was taugt der
Editor? Wie hoch sind die
Hardware-Anforderungen
wirklich? Macht der
Multiplayer-Modus Spaf?

Vollversion

Unwiderstehlicher Charme, schone
Grafik, komplexe Wirtschaftskreislaufe
und das bewahrte Anno-Spielprinzip:
Einsteiger und Aufbauprofis konnen
sich auf wochenlangen Spielspal mit
unserer Vollversion freuen.

J

DV

Exklusive XL-VIDEOS

Freuen Sie sich diesen Monat auf zahl-
reiche Videos, die Sie nur auf unserer XL-
DVD finden. Mit dabei unter anderem:
Specials zu Prince of Persia, HdR Online:

Die Minen von Moria, Football Manager 09,
diverse Boxenstopps sowie ein Hall of
Fame-Video zum legendaren
Spieleklassiker Jagged Alliance.

N
16 Vollversion:
( ab sechzehn
Jahren gem3B § 14 JuSchG

Diese umfangreiche Sammlung enthalt das
fordernde Echtzeit-Strategiespiel Blitzkrieg
sowie die Addons Burning Horizon, Rolling
Thunder und Iron Division. J
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Vollstandiger Inhalt auf der Riickseite >>
Die DVD-Hiille ist fiir alle GameStar-Ausgaben gleich.

Aber nur bei der XL-Ausgabe ist auch eine DVD in der unteren Tasche!

02/2009

Vollversion: Anno 1503

GameStar
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Vollversion: Blitzkrieg Anthology

GameStar

XL ab_18

Diese DVD liegt jeder GameStar-Ausgabe bei!
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Daten, Programme Videos
VOLLVERSIONEN PATCHES TOPSPIEL Wrath of the Lich King
Anno 1503 (&C: Marmstufe Rot 3 V1.05 GIES SPECIAL
DEMOS PREVIEWS
C&C: Alarmstufe Rot 3 PROGRAMME Runes of Magic Test-Check
Moto GP 08 Rogue Ghostbusters Mod-Special
Ancient Quest of Saqqarah Adobe Reader V9.0 Panzers Cold War g
Farm Frenzy 2 EmpiresTotaliar Bug-Video: Gothic3 -
Jewel Match 2 CoreTemp V0.99.3 ) Gotterdimmerung
; TESTS
EXTRAS Directory Opus V9.1.1.5 Riickblick 02/99

Ski Challenge 09
(Online-Client)

Sacred 2 Horspiel
LevelR (Online-Client) Fi
GameStar DVD-Inlays

GameStar Riickblick:
Ausgabe 02/99

Patches:

(dt., Testversion)
Evil Player V1.27 (int.)

lezillaV3.1.3.6 (int.)

FurMark V1.5.0

GameStar Datastar

Highlight des Updates ist die
verbersserte Balance der

Machteverhaltnisse zwischen
den Allierten und den Asiaten.

Der Herr der Ringe:
Die Minen von Moria

Need for Speed Undercover

EXTAS

Prince of Persia Die Redaktion 44: Fallout 3
Rise of the Argonauts I 4 Outtak

The Chronicles of Spellborn R O ttakes

World of Warcraft: Kinotrailer: The Spirit
Video: Empire: Total War

: ,,4/‘:.,~ - Zy, /, Unser Preview-
) ~ 4 . Videobeweist:

% -+ & % DerneueAbleger

%7 derTotal War-
//  Reihe bietet, wie
schon die Vor-
génger,
hochklassige
Strategiekost.

GameStar@ DVD-XL-Inhalt 02/2009

VOLLVERSION
Blitzkrieg Anthology

VIDEOS

GTA 4: Test-Video (HD)

GTA 4: Benchmark (HD)

Prince of Persia Testvideo (HD)
Prince of Persia Bosskampf
(HD)

Herr der Ringe:

MvM Testvideo (HD)

Herr der Ringe:
MvM BaIrog%HD)

Football Manager 09 (HD)

World of WarCraft;
Wrath of the Lich King (HD)

Hall of Fame: Jagged Alliance
Boxenstopp: GTA 4

Boxenstopp: Herr der Ringe
Online Die Minen von Moria

Boxenstopp: Call of Duty 5
TRAILER

Company of Heroes (HD)
Demigod (HD)

Eve Online (HD)

Parabellum

Riddick: Assault on Dark
Athena (HD)

Chronicles of Spellborn (HD)

TREIBER FUR
WINDOWS XP & VISTA
PROGRAMME
7-ZipV4.62

Bios Kompendium V6.8
CPU-ZV1.49 (engl.)
DateiCommander V9.3

DirectX 9.0c
(dt., November 2008)

DOSBox V0.72

Irfan View V4.20

Irfan View Plugins
Speedfan V4.37

VLC Media Player V0.9.6
XnView & NConvert V1.93.6
XP-Antispy 3.97

[ Fantastische

g

NVIDIA
GeForce GTX:280
Benchmararest

GTA 4 Benchmark-Video in

senden Bildqualitat lassen sich wirklich alle Details
des Action-Hits erkennen und vergleichen.

HD: Nur in der hochauflo-

Der Herr der Ringe: Die Minen von Moria in HD:
Verpassen Sie kein noch so kleines Detail des

gut gepflegten Online-Rol

lenspiels.

Anregungen und Kritik bitte an: dvd@gamestar.de
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Gewabhrleistungshinweis: Benutzung der DVD auf eigene Gefahr! Fiir eventuelle Schaden, die durch die Verwendung dieser DVD entstehen, tibernehmen wir keine Haftung. Umtausch: Falls in dieser Ausgabe eine GameStar-DVD fehlt, wenden Sie sich bitte an Ihren Zeitschriftenhéndler.

Sollte eine DVD sichtbare Schaden aufweisen, schicken Sie sie bitte zum Umtausch an: GameStar-Kundenservice, ZENIT Pressevertrieb GmbH, Postfach 810580, 70522 Stuttgart, shop@gamestar.de, Service-Telefon: 0711/7252-275.



LT 02/2009

26 Titel
Die Sims 3

Kein Aufguss, sondern ein echter Fortschritt: Electronic Arts
entwickelt seine lukrative Lebenssimulation verniinftig
weiter. Wir haben die neuen Sims exklusiv angespielt und
erkldren, wie sinnvoll die Neuerungen sind.

Blitzkrieg Anthology

Die Holzfaller streiken?

Es fehltan Seide? Und
dann wird auch noch das
Bier knapp? Packen wir’s
an - mit unserer Voll-
version, dem Aufbauspiel-
Klassiker Anno 1503.
Allein das grandiose End-
losspiel diirfte Sie fur
Wochen beschéftigen.

Wem Panzers und
Company of Heroes zu
seicht ist, der sollte sich
an der Blitzkrieg Antho-
logy probieren. Vor allem
die Addons Burning
Horizon, Rolling Thun-

richten sich an taktikfreu-
dige Profis.

Titelstory

Die Sims 3
Mega-Preview

Vier Fragen an MJ Chun

Die Charaktereigenschaften
Erstellen Sie lhren Sim

Der Objekt-Editor

In vier Videos zeigen wir Ihnen das

Gangster-Epos, priifen die Technik, dre-
hen mit dem Editor einen eigenen Film

und spielen den Multiplayer-Teil.

Chronicles

of Spellborn
S |

26
28
31
32
33

e

Mit dem Client zu The Chronicles of
Spellborn kénnen Sie die Startregionen
des Online-Rollenspiels bis Charakter-
Level 7 zeitlich unbegrenzt erforschen.

L) DVD
Top-Spiel

k) DVD-XL
Boxenstopp

Aktuell

News 10
GameStars 2008 14
Termin-Update und
Warteliste 18
Previews
Kurzpreviews
Battleforge 20
Runes of Magic 20
Wanted 21
Panzers: Cold War 22
H.AW.X. 22
Battlestations: Pacific 23
Sherlock Holmes vs.
Jack the Ripper 23
Previews
Wolfenstein 36
Empire: Total War 40
Resident Evil 5 46
Ceville 50
Ghostbusters 54
Chronicles of Riddick:
Assault on Dark Athena 56
Venetica 58
Tests
Das GameStar-Team 64
So werten wir 66
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Schlimmer Fehler bei GTA 4: Die Texturen fehlen.

GTA 4 Schwere Geburt

Grand Theft Auto 4 stellt die der-

) gamestar.de
AkelleNewsals  Zeit hochsten Hardware-Anforde-
RsS-Feed rungen an Heim-PCs, leidet unter
» Quicklink: C2 .
technischen Problemen und ver-
drgert damit die Kunden.
D bvD
GameStar-
RSS-Reader Grofie Aufregung nach dem Ver-

kaufsstart des wohl am sehn-
lichsten erwarteten PC-Spiels
dieses Jahres: Grand Theft Auto 4
schockierte seine Kdufer mit ex-
trem hohen Systemanforde-
rungen und Technik-Macken.
GameStar hatte im Test in der
letzten Ausgabe ausfiihrlich auf
die Anspriiche des Hardware-
Fressers hingewiesen und vor
allem die Besitzer von Radeon-
Karten vor dem Kauf gewarnt. In
einer Online-Umfrage auf
GameStar.de bestatigten sich die
Befiirchtungen: Kurz nach Ver-
kaufsbeginn gaben zwei Drittel

der tiber 7.000 Teilnehmer an,
das Spiel stiirze bei ihnen regel-
méfig ab oder lasse sich gar nicht
erst starten. Die Totalverweige-
rungen betrifft vor allem Radeon-
Nutzer. Die Grafikkarten-Herstel-
ler Nvidia und ATl reichten schleu-
nigst neue Beta-Treiber nach, die
teilweise Besserung brachten —
zumindest bei manchen Nutzern.
Das Entwicklerstudio Rockstar
North versicherte indes, nur »ein
kleiner Teil der Spieler« sei tat-
sdchlich von Problemen betrof-
fen. Hintergrund: Angeblich ist es
vor allem die deutsche Version,
die massive Probleme verursacht,
international seien die negativen
Riickmeldungen laut Rockstar
deutlich geringer.

Um das Ausmaf3 der GTA-Pro-
bleme klarer tiberblicken zu kén-
nen, bat GameStar zu einer zwei-

Leiserieselt der Fallout

Bethesda liefert einen Editor und
drei Mini-Addons fiir Fallout 3.

Bethesda, die Entwickler von Fall-
out 3, haben den Editor zu ihrem
Rollenspiel verdffentlicht. Er heifdt

Im ersten Addon befreien Sie Anchorage von den Chinesen.

10

G.E.C.K. —»Garden of Eden Creati-
on Kit«, zu Deutsch: Paradiesbau-
kasten. Mit dem G.E.C.K. kénnen
Sie komplett neue Quests erschaf-
fen. Weil das ziemlich aufwandig
ist, hat Bethesda ein umfang-
reiches Wiki samt Tutorials ins
Netz gestellt » Quicklink: 5847.
Auch fiir Bastelfaule wird es Nach-
schub geben: Bethesda willin den
kommenden Monaten drei Mini-
Addons als Download anbieten.
Den Anfang macht Operation: An-
chorage im Januar 2009, danach
folgen The Pitt und Broken Steel.
Wie viel die Addons kosten wer-
den, ist noch nicht bekannt. FAB |

Wie lauft das Spiel bei lhnen?

Gar nicht oder
sehrschlecht 12 %

Gut bis sehr gut 52 %

P

Schlecht bis
mittel 36 %

Quelle: Umfrage auf gamestar.de

Welche Grafikkarte nutzen Sie?

ten Online-Umfrage, die auswer-
ten sollte, welche Hardware unse-
re Leser nutzen und wie GTA 4 dar-
auflduft. Knapp 200 Leser beteilig-
ten sich an der Aktion; sie sollten
neben ihrer PC-Konfiguration nicht
nur ihre durchschnittliche Bildwie-
derholrate angeben, sondern auch
ihr personliches Spielerlebnis. Das
Resultat: Lediglich zwolf Prozent
gaben an, das Spiel liefe tatsach-
lich sehr schlecht oder gar nicht
(Abbildung 1). Immerhin 52 Pro-
zent erkldrten, sie konnten GTA 4
gut oder gar sehr gut spielen. Den-
noch: Wenn nur die Halfte aller
Kunden mit einem Produkt voll zu-
frieden ist, sollte das dem Herstel-
ler zu denken geben.

Mitte Dezember lieferte Rock-
star den ersten Patch fiir Grand
Theft Auto 4 nach. Fiir einen aus-
fithrlichen Test vor dem Redakti-

Das schwarze Auge

TGC produziert ein Action-Rollen-
spiel im DSA-Universum.

Zehn Jahre lang hat sich kein Stu-
dio an die Das Schwarze Auge-Li-
zenz gewagt, dann kam Draken-
sang. Dessen Erfolg hat gezeigt,
dass aus dem Namen noch einiges
herauszuholen ist. Nun arbeitet
auch The Games Company an
einem Action-Rollenspiel im DSA-
Universum. Obwohl das bekannte
Rollenspielsystem eigentlich eher
auf Gruppen-Abenteuer ausgelegt
ist, steuern Sie darin nur einen

Geforce 8er/
9er-Serie 57 %

Radeon
Sonstige 2 %

Geforce
Sonstige 3 %

Geforce
GTX9%

Radeon HD
3er-Serie 9 %

Radeon HD
4er-Serie 20 %
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onsschluss kam das Update zwar
zu spat, ersten Ergebnissen zufol-
ge bleibt GTA 4 jedoch nach wie
vor ein technisches Gliicksspiel:
Auf manchen High-End-Rechnern
bereitet das Programm weiterhin
massive Probleme, andere Mini-
mal-Konfigurationen lassen GTA 4
ruckelfrei laufen —egal, ob mit Nvi-
dia- oder Radeon-Grafikkarten. In-
teressant: Obwohl beide Herstel-
ler auf dem Markt zu ungeféhr
gleichen Teilen vertreten sind, nut-
zen 70 Prozent der Umfrage-Teil-
nehmer ein Nvidia-Modell (Abbil-
dung 2), vermutlich aufgrund der
Radeon-Warnung. Die detaillierte
Auswertung der Umfrage finden
Sie unter » Quicklink: 5846. Ei-
nen ausfiihrlichen Technik-Check
und Optimierungstipps zu Grand
Theft Auto 4 finden Sie in dieser
Ausgabe ab Seite 70.

einzelnen Recken aus einer frei
zoom- und schwenkbaren
isometrischen Perspektive.
Das noch namenlose Pro-
jekt soll zwar erst 2010
erscheinen, das Entwick-
ler-Team von TGC ldsst
sich jedoch schon friiher in
die Karten schauen. Die
Programmierer starten am
Heiligabend 2008 in Koope-
ration mit GameStar ein
Online-Produktionstage-
buch unter » Quicklink:
5848.

GameStar 02/2009



Wolverine: Wo hat der Kerl
seine Metallknochen her?

Actionspiele zu beiden Filmen angekiindigt.

2009 wird es zu mindestens zwei Actionfilmen auch dazugehdorige
Spiele geben. Am 30. April 2009 erscheint der Film X-Men Origins:
Wolverine, kurz danach der dazugehorige PC- und Konsolen-Titel.
Darin erleben Sie, wie der Comicheld Wolverine zu dem wurde, was
er heute ist. Der Kerl ist ndmlich dlter, als Sie vielleicht glauben: Er
mischte schon im Zweiten Weltkrieg in der Normandie mit. Abwechs-
lungsreiche Umgebungen fiir Film und Spiel diirfte es daher genug
geben. Fiir die Software-Umsetzung ist das Studio Raven Software
verantwortlich. Die entwickelten bereits X-Men Legends 2, wenn
auch nur mit maRigem Erfolg — GameStar-Wertung: 70 Punkte.

Am 28. Mai startet Terminator: Salvation an den Kinokassen und
zeitgleich als Shooter auf dem PC und Konsolen. Im Actionspiel steu-
ern Sie aus der Verfolgerperspektive John Connor, der den Killerma-
schinen des Super-Computers Skynet den Kampf angesagt hat. Termi-
nator: Salvation entsteht bei Grin, die mit beiden Teilen von Ghost Re-
con: Advanced Warfighter schon gute Arbeit abgeliefert haben. [71:)

Doppel-Geforce?

Nvidia macht womdglich bald AMDs Radeon HD4870
X2 mit einer Doppel-Geforce Konkurrenz.

Bisher konnte der Grafikkarten-Hersteller Nvidia der
Doppel-Radeon HD 4870 X2 keine Doppel-Geforce ent-
gegensetzen —die enorme Warmeentwicklung der aktu-
ellen GT200-Chips (Geforce GTX 260 und 280) erlaubte
nur Modelle mit einem Grafikkern. Ab Anfang 2009 sol-
len jedoch Uberarbeitete GT200-Chips mit nur noch 55
statt der bisherigen 65 Nanometer Strukturbreite serien-
reif werden, die wahrscheinlich spiirbar weniger Strom
verbrauchen. Unter dem voraussichtlichen Namen Ge-
force GTX 295 soll dann Geriichten zufolge eine Doppel-
Geforce mit zwei der geschrumpften GT200-Chips er-
scheinen. Die Leistung der Karte dirfte auf dem Niveau
von zwei aktuellen Geforce GTX 260 (mit 216 Shadern)
im SLI-Verbund liegen, da sich aufier den schmaleren
Strukturbreiten wohl nichts andern wird.

» gamestar.de-Quicklink: 5836

»Die meisten
DRM-Strategien sind
einfach nur damlich.
Sie mindern den Wert

des Produkts.«

Gabe Newell, der Chef von Valve Software, in einer E-Mail an
einen Kunden iiber digitale KopierschutzmaBBnamen (DRM).

GameStar 02/2009

Quelle: GameStar-Mitmachkarten 09/2009

World of Warcraft: wohl doch keine Droge.

Was heutzutage meist als Computerspiel-
Sucht bezeichnet wird, ist neusten Erkennt-
nissen zufolge wohl nicht mit kérperlichen
Abhdngigkeiten vergleichbar.

Keith Bakker, der Griinder und Chef der ein-
zigen Klinik fiir Computerspiel-Sucht, starkt die
seit einiger Zeit in der Forschung vorherr-
schende Meinung, dass ein Grofteil der maf-
losen Dauerspieler nicht im klassischen Sinn
siichtig ist. Das Smith&Jones-Zentrum in Ams-
terdam behandelt seit 2006 vornehmlich junge
Leute, die exzessiv am Computer spielen.
Dieses Verhalten sei in erster Linie ein soziales
Problem, so Bakker: »Die Symptome erinnern
zwar an klassische Sucht, doch diese Men-
schen fiihlen sich in erster Linie isoliert, sie
brauchen menschlichen Kontakt. Viele der
Suchterscheinungen konnten wir mit guter, al-
ter Kommunikation l6sen.« Demnach fliichten
sich Kinder, die etwa in der Schule gedrgert
werden oder keine Anerkennung durch ihre El-
tern bekommen, gerne in die virtuelle Welt —
korperliche Sucht sei das aber nicht. Entspre-
chend hat die Klinik ihr Behandlungskonzept
gedndert: weg von Entzugstherapie, hin zur
Forderung sozialer Kompetenzen.

Platz Vormonat Spiel

1 (1) Call of Duty: Modern Warfare
2 @ Fallout3

3 @B  Call of Duty: World at War
4 (3) World of Warcraft

5 (12) Warcraft 3

6 9) Diablo 2

7 (7) Battlefield 2

8 (4) Crysis

9 (5) Sacred 2

10 (2) Far Cry 2

1 (13) Counterstrike: Source

12 T  Left 4 Dead

13 (8) Gothic3

14 @8 Grand Theft Auto 4

15 (17) Medieval 2

16 @@ Dead Space

17 (14) Half-Life 2

18 (6) Das Schwarze Auge: Drakensang
19 (28) Team Fortress 2

20 (23) GTA: San Andreas

vews (TN

(Un-)Spiel
des Jahres

Man nehme GTA 4, das meist-
gelobte Konsolenspiel des
Jahres. Dessen perfekt insze-
nierter Mix aus erschreckend
beildufiger Brutalitat und irre
komischer Realsatire erhebt
Computerspiele endglltig in
den Rang zeitgendssischer
Kultur. Man fuige eine dicke
Prise gerechtfertigter Erwar-
tung auf eine mindestens
ebenbirtige PC-Fassung hin-
zu - immerhin ist GTA 4 auf
den Konsolen trotz ver-
gleichsweise schwachbriisti-
ger Hardware technisch und
grafisch ausgezeichnet. Man
verfeinere die Komposition
mit der stiBen Hoffnung, dass
sich der bereits enorme finan-
zielle Erfolg in gediegen auf-
polierter PC-Grafik und Steue-
rung niederschldgt. Als Sah-
nehdubchen noch ein Video-
Editor, und fertig ist das PC-
Spiel des Jahres.

Doch Pustekuchen! Nach ei-
ner guten halben Stunde In-
stallation will ich den Mix
endlich kosten, doch ich muss
erst noch dem Rockstar Social
Club und Games for Windows
Live beitreten, beide Tools
patchen, dann jeweils Konten
anlegen und anschlieBend
beide verkniipfen und akti-
vieren. Das dauert! Jetzt aber
endlich den Liberty-City-
Cocktail schlirfen. Doch statt
Spielstart nur Absturz, so wie
mir geht es den meisten Ra-
deon-Besitzern. Peinlich, wie
Rockstar PC-Spielern den Weg
zum Spielinhalt des Jahres er-
schwert. Denn GTA 4 ist wirk-
lich toll - wenn man’s denn
zum Laufen kriegt.

Was flir mich bleibt, ist der
bittere Nachgeschmack pro-
fitgeiler Ignoranz. Damit ver-
dient sich GTA 4 denTitel:
»Unspiel des Jahres«. Herz-
lichen Gliickwunsch!

Florian Klein,
Redakteur Hardware
florian@gamestar.de
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Need
for Neu

Game over fiir Need for
Speed: Electronic Arts stellt
angeblich die erfolgreichste
Rennspielserie aller Zeiten
vorerst ein. Die Betonung
liegt sicherlich auf »vorerst«.
Denn EA kann es sich eigent-
lich Gberhaupt nicht leisten,
die neben Madden und Fifa
meistverkaufte Marke aus
dem Programm zu nehmen.

Aber warum merkt der zweit-
grof3te Spielehersteller der
Welt nicht rechtzeitig, dass
seine einst so ruhmreiche Se-
rie den Bach runter geht? Weil
seine Sicht von guten Ver-
kaufszahlen vernebelt wird.
Was scheren einen da nach-
lassende Quialitat, Sorgfalt
und Inspiration? Die Alarm-
glocken klingeln erst, wenn
auch die letzten treuen Fans
nicht mehr mitspielen. Das
Ph@nomen ist nicht neu: Fur
Eidos und Tomb Raider gab’s
ebenso eine verkaufszahlen-
verordnete Zwangspause wie
fur die Colin-McRae-Serie von
Codemasters oder Ubisofts
Splinter Cell.

Eidos und Codemasters ha-
ben damals zwar ebenfalls zu
spat reagiert, aber danach die
richtigen MaBnahmen getrof-
fen: ein neues Team und ge-
nug Zeit, um der toten Serie
mit neuen Ideen frisches Le-
ben einzuhauchen. Die Er-
gebnisse sprechen fiir sich:
Tomb Raider: Legend und Co-
lin McRae Dirt. Bleibt zu hof-
fen, dass Electronic Arts dem
Beispiel folgt und Need for
Speed in fahige Hande wei-
terreicht. Und es bleibt zu
hoffen, dass andere Publisher
daraus lernen. Denn mit Rain-
bow Six oder Stalker stehen
nachste Zwangspausen-
Kandidaten schon bereit...

Heiko Klinge, Redakteur
heiko@gamestar.de

Das Actionspiel wurde umgebaut - wegen GTA 4.

Mirror’s Edge mit
PhysX-Effekten

Mirror’s Edge demonstriert die Fa-
higkeiten von Nvidas PhysX-Tech-
nologie zur Physikbeschleuni-
gung auf der Grafikkarte.

Die PC-Version von Mirror’s Edge
beherrscht im PhysX-Modus zu-
satzliche Effekte. Dazu gehdren in
Echtzeit berechnete Glassplitter, die
nicht nur physikalisch korrekt abprallen,
sondern angeblich auch Gegner verletzen
konnen. Plastikplanen werden stiickweise von
Kugeln zerfetzt und flattern realistisch im Wirbel

von Helikopterrotoren. Sie benétigen fiir den PhysX-Modus nicht zwin-
gend eine Geforce-Karte, sondern kénnen die Effekte auch vom Prozes-
sor berechnen lassen. Laut Nvidia soll eine Geforce GTX 260 trotz gleich-
zeitiger Grafik- und PhysX-Berechnung aber knapp 9o Prozent mehr Leis-
tung liefern als Intels aktuelles Spitzenmodell Core i7 XE965 mit 3,2 GHz.
Zusatzlich konnen Sie auch eine zweite Geforce-Karte ausschlieflich fiir
PhysX abstellen — eine 9800 GT beispielsweise soll die Leistung noch-
mals um 70 Prozent gegeniiber der GTX 260 steigern. Ein Vergleichs-
video finden Sie, wenn Sie unserem Quicklink folgen.

» gamestar.de-Quicklink: 5844

»Welches Spielgenre interessiert Sie am meisten?«

Action 40% Rollenspiele 26%

=

Sport 9%

Strategie 25%

Ergebnis: Der Grof3teil unserer Leser interessiert sich hauptsach-
lich fuir Actionspiele, vornehmlich Ego-Shooter. Rollenspiele und
Strategie, die eigentlichen Kernkompetenzen des PC, treten da-
hinter zurtick. Sportspiele werden zusehends uninteressanter.

Quelle: Mitmachkarten 01/2009

tive Leiter des Spiels: »GTA 4 hat das Genre in Rich-
tung Realismus verschoben. Entsprechend verlor
Vin Diesel mimt nicht nur den Riddick in Assaulton  das Fahrgefiihl von The Wheelman bei unseren Tes-
Dark Athena, sondern auch den Helden im Action-  tern an Zuspruch.« Deshalb hat das Team das zu-
spiel The Wheelman. Doch mit dem Erfolgvon Grand  ndchst angestrebte Weihnachtsgeschéft sausen las-
Theft Auto 4 musste das Entwicklerteam Tigon Stu-  sen und das Spiel angepasst. Am 20. Februar soll
dios umdenken. Dazu Simon Woodroffe, der krea-  The Wheelman dann in die Liden kommen. [

Verkaufs-Charts November

Platz Vormonat Spiel

1 8  Grand Theft Auto 4

2 (2) Call of Duty: World at War

3 (3) WoW: Wrath of the Lich King

4 @  Need for Speed: Undercover

5 4) Fusshall Manager 09

6 (8) Fifa 09

7 (5) Fallout 3

8 (6) (&C: Alarmstufe Rot 3

9 (7) FarCry 2

10 T  Left 4 Dead

1 @@ Tomb Raider: Underworld R
12 (18) Sims 2 (Super Deluxe-Edition) E
13 (11 Counterstrike: Source é
14 @@ A fiir Cobra 11: Burning Wheels f;
15 (13) Spore :f_;
16 9) Sacred 2 E
17 (17) Die Sims 2: Apartment-Leben E
18 Gothic3 g
19 (15) World of Warcraft (Battlechest) g
20 [E®  Sims 2: Garten-Accessoires 8

Call of Duty:
Modern Warfare 2

Infinity Ward fiihren fort, was sie mit Teil 4 der
Ego-Shooter-Serie begonnen haben.

Nach dem fantastischen Call of Duty: Modern
Warfare erschien der Nachfolger World at War
wie ein Riickschritt —das machte sich auch in
den Bewertungen zu spiiren. Teil 6 konnte das
ausbiigeln, der nun unter dem Namen Call of
Duty: Modern Warfare 2 angekiindigt wurde.
Wie der Titel klarstellt, wird sich das Spiel wie-
der um zeitgendssische Konflikte drehen —wel-
che genau, ist bislang nicht bekannt. Fest steht
nur: Fiir die Entwicklung ist wieder Infinity Ward
verantwortlich. Die haben die Serie erfunden
und zu ihrer jetzigen GroRe gefiihrt. Offensicht-
lich werkeln die Amerikaner schon seit der Fer-
tigstellung von Modern Warfare an der unmittel-
baren Fortsetzung, denn Modern Warfare 2 soll
schon im Herbst 2009 erscheinen. FAB |

GameStar 02/2009
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Sundige Weihnacht

Eine religiose Vereinigung warnt vor unchristlichen Spielen.

14,1-Zoll-Notebook
mit flotter Grafikkarte
Das amerikanische Anlage-Unternehmen The Timothy Plan investiert

nurin Firmen, die nach biblischen Grundséatzen arbeiten. So hat die Fir-  Asus stellt mit dem N8oVN ein handliches Notebook

ma McDonalds auf ihre »Schwarze Liste« gesetzt, als die Hamburger-  im 14,1-Zoll-Format mit flotter Geforce 9650M GT vor.

Kette 20.000 Dollar an eine homosexuelle Vereinigung spendete. Nun

Die sund@ts?ée'{ipet_@ﬁigli?ne War.nliste der siindigsten Computerspiele : ; . 0
veroffentlicht. Einige der Platzierten verwundern: So werden das Ac-  meist erst ab einer Display-Gréfie von 15,4 Zoll und

Platz Spiel tionspiel Arntiae#tBRnd die Highschool-Satire Bully fiir vermeintlich  iiber drei Kilogramm Gewicht. Kleinere und leichtere
1 GTA4 homosexuel@@Watlte geriigt, Guitar Hero 3 und World of Warcraft fir ~ Geréte bremst in Spielen dagegen meist eine lahme

Notebooks mit einigermafien flotter Grafikkarte gibt’s

2 Bioshogsschweife RBM3IfAlIkoholkonsum. Der Spitzenreiter der Liste sorgtal- ~ Onboard-Grafikkarte. Diese Liicke will der Hersteller
3 Fallowtd, gings kaubeNA'Uberraschung. Asus mit seinem N8oVN schlieBen. Das Notebook
4 Ageof Conan Spielsucht wiegt nur 2,6 Kilogramm, besitzt ein nicht entspie-
5 MassEffect Sex = geltes 14,1-Zoll-Display mit 1280x800 Pixel Auflosung
§ Bully Homosexualitat und eine schnelle Geforce 9650M GT mit 1,0 GByte Speicher. Dazu kom-
; SDtZ‘IIII:::Iay Gy4 gzx::: men ein ausreichend flotter Core 2 Duo P7350 mit 2,0 GHz, 4,0 GByte
9 WorldofWarcaft  Alkoholkonsum RAM sowie eine 320-GByte-Festplatte. Anschlussfreudig zeigt sich das
10 Hellgate:London  Okkultismus N8oVN dank (W-) LAN, Bluetooth sowie HDMI- und eSATA-Schnittstel-

3 len. Erhiltlich ist das N8oVN ab sofort fiir etwa 1.050 Euro. [ FK ]

No more Need
for Speed?

Die Rennspielserie steht woméglich vor dem Aus.

Zieht Electronic Arts Need for Speed aus dem Verkehr?

wertung von 65 Punkten die schlechtesten Kritiken

der Seriengeschichte ein. Wenn die Qualitat nicht

Einer US-Internetseite zufolge hat Electronic Arts die
Entwicklung weiterer Need for Speed-Teile gestoppt.
Die Serie ist neben Madden NFL, Die Sims und Fifa
seit Jahren eine der wichtigsten Einnahmequellen des
Publishers. Nach NfS: Most Wanted stellte EA 2005
sogar zwei Entwicklerteams ab, um jedes Jahr ein neu-
es Spielin die Laden bringen zu konnen. Nun fuhr NfS:
Undercover mit einer internationalen Durchschnitts-

Fiinf Fragen an.

... André Herbst und Lars Jans-
sen von Acony, die Macher des
kostenlosen Multiplayer-Shoo-
ters Parabellum, der Anfang

nachsten Jahres erscheint. André Herbst, Lars Janssen,
Griindungspartner  Produktmanager

=

GameStar -+ André, Lars, warum £+« Wir wollen jedem die Moglich-

sollte jemand von Counterstrike zu
Parabellum wechseln?

4+« Acony Parabellum bietet einen
teambasierten Spielablauf wie Coun-
terstrike, dariiber hinaus aber noch viel
Vernetzungsmaglichkeiten, zum Bei-
spiel Freundeslisten. Und naturlich den
Kampagnenmodus. AuBerdem setzt
Parabellum mit der Unreal Engine 3
neue grafische Standards bei den kos-
tenlosen Shootern.

- Warum bietet ihr Parabellum

gratis als Download an?

GameStar 02/2009

keit geben, sich zunédchst einen aus-
giebigen Eindruck zu verschaffen.
Wer dann Spaf3 am Spiel findet, kann
die Weiterentwicklung sichern, in-
dem er Items kauft, die seinen Cha-
rakter einzigartig machen.

-2 Also Kleidung und dergleichen.
Beeinflussen die den Spielerfolg?
< Nein. Wir werden sicherstellen,
dass Spieler, die Zeit in das Spiel flie-
Ben lassen, keine Nachteile gegen-
Uber denjenigen haben, die auch
Geld investieren.

stimme, dann miissen man ein Projekt auch mal »kil-
len«, so EA-Boss John Riccitiello im Zusammenhang
mit der Einstellung des C&C-Shooters Tiberium. EA
hatte schon Ende Oktober angekiindigt, wegen Ver-
lusten in Hohe von 310 Millionen US-Dollar sechs Pro-
zentaller Mitarbeiter zu entlassen und Projekte einzu-
stellen. Die Firma stand vor dem Redaktionsschluss
nicht fiir eine Stellungnahme zur Verfiigung. FAB

-2 Wie wichtig ist die Community
fiir ein Spiel wie eures?

4+« AuBerordentlich! Die Community
ist entscheidend fiir den Erfolg von
Parabellum. Deshalb haben wir so
frith wie moglich begonnen, Spieler
am Entwicklungsprozess zu beteili-
gen. Der endet auch nicht mit der
Veroffentlichung. Wir werden Para-
bellum kontinuierlich nach den
Wiinschen der Spieler verbessern.
- Woran misst ihr noch feilen?

e« Wir miissen noch viel Zeit ins Ba-
lancing stecken. Wir wollen, dass
sich das Spiel einfach »richtig« an-
fuhlt. Dabei bauen wir naturlich be-
sonders auf die Community. Wer will,
kann sich jetzt schon fir die Closed
Beta von Parabellum bewerben.

» gamestar.de-Quicklink: 5849

Auf unserer DVD XL finden Sie einen
ersten Trailer zu Parabellum.

News-Ticker

» Windows: Erstmals seit 15
Jahren ist Microsofts Anteil
am Betriebssystemmarkt
unter 90 Prozent gefallen.
Apple erreicht 8,87 Prozent,
Linux 0,83 Prozent.

» Legale Downloads erfolg-
reich: Im Jahr 2008 gaben
die Deutschen laut dem
Branchenverband Bitkom
rund 220 Millionen Euro flr
PC-Downloads aus. Das sind
27 Prozent mehr als im Vor-
jahr. Darin enthalten sind
Musik, Spiele, Videos, Hor-
blicher und Programme.
Insgesamt soll sich die An-
zahl der Downloads auf 49
Millionen Stiick belaufen
haben, so Bitkom.

» Assassin’s Creed 2: Die
Fortsetzung des Action-
Spiels befindet sich bereits
in der Entwicklung. Gertiich-
ten zufolge soll Teil 2 wah-
rend der franzésischen Re-
volution spielen.

» Bruce Shelley geehrt: Der
Spieldesigner Bruce Shelley
wird am 19. Februar 2009
feierlich in die Hall of Fame
der Academy of Interactive
Arts & Sciences aufgenom-
men. Shelley ist vor allem
flir die Echtzeit-Strategierei-
he Age of Empires bekannt.

» Atari libernimmt Cryptic:
Fur 28 Millionen Dollar hat
der Publisher Atari die Cryp-
tic Studios gekauft. Die ar-
beiten derzeit an Star Trek
Online. Atari setzte sich da-
mit gegen Ubisoft durch.
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Der traditionsreichste deut-
sche Spielepreis ist aus zwei
Griinden etwas Besonderes. Zum
einen versammelt sich auf unserer
GameStars-Gala alljahrlich die
Créme de la Créme der deutschen
Branche, und die Redakteure von
GameStar und GamePro fiihren
personlich durch den Abend —ein
Gipfeltreffen geballter Spiele-Ex-
pertise. Zum anderen werden un-
sere GameStars-Trophden nicht
von einer Jury verliehen, sondern
von einer viel mdchtigeren Ins-
tanz: den Spielern selbst. Deshalb
bitten wir zum zehnten Mal die Le-
ser von GameStar und GamePro,
ihre Favoriten fiir das Jahr 2008 zu
kiiren. Keine leichte Aufgabe,
denn fiir 2008 stehen viele span-
nende Entscheidungen an.

Ein spannendes Jahr geht zu Ende,
aber der Hohepunkt steht noch aus:
Die Wahl der besten Spiele 2008.

Viele Geheimtipps

An sich ware Grand Theft Auto 4
wohl einer der logischen Kandi-
daten fiir die hochbegehrte Eh-
rung »Spiel des Jahres«. Aber die
Spieler werden sich entscheiden
miussen, ob sie Nico Bellics Gangs-
terhatz fiir ihre ausgezeichnete in-
haltliche Qualitat belohnen, oder
ob sie den weit verbreiten Arger
{iber die mangelhafte Technik und
die komplizierte Installation in ihr
Urteil mit einflieBen lassen. Wie
wenig absehbar (und deshalb so
spannend) der Ausgang dieser
Zwickmiihle ist, zeigt die Erinne-
rung an die GameStars-Preisver-
leihung 2006: Hier kiirten die
Spieler Gothic 3 zum Spiel des Jah-
res, obwohl es wegen zahlreicher
Programmfehler umstritten war.

Die Leserwahl diirfte auch des-
halb besonders mitreiend wer-
den, weil in diesem Jahr manchem
Genre-Platzhirsch die Puste aus-
ging, wahrend sich erstaunlich
viele Geheimtipps ins Herz der
Spieler stahlen. Beispiel Renn-
sport: Das jiingste Need for Speed:
Undercover erhielt durch die Bank
maRige Kritiken, dafiir spurtete
die originelle Quad-Raserei Pure
aus dem Nichts ins Spitzenfeld.
Beispiel Strategie: Das mit Vor-
schusslorbeeren tiberhdufte Spo-
re spaltet als genial-innovativer
Kreaturen-Baukasten, aber eher
monotones Spiel die Gemiiter,
was fein geschliffenen Spieleper-
len wie King’s Bounty oder dem
Knobel-Hit World of Goo zugute
kommen konnte. Beispiel Adven-

Letztes Jahr fand die Verleihungsgala im Panometer in Leipzig statt. Dieses Jahr wird’s ein neuer, noch geheimer Veranstaltungsort.

Vergangenes Jahr stiirmten die Spielefahnder Siegismund und Graf liberraschend die Preisverleihung.

tures: Wahrend ein Schwung
hochkardtiger Genre-Vertreter
vom gediegenen Geheimakte 2
bis zum hiibschen A Vampyre
Story um den Spitzenplatz ran-
gelt, konnte sich das charmante
Retro-Abenteuer Edna bricht aus
nach vorne schmuggeln.

Duell der Giganten

Die heif’este Auseinandersetzung
erwarten wir aber in den Genres
Action und Rollenspiel —fiir beide
war 2008 ein erlesenes Jahr. Star-
ke Konkurrenz bedréngt das
Action-Meisterwerk GTA 4, darun-
ter die packenden Fortsetzungen
Call of Duty: World at War und
Crysis: Warhead ebenso wie die
Ubisoft-Neulinge Assassin’s Creed
und Far Cry 2 mit ihren glaub-
haften Spielwelten. Auch die fei-
nen Horror-Hohepunkte Dead
Space und Left 4 Dead strecken
blutige Hande nach der Game-
Stars-Trophéde aus. Die Rollenspiel-
Wahl diirfte Genre-Fans ebenfalls
Kopfzerbrechen bereiten: das
gldnzende Bioware-Abenteuer
Mass Effect, das packend-diiste-
re Fallout 3 und das gelungene
Drakensang sind allesamt wiir-
dige Kandidaten. Profitiert Dra-
kensang als deutsches Werk vom
Heimatbonus? Bietet Mass Effect
oder Fallout 3 die stimmungs-
vollere Zukunftsvision?

Mehr, mehr, mehr

Seit 2006 kiiren wir in einer Extra-
Rubrik das beste Online-Rollen-
spiel des Jahres; in dieser Katego-
rie sind auch Addons zugelassen,
sofern sie 2008 erschienen sind.
Das jiingst veroffentlichte Wrath

GameStar 02/2009
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Die Jahre 1999 bis 2007

Seit 1999 lassen wir unsere Leser abstimmen, welches
Spiel ihnen am besten gefallen hat. Der Sieger bekommt
die begehrte GameStar-Auszeichnung »Spiel des Jahres«.

1999 Age of Empires 2

(Microsoft / Ensemble)

Diablo 2
(Vivendi/ Blizzard North)

2000

2001 Indiziertes Spiel

(Activision / id / Grey Matter)

Mafia
(Take 2/ Illusion Softworks)

2002

2003 Knights of the Old Republic

(Activision / LucasArts / Bioware)

Half-Life 2
(Vivendi/Valve)

2004

2005 World of Warcraft

(Blizzard)

Gothic3
(Jowood / Koch Media / Piranha Bytes)

2006

2007 Crysis

(Electronic Arts / Crytek)

of the Lich King fiir World of War-
craft steht also genauso zur Wahl
wie Die Minen von Moria fiir Herr
der Ringe Online. Dazu kommen
die zwei waffenstarrenden Her-
ausforderer Warhammer Online
und Age of Conan, die zumindest
in Sachen Verkaufszahlen am
Genre-Konig World of Warcraft
gescheitert sind. Aber das muss
noch lange nichts tiber die Sym-
pathien der Spieler aussagen —
denn bei der Preisvergabe urtei-
len die Leser mit ihrer Stimme,
nicht mit dem Geldbeutel.

Und zu den bisher aufgezahl-
ten Hits gesellen sich noch viele
weitere: Von Brothers in Arms:
Hell’s Highway bis Tomb Raider:

16 Viele internationale Entwickler stellen in ihren Empfangsraumen stolz GameStars-Trophden aus, darunter Bioware und Blizzard.

Letztes Jahr fiihrte Alexandra Polzin durchs Abendprogramm, begleitet von Redakteuren wie Michael Graf.

GAMESTARS":

Die schicken GameStars-Trophden sind in der Branche als hohe Auszeichnung geschatzt und entsprechend begehrt.

Underworld, von C&C 3: Alarm-
stufe Rot 3 bis Civilization 4: Co-
lonization, von Sacred 2 bis Chro-
nicles of Spellborn, von Race Dri-
ver Grid bis Trackmania United
Forever gibt’s in jedem Genre
zahlreiche verdiente Anwarter auf
den jeweiligen Spitzenplatz.

Mitmachen: So geht’s

Die Entscheidung fallt schwer,
deshalb machen wir Ihnen die
Wahl so leicht wie moglich: Ab-
gestimmt wird bequem im Inter-
net iber die Webseite www.
gamestars2008.de (siehe Kasten
»Abstimmen und gewinnen!«).
Dort geben Sie Stimmen in acht
Kategorien ab. Zur Auswahl ste-

hen alle Spiele, die im Kalender-
jahr 2008 erschienen sind; das
entspricht den GameStar-Ausga-
ben 03/08 bis 02/09. Und neben
den aussichtsreichsten Kandi-
daten diirfen Sie natiirlich auch
eigene Vorschldge eingeben. Wer
Erfahrung mit Konsolenspielen
hat, stimmt am besten gleich
noch fiir die ebenfalls acht Kate-

gorien unserer Schwesterzeit-
schrift GamePro ab, direkt auf der
gleichen Seite. Teilnehmen kon-
nen Sie bis zum 31. Januar 2009;
die Preisverleihung wird Anfang
2009 stattfinden, sobald alle
Stimmen ausgezahlt sind. Uber
die Gewinner und alle weiteren
Nachrichten zur gro3en Gala be-

Der Gewinner des Vorjahres: Die Leser kiirten den deutschen
Ego-Shooter Crysis zum Spiel des Jahres 2007.

richten wir in den kommenden
GameStar-Ausgaben sowie direkt
auf www.gamestar.de. Machen
Sie mit, stimmen Sie ab — damit
lhre Lieblingsspiele die verdien-
ten Preise erhalten!

Abstimmen und gewinnen!

Sie bestimmen, welchen Spielen wir Preise verleihen! Fiir die Le-
serwahl haben wir eine eigene Website eingerichtet: Unter www.
gamestars2008.de finden Sie nicht nur Impressionen, Videos und
Fotos zur letztjahrigen Gala, sondern vor allem auf der Startseite
links den groBen »Abstimmen!«-Button. Wenn Sie darauf klicken,
offnet sich ein Formular im Popup (Popup-Blocker bitte temporar
ausschalten), mit dem Sie lhre Favoriten wahlen kénnen. Um
zusatzlich am Gewinnspiel (siehe unten) teilzunehmen, geben Sie
bitte Ihre korrekten Adressdaten an. Unvollstandig ausgefillte
oder mehrfache Einsendungen sind ungdiltig.

Wer bei der Leserwahl zu den GameStars 2008 mitmacht, nimmt
automatisch an den Heftverlosungen der Ausgaben 02/09 von
GameStar und GamePro teil; zusatzlichen loben wir zehn aktuelle
Spiele und je flinf Jahresabos aus. Der Clou ist aber, dass — wie jedes
Jahr - zwei Gewinner zur Gala reisen diirfen, um sie als Ehrengast
hautnah zu erleben, betreut von unseren Redakteuren. Eintritt, An-
reise und Unterkunft Gbernehmen selbstverstandlich wir. Also: PC
an, Browser auf, www.gamestars2008.de aufrufen und mitmachen!

GameStar 02/2009



Aktuell

In dieser Ausgabe
erstmals per
Preview
vorgestellt.

Aktualisierte
Daten; rote
Schrift zeigt,
was sich
geandert hat.

Eine Potenzial-
einschatzung
vergeben wir nur
bei »Angespielt«-
Previews. Fiir
»Angeschaut«-
Artikel gibt es
keine Wertung.
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Termin-Update

Termin-Update

Im Termin-Update erfahren Sie die

aktuellen Erscheinungstermine
aller Spiele, die wir schon einmal in
einer Preview vorgestellt haben.

Spiel Publisher Datum

Bionic Commando Capcom 30.01.2009
Darkfall Aventurine 22.01.2009
Herr der Ringe: Die Eroberung ElectronicArts  15.01.2009
Mirror’s Edge ElectronicArts ~ 15.01.2009
Saints Row 2 THQ 16.01.2009
X-Blades Zuxxez 14.01.2009

Aktuelle Erscheinungstermine

= |
Grand Ages: Rome
Das Aufbauspiel hiel mal Imperium Romanum 2, letzten Monat
wurde es in Grand Ages: Rome umbenannt. Inzwischen gibt’s

auch einen Erscheinungstermin: den 26. Februar.

T S

5 T s

Splinter Cell: Conviction
Gertichte: Laut den groBen US-Spielehandlern Amazon und
GameStop soll Splinter Cell: Conviction im Februar erscheinen.
Wir glauben’s nicht, Ubisoft sagt weiterhin: 2009.

Spiel Genre Entwickler Preview(s) Potenzial Termin
Aion: The Tower of Eternity Online-Rollenspiel NCsoft 10/08 - 2009
Alan Wake Actionspiel Remedy 07/05, 12/06 - 2009
Aliens: Colonial Marines Ego-Shooter Gearbox 06/08 - 2. Quartal 2009
Anno 1404 Aufbauspiel Related Designs 11/08 - 2009
Arcania: A Gothic Tale Rollenspiel Spellbound 06/08, 10/08 - 25. Februar 2010
Arma 2 Taktik-Shooter Bohemia Interactive 03/08, 11/08 Gut 1. Quartal 2009
Battlefield Heroes Multiplayer-Shooter Digital lllusions 04/08, 11/08 Gut 1. Quartal 2009
[IIZ5E  Battleforge Echtzeit-Strategie FA Phenomic 07/08, 09/08 Sehr qut 5. Méirz 2009
@I  Battlestations: Pacific Action-Strategie Eidos Hungary = = 1. Quartal 2009
Bionic Commando Actionspiel Grin 08/08 - 30. Januar 2009
Black Mirror 2 Adventure Cranberry Production - - 2009
Borderlands Actionspiel Gearbox 11/07 - 2009
BB Ceville Adventure Boxed Dreams 02/09 Sehr qut 19. Februar 2009
Colin McRae: Dirt 2 Rennspiel Codemasters 01/09 - 3. Quartal 2009
Company of Heroes: Tales of Valor Echtzeit-Strategie-Addon Relic - Passabel 13. Madrz 2009
Dark Void Actionspiel Airtight Studios - - 2. Quartal 2009
Damnation Actionspiel Blue Omega 05/08, 10/08 Sehr gut 1. Quartal 2009
Dawn of War 2 Echtzeit-Strategie Relic 07/08, 11/08, 01/09 Sehr qut 1. Quartal 2009
Demigod Strategie-Rollenspiel Gas Powered Games 04/08 - Februar 2009
Der Herr der Ringe: Die Eroberung Actionspiel Pandemic 08/08 - 15. Januar 2009
Der Pate 2 Actionspiel EA Redwood Shores 10/08 Sehr qut Februar 2009
Deus Ex 3 Rollenspiel-Shooter Eidos Montreal 12/08 - 2010
Diablo 3 Action-Rollenspiel Blizzard 09/08, 12/08 - 2010
(70 pieSims3 Aufbauspiel Maxis 05/08, 02/09 Ausgezeichnet 1. Quartal 2009
Dragon Age: Origins Rollenspiel Bioware 01/07, 09/08, 11/08 - 1. Quartal 2009
Duke Nukem Forever Ego-Shooter 3D Realms 08/99, 01/00, 07/01 - -
Dungeon Hero Action-Rollenspiel Firefly 05/08 - 1. Quartal 2009
(IS Empire: Total War Strategiespiel Creative Assembly 10/07, 09/08, 10/08,02/09  Ausgezeichnet 6. Marz 2009
Empire of Sports Online-Sportspiel F4 - Gut 2009
Endwar Echtzeit-Strategie Ubisoft Shanghai 08/08 Gut 2009
F.E.A.R. 2: Project Origin Ego-Shooter Monolith 03/08,01/09 Sehr gut 13. Februar 2009
Fracture Actionspiel Day 1 10/07 - 2009
(U Ghostbusters Actionspiel Terminal Reality 02/09 - Juni 2009
GameStar 02/2009



Termin-Update

Darauf warten die GameStar-Leser

\ 1 Rang Spiel Tendenz  Vormonat
1 Diablo 3 - 1
/ 2 Starcraft 2 - 2
Mirror’s Edge 3 Empire: Total War 0 6
Electronic Arts hat das stylische Akrobatikspiel Mirror’s Edge 4 Anno 1404 = 4
fiir den PC noch einmal um eine Woche verschoben - aus 5 Half-Life 2: Episode 3 0 1
dem urspriinglich angepeilten 8. Januar wird der 15. Januar. 6 Alan Wake * 7
-~ 7 Bioshock 2: Sea of Dreams A 8
8 F.E.A.R. 2: Project Origin ) 15
9 Arcania: A Gothic Tale v 3
10 Dragon Age: Origins v 5
n Battlefield Heroes A 16
12 Dawn of War 2 ) 14
13 Duke Nukem Forever v 12
14 Mirror’s Edge v 10 g
15 Arma2 0 17 S
16 Mass Effect 2 v 13 2
17 Star Wars: The Old Republic ) 18 E:
18 Call of Duty: Modern Warfare 2 A - g
19 Der Herr der Ringe: Die Eroberung A - £
20 DieSims3 D 2 3
. . I
Silent Hill: Homecoming 21 Colin McRae: Dirt 2 r - 5
Duell aus der Holle: Die Gruselmar Silent Hill: Homecoming 2 Re.5|dent EV'I,S - 0 3 g
wird wohl ebenso wie der Horror-Konkurrent Resident Evil 5 3 Aliens: Colonial Marines v 20 e
im Sommer erscheinen - 2. Quartal 2009. 24 Der Pate 2 0 . i
) ' 25 Formel 1 Vv 21 3
s}
[ Wie wir bewerten
Grand Ages: Rome Aufbauspiel Haemimont - Gut 26. Februar 2009 Wir bewerten|das Potenzial
HAW.X. Action-Simulation Ubisoft Bukarest 06/08, 08/08 Gut 1. Quartal 2009 ET:SS zﬁireésu it"u?.'ji;\slffgf:T:
Haunted Adventure Deck 13 - - 3. Quartal 2009 zeichnet. Allerdings nur
Huxley Multiplayer-Shooter Webzen - - 1. Quartal 2009 lTa"neg'e ??ﬂ‘;‘;ﬁ;g;@f&'&hﬂ
Jumpgate Evolution Weltraum-Onlinespiel Net Devil 06/08 Sehr gut 1. Quartal 2009 Haben wir vielverspre-
Just Cause 2 Actionspiel Avalanche 03/08 - 2009 chende Spiele nur bei
Mafia 2 Actionspiel Illusion Softworks 11/07, 06/08 = 2009 g(reenshots :,r:goe(:i;]:ﬁ:
Mirror’s Edge Actionspiel Digital lllusions 05/08 Sehr gut 15. Januar 2009 gibt's keine Potenzial-Note.
Operation Flashpoint 2 Taktik-Shooter Codemasters 12/06, 08/08, 11/08 - 2009 Ausgezeichnet: Diese
Panzers: Cold War Echtzeit-Taktik InnoGlow 02/08 Sehr gut 9. Februar 2009 Einstufung gibt es nur fir
- - = weit fortgeschrittene Spiele
Prototype Actionspiel Radical 10/07,11/07 - 2009 mit Potenzial auf eine hohe
Rage Ego-Shooter id Software - - - 80er-Wertung oder gar
einen der seltenen 90er.
@  Resident Evil 5 Actionspiel (apcom 02/09 - 2. Quartal 2009
@ Riddick: Assault on Dark Athena Actionspiel Starbreeze 02/09 = 2009 ;::';t?::“:r'::s;lfg}f;
Risen Rollenspiel Piranha Bytes 10/08 - 2009 Spielen, die wir fiir sehr
@  Runes of Magic Online-Rollenspiel Runewalker Entertainment ~ — Gut 1. Quartal 2009 X'ja’fgg;elfgfe"guﬁ':ﬁﬂs
Saints Row 2 Actionspiel Volition 08/08 = 16. Januar 2009 die wir noch nicht ausfiihr-
Silent Hill: Homecoming Action-Adventure The Collective - - 2. Quartal 2009 Li‘h i T
onnten, bekommen vorerst
Splinter Cell: Conviction Action-Taktik Ubisoft Montreal 07/07 - 2009 nur ein »Sehr gutc.
Starcraft 2 Echtzeit-Strategie Blizzard 07/07,09/07, 12/08 Sehr gut 2009 Gut: Spiele mit »guteme
Stargate Worlds Online-Rollenspiel Cheyenne Mountain - - 2009 Potenzial sollten Sie unbe-
Star Wars: The Old Republic Online-Rollenspiel Bioware 12/08 = 2010 g'e':ﬂ:f'l'ﬂ éggfelf’::: r:r':l’mt
Street Fighter 4 Priigelspiel Dimps 08/08 = 1. Quartal 2009 mit einiger Sicherheit ein
The Agency Online-Rollenspiel Sony Online 04/08 - 2009 doi gzm;r:,: :;'?S;'ing
The Book of Unwritten Tales Adventure King Art 09/08 - 1. Quartal 2009 ist bis zum Erscheinungstag
The Crossing Ego-Shooter Arkane Studios 04/07 - 2009 P IEAIrA
The Precursors Rollenspiel-Shooter Deep Shadows - Passabel 2009
The Wheelman Actionspiel Tigon Studios - - 20. Februar 2009
They Ego-Shooter Metropolis 12/07, 04/08 Sehr qut 3. Quartal 2009
This is Vegas Actionspiel Surreal - - 2009
Two Worlds: The Temptation Rollenspiel Reality Pump 04/08 = Mérz 2009
Venetica Action-Rollenspiel Deck 13 07/08, 10/08, 02/09 Sehr qut 3. Quartal 2009
Velvet Assassin Actionspiel Replay Studios 12/01, 09/06, 05/08 = Mérz 2009
@  Wanted Actionspiel Grin = = 1. Quartal 2009
White Gold Rollenspiel-Shooter Deep Shadows - Passabel 1. Quartal 2009
@  Wolfenstein Ego-Shooter Raven Software 02/09 - -
GameStar 02/2009
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Cleveres Missionsdesign: Per Alarmsignal haben wir den Feind zu unseren Abwehrstellungen gelockt.

i

Kleine

Instanzen sind
dynamisch aufge-
baut und sehen
bei jedem Besuch

20

anders aus.

il | i

ik
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Battleforge

» Angespielt » Genre Echtzeit-Strategie » Termin 5. Marz 2009
»Hersteller EA Phenomic / Electronic Arts » Status zu 95% fertig
»gamestar.de Quicklink 5415 »Potenzial Sehr gut

Der Betatest wischt die letzten
Zweifel beiseite: Die Spellforce-
Macher finalisieren mit Battle-
forge gerade das erste groBar-
tige Online-Strategiespiel.

ir haben bereits einen
Helden aus einem Hinter-
halt gerettet, mehrere gegne-
rische Lager zerstort und die
feindliche Armee durch ein von
uns ausgeldstes Alarmsignal in

eine Falle gelockt. Nur noch eine
Sache steht zwischen uns und
dem Sieg: ein gigantischer schwe-
bender Totenschddel. Denn in
den Missionen von Spellbounds
Echtzeit-Strategiespiel Battle-
forge gibt’s nicht nur abwechs-
lungsreiche Missionsziele, son-
dern auch besonders fiese End-
gegner. Kein Problem, hetzen wir
halt einfach unsere komplette Ar-
mee drauf! Aber ach: Sofort [6st

Runes of Magic

» Angespielt » Genre Online-Rollenspiel » Termin 1. Quartal 2009
» Hersteller Runewaker Entertainment / Frogster » Status zu 90% fertig
»gamestar.de Quicklink 5840 »Potenzial Gut

Seit 15. Dezember lduft die of-
fene Beta-Phase von Runes of
Magic. Jeder kann teilnehmen,
und es wird zum Release keine
Charakterléoschung geben.

a, Runes of Magic kommt ur-
Jspr[]nglich aus Asien. Nein, es
ist kein stumpfer »Asia-Grinder«
mit riesendugigen Mangafiguren.
Das kostenlose Online-Rollen-

spiel von Runewaker Entertain-
ment lduft in Asien bereits erfolg-

In Dienstbotenvereinen lernten Hausmédchen im 19. Jahrhundert unter anderem Tischdecken, Glanzplatten und Lampenputzen.

reich, die Entwickler haben je-
doch die europdische Version
stark angepasst: neue Charakter-
gesichter, Uiber 1.000 zusétzliche
Quests, nicht ganz so bunte Geg-
ner und viele andere Anderungen.
Zwar spielt Runes of Magic auch
in einem Fantasy-Szenario, geht
aber im Vergleich zum Throninha-
ber World of Warcraft einiges an-
ders an: Es gibt sechs Basisklas-
sen, aus denen Sie sich ab dem
zehnten Level eine zweite aussu-

e
2]

das Monster unsere starkste Ein-
heit per Energiestrahl in seine
Bestandteile auf, den Rest un-
serer Truppen schockfrostet es
anschlieffend per Eiszauber. Erst
durch umsichtiges Beobachten
erkennen wir, dass der Riesen-
schddelimmer dann eine Spezial-
fahigkeit auslost, sobald ihn
eines der von allen Seiten heran-
fliegenden Geisterwesen erreicht.
Nur wenn wir die kleinen Nerven-
sdgen gezielt und vor allem recht-
zeitig ausschalten, haben wir ei-
ne Chance. So entwickelt sich ein
langer, packender Endkampf, der
uns im positiven Sinne an die for-
dernden Boss-Gefechte von
World of Warcraft erinnert.

Jeder Spieler besitzt ein eigenes
Haus mitsamt Hausméadchen.

chen dirfen, um sich so etwa ei-
nen Nahkampfheiler zusammen-
bauen. Sie missen sich nicht fiir
einen bestimmten Handwerksbe-
ruf entscheiden, sondern kénnen
alle erlernen. Jeder Charakter be-
sitzt von vornherein ein eigenes,
instanziertes Haus, das er aus je-
der Stadt betreten und nach Be-
lieben einrichten kann. Die Spiel-
welt Taborea bietet kleinen Grup-
pen dynamische Instanzen, die
bei jedem Besuch anders aufge-
baut sind, aber immer wertvolle
Gegenstande enthalten. Grofiere
Gruppen kodnnen sich an schwie-
rigeren Arealen versuchen, die

il =2

Das Besondere: Obwohl Battle-
forge ein Online-Spiel ist, haben
wir die eben beschriebene Missi-
on allein absolviert. Sie ist der
Auftakt zu einer kompletten Solo-
Kampagne samt eigener Story,
die allerdings noch etwas sprode
mit Standbildern und Sprachaus-
gabe prdsentiert wird. Noch we-
sentlich mehr Spafl macht Battle-
forge aber kooperativ — hier gibt
es jeweils eine separate Story-
Kampagne mit 2-Spieler-Einsat-
zen und eine mit 4-Spieler-Missi-
onen. Allerdings sollte EA Pheno-
mic noch ein wenig am Schwierig-
keitsgrad schrauben. Denn der
richtet sich derzeit ausschlie3lich
an Profi-Strategen.

zwar immer gleich aussehen, da-
fur aber deutlich anspruchs-
vollere Gegner und wertvollere
Beute enthalten. Ahnlich verhilt
es sich, wenn Spieler gegenein-
ander kampfen: Als Solist neh-
men Sie an schnellen Arena-
Kampfen oder kleinen Scharmiit-
zeln teil, gemeinsam mit lhrer Gil-
de treten Sie gegen andere Clans
an. Dabei errichten die Spieler-
gruppen eigene Festungen und
greifen die Bollwerke ihrer Kon-
kurrenten an. Sie diirfen sogar
mit den Spielern lhres Servers ge-
gen die menschlichen Recken an-
derer Server antreten.

Einmal nicht aufgepasst, schon schockfrostet der Endgegner unsere komplette Armee.
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Kurzpreviews

Wer Wesley zu nahe kommt, kriegt
im Nahkampf auf die Miitze.

Wanted

» Angeschaut » Genre Actionspiel » Termin 1. Quartal 2009
» Hersteller Grin / Warner Bros. » Status zu 70% fertig
» gamestar.de Quicklink 5845 »Potenzial -

Normalerweise erscheinen Spie-
le zu Filmen ja moglichst zeit-
gleich. Doch dieser Third-Per-
son-Shooter erzdhlt die Nachge-
schichte seines Kino-Pendants -
und ldsst deshalb noch ein biss-
chen auf sich warten.

ie Handlung von Wanted:

Weapons of Fate, so der voll-
standige Titel, beginnt rund zwei
Stunden nach dem Ende des Films.
Sie steuern Wesley, einen jungen
Burschen, der gerade einen neuen
Job bekommen hat: Er ist nun Pro-
fikiller. Eine Bruderschaft {iber-
menschlicher Assassinen hat ihn
in seine Reihen berufen, denn
Wesley besitzt wie sein Vater vor
ihm eine besondere Fahigkeit: Er
schie3t wie der Teufel und krimmt
sogar die Flugbahn von Pistolen-
kugeln. Dank seiner Begabung ak-
tiviert Wesley wie in Max Payne ei-
nen Zeitlupenmodus, auRerdem

steuert er gelegentlich seine
Schiisse elegant um Kurven her-
um und in nichtsahnende Gegner
hinein. Dabei folgt die Kamera
dem Geschoss bis ins Ziel - film-
reif. Um die n6tige Konzentrations-
energie dafiir aufzubringen, muss
Wesley Gegner auf »normale«
Weise niederstrecken, zur Not
auch im Nahkampf mit seinem
Messer. Wie Inspektor Tequila aus
Stranglehold hiipft der Bursche
dabei wieselflink von Deckung zu
Deckung. Das alles sieht bislang
ziemlich cool aus. Im Laufe des
Spiels werden Sie auRerdem noch
andere Charaktere mit dhnlichen
Fahigkeiten steuern —vielleicht ja
sogar Angelina Jolie, die im Film
mitspielt. Die kennt sich ja mit Kur-
ven aus. Ach, Sie haben den Film
noch gar nicht gesehen? Macht
nichts: Der soll im Januar auf DVD
erscheinen —woméglich im Dop-
pelpack mit dem Spiel?

Sie werden auch andere Charakte-
re als Wesley steuern kdnnen.

GameStar 02/2009
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Video-Special

Panzers Cold War

» Angespielt » Genre Echtzeit-Taktik » Termin 9.2.2009
»Hersteller InnoGlow / Atari » Status zu 95% fertig
» gamestar.de Quicklink 5710 » Potenzial Sehr gut

Zwei gute Nachrichten fiir Taktik-
fiichse: 1. Panzers lebt und ist so
gut wie fertig. 2. Es macht genau-
so viel Spaf} wie die Vorgdnger.

ange war unklar, ob Panzers:

Cold War tiberhaupt noch er-
scheinen wird. Denn die Pleite des
Publishers 1otacle riss im Sommer
auch das ungarischen Panzers-
Studio Stormregion mit in den Ab-
grund. Die Rettung fiir Cold War:
Ein Teil der Stormregion-Entwick-
ler griindete ein neues Team na-
mens InnoGlow und fand mit Ata-
ri einen Publisher. Der bringt das
Echtzeit-Taktikspiel nun im Febru-
ar 2009 auf den Markt kommt.
Und es befindet sich in einem
sehr guten Zustand, wovon wir
uns aufeiner Prasentation in Lon-
don tiberzeugen konnten.

Da Cold War schon zum Zeit-
punkt der 1otacle-Insolvenz fast
fertig war, haben sich die Entwick-

ler in den letzten sechs Monaten
vor allem aufs Balancing und au
die Optimierung der Technik kon-
zentriert. Cold War soll nun trotz
seiner detailverliebten und effekt-
vollen Schlachtfelder auch auf Mit-
telklasserechnern flissig laufen
Auf3erdem haben die Entwickler
die unteren der vier Schwierig-
keitsgrade deutlich entscharft, so-
dass nun auch Einsteiger eine
Chance gegen die prinzipiell seh
starke Kl haben. Profis freuen sich
auf eine Fiille an taktischen Mog-
lichkeiten. So kénnen Sie mit fle-
xiblen Upgrades blitzschnell au
die Gefechtssituation reagieren
und etwa Flammenwerfer auf lhre
Stahlkolosse schrauben, falls de
Gegner einen Grofangriff mit Fu3-
soldaten startet. Oder Sie {iberlas-
sen das Ihrem Kumpel, denn den
Grofteil der Kampagnenmissi-
onen diirfen Sie auch kooperativ
in Angriff nehmen.

&S
Um Fahrzeuge in Hauserschluchten zu beharken, miissen wir sie steil von oben anfliegen.

Tom Clancy’s
H .AOW.XO

» Angespielt » Genre Action-Simulation » Termin 1. Quartal 2009
» Hersteller Ubisoft Bukarest / Ubisoft » Status zu 70% fertig
»gamestar.de Quicklink 5059 »Potenzial Gut

Séldner in Panzern und per pedes
waren gestern, der moderne Be-
zahlsoldat ist im Kampfjet unter-
wegs - zumindest in der action-
reichen Simulation von Ubisoft.

AW.X. spieltin der nahen Zu-
kunft — im gleichen Univer-
sum, in dem sich auch die Recken
der Tom-Clancy-Titel Endwar und
Ghost Recon: Advanced Warfigh-
ter tummeln. Sie sind Pilot in einer
zivilen Sicherheitsfirma und jagen
auf der ganzen Welt Schurken.
Die leichte Spielvariante ent-
hélt im Gegensatz zum Experten-
modus (in unserer Version nicht
spielbar) viele Hilfen, die lhnen
den Start ins Fliegerleben erleich-
tern. Das Programm ERS (»En-
hanced Reality System« oder Ver-
besserte-Realitdt-System) etwa
zeigt Ihnen auf Wunsch die ideale
Flugbahn an, um einen Feind ab-
zufangen oder einen Panzer aus
einer Hauserschlucht zu bomben.
Das ERS begrenzt Ihre Flugmano-
ver, sodass Sie nicht wegen eines
Stromungsabrisses unkontrolliert
© Richtung Erde trudeln konnen. Im

s
W ssas
] B

Green Beret - MG squad

anse

Infanterie kann sich hinter Objekten verschanzen. Da hilft nur der Flammenwerfer.

22 Die GameStar-Wertungen fur die bisherigen Panzers-Spiele: 89 (Phase 1) und 85 (Phase 2).

Kampf gegen Jets miissen Sie je-
doch auf diese Hilfen verzichten,
um mit extremen Mangdvern Rake-
ten auszuweichen und Feinde zu
verfolgen. Das Spiel schaltet dann
in eine dynamische Aufienansicht
und versucht stets, lhr Ziel im Blick
zu behalten. Da Sie so mitunter
auch aus einer Seitenansicht
steuern missen, ist einiges raum-
liches Vorstellungsvermogen ge-
fragt, um nicht abzustiirzen. Sinn-
voller wdre es gewesen, wenn
Ubisoft Bukarest den Freiflug-Mo-
dus nicht zwingend mit der Au-
RBenperspektive gekoppelt hatte
- die schafft zwar Ubersicht, ist
zum Anvisieren der Beute jedoch
zu umstdndlich. Die Steuerung
mit Tastatur und Maus stoft vor
allem bei flinken Mandvern
schnell an ihre Grenzen, mit dem
Gamepad fliegt es sich hingegen
bequem. Aufgrund der vielen
Steuerhilfen spielt sich H.A.W.X.
sehr arcadelastig, vielleicht wird
es im Experten-Modus auch fir
Simulations-Fans interessant —
vor allem weil auch Joysticks un-
terstiitzt werden sollen. [ PD |
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J Seine Spurensuche fiihrt den Meisterdetektiv auch
in den Operationssaal eines Krankenhauses.

Battlestations

Pacific

» Angeschaut » Genre Action-Strategie » Termin 1. Quartal 2009
»Hersteller Eidos Hungary / Eidos > Status zu 80% fertig
»gamestar.de Quicklink 5841 » Potenzial -

Taktieren wie ein General, kimp-
fen wie ein Soldat: Die ungewdhn-
liche Mischung aus Echtzeit-
Strategie und Actionspiel schickt
Sie in die groBten Seeschlachten
des Zweiten Weltkriegs.

Wie im Vorgédnger Battlesta-
tions: Midway koordinie-
ren Sie Flotten- und Fliegerver-
bande auf einer strategischen
Karte, konnen aber auch jederzeit
in jeden der Uber 100 Einheiten-
typen springen und selbst das
Steuer Uibernehmen. Die wich-

Gewaltige Weltkriegsschlachten,
auch auf Seiten der Japaner.

tigsten Neuerungen: zum einen
die rund doppelt so lange Kam- :
pagne mit 28 Missionen, in denen
Sie nicht nur die Amerikaner, son-
dern auch die Japaner befehligen. :
Zum anderen die Landeoperati-
onen, bei denen Sie (nicht steuer- :

bare) Infanterie auf Inseln abla-
den, um Radaranlagen oder stati-
ondre Geschiitze zu erobern.
Dank einer komplett tiberarbeite-
ten Bedienung sollen Sie das al-
les erheblich besser im Griff ha-

ben als im stellenweise arg fum- :

meligen ersten Teil.

Sherlock Holmes vs.
Jack the Ripper

» Angespielt » Genre Adventure » Termin Marz 2009
»Hersteller Frogwares / Focus » Status zu 80% fertig

» gamestar.de Quicklink 5843 »Potenzial -

Wer unter dem Pseudonym »jack
: the Ripper« mordend durch Lon-
. don zog, wurde im echten Leben
. nie geklart. Vielleicht gelingt es
lhnen ja in diesem Adventure.

rséne Lupin ist abgehakt, nun

droht der nachste Bosewicht:
In Sherlock Holmes versus Jack
the Ripper heftet sich der Meister-
detektiv an die Fahrte des Serien-
: morders, der 1888 im Londoner
Stadtteil Whitechapel fiinf Prosti-
tuierte zerstiickelte. Bei seiner
: Spurensuche lenken Sie Holmes

in klassischer Adventure-Manier
mit Mausklicks, diirfen die 3D-Ku-
lissen aber auch in der Ego-An-
sicht erkunden. Aufgestdberte In-
dizien verkniipfen Sie zu Theorien,
die Sie danach auf die Probe stel-
len — wie das funktionieren soll,
verrdt Frogwares noch nicht. Wir
hoffen jedenfalls, dass die Ent-
wickler daraus logischere Rétsel
stricken als im schwachen Vorgan-
ger Sherlock Holmes jagt Arsene
Lupin. Aber ein neuer Bésewicht
ist eben auch immer die Chance,
etwas besser zu machen. [ GR |



viel mehr Spiel drin.

- es steckt auch

DieSims 3

Was fuir ein Dilemma: Stefa-
nies Traum ist es, Astronau-
tin zu werden. Dafiir tut die eben-
S0 junge wie ambitionierte Pan-
zerfahrerin alles Men-
schenmaégliche. Sie

trainiert hart, er-
scheint jeden Tag
punktlich auf
dem Stiitzpunkt

und kommt hervorragend mit ih-
ren Arbeitskollegen klar. Ware da
nur nicht ihr Chef! Der meist
schlecht gelaunte General schert
sich ndmlich nicht um die Mei-
nung anderer Leute, rdumt bei ei-
ner Einladung zum Abendessen
den Kiihlschrank leer oder taucht
auffestlichen Anldssen nurin Un-
terwdsche auf. Der Platzim Space
Shuttle riickt jedoch nur dann in
greifbare Ndahe, wenn Stephanie
sich mit ihrem Vorgesetzten gut
stellt. Keine leichte Aufgabe —
aber bezeichnend fiir den Kurs,

)

N
W
i
| /\ L¥igigyy

den die erfolgreichste Spieleserie
aller Zeiten mit dem nunmehr

»Was hab'ich denn gesagt?!« Wer in Die Sims 3 dauerhafte Kontakte kniipfen
will, muss sich kiinftig anstrengen — mehrmals denselben Scherz oder Anmach-
spruch vom Stapel zu lassen, beeindruckt die Angebetete nur wenig.

\

dritten Teil einschldgt. Komplexer
und anspruchsvoller soll alles
werden, sagt Electronic Arts, und
Stefanie sowie ihr Chef sind das
beste Beispiel dafiir. Denn
durch zwei elementare Neu-
erungen will EA seine Le-
benssimulation nicht nur
auf eine neue Stufe heben,
sondern dem Spieler erst-
mals auch eine motivie-
rende Karotte vor die
Nase binden: ein Ziel
ndmlich, einen Lebens-
traum wie Stefanies
Flug ins All. Funktioniert
das? Wir haben Die Sims 3
als erstes deutsches Magazin
zwei Tage lang gespielt, um
eine Antwort zu finden.

Der Sim lebt
Stefanies Problem mit ih-
rem General hat seinen Ur-
sprung im neuen Charakter-
system von Die Sims 3. Das
verpasst jeder Figur, zum
Beispiel dem unhoflichen
Vorgesetzten, besondere

negative. Bei der Erstellung
unseres Schiitzlings diirfen

Eigenheiten, positive wie ..

wir selbst festlegen, wie er ticken
soll. Ist er ein schiichterner Bii-
cherwurm oder eher der drauf-
gdngerische Partylowe? Soll’s ein
technikorientierter Computer-
Freak oder doch eher ein perfekti-
onistischer Musiker sein? Aus 62
Charaktereigenschaften (siehe
Kasten S. 31) wahlen wir fiinf aus
und kombinieren sie miteinander
—was der Sim jeweils mit witzigen
Animationen kommentiert. Prak-
tisch: Die lange Eigenschaftenlis-
te ldsst sich auf Wunsch in Rub-

riken (geistig, korperlich, sozial
etc.) unterteilen. So stellen wir
ratzfatz unseren kiinstlerisch be-
gabten, charismatischen, aber
dabei latent kindlichen Workaho-
lic mit Hang zu guter Laune zu-
sammen. Sprich: einen echten
Spiele-Redakteur. Gut: Wahrend
Profis aus dem Vollen schopfen
und sich beispielsweise einen
boswilligen, hitzkopfigen und die-
bischen Langschlafer basteln (um
sich anschlieBend mit dessen
Problemen herumschlagen zu

Zum Start des Spiels im Friihling soll es neben dem Dorf Sunset Valley
noch ein weiteres zum kostenlosen Download geben.

GameStar 02/2009 i
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mussen), greifen Einsteigerzuwe-  zept) zu erfiillen, Job und Freizeit
niger und sozial vertraglicheren  unter einen Hut zu bekommen
Eigenschaften und kreieren etwa  und bestenfalls nicht im Armen-
ein humorvolles Gliickskind mit  haus zu landen. Der Clou: Die Le-
Frihaufsteher-Gen. Wem das  bensziele richten sich nach den
noch zu viel Kleinarbeit ist, der ~ von uns ausgewdhlten Eigen-
lasst den Charakter seines Schiitz-  heiten. Ein zielstrebiger, charis-
lings einfach auswiirfeln. Bei un-  matischer und leicht zu begeis-
seren Versuchen spuckte das Pro-  ternder Perfektionist etwa mochte
gramm aber noch teils merkwiir-  Chef einer Megafirma werden.
dige Ergebnisse wie den ambitio-  Oder Gitarren-Virtuose. Die drauf-

nierten Stubenhocker aus. gdngerische, familienorientierte
und leicht irre Romantikerin hin-
Der Sim traumt gegen plant, gleich fiinf Kinder

Neben den Charaktereigen- groBzuziehen.Und der gliicklose,
schaften miissen wir uns zu Be-  iiberemotionale und neurotische
ginn fiir ein Lebensziel entschei-  Technikhasser mochte als Autor
den — die nachste grofle Neue- oder SchachgrofSimeister sein
rung in Die Sims 3. Lebensziele  Geld verdienen. Allein wieder und
sind besonders knifflige und zeit-  wieder zu gucken, welche Ziele
aufwandige Wiinsche, die wir un-  das Programm anhand der ausge-
serem Schiitzling im Verlauf sei- ~ wahlten Charaktereigenschaften
nes Daseins erfiillen sollen, also  errechnet, hat uns riesigen Spaf}
so etwas wie die Hauptquest in  gemacht. Der mutige und hitz-
Rollenspielen. Wir finden die Idee  kdpfige Draufganger? Will inter-
klasse, denn dadurch haben Spie-  nationaler Superspion werden.
ler nun ein konkretes und lang-  Die bose, humorlose und gran-
fristig motivierendes Ziel vor Au-  tige Kapitalistin? Natiirlich Impe-
gen. Inden bisherigen Sims-Spie-  rator der Finsternis.

len war man ausschlieBSlich damit
beschiftigt, kurzweilige Wiinsche
(kaufe Fernseher, lerne neues Re-




MJ Chun

MJ Chun ist Produzentin von Die
Sims 3. Sie gehort seit 2003 zum
The-Sims-Division-Team und hat
als Entwicklungschefin bereits am
zweiten Serienteil mitgewirkt.
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GameStar - Was ist das Besonde-
re an den neuen Sims?

e« MJ Chun Wir haben aus Die Sims 2
eine wichtige Sache gelernt: Sobald wir
uns in einer 3D-Welt befinden, wachst
bei den Spielern der Bedarf nach indivi-
duellen Gestaltungsmoglichkeiten.
Wenn wir in das Spiel ein Sofa, einen
Tisch oder ein T-Shirt mit drei verschie-
denen Texturen einbauen, hat das glei-
che Objekt jeweils eine ganz andere
»Personlichkeit«. Mit dem neuen Ge-
staltungseditor gehen wir den nachs-
ten grof3en Schritt in der Serie und ge-
ben dem Spieler unzahlige Moglich-
keiten, seine Sims, seine Mobel, sein
Haus, die ganze Umgebung komplett
umzugestalten. Und jedes Objekt Iasst
sich per Mausklick exportieren, um es
mit der Fangemeinde zu teilen.

-2 Also sind von den Spielern erstell-

ten Inhalte (User Generated Content)
die Zukunft der Sims. Auf welchen
Wegen erreichen meine Kreationen
denn die anderen Spieler?

<+ Eigene Stile zu erschaffen und zu
verteilen, muss so einfach wie moglich
sein.Wenn der Spieler zum Beispiel ein
tolles T-Shirt, einen Sim oder gleich ein
ganzes Haus entwirft, kann er es mit
nur wenigen Klicks veroffentlichen, und
zwar jederzeit. Uber den neuen Laun-
cher vor dem Start des Spiels konnen
die Spieler zudem ihre eigenen Inhalte

und installierten Objekte verwalten, so-
zusagen ein eigenstandiges Online-
Portal in die Welt der Sims.

-2 Fiir Die Sims 2 gibt es zahlreiche
sehr erfolgreiche Erweiterungspa-
kete wie Vier Jahreszeiten, Open
for Business, Haustiere oder Night-
life. Wie viel von diesen Addons
steckt in Die Sims 3?

<+ Ein paar Aktivitaten und Funktionen
packen wirauch in Die Sims 3. Zum Bei-
spiel kann ein Sim ein freischaffender
Klinstler werden, der mit Malerei oder
als Autor seinen Lebensunterhalt ver-
dient. Oder er ist ein Sammler von Anti-
quitdten und verkauft sie. Aus Vier Jah-
reszeiten werden die Fans vor allem das
Fischen und Gartnern wiedererkennen.
Aus der Urlaubs-Episode haben wir den
Strand Glbernommen. Ein Fitness-Cen-
ter gibt esin Die Sims 3 auch.

- Habt ihr schon Addon-Plane fur
Die Sims 3? Zum Beispiel eines mit,
sagen wir, Haustieren?

<+ lm Moment liegt der Fokus auf
der Fertigstellung des Hauptspiels
und der Community-Plattform.
Wenn das alles abgeschlossen ist,
wird es sicherlich eine Menge Ideen
und Riickmeldungen der Fans ge-
ben, die wir als Anregung fiir zukiinf-
tige Spielinhalte verwenden konnen.

Der Sim zieht ein

Auch das AuBere lhrer Sims kén-
nen Sie komplett den eigenen
Wiinschen anpassen, und das
deutlich vielseitiger als in Die
Sims 2. Aber dazu spater mehr —
wir wollen schlieBlich loslegen.
Einen Klick sowie eine eher un-
spektakuldre Kamerafahrt tiber
das malerische Dorf Sunset Val-
ley spater stehen wir vor unserer
ndchsten Entscheidung: Wo soll
unser Schiitzling wohnen? Wie
gewohnt blicken wir aus der Vo-
gelperspektive auf die Stadt und
suchen uns eine hiibsche Bleibe
aus. Je grofier und luxurioser das
Anwesen, desto tiefer miissen wir
dafiir in die Tasche greifen. Oder
wir schlieflen uns einem bereits
existierenden Haushalt an. Eine
neue Anzeige verrédt hierbei, wie
anspruchsvoll sich die ausge-

Die Sims (2000) bekam sieben Addons, Teil 2 (2004) bringt es sogar auf acht Erweiterungspakete.

wdhlte Familie spielt. Naturge-
maf wird’s kniffliger, je mehr Leu-
te (und vor allem Kinder) sich die
Bude teilen. Wir wollen es jedoch
ruhig angehen und wéhlen ein
schnuckeliges Einfamilienhaus
am Stadtrand — prompt zoomt
das Programm aus der Uber-
sichtskarte direkt an die frisch er-
standene Hiitte, ganz ohne die
storenden Ladezeiten des Vor-
gdngers. Die offene Welt bringt
noch einen weiteren Vorteil: End-
lich kann Electronic Arts die Stadt
adéquat mit Leben fiillen. Uberall
tummeln sich Bewohner in den
StraBBen, gehen ihrem Alltagsge-
schaft nach, flanieren im Park
oder hocken im StraBencafé. Da-
bei soll sich mit der Zeit eine eige-
ne Dynamik entwickeln. Kommt
es etwa zu einem Nachbarschafts-
streit zweier Anwohner, werden

Current Traits

Kioptomaniac

@ Genius

©) Good Sense of Humor

4 Dislikes Childran

Evil Sims love the dark, take great
dolight in the misfortuna of others, and
preferto lead a life of as far away from
goodness as possible.

5 aus 62: Die Moglichkeiten, die Charakterziige und damit das
Lebensziel lhres Sim zusammenzustellen, sind vielfaltig.

sich die beiden auch nach Sim-
Wochen noch bdse anschauen.
Um zu tberpriifen, ob sich Sunset
Valley wirklich weiterentwickelt,
hat uns jedoch die Zeit gefehlt -
deshalb zuriick zu unserem, gera-
de eingezogenen Sim. Praktisch:
Die Sims 3 beginnt stets an einem
Wochenende. Wir kénnen uns al-
so erstmal mit der Wohnung ver-
traut machen und uns einleben,
bevor der berufliche Alltag ruft.

Der Sim spricht

Von Ruhephase kann keine Rede
sein, bereits nach wenigen Minu-
ten klingeln die Nachbarn. Das
kennt man schon aus dem Vor-
gdnger, und auch in Die Sims 3
sind die Gesprache mit den An-
wohnern die ideale Grundlage fiir
neue Bekanntschaften. Im Ver-
gleich zum zweiten Teil miissen
wir fiir deren Pflege jedoch weit
tiefer in die Trickkiste greifen. Be-

sonders Unbekannte lassen sich
im Vergleich zu den fritheren
Sims-Spielen nur noch schwer zu
einem Gesprdch {iberreden, und
wer dabei allzu banal oder forsch
vorgeht, langweilt oder ver-
schreckt sein Gegeniiber schnell.
Vorbei also die Zeit, als es fiir den
Status »bester Freund« ausge-
reicht hat, fiinfmal denselben
Witz zu erzdhlen oder minuten-
lang Geriichte auszutauschen.
Ausschlaggebend fiir den geho-
benen Anspruch und Realismus
sind auch hier die neuen Charak-
terwerte — die unseres Sim eben-
so wie die der Gesprachspartner.
Der Clou: Je langer wir mit einem
Sim quatschen, desto besser ler-
nen wir ihn und seine Vorlieben
und Eigenheiten kennen (symbo-
lisiert durch entsprechende Ein-
blendungen). So kénnen wir ge-
zielt Interaktionen starten, um
wiederum weitere Pluspunkte zu

Die Musik

Schluss mit dem Gedudel friiherer Sims-Spiele: Fiir Die Sims 3 hat Electronic Arts
den Komponisten Steve Jablonsky (links auf dem Foto) verpflichtet. Der einstige
Schiler des Filmmusikers Hans Zimmer (Gladiator, The Dark Knight) zeichnet
unter anderem fiir die Soundtracks der beiden Michael-Bay-Kracher Die Insel
und Transformers verantwortlich. Die Musik zu Command & Conquer 3 und
zum in Deutschland indizierten Gears of War 2 stammt ebenfalls von ihm.
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Das Baumenii (unten) ist optisch ansprechender und besser strukturiert.
Ebenfalls neu: Mdbel lassen sich kiinftig im 45-Grad-Winkel anordnen.

Erika halt dich fiir
unhbflich.

sammeln. Die Gesprachsoption
»Rezepte austauschen« sorgt bei-
spielsweise bei einem Hobbykoch
ratzfatz fiir leuchtende Augen.
Wir sind von dem neuen Sozial-
system begeistert: Die Sims wir-
ken dadurch nicht nur erheblich
lebendiger und in ihren Hand-
lungen nachvollziehbarer, wir
iberlegen uns auch bei jeder Op-
tion gleich zweimal, ob dieses Ge-

sprachsthema oder jener Flirt ge-
rade wirklich angebracht ist.

Der Sim arbeitet

Neben der Pflege von Freund-
schaften ist das Berufsleben an-
spruchsvoller geworden. Wir erin-
nern uns: In Die Sims 2 hat es fiir
eine Beforderung stets ausge-
reicht, Freunde zu haben und die
fiir das Arbeitsfeld benétigten Ta-

SpieBer trifft auf Partylowe. In einer Wohngemeinschaft sorgen
solche Gegensétze naturgemas fiir reichlich Ziindstoff.

lente zu schulen. So stieg ein Ball-
junge schnell zum Leiter eines Fit-
ness-Clubs auf, wenn er in den
Bereichen Sport und Charisma
gute Werte aufwies. In Die Sims 3
spielen solche Voraussetzungen
zwar ebenfalls eine Rolle, aber
nur noch eine von vielen. Wie im
echten Leben kommt es neben
vorbildlichen Referenzen namlich
auch auf die gute Einstellung des

Anhand von Erikas Vorlieben @) und Charaktereigenschaften @) konnen wir gezielt Gespréche fiihren ©. Die Hippie-
Braut scheint das jedoch nicht zu interessieren @), Da es gliicklicherweise nicht zu den aktuellen Wiinschen ©) unseres Sim

gehdrt, Freundschaften zu schlieBen, hat die Abfuhr des Gegeniibers keinen Einfluss auf die Laune unseres Schiitzlings @

" |

1w w b
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Sim an (hier Laune genannt), ob
er plinktlich bei der Arbeit er-
scheint und wie er sich mit seinen
Kollegen und vor allem seinem
Chef versteht —und da ist es wie-
der, Stefanies Problem. Um in
dem einen oder anderen Bereich
Bonuspunkte zu sammeln und
unsere Beférderung gezielt zu un-
terstiitzen, durfen wir wahrend
unserer Arbeitszeit tUber das
(Sims-Veteranen schon bekann-
te) Symbol in der linken oberen
Bildschirmecke nun Job-Optionen

Der Sims-Erfinder Will Wright ist nicht an der Entwicklung des dritten Teils beteiligt.
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habt, ganz ohne Konsequenzen.
Erfiillen wir den Auftrag jedoch,
wirkt sich das positiv auf die Karri-
ere aus — das motiviert nicht nur,
sondern bringt auch mehr Ab-
wechslung in das von den Ent-
wicklern bislang straflich vernach-
lassigte Berufsleben der Sims.

Der Sim entspannt

Kommt der Sim abends nach Hau-
se, ist er ausgelaugt, sichtbar an
den Sims-typischen Beddrfnis-
balken, die in griin, gelb und rot
anzeigen, wie es um die Hygiene,
den Spaf3, den Hunger oder ...
nun, die Blase des eigenen
Schiitzlings bestellt ist. Anders
als in Die Sims 2 verdndern sich

GoBes Atmosphére-Plus: Dank der offenen Welt

pulsiert das Leben in den Nachbarschaften. Der Weg zum ersten Kuss ist hart. Danach diirften

fiir den laufenden Tag festlegen.
Soll unser Sim zum Beispiel be-
sonders hart arbeiten, beim Mit-
tagessen mit den Kollegen scha-
kern oder den Chef umgarnen?
Vorbei die Zeit, als man wahrend
des Geldverdienens zum Nichts-

jedoch schnell die Hochzeitsglocken lauten.

tun und Warten verdammt war. Ei-
ne zusatzliche Herausforderung
bieten die so genannten »Mdog-
lichkeiten«. Das sind Nebenauf-
gaben, die lhnen das Programm
zufallsgeneriert wahrend der Ar-
beitszeit stellt. Steve, unser poli-

tikinteressierter, aber nur als Po-
dium-Polierer eingestellter Ju-
gendliche soll beispielsweise um
16:00 Uhr zur Universitat fahren
und dort die Wahlurnen tiberprii-
fen. Haben wir dazu keine Lust,
verlauft der Arbeitstag wie ge-

die Grundbediirfnisse langsamer
— wir missen unseren Sim also
nicht mehr so haufig auf die Toi-
lette schicken oder ein Essen zu-
bereiten lassen. Weitere Vorteile
in Sachen Lebenskomfort ver-
schaffen wir uns durch das Erfiil-
len kleiner Wiinsche. Nett: Statt
diese Wiinsche wie im Vorganger
nach dem Motto »Friss oder stirb«
vom Programm vorgeschrieben
zu bekommen, diirfen wir aus ei-
ner sich stets aktualisierenden,
weil situationsabhdngigen Liste
bis zu vier Sehnsiichte herauspi-
cken und unserem Sim quasi ver-
sprechen. Erfiillen wir den
Wunsch innerhalb eines bestimm-
ten Zeitlimits, sammeln wir Erfah-
rungspunkte, mit denen wir—und
jetzt wird’s interessant — spezielle
Belohnungen freischalten. Die
Liste umfasst 31 solcher Boni, von
Kaufhaus-Rabatten tber die
»stdhlerne Blase« (der Sim muss
nicht mehr aufs Klo) bis hin zum
schnelleren Aneignen neuer Fer-
tigkeiten oder die Méoglichkeit,
Zwillinge zu gebdren. Je tiefer die-
se Belohnungen Einfluss auf den

Nette Details: Fallt eine Wurst vom Grill, kommt sie kurzerhand wieder
auf den Rost. Links freut sich ein Angler iiber einen goldenen Fang.

Buntes Make-Up wie diese Tiger- und Clown-Masken I&sst sich bereits
beim Erstellen eines Sim auswahlen — auch bei Erwachsenen.
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30 Die Idee zu Die Sims soll Wright gehabt haben, als er sein Haus im Jahr 1991 nach einem Brand wieder aufbauen musste.
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Praktisch: In der Ubersichtskarte werden alle
wichtigen Orte durch entsprechende Symbole markiert.

Alltag nehmen, desto teurer sind
sie. So kostet beispielsweise die
Midlife-Crisis zwar Unmengen an
Erfahrungspunkten, lasst uns vor
dem Eintritt ins Sim-Rentenalter
aber samtliche Charakterwerte
neu verteilen. Und der siindteure
Korper-Modellierer macht aus un-
serem dick gewordenen, weil fau-
len Steve ratzfatz einen blondge-
lockten Adonis. Diese quasi gott-
lichen Eingriffe motivieren zwar
deutlich, sind aber nicht unbe-
dingt realistisch; wer fiirchtet,
dass darunter die Glaubwiirdig-
keit der Spielatmosphdre leidet,
kann auf die Boni verzichten.

Der Sim formt sich

Apropos Adonis: Kommen wir zum
Sim-Editor, schlieBlich machte das
Erstellen eines eigenen Schiitz-
lings schon im Vorgdnger viel
Spaf3. Auf den ersten Blick unter-
scheidet sich der neue Editor
kaum vom dem aus Die Sims 2
(siehe Kasten »Erstelle Sie lhren
Sim«). Nach wie vor klicken wir
uns in klar strukturierten Meniis
durch die Register Allgemeines
(Name, Geschlecht, Alter und Gro-
Be), Frisuren, Gesicht, Kleidung
und Personlichkeit. Wir schauen

genauer hin und finden jede Men-
ge Detailverbesserungen. Statt
zum Beispiel lieblose Schiebereg-
ler-Listen abzuklappern, klicken
wir nun auf praktische Skizzen
von Augen-, Mund- oder Ohren-
partien und wissen so sofort, was
wir wo wie manipulieren. Das ist
auch notig, denn Electronic Arts
hat die Optionsvielfalt gehorig
angehoben. Allein die Nase ldsst
sich in den Bereichen Nasenspit-
ze, -riicken und -fliigel sowie Po-
sition, Lange und Weite verfor-
men. Bei den Frisuren kénnen wir
nicht nur die Haarfarbe festlegen,
sondern auch dem Haaransatz
und den Spitzen spezielle Tone
zuordnen und sogar Strahnchen
definieren. Erstmals diirfen wir
unseren Sim auch mit Accessoires
wie Brillen, Uhren, Armbandern
und Ohrringen ausstatten. Und
das tiberarbeitete Make-up macht
es mit Lippenstift, Puder, Eye Li-
ner und Lidschatten sogar mog-
lich, Bill von Tokio Hotel nachzu-
bauen. MJ Chun, die Produzentin
von Die Sims 3, hat zum Beispiel
testweise den scheidenden US-
Présidenten George W. Bush mo-
delliert—mit verbliiffend echt wir-
kendem Ergebnis. Wer hingegen
zu den ungeduldigen Naturen ge-
hort und bei all dieser Vielfalt die
Nase riimpft, darf aufatmen. Wie

GroBe Hauser, groBe Familien — nur Sims-Profis mit reichlich virtu-
ellem Geld in der Tasche sollten sich an solche Herausforderungen wagen.
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Die Charaktereigenschaften

» ambitioniert
» Angler

» athletisch

» bose

» boswillig

» Blicherwurm ----+-ccceeeee

» charismatisch

» Computer-Freak

» Draufganger

» Eremit

» familienorientiert
»Feigling ..ol
> flirtbegeistert

» Freiluft-Liebhaber

> Freiluft-Verweigerer
> freundlich

» Genie

> Glickskind

> grantig

» groBartiger Kuisser
» griiner Daumen

» gutmiitig

» Hitzkopf

» Hobbykoch -..............
» hoffnungsloser Romantiker

» humorlos

» humorvoll

>irre

» Kapitalist

» Kinderhasser

» kindisch

» Kleptomane -«
» Kulturbanause

» Kiinstler

» Langschlafer

» leicht zu beeindrucken
» leichter Schlafer

» Musik-Virtuose

» mutig

» neurotisch

> Partylowe --..oooeeco- E
» Pechvogel

» Perfektionist

» sauber

» schlampig

» Schnorrer

» Snob

» Stubenhocker

» Technik-Hasser

> tollpatschig

» Tuftler

» iberemotional

» umganglich :
» unangemessen ----
» unromantisch

> unschlissig

» Vegetarier

» vergesslich

» verklemmt

» Verlierer

» wasserscheu

» Workaholic

Boocooooood OKleptomanen

-------- O Feiglinge sind

duBerst schreckhafte

Sims, die bei schlechten §

Scherzen schnell das
Weite suchen. Mit ihnen
muss man sensibel
umgehen — am besten
tagsiiber, wenn es drau-
Ben hell ist.

sind die geborenen
Langfinger, kein Ge-
genstand ist vor ihnen
sicher. Zwar geraten
solche Sims eher
selten in Geldnote,
neue Freunde finden
sie dagegen nur sehr
schwer.

O Unangemessene
Sims sind schlecht
erzogen und ma
novrieren sich und
andere regelmaBig in

peinliche Situationen.
Mit ihnen befreundet

zu sein ist schwer, fiir

einen Lacher sind sie §
aber immer gut.

i Biicherwiirmer

4 schmokern am
liebsten stundenlang
in ihrer Lieblings-

| lektiire. Praktischer
Nebeneffekt: Durch
das Lesen steigt nicht
nur der SpaB-Wert
Ihres Sim, er lernt je
nach Buch auch neue
Fertigkeiten.

Hobbykache fiihlen
& sich am Herd pu-
' delwohl. Anders als
= andere Sims lernen
4 sie blitzschnell neue
Rezepte und stellen
sich in der Kiiche ge-
schickter an — plotz-
liche Brande sind bei
ihnen also nicht zu
befiirchten.

B Den Abend allein auf
dem Sofa zu verbrin-
gen ist fiir den Par-
tylowen nichts — fiir
ihn kann eine Fete
nicht wild genug sein.
Zwar trifft der Par-

= tylowe schnell neue
Bekannte, kommt
dafiir aber kaum aus
dem Bett.

1993 konnte das Projekt nicht wie geplant realisiert werden, weil die Simulation zu hohe Anforderungen an damalige PCs stellte. 31



Erstellen Sie lhren Sim

Der neue Charakter-Editor ist ein Fest flir jeden Bastler. Ob Figur, Gesicht, Frisur,
Make-up, Klamotten oder Accessoires — alles lasst sich bis ins kleinste Detail defi-
nieren und manipulieren. Neu: Einzelne Kleidungsstuicke diirfen wir mit der Maus
markieren, um dann die Texturen auszutauschen oder zu bearbeiten.

im Vorgdnger konnen Sie auch auf
vorgefertigte Gesichtsziige und
Klamotten zuriickgreifen oder sich
Ihren Sim gleich komplett zuféllig
zusammenstellen lassen.

Der Sim raumt ein

Nicht nur beim Erstellen eines
Sim wird Kreativitat gro3geschrie-
ben, auch samtliche Objekte las-
sen sich in der neuen Sims-Welt
frei gestalten (siehe Kasten »Der
Objekt-Editor«). Ein Klick auf eine
beliebige Textur irgendwo im
Haus, und schon kénnen Sie lhrer
Kreativitat freien Lauf lassen. Soll
die Tapete im Wohnzimmer blau-
weif3 gestreift oder griinweif3 ge-
tigert sein? Langs- oder Quer-
streifen? Welche Farbe bekom-
men die Sofas? Sollen sie aus Le-

der, Lack oder Jeans-Stoff beste-
hen? Bekommen die Stiihle in der
Kiiche dasselbe Muster wie die
Vorhdnge? Und wo zum Geier ist
die Zeit hin? Dass wir uns so im
Einrichten der Wohnung verlie-
ren, liegt neben den gestalte-
rischen Moglichkeiten vor allem
an der deutlich intuitiveren Be-
dienung. Statt wie bisher M6bel,
Elektrogerdte oder Deko-Gegen-
stande in wild verschachtelten
Ordnern zu verstecken, hat Elect-
ronic Arts das Bau-Menii general-
tiberholt, an die Stelle fitzeliger
Symbole treten klar erkennbare
Skizzen fiir Schranke, Tische, Bet-
ten, Regale, Lampen und alles an-
dere. Zudem erkennt das Spiel
verwandte Gegenstdande und
»verheiratet« diese miteinander.
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ﬂasserscheue Sims konnen mit einem Schwimmbad nichts anfangem

Fettnapfchen ade: Wer sein Gegeniiber besser kennt, kann in Gesprachen gezielt
Fragen stellen und dadurch auf Vorlieben und Charakterziige eingehen.

Wer also einen Esstisch samt
Stiihlen umpositionieren will,
muss nicht mehr jedes Teil ein-
zeln anklicken und verschieben.
Und um Raume zu vergréBern
oder zu verkleinern, lassen sich
bereits hochgezogene Wande
nun mit der Maus in jede belie-
bige Richtung ziehen - das Pro-
gramm {ibernimmt verbaute Fens-
ter dabei automatisch.

Der Sim 2.0

Doch wohin mit all der iiber-
schwappenden Kreativitdt? Am
besten ins Internet, da wo sich
die anderen Fans tummeln und
die Finger nach neuen Kreationen
lecken. Das dachte sich wohl

auch Electronic Arts und verpasst
Die Sims 3 deshalb ein eigenes
Online-Portal, auf dem Sie selbst
erstellte Klamotten, M6belstii-
cke, Charaktere oder gleich ganze
Hauser hochladen kdnnen — kos-
tenlos und ohne das Spiel zu un-
terbrechen, also direkt aus Die
Sims 3 heraus. Wer noch verriick-
ter ist, darf dhnlich wie im GTA 4-
Editor Videoschnipsel aufnehmen
und diese direkt im Internet-
Browser schneiden, mit Blenden,
Effekten und Musik wiirzen und
die fertigen Werke mit anderen
Spielern teilen. Wir finden diesen
Schritt konsequent, haben doch
schon die Trackmania-Titel be-
wiesen, wie man erfolgreich die

Individuelle Texturen lassen sich iiberall hinkleben — selbst auf hilflose Haustiiren.

Die Entwicklung von Die Sims begann 1995 - unter dem omindsen Namen »Project X«.
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Fangemeinde ins eigene Spiel in-
tegriert — zumal die Sims-Com-
munity bislang auf Fanseiten ab-
seits des eigentlichen Spiels un-
terwegs ist und ausschlie3lich
dort selbst erstellte Inhalte aus-
tauscht. Ganz ohne Hintergedan-
ken diirfte EA die neue Plattform
dennoch nicht entwickelt haben.
Zwar zahlen Sie auf der werbefi-
nanzierten Webseite fiir selbst er-
stellte Inhalte kein Geld, kosten-
pflichtige Item-Pakete der Marke
»H&M-Accessoires« und dhnliche
dirften aber bald folgen. Zudem
schiitzt ein solches Portal zusatz-
lich vorillegalen Kopien.

Der Sim lernt

Der zweite Tag mit Die Sims 3
neigt sich dem Ende zu, und wir
haben noch nicht mal ansatzwei-

Der Objekt-Editor

Die Sofaecke kdnnte mehr Farbe
vertragen? Die Klamotten brau-
chen mehr Pepp? Der neue und
einfach zu bedienende Objekt-Edi-
tor schafft Abhilfe. Ob Tisch, Tapete
oder Turnschuh, jeder Gegenstand
lasst sich auf Mausklick individuell
gestalten, in Echtzeit und direkt im
Spiel. So funktioniert’s:

©)Wer es einfach haben will, greift
auf vorgefertigte Texturpakete zu-
riick. Die sind in diverse Gruppen
unterteilt, von Fell und Leder tiber
Holzer und Gestein bis hin zu Flie-
sen, Plastik und Gummi. Selbst abs-
trakte und geometrische Oberfla-
chen stehen zur Auswahl.

®)Besonders beliebte Texturen
durfen wir auf mehreren Schaltfla-
chen speichern und per Drag &
Drop auf jedes andere Objekt tiber-
tragen. So passen wir etwa unsere
Sitzecke blitzschnell an die Tapete
im Wohnzimmer an.

©) Das Muster ist zwar schon, doch
die Farbe passt nicht? Kein Pro-
blem. Selbst in komplexen Hawaii-
hemd-Mustern dirfen wir jeden
einzelnen Farbton manipulieren.
So wird aus einem schwarzweif3en
Zebra-Teppich ganz schnell ein
quietschbunter Flokati.

se das Lebensziel unseres Sim er-
reicht—aber auf dem Weg dorthin
unzdhlige weitere Verbesse-
rungen entdeckt. Luftholen und
los: Der Sim besitzt nun ein Han-
dy, muss fiir ein Gesprach also
nicht mehr zuhause ans Telefon
gehen. In der Stadtubersicht seh-
en Sie anhand simpler Symbole
nicht nur wie bisher, ob ein Haus
bewohnt ist oder leer steht, son-
dern auch, wo sich das Polizeipra-

Charaktereigenschaften wie Boshaftigkeit machen sich schon im Kindesalter bemerkbar.
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sidium, die Schule, das Restau-
rant oder der Fitness-Club befin-
den. Wer seinen Schiitzling zur
Arbeit schicken will, muss ihn
dank der neuen Schaltflache »Ge-
he zur Arbeit« nicht mehr um-
standlich vor die Tur zum Fahr-
dienst geleiten. Bei Aktionen wie
Duschen, Kochen oder Schlafen
ldsst sich das Programm auf
Wunsch so einstellen, dass der
Zeitraffer-Modus beim Klingeln

des Ofens oder des Weckers au-
tomatisch wieder zur Echtzeit
runterbremst. Und wer glaubt,
seinen perfekten Sim, seine per-
fekte Familie erschaffen zu ha-
ben, verldangert einfach deren Al-
terungsprozess — oder schaltet
ihn gleich ganz ab. Das kdnnte
auch die Losung fiir Stefanies
Problem sein. Mit der Ewigkeit als
Verbiindeten ist es einfach, nach
den Sternen zu greifen. DM |

» Angespielt » Genre: Aufbauspiel » Termin: 1. Quartal 2009
» Hersteller: The Sims Division / EA » Status: zu 80% fertig

Daniel Matschijewsky: Die Sims 3 geht
groBe Schritte. Richtig so, denn nach den
letzten, eher médBigen Addons hatte ich das
Schlimmste beflrchtet. Doch die zweitdgige
Probepartie hat mich begeistert. Endlich be-
komme ich konkrete Aufgaben. Endlich
kiimmere ich mich um einen lebendigen
Sim. Und endlich darfich meiner Kreativitat
freien Lauf lassen und die daraus entstande-
nen Unfille, ah ... M6bel und Klamotten be-
quem mit anderen Fans teilen. So viel Mut zur konsequenten Wei-
terentwicklung wiinschte ich mir auch fir die anderen EA-Spiele.

Potenzial Ausgezeichnet

danielm@gamestar.de

Die fiktive Sprache Simlisch kam bereits vier Jahre vor Die Sims in SimCopter (1996) zum Einsatz.
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Preview

Die erbeutete Strahlenwaffe der Nazis ist den popligen
Karabinern unserer Gegner haushoch iiberlegen.

) gamestar.de

Screenshots & Infos
» Quicklink: 5593

Deutsche Widerstandskampfer begleiten Blazkowicz bei seinem Kampf gegen die Wehrmacht.
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Wie bei Rambo: Der jiingste Teil der Reihe bekommt keine Zahl und keine blu-
migen Unterzeile. Der nackte Name reicht den Fans vollkommen.

Wolfenstein

ei Wolfenstein gehen gleich

bei drei Gruppen von Leuten
die Lampen an. Zum Ersten bei
der Bundespriifstelle fiir jugend-
gefdhrdende Medien (BPjM): Bei-
de Vorgdnger wurden wegen ihrer
Gewaltdarstellung indiziert. Zum
Zweiten bei den Staatsanwalt-
schaften: Als Weltkriegs-Shooter
enthalten die englischen Fas-
sungen der Serie Hakenkreuze
und andere Nazi-Symbole, die
hierzulande gemaf} § 86a Straf-
gesetzbuch verboten sind. Zum
Dritten freuen sich aber auch die
Fans des Action-Genres, denn die
Wolfenstein-Spiele waren ... dh,
nunja ... werbende Aussagen
iber indizierte Medien sind auf

diesen Seiten verboten, lassen
Sie es uns also wertungsfrei so
formulieren: Die Vorgdnger waren
Ego-Shooter, und der neuste Teil
wird auch einer.

Deutsche rein

Raven Software, die Entwickler
des neusten Teils der Wolfen-
stein-Serie, kennen sich mit Ego-
Shootern aus — und mit der BPjM
ebenfalls: Ihre Werke Soldier of
Fortune 2 und Quake 4 landeten
bereits auf dem Index. Insofern
kénnen wir auch nichts Gutes
(und damit Werbendes) iiber de-
ren Mehrspieler-Modi sagen, aber
sie waren zumindest bei der Com-
munity sehr beliebt. Und so kiin-

digt Eric Biessman, der kreative
Leiter beim Projekt Wolfenstein,
an, Raven werde das Klassenprin-
zip und die missionsbezogenen
Spiel-Modi beibehalten, die be-
reits den Vorgdnger so populdr
gemacht haben. Weitere Details
will Biessman noch nicht verra-
ten, dafiir gibt’s aber Informati-
onen zur Singleplayer-Kampagne.

Hier schliipfen Sie wieder in
die Rolle des amerikanischen
Spezialagenten B.). Blazkowicz,
der im Zweiten Weltkrieg hinter
den feindlichen Linien gegen die
Nazis kdmpft. Wie im Vorganger
geben die sich nicht mit Maschi-
nengewehren und Panzern zufrie-
den: Das Dritte Reich des Wolfen-

= “'7— 2=

Auf Tokios Stadtplanen werden religiose Schreine mit einem Hakenkreuz dargestellt.

_ s

Gruselig: Hinter dem »Schleier« werden die seltsamsten Wesen sichtbar.

stein-Universums nutzt okkulte
Krafte. Die deutschen Wissen-
schaftler haben eine unermess-
lich grole Energiequelle ent-
deckt: die »Schwarze Sonne«. Die
will die Wehrmacht militarisch
nutzen. Das Dumme ist nur, dass
diese Sonne in einer Parallelwelt
scheint, die von der unseren
durch den so genannten »Schlei-
er« getrennt wird, eine diinne
Grenze zwischen den Dimensi-
onen. Im Laufe seines Abenteu-
ers wird Blazkowicz diesen Schlei-
er immer wieder durchdringen,
dort bizarre neue Feinde kennen
und bekdampfen lernen sowie
ibermenschliche Fahigkeiten er-
halten. Sie sehen schon: Wolfen-
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Der Heavy Trooper setzt bizarre
Parallelwelt-Technologie ein.

stein setzt in Sachen abgefahre-
ner Story noch eins drauf.

Monster riiber
Wie zuvor muss Blazkowicz den
Weltkriegs-Karren mal wieder aus
dem Dreck ziehen. Allerdings ist
er diesmal nicht alleine. In Wol-
fenstein stehen ihm gelegentlich
KI-Kameraden zur Seite — deut-
sche Widerstandskdampfer. Die
gewdhren dem Agenten Unter-
schlupfoder bieten Missionen an.
Wolfenstein soll nicht so geradli-
nig werden wie seine Vorgéanger,
sondern will Ihnen hin und wieder
verschiedene Wege zum Ziel wei-
sen. Die erwdhnten Rebellen be-
gleiten Blazkowicz gelegentlich in
die Schlacht. Erwdahnenswerten
taktischen Tiefgang bekommt das
Spiel dadurch aber nicht: Die
Schergen dienen in erster Linie
als nett arrangiertes Kanonenfut-
ter wie in der Call of Duty-Serie,
Kommandos konnen Sie den Bur-
schen nicht erteilen.

Taktisch wird Wolfenstein al-
lenfalls durch den Dimensions-
wechsel: B.J. kann jederzeit durch

den Schleier hindurch in die Par-
allelwelt spazieren. Dann farbt
sich das Bild griinlich, bislang
versperrte Wege stehen hier mit-
unter offen. Allerdings schweben
hinter dem Vorhang merkwiir-
dige, feindselige Wesen herum:
aufgebldhte Glubschaugen-Tiere
mit Tentakeln und langen Zahnen
—ungefahrlicher als die Nazis sind
die auch nicht. Doch bisweilen
muss Blazkowicz gezielt die Di-
mensionen wechseln, um be-
stimmte Gegner auszuschalten.
Der »Heavy Trooper« der Deut-
schen etwa verfiigt iber ein Ener-
gieschild, der ihn in unserer Welt
gegen Kugeln immun macht. Erst
auf der anderen Seite des Schlei-
ers wird der Bursche verwundbar.

Kreuze raus

Sie sehen: Die Nazis nutzen die
Macht der Parallelwelt bereits.
Der Heavy Trooper tragt aufier-
dem ein Strahlengewehr, mit dem
er die Widerstandskampfer zu
leuchtendem Matsch verarbeitet.
Doch auch B.J. wird durch seine
Dimensionsspriinge machtiger.

In Sachen Texturen hinkt Wolfenstein der Konkurrenz hinterher.
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Die Deutschen bedienen sich okkulter Statten fiir ihre finsteren Weltherrschaftspléane.

Im Laufe des Spiels erhélt er eine
Reihe von magischen Fahigkeiten.
Er kann etwa die Zeit verlangsa-
men und es so auch mit einer
Ubermacht aufnehmen. Klar, das
kennt man aus Max Payne oder
Fear, aber das macht es ja nicht
schlechter. Doch apropos schlech-
ter: Statt auf einer neuen Grafik-
Engine basiert Wolfenstein noch
auf dem etwas betagten Grund-
geriist von Doom 3. Im Vergleich
mit aktuellen Shootern wie Call

» Angeschaut »

Fabian Siegismund: Ich fiirchte, ich bin aus
dem Wolfenstein-Alter raus. Nazi-Monster
fand ich schon im Vorganger ein bisschen al-
bern, aber der sah wenigstens super aus. Die
Neuauflage hingegen wirkt optisch ange-
staubt. Allerdings habe ich den Dimensions-
wechsel noch nicht in Aktion gesehen und
kenne nur eine der magischen Fahigkeiten.
Vielleicht reif3en die ja noch was raus. Im-
merhin: Dank der etwas alteren Engine dirf-

Ego-Shooter »
> Raven Software / Activision »

of Duty 5 wirkt Wolfenstein daher
veraltet. Allerdings kann Raven
bislang an der Optik schrauben —
ein Veroffentlichungstermin steht
noch nicht fest. Fiir den deut-
schen Markt miissen die Entwick-
ler ohnehin das eine oder andere
andern: Die Nazi-Symbolik muss
raus. Die BPjM-Gefahr diirfte aber
gesunken sein. Wenn Wolfenstein
ein USK-Siegel bekommt, wird es,
als erster Teil der Serie, vom In-
dex verschont bleiben. [ FAB ]

noch nicht bekannt
zu 70% fertig

fabian@gamestar.de
te Wolfenstein auf jedem Durchschnittsrechner prima laufen.

Id Software, die Macher der Quake- und Doom-Reihe, arbeiten an Wolfenstein mit.

Preview
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{ -K6nig zittert vor
rstmals angespi

Die britische Artilleriestellung auf diesem Hiigel iiberfallen wir mit
Kavallerie, denn im Nahkampf haben die Kanoniere keine Chance.

~

Feindliche Reiterei will uns in den Riicken fallen, doch unsere Muske-
tiere empfangen sie schon beim Anstieg mit einem Kugelhagel.

Weil die englischen Schiitzen hier zum Nahkampf iibergehen, verzah-
nen sich die Regimenter zu wogenden Menschenmassen.

40
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{ n;/ Denn wir haben einen der groB3ten Strategie-Hoff-
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Wie in den meisten Gefechten fiihrt ein Gene-
ral mit individuellen Talenten unsere Armee an. =5
Wenn er fallt, sinkt die Moral der Soldaten. o
E e A o o
~ Inder Schlacht von Bunker Hill verteidigen unsere Amerikaner einen Hiigel gegen anstiirmende Briten. R
)\
p
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Auf den Decks der d
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lauben Sie uns, man muss al-

les erstmal lernen. Niemand
beherrscht von Sprosslingstagen
an die artgerechte Aufzucht von
Ypsilon-Eulen. Oder den Bau
eines Deuterium-Tritium-Fusions-
reaktors. Oder korrekte Reek ...
Rechtsssch ... wir verstehen uns.
Und selbst Kinderkram wie die
Fiihrung eines Kolonialreiches er-
fordert ein gerittelt MaB an
Ubung. Deshalb gibt’s im neuen
Total War-Teil Empire erstmals ei-
ne Tutorial-Kampagne mit dem
passenden Namen »Der Weg in
die Unabhéngigkeit«. Darin rin-

Die Kriedsschiffé sin
greifen nicht ins Gefecht ein — schade.

etaillierten Segelschiffe wuseln sogar Matrosen und Marineinfanteristen herum.

gen Sie nicht nur um Ihre eigene
Unabhdngigkeit von Tipps und
Beratern, sondern auch um die
amerikanische Selbstbestimmung
—in drei Kapiteln, dann soll der
Feldzug ins freie Spiel tibergehen.
So errichten Sie anfangs die Pio-
niersiedlung Jamestown und weh-
ren aufdringliche Ureinwohner ab.
Danach fechten Sie auf britischer
Seite den Franzosen- und India-
nerkrieg aus. Und schlief3lich ver-
jagen Sie als amerikanischer Re-
bellenfiihrer die englischen Be-
satzer. Wir haben diesen dritten
Abschnitt — und damit auch Em-

pire selbst — erstmals angespielt,
unsere Jungnation erweitert und
Land- sowie Seegefechte bestrit-
ten. Und hatten trotz des Lernef-
fekts mehr Spaf als mit so manch
komplettem Strategiespiel.

Taktischer Fernkampf

Unser Freiheitskampf beginnt mit
dem historischen Echtzeit-Ge-
fecht von Bunker Hill bei Boston,
in dem unsere Amerikaner einen
Hiigel gegen die Briten verteidi-
gen. Dabei zeigt sich gleich, dass
Empire den taktischen Anspruch
seines Vorgangers Medieval 2 er-

ben diirfte, die Formation der Ar-
mee spielt namlich erneut eine
entscheidende Rolle. Weil etwa
unsere Musketiere von Anhdhen
aus weiter feuern, verteilen wir
sie an Schlusselstellen auf der Er-
hebung. Als uns daraufhin eng-
lische Kavallerie in den Riicken
fallen will, begliicken wir sie
gleich mal mit einem Kugelhagel.
Denn die Angreifer galoppieren
bergauf langsamer und geben so
dankbare Ziele fiir die hoher plat-
zierten Gewehrschiitzen ab.
Apropos: Fernkampf spielt im
Kolonialzeitalter eine wichtigere

b 2P0
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Weil unsere Linieninfanterie auf Anhdhen von einer erhohten Reich-
weite profitiert, kann sie Gegner schon beim Anmarsch dezimieren.

Wir haben Kanonen auf der Hiigelkuppe
platziert, mit denen wir die generischen Muske-
tiere am Flussufer unter Beschuss nehmen.

{
L .

Unsere Soldaten besetzen ein Bauernhaus
und gehen hinter Baumstammen in Deckung.
Dadurch sind sie besser vor Beschuss geschiitzt.

' d

§

Die Ypsilon-Eule ist ein Schmetterling (Eulenfalter), dessen Name von einer falschen Schreibweise des Gattungsnamens »ipsilon« herrihrt.




Preview

Die Schrapnellgeschosse der Artillerie dezimieren Infanteriegruppen.

So verlauft ein Entermandver: Zunachst zerfetzen wir mit Kettenkugeln die Segel (links), um dann mit Schrotladungen die Besatzung zu erledigen (Mitte)

42

o, GBS

Rolle als im mittelalterlichen Me-
dieval 2. Wie in Mel Gibsons Frei-
heitskampf-Schmalzschinken Der
Patriot stehen sich stets mehrere
Infanteriereihen gegeniiber, die
Bleisalve um Bleisalve austau-
schen. Die Schiitzen miissen wir
dabei immer zum Feind ausrich-
ten, von der Seite und von hinten
sind sie noch verwundbarer. Un-
sere Reiterei prescht deshalb ger-
ne mal den Abhang hinunter und
kracht Feindregimentern in die
Flanke. Daraufhin geben die tiber-
raschten Briten oft Fersengeld,
abhéngig von ihrer Kampfmoral.

Realistische Stimmung
Hinter Hindernissen wie Mauern,
Z&aunen und Baumstammen gehen
unsere Divisionen in Deckung.
Denn jedes Geschoss folgt einer
individuell berechneten Flugbahn;

Ein experimenteller Deuterium-Tritium-Fusionsreaktor wird derzeit im stidfranzdsischen Cardarache gebaut. Im Jahr 2018 soll er betriebsbereit sein.

wenn unsere Soldaten Gliick ha-
ben, schlagen die gegnerischen
Kugeln in die Barriere ein. Zudem
durfen Infanteristen Hauser beset-
zen — zumindest, bis der Feind die
Gemduer mit Artillerie zerbroselt.
Geschiitze schieflen meist iibers
halbe Schlachtfeld, zielen aber un-
genau; iberdies miissen wir sie
umstdndlich mit Pferdekarren be-
wegen —so war das damals eben.

Der historische Realismus geht
also in Ordnung; die Gegner-KI
hinterldsst hingegen bisher einen
zwiespdltigen Ersteindruck. Denn
die Briten versuchen zwar oft, die
Schwachpunkte unserer Linien zu
durchstofen, stiirmen dabei aber
schon mal blindlings ins Verder-
ben. Dafiir sind die Massenge-
fechte hervorragend inszeniert.
Schiitzen feuern, stopfen vom Pul-
verdampf umnebelt Munition

nach, feuern erneut. Im Nahkampf
verbeissen sich Regimenter zur wo-
genden Menschenmasse, in der
Hunderte von detaillierten, flissig
animierten Musketieren mit ihren
Bajonetten zustechen, parieren,
ausweichen, taumeln, stolpern und
fallen — mehr Schlachtfeld-
Atmosphdre geht nicht!

In Amerika ausgelagert
Die Strategiekarte, auf die uns
Empire nach dem Sieg bei Bunker
Hill versetzt, reicht vom sitidlichen
Kanada bis zur Nordkiiste Sud-
amerikas; im Westen begrenzen
die Grof3en Ebenen das Spielfeld.
Klingt klein? Mitnichten, schlief3-
lich ist Nordamerika neben Euro-
pa und Indien nur einer der drei
Schauplétze von Empire. Unseren
Freiheitskampfern gehort zu Be-
ginn erst eine Provinz, ndmlich

—

e

=

Holland hat machtige Kriegsschiffe, aber nur wenige Landtruppen.

Die Infanteristen haben einen Pfahlwall errichtet, um sich vor der herangaloppierenden Kavallerie zu schiitzen.

Neuengland samt der Hauptstadt
Boston. In den folgenden Runden
sollen wir sdmtliche 13 Griin-
dungskolonien der USA befreien.

Doch wir kiimmern uns erstmal
um Neuengland. Stddte wie Bos-
ton fassen je nach Groe bis zu
sechs Gebdude, darunter vor
allem militarische (Kasernen, Gie-
Rereien) und kulturelle (Theater,
Opern). Alle weiteren Einrich-
tungen liegenim Umland, gleiches
gilt fiir Ressourcen. Zum Beispiel
steigert ein Pelzhdndler nordlich
von Boston den Handelsertrag der
Provinz. Diese »Auslagerung« von
Bauwerken erméglicht neue Stra-
tegien: Wenn wir die Engldnder
vor einem Angriff schwachen wol-
len, erobern wir einfach ihre Bau-
ernhofe oder Rohstoffquellen. Im
Umkehrschluss darf unsere Streit-
macht nicht in Boston hocken,

. SchlieBlich stiirmen unsere Matrosen den Pott (rechts

).
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Unser Rebellenheer unter General
George Washington belagert
Philadelphia. Die Blockade dezimiert
zwar die gegnerischen Besatzungs-
truppen; effektiver wére aber,
Betriebe im Umland zu erobern,
um die britische Streitmacht aus
Philadelphia herauszulocken.

Diese Mine nahe Albany produziert
Eisen und erhoht so das Einkommen
der Provinz New York. Verbesserte
Bergwerke senken zudem die Unzu-
friedenheit, die durch die Industriali-
sierung in der Bevdlkerung entsteht.

Generale diirfen Forts errichten,
in denen wir Heere stationieren.
So sichern wir auf der Strategie-
karte Engstellen wie diese Briicke.

Den Gentleman schicken wir in Schulen,
um deren Forschungsprojekte zu beschleu-
nigen. Alternativ lassen wir ihn in gegne-

¥ rischen Akademien Fortschritte stehlen

oder Duelle bestreiten. Letztere sind riskant,
eigen sich aber ideal, um ohne Kriegsgefahr
Feindgenerale auszuschalten.

i Boston, Confe:
LY
B , 4896

Das Hammer- und Sichelsymbol

Agvituk, Montagnais

Stadte fassen je nach GroRe bis
zu sechs Gebdude. Die Anzeige
unterhalb Bostons zeigt von
links: das Einkommen, das
Wachstum, die Einwohnerzahl,
die Stimmung der Ober- und
Unterklasse sowie die Religion.
Ein einheitlicher Glaube ist wich-
tig, um Unruhen zu vermeiden,
also entsenden wir Missionare in
eroberte Indianerdorfer.

| iiber dem Bauernhof zeigt, dass

Wenn eine Provinz wachst, verwandeln sich

Der Lebemann, eine neue
Spezialeinheit, begeht Attentate
und spioniert feindliche Stadte
sowie Heere aus. Doch Vorsicht:
Falls der Gegner ihn erwischt,
kann ein Krieg ausbrechen.

Darfer wie Hartford (rechts) in Kleinstadte
wie New Haven (links). In Letzteren diirfen
wir dann jeweils ein Gebaude errichten, etwa
eine Schule (erforscht Fortschritte) oder ein
Freudenhaus (lindert die Unzufriedenheit der

wir ihn aufwerten diirfen. So
erhdhen wir die Nahrungsproduk-
tion und damit das Bevdlkerungs-
wachstum. Wenn wir feindliche
Farmen besetzen, konnen wir die
zugehdrige Stadt aushungern.

AN
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Unterschicht und »erzeugt« Lebeménner).

Demi-Cannons

sondern muss ausriicken, um das
Umland zu schiitzen — das macht
die Kriege deutlich dynamischer.

Erforschte Aufriistung

Jedes Bauwerk diirfen wir aufwer-
ten, ein Kuistendorf etwa wird zum
Fischernest (bringt Nahrung), zum
Handelshafen (erhdht das Ein-
kommen) oder zur Flottenwerft.
Verbesserte Farmen wiederum er-
hohen den Nahrungsertrag. Aller-
dings setzen die Upgrades be-
stimmte Technologien voraus, die
wir in Empire erstmals selbst er-
forschen: In Dorfern errichten wir

N

Schulen; jede davon kann ein mi-
litarisches, industrielles oder ide-
ologisches Konzept entwickeln.
So statten wir zum Beispiel auch
unsere Musketiere mit optionalen
Nahkampf-Bajonetten aus, mit
denen sie aber nicht mehr feuern
konnen — das geht erst mit der
verbesserten Variante. Um das
Projekt einer Akademie zu be-
schleunigen, schicken wir einen
»Gentleman« dorthin, eine neue
Spezialeinheit, die auch Fort-
schritte aus gegnerischen Univer-
sitdten stehlen und andere Edel-
leute im Duell umpusten kann.

Mord im Handel
»Reguldre« Meuchelmorde ver-
iben wir mit dem »Lebemannc,
einem weiteren neuen Charakter,
der die Spione und Attentdter aus
Medieval 2 ersetzt. Diplomaten
gibt’s hingegen nicht mehr, mit an-
deren Nationen verhandeln wir
nun per Meni. So schlieflen wir
flugs eine Militarallianz und einen
Handelspakt mit Frankreich, dank
Letzterem entsteht automatisch ei-
ne lukrative Warenroute zum Bos-
toner Hafen. Feindliche Fracht-
wege darf unsere Marine blockie-
ren, um Erlose abzuzweigen.

Das Statussymbol
? Am oberen Balken lesen Sie den
Zustand der Segel und Masten ab.

Die unteren Anzeigen spiegeln Schd-
den am Steuerbord- beziehungs-
weise Backbord-Rumpf wider.

Eine Seeschlacht: Unser Linienschiff @ jagt eine Breitseite in die Fregatte, ein Pott @ hat sich bereits ergeben, zu erkennen am weien Symbol.

Die Schlacht von Bunker Hill fand eigentlich auf dem benachbarten Breed's Hill statt, und zwar am 17. Juni 1775.

AuRerdem gibt’s auf der Empire-
Weltkarte vier besondere Han-
delsschaupldtze: Brasilien, Indo-
china, die Elfenbeinkiiste und Ma-
dagaskar. Dort diirfen wir keine
Gebiete erobern, aber Frachtflot-
ten stationieren — je mehr, desto
hoher unsere Einkiinfte. Feind-
kahne konnen wir mit Kriegsschif-
fen tiberfallen, miissen aber auch
unsere eigene Frachtflotte be-
schiitzen. So kann ein Seegefecht
in einem Handelsgebiet rasch
zum GroBkonflikt eskalieren.

Revolutionsregierung
Eine weitere Auseinandersetzung
fechten wir innerhalb unserer Lan-
desgrenzen aus. So legen wir den
Steuersatz getrennt fiir die Ober-
und Unterschicht fest, was eine
der beiden Klassen verdrgern
kann. Bauten wie Opern- und Freu-
denhduser besadnftigen die Mas-
sen zwar wieder, doch bei andau-
ernder Unruhe kann eine Revoluti-
on ausbrechen. Dann entbrenntin
unserer Hauptstadt-Provinz ein
Mini-Biirgerkrieg, in dem wir wahl-
weise die Armee der Fiihrungselite
oder der Rebellen befehligen. Falls
wir weitere Truppen ins Gebiet
bringen, teilen sich die Soldaten
gleichméafig unter beiden Frakti-
onen auf —das bringt also nichts.
Wenn die Revolutiondre siegen,
wechselt die Staatsform zur abso-
luten oder konstitutionellen Mon-
archie oder direkt zur Republik.

GameStar 02/2009

Von Neuengland aus sollen unsere amerikanischen Rebellen alle 13 Griindungskolonien der Vereinigten Staaten erobern. Doch die Briten sind anfangs in der Uberzahl, also miissen wir vorsichtig vorgehen.
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Im Karree feuern unsere Schiitzen in alle Richtungen, sind aber gefundenes Fressen fiir Artillerie. Die Formation miissen wir im Forschungshaum @ freischalten. Daneben sehen Sie das Regierungsmenii @ .

Das wirkt sich auf unsere Regie-
rung aus, die aus dem Staatschef
sowie fuinf Ministern besteht. Je-
der Politiker bringt individuelle
Boni, ein guter Finanzverwalter
etwa erhéht das Handelseinkom-
men. Falls uns ein Minister nicht
passt, werfen wir ihn in einer
Monarchie einfach raus. In demo-
kratischeren Staaten finden Wah-
len statt, die unsere Regierung nur
gewinnt, wenn sie beliebt genug
ist; bei einer Niederlage wird das
Kabinett ausgetauscht. Dariiber
muss sich unsere amerikanische
Jungrepublik aber keine Sorgen
machen, ihre Obrigkeit sitzt fest
im Sattel. Denn unser Rebellen-
heer entreif3t den Briten Stadt um
Stadt, bevor unser Probespiel-
Feldzug nach 20 Runden endet.

Seemenii mit Kapern
Zum Abschluss schippern wir noch
in eine Echtzeit-Seeschlacht. Da-
mit ihre seitlichen Kanonen gen
Feind weisen, miissen wir unsere
US-Schiffe geschickt mandvrieren,
moglichst in Windrichtung, damit
sie flotter segeln. Und ohne selbst
allzu viele Treffer zu kassieren. Au-
Berdem wagen wir ab, ob wir die
Potte nach Belieben feuern lassen
oder gezielte Breitseiten austei-
len. Auch der Angriffswinkel wirkt
sich aus: Seitliche Attacken krat-
zen meist nur die Panzerung an,
wahrend Kugeln in Heck oder Bug
tible Schaden anrichten kénnen.

D Online-Aktivierung

~

STEAM”

Creative Assembly wird
Empire Uber Valves Internet-
Plattform Steam vertreiben.
Das heif3t, dass Sie dort ein
Benutzerkonto einrichten
und das Spiel beim ersten

Start online aktivieren missen —auch wenn Sie
die Schachtel ganz normal im Laden gekauft
haben. Auf Rechnern ohne Internetverbindung
lauft Empire nicht. Wer im Spiel bestimmte Auf-
gaben erfilllt, schaltet dafiir Steam-Erfolge frei.
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Besonders unterhaltsam sind Ka-
permandover, bei denen wir zu-
ndchst mit Kettenkugeln die Feind-
segel zerfetzen, um danach mit
(allerdings wenig effektiven)
Schrotsalven die Mannschaft zu
dezimieren. SchlieBlich geht unser
Kahn langsseits, die Matrosen
werfen Enterhaken aus und ziehen
das Zielschiff heran. SchlieBlich
stromen unsere Marinesoldaten
liber Planken auf den angeschla-
genen Windjammer, um dessen
Besatzung im Sdbelkampf zu
schnetzeln. Dabei kdnnen wir die
3D-Kampfer zwar nicht befehli-
gen, aber beobachten. Und auch
sonst stehen die Seegefechte de-
nen zu Lande atmosphdrisch in
nichts nach: Bordwénde zerplat-
zen zu Splitterwolken, Segelmas-
ten knicken ab, Kanoniere sprin-
gen von sinkenden Wracks.

Prestige fiir Solisten
Wéhrend der Tutorial-Kampagne
und der Gefechte erkldren Bera-
ter die Spielmechanik, auBerdem
gibt’s ausfiihrliche Tool-Tipps. To-
tal War-Veteranen, die keine Hil-
fen brauchen, diirfen sich auch
direkt ins freie Spiel stiirzen und
ab 1700 eine von zwolf Fraktionen
zum Sieg fiithren. Dabei miissen
Sie bis zum Kampagnenende im
Jahr 1800 am meisten »Prestige«
sammeln. Mit diesen Punkten be-
lohnt Empire erfolgreiche Akti-
onen, etwa militdrische Siege
oder den Aufbau des weltgroBten
Staatenbiindnisses oder Han-
delsreiches. Wer friedlich bleibt,
kann also trotzdem gewinnen.
AuRerdemversprechendie Ent-
wickler einen Mehrspieler-Modus
fiir die rundenbasierte Kampag-
ne, in der zwei Rivalen via Netz-
werk und Internet gegeneinander
antreten kénnen. In der Verkaufs-
version wird die gesellige Spielart
allerdings noch nicht enthalten
sein, die Entwickler wollen sie
mit einem Patch nachliefern. Um
schon jetzt das technische Funda-

1773 fand die »Boston Tea Party« statt, bei der als Indianer verkleidete Rebellen aus Protest gegen hohe Steuern Tee ins Meer kippten.

SchlieBlich miissen auch Entwick-
ler alles erstmal lernen—zum Bei-
spiel, wie man eine Mehrspieler-
Kampagne bastelt.

ment zu legen (und Bugs zu su-
chen sowie die Balance abzustim-
men), haben sie Empire kiirzlich
aufden 6. Mdrz 2009 verschoben.
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Wetter wirkt sich aus: Regen und Schnee verringern die Trefferchance und Reichweite von Feuerwaffen.

Empire: Total War

» Angespielt » Genre Strategiespiel » Termin 6. Mdrz 2009
»Hersteller Creative Assembly / Sega > Status zu 90% fertig

Michael Graf: Eigentlich habe ich bislang
nur einen Bruchteil von Empire gespielt: ei-
nige Landschlachten, einige Seeschlachten,
einige Runden Unabhéangigkeitskrieg. Die
Entwickler versprechen ja noch viel mehr
(Europal! Indien!). Die Neuerungen gefallen
mir aber schon jetzt, von den Regierungen
Uber die Forschung bis zum Seekrieg - alles
passt. Wenn Creative Assembly nun noch die
Balance und die KI hinbekommt sowie das
Bug-Gespenst fernhalt, wird Empire das beste Total War bislang
und damit das beste Strategiespiel dieser Machart tiberhaupt.

Potenzial Ausgezeichnet

5
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micha@gamestar.de
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In Afrika liegt nicht nur die Wiege der Menschheit, sondern
auch die Wiege des Endes der Menschheit.

Resident Evil 5

ffiziell ist noch gar nichts.
Doch dass Resident Evil 5
(erscheint am Freitag, den 13.
Mérz 2009 fiir Xbox 360 und
Playstation 3) auch fiir den PC
umgesetzt wird, gilt mittlerweile
als sicher. Denn der ist laut dem
Produzent Jun Takeuchi die Ent-
wicklungsplattform fiir das Hor-
rorspiel. Zudem hat der Entwick-
ler Capcom bereits bestatigt, dass
dessen andere kommenden
Spiele Street Fighter 4, Bionic
Commando und Dark Void nicht
konsolenexklusiv erscheinen.
Wer sich jetzt bereits gruselt,
weil er an die verkorkste Steue-
rung der PC-Version von Resident
Evil 4 denkt (GameStar-Wertung:
71Punkte), der tut das hoffentlich
umsonst. Immerhin wurden die
beiden letzten groflen Capcom-
Titel Devil May Cry 4 und Lost
Planet iiberraschend gut fiir un-
sere liebste Plattform angepasst.

Bleibt alles anders

Wir erinnern uns fix: Resident
Evil 4 krempelte ziemlich an der
Traditionsserie rum. Statt vordefi-
nierter Kamerawinkel gab’s erst-
mals den Schulterblick, statt der
beriichtigten Umbrella Corporati-
on die Los Illuminados als virus-
schleudernde Macht. Und Leon
Kennedy, bereits aus Teil 2 be-
kannt, bekam mit der US-Prési-
dententochter Ashley Graham
zeitweilig eine ziemlich nervige
Begleiterin an die Hacken ge-
pappt. Die junge Dame konnte
nichts weiter als wimmern, in die
Knie gehen und sterben.

Der Schulterblick bleibt. Nur
schauen wir in Resident Evil 5
Chris Redfield (der Alternativ-
Held zu Jill Valentine im ersten Se-
rienteil) iber das muskulése
Kreuz. Die Umbrella Corporation

hat weiter- hin ausge-
dient, nun fuhrwerkt die
Tricell Phar-
maceutical

Company im Hin-
tergrund herum.
Und eine Beglei-
terin gibt’s auch
wieder. Sheva, so

Dieses und alle anderen Bilder des Artikels stammen aus der Xbox-360-Version des Spiels.

der Name der Frau, hat allerdings
nur das Geschlecht mit Ashley
Graham gemein; statt einer Be-
lastung diirfte Sheva eine echte
Hilfe sein. Sie kann ndmlich unter
anderem ganz gut schief3en.

Irgendwo in Afrika
Obwohl Resident Evil 5 schon
bald fiir die Konsolen erscheinen
wird, ist iber die Hintergrundge-
schichte noch recht wenig be-
kannt. Sicherist bisher: Es gehtin
Afrika zur Sache. Dort soll die
Brutstatte des Virus’ aus Teil 4
lahmgelegt werden.

Und miisste nicht auch Jill Va-
lentine mit von der Partie sein,
wenn Chris Redfield der Held ist?
Wahrscheinlich ja, allerdings nur
in Riickblenden, in denen Chris’
Leben zwischen Teil 1 und Teil 5
thematisiert wird. Jlingst erst ver-
offentlichte Capcom ein Bild, auf
dem man Chris am Grab von Jill
knien sieht. Frau Valentine scheint
also tot zu sein. Aber seit jeher
gilt in Zombiespielen wie Resi-
dent Evil: Was tot aussieht, muss
nicht wirklich tot sein. Immerhin
gibt es auch ein Wiedersehen mit
dem Bosewicht Albert Wesker,
/4

Anfang 2008 vermeldete Capcom 34,5 Millionen verkaufte Spiele der Resident-Evil-Serie.

derjaeigentlich schoninTeil1ins
Gras gebissen hat und trotzdem
standig Gewehr bei Fuf} steht,
wenn die Handlung einen finste-
ren Gegenspieler vorschreibt.

Augen wie Tomaten

Bevor Chris und seine Begleiterin
Sheva zum Kern des Problems auf
dem schwarzen Kontinent vorsto-
Ben, miissen sie zig Infizierte aus
dem Weg rdaumen. Die wirken ei-
gentlich noch recht gesund -
sieht man mal von den tomaten-
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roten Augen, den erhobenen
Schlagwerkzeugen und der allge-
meinen Reizbarkeit ab. Kaum ha-
ben die beiden Helden einen Fufl
auf die Savanne gesetzt, riicken
ihnen schon Horden von mordlis-
terne Gestalten auf den Pelz.
Wie schon in Resident Evil 4
hat Capcom den Gegnern wieder
Trefferzonen verpasst. Gezielt
wird abermals nicht via Faden-
kreuz, sondern mittels Laserpoin-
ter. Wenn Chris einen Kopf trifft,
geht der Zombie gleich zu Boden,

verwandelt sich anschlieBend in
braunen Blubberschleim und ver-
schwindet dann ganz. Trifft der
Held die Beine, sinkt das Gegenii-
ber auf die Knie und kann mit
einem Nahkampfangriff endgiiltig
ausgeschaltet werden. So spart
man Munition, die dhnlich knapp
sein soll wie im Vorgdnger. Echte
Zielkiinstler sollen sogar gewor-
fene Axte mit einer Kugel in der
Luft abfangen kénnen. Obacht:
So mancher Infizierte ploppt nach
seinem Ableben einfach ausein-

";,,,D(.r Motor will nicht mehr!

=)

Chris Redfield, bereits aus dem ersten Serienteil be-
kannt, bekommt von Capcom eine gleichermafen hiib-
sche wie hilfreiche Begleiterin namens Sheva spendiert.

ander, um ein gefliigeltes Mons-
ter zu gebdren. In solchen Mo-
menten ist man dann besser nicht
in der unmittelbaren N&he.

Noch ungesiinder als die Flat-
terviecher sind die zuweilen auf-
tauchenden Bossmonster. In
einem Dorf etwa haben sich Chris
und Sheva in einem Haus gegen
die zahllos heranschlurfenden
Gegner verbarrikadiert und war-
ten auf den rettenden Helikopter.
Plotzlich bricht eine Wand ein.
Durch den Schutt stampft ein Ko-

loss in den Raum. Ein widerliches
Ding! Ein alter Leinsack ist an sei-
nen Kopf getackert, rostige Nagel
ragen aus seinen Oberarmen her-
vor. Und er schwingt einen gigan-
tisches Schlagwerkzeug, teils
Hammer, teils Axt. Bis das Helden-
Duo den hdsslichen Burschen er-
ledigt hat, vergehen locker bis zu
zehn Minuten — selbst wenn Sie
zu Granaten oder Molotov-Cock-
tails greifen. Erschwert wird der
Kampfzudem durch standig nach-
stromende normale Zombies.

Preview

“Oh'Scheifel"Ich verliere
die Konrrnlleé

Manche der erledigten Infizierten spucken ein Flattervieh aus. Im Vergleich zu den lahmen Zombies bewegen sich die Flugmonster recht fix. Uber ein Menii tauschen Sie mit Sheva Munition und Heilmittel.

GameStar 02/2009 Nachdem auf der E3 2007 der erste Trailer zu sehen war, kam es zu Diskussionen tiber den »rassistischen Inhalt«: weiller Mann totet Schwarze.
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Der drtliche Metzger (Bossgegner) will die Helden zu Hack verwursten.

Frauenweitwurf

Es dauert nicht lange, bis Sie mer-
ken, dass Sheva weitaus mehr
kann als nur mitzuballern —sofern
Sie die Dame vorher mit Munition
versorgt haben. Sie boxt Chris
auch im wahrsten Sinne des
Wortes aus bedrohlichen Situati-
onen raus, beispielsweise wenn
der Held von Angreifern zu Boden
geworfen wurde. Vorher miissen
Sie allerdings eine bestimmte
Taste mehrfach driicken, um qua-

si um Hilfe zu rufen. Und Sheva
lasst sich hochheben, sogar wer-
fen — etwa auf ein sicheres Dach,
von dem sie Chris Feuerschutz
gibt. Das riecht verddchtig nach
einem Koop-Modus, meinen Sie?
Sie haben Recht! Capcom hat an-
gekiindigt, dass man das Spiel
auch zu zweit angehen kann.

Zu einfach?
Wie schon in Resident Evil 4 legt
der Entwickler viel Wert auf adre-

Blut spritzt reichlich. Das Spiel hat von der USK bereits die Einstufung »keine Jugendfreigabe« erhalten.
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Das Areal Kijuju, in dem Resident Evil 5 spielt, ist rein fiktional.

P

nalintreibende Action. Chris und
Sheva sind oft im Tageslicht un-
terwegs und miissen sich zig An-
greifern stellen. In den vergleichs-
weise wenigen dunklen Abschnit-
ten des Spiels will Capcom dann
subtilen Grusel schiiren.

Wir fragen uns allerdings der-
zeit, ob Resident Evil 5 in der PC-
Version eine dhnliche Herausfor-
derung wie auf den Konsolen dar-
stellen kann. Zwar wird Capcom
einen Teufel tun und uns plétzlich

Resident Evil 5

Befreien

freies Speichern ermdglichen
(das geht nach wie vor nur tiber
die beriihmten Schreibmaschi-
nen), doch mit einer gut funktio-
nierenden Maus-Tastatur-Steue-
rung kdnnten die groBtenteils
doch recht lahmen Infizierten
leichte, gar zu leichte Opfer wer-
den. Im kommenden Sommer be-
reits diirften wir diesbeziiglich
schlauer sein. Dann, so zumin-
dest unser Tipp, wird die Zombie-
jagd fiir den PC erscheinen.

» Angeschaut » Genre Actionspiel » Termin 2. Quartal 2009
»Hersteller Capcom / Capcom > Status zu 80% fertig

Petra Schmitz: Lost Planet war sehr ordent-
lich umgesetzt, Devil May Cry 4 ebenso.

Wenn Capcom bei Resident Evil 5 dhnliche
Sorgfalt walten lasst, durften die nervigen
Steuerungsprobleme des Vorgangers keine
Neuauflage bekommen. Capcom muss dann
nur noch die lahmen Infizierten firdenPC =
ein zweites Mal infizieren. Und zwar mit

einem Geschwindigkeitsvirus. Sonst schlafe

ich auf der Savanne sicher ein.

-

%
petra@gamestar.de

Chris und Sheva sind nicht nur per pedes unterwegs. Hier fliehen die beiden in einem Jeep vor einer Horde Motorrad-Zombies.

GameStar 02/2009
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Die clevere Lily

e

i

Ceville

Das schrage Adventure trumpft
mit cleverem Ratseldesign und
hochkaratigen Sprechern auf.

Ceville ist klein, bose und hin-
terhdltig — und Sie sind Ce-
ville. Blod? Nein, denn Ceville ist
der Konig des Landes Faeryanis
und kann deshalb tun, was er will.
Ihre erste Amtshandlung in Ce-
ville besteht darin, den Fall »die
drei kleine Schweinchen gegen
den bosen Wolf« zu verhandeln,
wobei lhre Entscheidungen min-
destens eine Partei zu Zwangsar-
beit verdonnern—Sie sind schlief3-
lich bose. Kurz nachdem Sie je-
doch Ihr Urteil geféllt haben, fin-
det Ihre despotische Herrschaft
ein jahes Ende: Das Volk rebel-
liert und will Sie stiirzen, lhre Wa-
chen haben sich wegen mieser
Bezahlung gleich mit verschwo-
ren und weigern sich, Sie fliichten
zu lassen. Deshalb miissen Sie
sich heimlich in den Keller durch-
schlagen und im Laufe des Spiels
mit dem pfiffigen Madchen Lily
und dem eitlen Paladin Ambrosi-

und der eitle Pa- =% ,

ladin Ambrosius

helfen Ceville, %

seinen Thron zu-
riickzuerobern.
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Die drei kleinen Schweinchen heien auf Englisch »Fiddler«, »Piper« und »Practical Pig«, auf Deutsch »Zilli, »Billi« und »Willi«.

us verbiinden. Zeitweise spielen
Sie die drei abwechselnd; etwa
wdhrend Ceville im Gefdngnis
sitzt. Hier bereiten Sie seine Flucht
vor, wahrend Sie zwischendurch
zu Lily wechseln, die drauBen die
Wache ablenkt. Das Prinzip ist aus
Geheimakte Tunguska bekannt,
in Ceville gibt es jedoch auch Se-
quenzen, in denen Sie die drei
Charaktere als Gruppe spielen, die
dann gemeinsam durch die stim-
mungsvollen Schauplétze zieht.

Durchdacht und clever
Ceville setzt auf gernretypische
Steuerung mit klassischem
Point&Click-System, und schonin
den ersten Aufgaben zeigt sich
die sehr durchdachte Spielme-
chanik. Im Gegensatz zu A Vam-
pyre Story etwa gibt es viel weni-
ger nutzlose Interaktionspunkte.
Die Namen der Hotspots sind zu-
séatzlich sinnvoll eingefarbt. So er-

Il

kennen Sie auf Anhieb, ob Sie et-
was benutzen oder nur anschau-
en kénnen. Auch wenn Sie Ge-
genstande kombinieren, bleibt
lhnen Raterei erspart, weil auch
im Inventar gleich angezeigt wird,
womit sich ein Gegenstand kom-
binieren ldsst, wenn Sie ihn ankli-
cken. Unsere Preview-Version war
schon komplett spielbar, jedoch
fehlten die meisten Zwischense-
quenzen, und die Meniis sowie
die Grafik sind noch nicht final.

Doug und Carrie

Die bissigen und urkomischen Di-
aloge profitieren von den tollen
Synchronsprechern: Ceville be-
kommt seine Stimme vom deut-
schen Bilbo Beutlin aus den Der
Herr der Ringe-Filmen, was be-
sonders witzig ist, wenn der raff-
gierige Zwerg vor einem Haufen
Gold steht und »Mein Schatz«
murmelt. Der Paladin Ambrosius

Cevilles Wachen meutern. Beachten Sie die
schicke Tatowierung des rechten Schergen.

Der Verrater Basilius war einst Cevilles Vertrauter.

wird vom Sprecher des Doug aus
King of Queens gesprochen, und
auch die schrille Carrie aus dieser
US-Fernsehserie leiht einem Cha-
rakter ihre Stimme.

Ceville ist dhnlich wie The Book
of Unwritten Tales voll von An-
spielungen auf Filme und Video-
spiele — wir haben auf einem
Friedhof einen rothdutigen Da-
mon getroffen, der stark lispelt
und sich dort als »Dungeon Kee-
per« beworben hat.

» Angespielt » Genre Adventure »Termin 19. Februar 2009
»Hersteller Boxed Dreams / Kalypso »Status zu 80% fertig

Philipp Dubberke: Ich habe gelacht, viel ge-
lacht. Die Entwickler ziehen fast alles durch
den Kakao: Der Herr der Ringe (besonders
durch Bilbos Stimme, toll!), Gothic, Monkey Is-
land und viel andere Hochkaréter aus Film und
Videospiel. Die Grafik soll sich noch in der Ent-
wicklung befinden - wenn die Entwickler da
jetzt noch eine Schaufel nachlegen, wird aus
Ceville mehr als ein Geheimtipp — Hit-Potenzial!

Potenzial Sehr gut

philipp@gamestar.de
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Der Marschmallow-Mann (
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Die drei Wissenschaftler aus den 80er-Jahre Kino-Hits treten

erneut gegen die Geisterwelt an. Mit lhnen als Verstarkung.

Ghostb

The Vi

Dr. Peter Venkman, Dr. Ray-
mond Stantz, Dr. Egon Speng-
ler — Namen wie Donnerhall? We-
niger. Und trotzdem verbergen
sich dahinter wahre Helden.
Helden, die New York (und ver-
mutlich die ganze Welt) schon
zweimal gerettet haben. Nie von
denen gehort? Nicht weiter ver-
wunderlich, liegt der Auftritt der
drei doch schon Jahre zuriick. Die
Rede ist von den Ghostbusters,
die in den 8oern (genauer 1984
und 1989) in den Kinos ein Millio-
nenpublikum mit ihrer irren Jagd
auf Geister unterhielten. 2009,

usters

eo Game

puinktlich zum 25jahrigen Jubila-
um, soll Ghostbusters: The Video
Game erscheinen, das von den
Schauspielern Harold Ramis (Egon
Spengler) und Dan Aykroyd (Ray-
mond Stantz) als »der dritte Film«
bezeichnet wird. Die beiden waren
schon fiir die Drehbiicher der Ki-
no-Abenteuer verantwortlich und
schreiben nun auch die Geschich-
te und die Dialoge fiir die Versof-
tung. Damit das Spiel ein echtes
Original wird, leihen sie ihren vir-
tuellen Abbildern gleich noch ihre
Stimmen, genau wie Kollege Bill
Murray (Peter Venkman). Wir

hier in einer Zwischensequenz) stampft abermals durch New York.

haben uns in London beim Publis-
her Atari eine friihe Version des
Actionspiels von Terminal Reality
(BloodRayne 2) angesehen.

Wieder Arger

mit Gespenstern

Die Geschichte von Ghostbusters:
The Video Game beginnt etwa
zwei Jahre nach den Ereignissen
des letzten Films, in dem die drei
Helden den gréBenwahnsinnigen
mittelalterlichen Fiirst Vigo daran
gehindert haben, sich die Welt-
herrschaft unter den gelblichen
Fingernagel zu reif3en. In New York
regiert also langst wieder der All-
tag und die Auftragslage der Geis-
terjdger ist eher mau.

Doch eines Tages steigt die
psychokinetische Energie in der
Stadt erneut, immer mehr Men-
schen machen Bekanntschaft mit
Furcht einflé3enden, paranorma-
len Erscheinungen und das Tele-
fon der Geisterjdger steht nicht
mehr still. Um der pl6tzlichen Mas-
se der damit verbundenen Arbeit
Herr zu werden, stellt man kur-
zerhand jemand Neues ein: Sie
schliipfen in die Rolle des frischen
Kollegen, diirfen sich eine Uniform
samt Protonen-Kanone iiberstiil-

1985 erschien das erste Ghostbusters-Spiel. Unter anderem fiir den C64 und den Amiga 500.

pen und zusammen mit Venkman,
Stantz und Spengler den Ursprung
des Ubels ausfindig machen.

Guter Schleim,
boser Schleim
Im Ecto-1, dem Geisterjager-Mobil,
geht’s zu Schaupldtzen in ganz
New York. Etwa zu einer Biblio-
thek, in der Sie dann mit dem PKE-
Meter (misst psychokinetische
Energie) eine Geheimtiir finden.
Dahinter tummeln sich verirrte
Seelen. Die lassen sich allerdings
locker mit dem Fangstrahl der Pro-
tonenknarre festhalten, dann ei-
nige Male auf den Boden pfeffern
und schlieBllich in einer Geisterfal-
le einsperren. Wenn es sich um
einen grofleren Brocken handelt,
gehen lhnen die KI-Kollegen beim
Kampfautomatisch zur Hand.
Allerdings sind nicht alle Geis-
ter so einfach zu erlegen wie die
toten Leseratten in der Bibliothek.
Gliicklicherweise haben die Geis-
terjager die lange Ruhepause ge-
nutzt, um die Ausriistung zu ver-
bessern und zu erweitern. So ste-
hen lhnen neben dem standard-
mafBigen Fangstrahl und dessen
Sekundarfunktionen (mit denen
Sie etwa Gegner einfrieren kon-
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Die Geisterjager sind nicht nur in Gebduden unterwegs, sondern auch an der frischen Luft. Auf einem Hauserdach riicken Ihnen tote Bauarbeiter auf den Pelz.

Von links nach rechts: Sie, Stantz (Aykroyd)

nen) noch weitere Waffen zur Ver-
figung. Darunter etwa der »Pro-
ton Blaster«, der den Monstern ei-
nen riesigen Energieball vor den
Latz knallt oder die »Slime Gun,
die positives auf negatives Ekto-
plasma rotzt und so Wege frei
macht. Damit kénnen Sie auch Au-
tos, Monster oder andere Objekte
wie mit einem zéhen Kaugummifa-
den heranziehen oder schlicht ge-
gen Wéande spratzen.

Uber 40 Gruselgriinde

Unterwegs treffen die Ghostbus-
ters auf allerhand aus den Filmen
bekannte Gestalten, darunter et-
wa das griine Schleimmonster mit
dem treffenden Namen Slimer
oder den riesigen Marshmallow-
Mann, der im ersten Kinofilm vom
Bdsewicht Gozer erschaffen wur-
de, um die Welt zu zerstoren. Der
Grofteil der tiber 40 Wesen wurde
allerdings neu entworfen. Auch
die bizarren Golems, die sich ef-
fektvoll aus Triimmerteilen oder
Biichern zusammensetzen und
erst dann eine Gefahr fiir die
Helden darstellen. Hiibsch: Jede
entdeckte Gruselgestalt wird in ei-
ner Datenbank festgehalten. Dort

GameStar 02/2009

, Venkman (Murray), Spengler (Ramis).

konnen Sie allerhand Informati-
onen {iber die Biester abrufen.

Protonen der
Zerstorung
Grafischer Motor des Spiels ist
die von Terminal Reality ent-
wickelte Infernal Engine. Die sorgt
flir verflixt echt ausschauende
Helden, beeindruckende Geister
und schicke Licht- sowie Was-
sereffekte. Die Umgebung lasst
sich zu grofien Teilen zerstéren
oder zumindest anbrutzeln: Mit
dem Energiestrahl holen Sie Bii-
cher aus den Regalen, zerbréseln
Mauern und Holzabsperrungen
und reif3en sogar ganze Stiitzsdu-
len unter groRem Getose ein.
Angeblich konnen Sie auch
mit einem Freund ein Abreif3-
Team bilden, denn Ghostbusters:
The Video Game will auch einen
Koop-Modus bieten. Warum Ter-
minal Reality sich dabei aller-
dings auf nur zwei Spieler be-
schrankt, wenn die Ghostbusters
im Singleplayer mit Ihnen doch zu
viert sind, ist uns schleierhaft.
Aber vielleicht stockt man bis
zum Erscheinen des Spiels noch
etwas auf. Thomas Wittulski/'

Dana Barrett, die weibliche Hauptrolle in beiden Fimen, wurde von Sigourney Weaver gespielt.

s

Ohne das aus den Filmen bekannte Schleimmonster Slimer geht auch im Spiel nichts.

Ghostbusters: The Video Game

» Angeschaut »Genre Actionspiel » Termin Juni 2009
» Hersteller Terminal Reality / Atari »Status zu 70% fertig

Petra Schmitz: Ich kann mich noch genau
daran erinnern, wie ich gelacht habe, als im
ersten Film der Marshmallow-Mann durch
New York stampfte. Wenn Ghostbusters: The
Video Game die hlibsche Mischung aus Al-
bernheiten und Grusel der Filme einfangen
kann, ist das schon die halbe Miete. Dazu
noch eine gute Grundgeschichte und Ab-
wechslung in der Geisterjagerei und wir ha-

ben einen echten Uberraschungs-Hit! petra@gamestar.de
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Haben Wach-Cyborgs Richard B. den Riicken zugekehrt, sind sie leichte Opfer.

Sobald Riddick seine SchweiBerbrille abnimmt, kann er auch im Stockfinsteren perfekt sehen.

In solchen Situationen nimmt Riddick einen Gegner als Geisel und erledigt den anderen mit deren Waffe.

Der Mann mit den Metallmurmelaugen bricht noch mal aus Butcher Bay aus.
Und fliegt dann gleich weiter in den nachsten Schlamassel.

Riddick Assault on Dark Athena

rspriinglich hatte er nur ein
U technisch aufgemotztes Re-
make von Escape from Butcher
Bay geplant. Inzwischen arbeitet
der Entwickler Starbreeze jedoch
zusdtzlich an einem neuen Kapi-
tel des Actiontitels. Das soll die
Spieldauer im Vergleich zum Ori-
ginal von 2004 um zehn Stunden
erweitern. AuBerdem wird As-
sault on Dark Athena, so der
neue Name des Spiels, auch ei-
nen Multiplayer-Modus enthal-
ten, in dem Sie im Faustkampfan-
treten kdnnen, dhnlich wie schon
in den K&mpfen in Butcher Bay.
Butcher Bay — das Stichwort fiir
eine Riickblende. Oder auch Aus-
blick, wenn Sie Riddicks erstes
PC-Abenteuer nicht gespielt ha-
ben: Der Schwerverbrecher
Richard B. Riddick wird ins Hoch-
sicherheitsgefangnis Butcher Bay
tiberfiihrt und will nichts anderes
als wieder raus. Was ihm auch ge-
lingt, sonst gdbe es ja keine Fort-
setzung. Das ist auch schon die
Geschichte, doch zwischen Ein-
buchten und Flucht liegen zehn
der besten Action-Stunden der

L DVD
Trailer

D gamestar.de

Screenshots & Infos
» Quicklink: 5694

letzten Jahre. Mehr dazu in un-
serem damaligen GameStar-Test,
den Sie auf unserer Website fin-
den: »Quicklink: 5839.

Das neue Kapitel setzt gleich
nach dem Finale in Butcher Bay
ein. Als blinder Passagier des
Raumschiffs Dark Athena will Rid-
dick endgiiltig entkommen. Doch
er fliegt auf, und die Besatzung
der Athena macht Jagd auf ihn.

Mann mit Muskeln

Die Situation zwingt Riddick, sich
zu verstecken. Mit der Ubermacht
der Cyborgs, die wachend tiber
die dunklen Schiffsgange pa-
trouillieren, kann selbst er es
nicht aufnehmen. Also agiert er
aus dem Hinterhalt: Er wartet, bis
die Lage liberschaubar ist, greift
sich einen Gegner und erledigt
ihn mit bloBer Muskelkraft oder
nimmt ihn als Geisel in den
Schwitzkasten, um seine Knarre
gegen weitere Feinde zu nutzen.
Denn die Waffen auf dem Schiff
sind —wie auch schon die Schief3-
priigel in Butcher Bay - durch ei-
nen genetischen Fingerabdruck

56 Vin Diesels eigene Spielefirma Tigon ist an der Produktion des Titels beteiligt.

gesichert und lassen sich nurvom
Besitzer abfeuern. Derartige Akt-
ionen sehen wie schon im ersten
Teil sehr ldssig aus, sind aller-
dings auch ziemlich brutal.

Mann im Dunkeln

Assault on Dark Athena iber-
nimmt viele Elemente des ersten
Kapitels. So muss Riddick auf
dem Schiff auch Schleichpassa-
gen meistern. Allerdings hat der
Mann dabei einen Vorteil: seine
Super-Augen, die ihn auch in to-

taler Finsternis perfekt sehen las-
sen. Und wenn’s mal zu hell ist,
wird das Licht eben ausgeknipst,
per Schalter oder Schuss.

Um das Erleben abzurunden,
soll auch auf der Dark Athena die
Geschichte wieder in Zwischense-
quenzen erzahlt werden. Wenn die
an die Qualitat der Minifilme aus
Escape from Butcher Bay an-
schlieen, dann diirfte nicht mehr
viel schiefgehen. Und Sie kénnen
sich auf neue coole Spriiche von
Richard B. Riddick freuen. (&3l

Riddick: Assault on Dark Athena

» Angeschaut » Genre Actionspiel » Termin 2009
»Hersteller Starbreeze / Atari > Status zu 60% fertig

Petra Schmitz: Juhu! Anders kann man bei
diesen Aussichten eigentlich nicht reagie-
ren, wenn man schon 2004 mit dem guten
Richard ausgebrochen ist. Dass die erste
Halfte des Spiels groBartig wird, steht ja
schon fest. Jetzt muss Starbreeze nur noch
die dichte Atmosphére und das geniale
Spieldesign auf die Dark Athena transportie- ‘
ren, und die zweite Hélfte wird ebenso pa- I
ckend. Das kann ja nicht so schwierig sein. p

etra@gamestar.de
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Jeder Bossgegner hat in jedem Kampfabschnitt eine andere
verwundbare Korperzone. Bei Hektor ist es gerade der Kndchel.

Wir haben bei Deck 13 in Frankfurt neue Gebiete erkundet und neue Bosse
bekampft — das Action-Rollenspiel wandelt auf den Spuren von Gothic.

Der namelose Gothic-Haude-
gen hat so gar keine Ahnlich-
keit mit der hiibschen Scarlett
aus Venetica? Stimmt! Aber den-
ken Sie sich mal die véllig unter-
schiedlichen Szenarien und Hand-
lungen weg. Dann bemerkt man
schnell die Ahnlichkeit in den
grundlegenden Spielprinzipien
von Venetica und Gothic. In bei-
den Titeln steht nicht der Kampf
im Vordergrund, sondern die In-
teraktion mit anderen, meist sehr
charismatischen Charakteren, so-
wie das Erkunden einer leben-
digen Welt. Dazu gehdren viele
Nebenaufgaben, die die Haupt-
geschichte nicht zwingend voran
treiben missen, aber fiir Atmo-
sphdre und Tiefgang sorgen. Jan

Klose, der Creative Director von
Venetica, beschreibt das Verhalt-
nis der fundamentalen Spielele-
mente mit »40% Kampf, 20% Er-
kundung der Welt und 30% Cha-
rakterkommunikation inklusive
Handel, Erlernen von Fahigkeiten
und Quest-Dialogen«.

Und wenn Venetica auf den
friihen Bildern ziemlich zahm und
nett wirkte, so zeigte es uns in
Frankfurt seine dunkle Seite:
skrupellose Morder, hinterhdltige
Verrater und eine wahrhaft dra-
matische Geschichte.

Wilde Geschichten

Die originelle Handlung im
Schnelldurchgang: In der Welt
von Venetica ist der Tod keine

Digitale Emotionen

mystische Gestalt, sondern ein
Mensch, dervon einem geheimen
Gremium mit besonderen Fahig-
keiten ausgestattet wird. Zu Be-
ginn jeder wichtigen Epoche der
Menschheit ernennt dieses »Cor-
pus« genannte Gremium einen
neuen Tod. Dieses Prinzip funkti-
oniert seit Jahrhunderten ordent-
lich, bis sich der Rat fiir einen
Mann namens Viktor entscheidet,
der sich als machthungriger
Schurke entpuppt. Die Konse-
quenz: Das Gremium erkennt ihm
sein Amt wieder ab. Viktor aber
hatte sich schon sehr an seine
iberaus machtige Position ge-
wohnt und weigert sich vehe-
ment, die Sense aus der Hand zu
legen. So beginnt er umgehend,

Benutzoberflache

Die Benutzeroberflache, die sie auf manchen
Screenshots sehen, ist noch nicht ganz final.
Deck 13 tiftelt gerade an der Optik und der
optimalen Positionierung.

zwielichtige Gestalten zu rekru-
tieren, die ihm helfen sollen, sei-
nen Nachfolger im Seelenschnit-
terhandwerk auszutricksen, um
die Fahre liber den Jordan in zu-
kiinftig wieder selbst zu steuern.
Der Bosewicht und seine Kompli-
zen schaffen es tatsachlich, un-
sterblich zu werden, und trachten
nun dem rechtmafigen neuen
Sensenmann nach dem Leben -
hatten sie Erfolg, wdre das eine

Im Adventure Jack Keane haben die Entwickler von Deck 13 bereits bewiesen, dass sie ein Hindchen fiir gelungene Gesichtsanimationen
haben. Fiir Venetica hat das Team die Latte jedoch noch mal mehrere Meter héher gelegt und verspricht eine sehr viel weiter entwickelte
Animationstechnik. Wir zeigen Ihnen einige Beispiele anhand des Bossgegners Hektor und der hiibschen Heldin Scarlett.

Neben den Biiros von Deck 13 gibt es einen indischen Imbiss namens »Gay Lord...

GameStar 02/2009



Katastrophe fiir das Gleichge-
wicht des Universums.

Scarlett, die junge Heldin von
Venetica, ahnt von all dem nichts.
Trotzdem ist sie Teil dieser Ge-
schichte, denn ausgerechnet ihr
Vater ist der neue Tod! Und als
sich herausstellt, dass die Krafte
des Todes auch auf seine Kinder
{ibergehen, ist Scarlett damit aus-
erkoren, ihren Vater vor den Un-
sterblichen zu schiitzen. Zu allem
Uberfluss stirbt gleich zu Beginn
des Spiels ihr Geliebter Benedict,
als er sie verteidigen will.

Niitzliche Unterwelt

Es hat aber auch seine Vorteile,
die Tochter des Todes zu sein:
Nach und nach erlernt Scarlett
immer mehr Tricks und Kniffe ih-
res Vaters. So kann sie zu Beginn
des Spiels die Totenwelt nur be-
treten, wenn sie stirbt, was sich
allerdings schlimmer anhort, als
es ist. Durch ihren guten Draht
zum Sensenmann ist sie in der La-
ge, dem Schattenreich zum ge-
wiinschten Zeitpunkt wieder zu
entkommen. Das kann sie sogar
taktisch sinnvoll einsetzen, in-
dem sie etwa vor einem zu star-
ken Gegner in die Totenwelt ab-
taucht, um dann tberraschend
hinter ihm wieder aufzutauchen.
Spater kann sie dort sogar ihren
Geliebten treffen und sich Tipps
von Geistern holen — die helfen
ihr, Schlosser zu knacken oder
versteckte Tuiren zu entdecken.

Unsterbliche Bosse

Scarlett trifft im Laufe ihres Aben-
teuers neben unzdhligen klei-
neren Gegnern und fordernden
Minibossen auf vier besonders
harte Obermotze. Oder besser
gesagt, auf acht besonders harte
Obermotze. Die vier Oberfieslinge
haben ndmlich die unangenehme
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Diese Assassinenfiihrerin ist einer der vier Endbosse. In ihrer wahren Gestalt ist sie deutlich anmutiger als der grobschléchtige Hektor.

Angewohnheit, nicht tot zu blei-
ben, wenn Sie ihnen auf der
weltlichen Ebene den Gar aus ge-
macht haben. Stattdessen reiien
die Unholde Scarlett mit in die
Totenwelt und treten ihr dort er-
neut gegeniiber —jetzt in ihrer
wahren Gestalt.

Ein Beispiel: Einer von Viktors
Schergen ist Hektor. Der glatz-
kopfige Anfiihrer eines Verbre-
chersyndikats ist extra mit sei-
nem Schiff aus Persien gekom-
men, um Scarlett zu toten. Wenn
Sie ihn nun auf seinem Kahn stel-
len, beginnt er sogleich mit seiner
riesigen Axt zu wiiten. Da jedoch
allein die Waffe des persischen
Untoten fast genauso grof} ist wie
Scarletts zierlicher Kérper, kom-
men Sie hier mit einfachen
Schwerthieben nicht weiter. Der
Stein der Weisen: Sie miissen die

In seiner weltlichen Gestalt ist Hektor mit seiner gewaltigen Axt schon ein harter Gegner ...

immense Kraft des Fieslings ge-
gen ihn selbst richten. Um die
Spannung nicht zu nehmen, ver-
raten wir hier keine Details.
Sobald der Riese jedoch das
Zeitliche segnen miisste, zeigt
sich seine wahre Macht —im Tod
verwandelt er sich in eine extrem
schaurige Kreatur und nimmt
Scarlett mit in die Schattenwelt.
Dort spiegelt das Aussehen der
Bosse dann ihre Personlichkeit
wider. Da Hektor sich sein Leben
lang auf Starke und hemmungs-
lose Brutalitdt verlassen hat, ist
seine Erscheinung ein grob-
schldchtiges Monster, das alles
daran setzt, die hiibsche Tochter
des Todes zu zertrampeln, zu zer-
schmettern oder durch die Luft zu
schleudern. Die drei anderen End-
gegner sehen vollig anders aus
und kdmpfen, ihrem jeweiligen

Rollenspiel m

Naturell entsprechend, komplett
unterschiedlich. Eine hinterhal-
tige Assassinenfiihrerin etwa hat
eine deutlich anmutigere Gestalt
als Hektor und setzt Gifte und
Heimtiicke als Waffe ein.

Harte Kampfe

Das Kampfsystem von Venetica
ist leicht zugédnglich, bietet Profis
aber die Moglichkeit, auf Kom-
bos, Gruppenschaden, Auflade-
Attacken und Blockfahigkeiten
zuriickzugreifen. An einer beson-
ders interessanten Funktion fei-
len die Entwickler momentan
noch: Scarlett erhdlt im Laufe des
Spiels die Gabe, die Zeit zu ver-
langsamen. Wir konnten einen
Blick darauf werfen, wie sich die-
se Fahigkeit im Kampf gegen Hek-
tor in seiner wahren Form aus-
wirkt. Der Endboss hat je nach

... und eine Miilltonne mit der Aufschrift \DONER« — wir waren beim Chinesen.
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In Afrika trifft Scarlett auf allerlei seltsames Getier. Diese Viecher tauchen immer wieder auf, bis Sie alle ihre Schlupfwinkel zerstort haben.

60
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Phase des Kampfes eine andere
Schwachstelle. Mit aktivierter
Zeitlupenfunktion ist es Scarlett
viel leichter moglich, den Angrif-
fen des Monsters auszuweichen
und sich auf die ungeschiitzten
Regionen zu konzentrieren.

Eine weitere Baustelle, an der
Deck 13 gerade auf Hochtouren
feilt, ist das Aussehen der Unter-
welt. Sobald Scarlett das Reich
der Toten betritt, sei es freiwillig
oder unfreiwillig, verdandert sich
die Optik des Spiels, sodass Be-
wegungen verwischen und einen
dynamischen Nebel hinterlassen.
Auf den Screenshots des Bosses
Viktor konnen Sie diesen Effekt
im Vorstadium bereits sehen.

Seltsame Gebdude

Die Arsenal genannte, beriich-
tigte Schiffswerft Venedigs be-
fand sich wahrend unseres Be-
suchs noch in der Beta-Phase. So
lauerten zwar noch nicht alle
Feinde am rechten Platz und die

LA S0 BREEY,

friedlichen Bewohner sahen noch
alle gleich aus, aber wir konnten
schon einen Eindruck davon ge-
winnen, wie gigantisch das Ge-
bdude ist. Das Arsenal besteht
aus Hauserschluchten, weil die
Bewohner wegen Platzmangels
immer neue Gebdude oben auf
schon vorhandene gepflanzt ha-
ben. Dass solch gewagte Kons-
truktionen nicht immer glatt ge-
hen, zeigen skurrile Gebdude wie
ein umgestiirztes Wirtshaus. Die
Entwickler versprechen, dass Sie
im fertigen Spiel jede sichtbare
Tiir auch betreten kdonnen (mit La-
dezeit) — in einem auf der Seite
liegenden Haus herumzulaufen,
ist ein surreales Erlebnis.

Deck 13 hat auf Jump & Run-
Einlagen verzichtet und die Ebe-
nen mit Stegen und Wegen ver-
bunden. Praktisch: Wenn Sie eine
hohere Etage erreicht haben, kdn-
nen Sie oftmals eine dort hadn-
gende Leiter herablassen oder
Aufziige aktivieren, um sich Lauf-

O
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Hektors Schiff wird von hammerschwingenden Wachen verteidigt.

Die Saugglocke zum Reinigen verstopfter Abfliisse hei3t auf dsterreichisch

SR

wege zu ersparen. Genauso sinn-
voll sind die in der ganzen Stadt
verteilten Gondeln, mit denen Sie
schnell von einem Anleger zum
anderen springen konnen.
Scarlett hat eine enge Verbin-
dung zu allen Tieren, die dem
Volksmund nach dem Tod nahe
stehen, also beispielsweise Ra-
ben, Krdhen und Katzen. In der
gewaltigen Werft haben wir einen
neuen Zauber der hiibschen
Abenteurerin ausprobiert und
konnten so durch die Augen eines
iber dem Arsenal kreisenden Ra-
ben blicken. Das verschafft einen
guten Uberblick und enthiillt mit-
unter auch geheime Gebiete.

Boses Afrika

Dem Namen nach spielt Venetica
in Venedig. Richtig! Aber nicht nur
dort. Die Entwickler haben wéah-
rend unseres Besuchs in Frank-
furt enthiillt, dass Scarlett im Lau-
fe ihres Abenteuers die Wasser-
stadt verldsst und sich nach Afri-

Fledermausangriff! Im Arsenal lauern iiberall fiese Bestien.

ka aufmacht. Das Gebiet, in dem
die sie ankommt, hat aber kaum
etwas mit romantischen Klischee-
vorstellungen von stattlichen Tie-
ren und Sonnenschein zu tun.
Das Land ist verflucht: die Land-
schaft ist groBtenteils schwarz,
der Himmel verdunkelt, und statt
Tieren gibt es blutriinstige Besti-
en. In diesem Abschnitt des Ac-
tion-Rollenspiels hat sich das
Team von afrikanischen Toten-
kulten und alten Schamanenriten
inspirieren lassen. So ist zum Bei-
spiel der so genannte Baum des
Lebens nicht nur der wichtigste
Orientierungspunkt in der Land-
schaft, sondern auch Dreh- und
Angelpunkt fiir viele Aufgaben,
die Scarlett erfiillen muss, um
den Fluch zu brechen.

Nach der Reinigung strahlt die
weitldufige Savanne im glei-
Benden Sonnenlicht und bildet so
eine erfrischende Abwechslung zu
den groBtenteils engen Gassen
und Katakomben Venedigs. [ PD |

» Angespielt » Genre Rollenspiel » Termin 3. Quartal 2009
»Hersteller Deck 13 / Dtp > Status zu 70% fertig

Philipp Dubberke: Der comicartige Stil
tauscht! Venetica ist seit den frithen Preview-
Versionen deutlich erwachsener geworden.
Ich hoffe, dass die Jungs von Deck 13 diese
Richtung beibehalten. Wenn dann die ferti-
gen NPCs noch einen unverwechselbaren
Charakter wie in Gothic an den Tag legen, ist
Venetica auch fiir eingefleischte Rollenspie-
ler mehrere Blicke wert. Im Auge behalten!

Potenzial Sehr gut

: Saug-Hektor.

philipp@gamestar.de

GameStar 02/2009
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Das GameStar-Team

Die Redaktion stellt sich vor
und sagt ihre Meinung zu den wich-
tigsten Spielen dieser Ausgabe.

Stellv. Chefredakteur christian@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Fallout 3, Jagged Alliance

Zuletzt gesehen: »Lost« (Staffel 2)

Zuletzt gehort: G. Cilmi: »Lessons to be learned«

Meine Meinung zu...

Prince of Persia: Lohnt sich schon wegen der bezauberndeﬁ Elika. % %%

Michael Trier

Chefredakteur michael@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Mata Hari, GTA 4, PoP, WoW
Zuletzt gelesen: Dostojewski: »Der Idiot«
Zuletzt gehort: Portishead: »Third«

Meine Meinung zu...

Prince of Persia: Schones Spiel, aber etwas monoton. * %k Hk

Rise of the Argonauts: Nicht gespielt. -
Wrath of the Lich King: Wollte nicht, habe wieder angefangen. %%

Director of Online gunnar@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Fallout 3, Dead Space

Zuletzt gesehen: Kochsendungen auf Vox
Zuletzt gelesen: Neil Gaiman: »Marvel 1602«
Meine Meinung zu...

Prince of Persia: Gefallt mir besser als die Vorganger 12 2,81

Rise of the Argonauts: Schickes Szenario, auf Dauer zu stumpf.  *%%

Rise of the Argonauts: Ach, nett. Vielleicht in den Ferien. *kk

Wrath of the Lich King: Ist sicher toll. Und mir komplett egal. -

Wrath of the Lich King: Sollte ich doch wieder anfangen ...? Fe ek

Redakteur heiko@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Football Manager 2009

s

Zuletzt gesehen: Wolfsburg vs. Portsmouth: 3:2
Zuletzt gehort: Disturbed: »Indestructible«
Meine Meinung zu...

Prince of Persia: Ich mag keine Spiele, die sich standig wiederholen. *%

Petra Schmitz

Redakteurin petra@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Chronicles of Spellborn
Zuletzt gesehen: 6. Staffel von »24« (Schrott!)
Zuletzt gehort: Lemon Jelly : »Lost Horizons«
Meine Meinung zu...

Prince of Persia: Diese Dialoge, diese zarte Romanze. Hach! Kk Hk

Rise of the Arg.: Eigentlich toll, aber diese ewigen Wiederholungen. %%

Rise of the Argonauts: Schlimmste Mythologien-Verhunzung! *

Wrath of the Lich King: Ich mag keine ... Sie wissen schon. -

Wrath of the Lich King: Wrath of was? -

Redakteur micha@gamestar.de
Zuletzt gespielt: World of Warcraft, GTA 4
Zuletzt gesehen: »Blue Velvet« (olle Kamelle)

Zuletzt gelesen: Kurzgeschichten von P. K. Dick

Meine Meinung zu ...

Redakteur fabian@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Fallout 3, GTA 4
Zuletzt gesehen: Hellboy 2

Zuletzt gelesen: Terry Pratchett: »Jingo«

Meine Meinung zu...

Prince of Persia: Hurra, keine Pluderhosen mehr! *k Kk Prince of Persia: Der Look reizt mich, der Rest eher nicht. *k Kk
Rise of the Argonauts: Ich bleibe bei Titan Quest. * X Rise of the Argonauts: Derbes Geschnetzel, lahmes Gelaber. *kk
Wrath of the Lich King: Endlich wieder leveln! *kkk Wrath of the Lich King: World of Warcraft ist bose. Bose! *

Daniel Matschijewsky

Redakteur danielm@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Fallout 3, Mirror’s Edge (360)
Zuletzt gesehen: »Family Guy« (Staffel 3)

VAARRARASRRRRLRY

Zuletzt gehort: unverstandliche Taxifahrer in Koin

Meine Meinung zu...

Prince of Persia: Ich mag den Stil, aber das Spiel ist zu seicht. *k Kk

P p Dubberke

Trainee philipp@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Fallout 3, Dead Space

Zuletzt gesehen: »My Name is Earl« (Staffel 1)

Zuletzt gehort: Motorhead live in Miinchen

Meine Meinung zu...

Prince of Persia: Trotz Comic-Grafik (mag ich nicht) super. 122,81

Rise of the Argonauts: Okay, aber Herr der Ringe war cooler. kK

Rise of the Argonauts: Coole Kampfe in einem tollem Szenario! s%*x*

Wrath of the Lich King: WoW halt. Juckt mich nicht. -

Wrath of the Lich King: Ich bleibe bei Warhammer Online. -

Michael Obermeier

Online-Redakteur redaktion@gamestar.de

Zuletzt gespielt: Left 4 Dead, Dead Space

Zuletzt gesehen: »Battlestar Galactica« (Staffel 4)

Zuletzt gehort: Rise Against: »Appeal to Reason«

Meine Meinung zu...

Leitender Redakteur daniel@gamestar.de
Zuletzt gespielt: GTA 4, Pro Evo 2009
Zuletzt gesehen: Planet Erde (Blu-ray)

Zuletzt gelesen: Paul Auster: »Mr. Vertigo«

Meine Meinung zu...

Prince of Persia: Tragisch: ein weiteres Ubi-Krankheit-Opfer. * Prince of Persia: Nettes Jump&Run mit tollem Sidekick. ' *kk
Rise of the Argonauts: Sandalen: buh. Gemetzel: juhu! * kK Rise of the Argonauts: Nicht gespielt. -
Wrath of the Lich King: Trotz Zombie-Konig herzlich uninteressant. * Wrath of the Lich King: Ich zahle keine Gebiihren fiir Spiele. *
GameStar 02/2009



Wertungssystem

Der Spiele-Wertungskasten

Unsere Tester beurteilen jeden Titel in zehn Kategorien, die das Spielerlebnis
bestimmen. Viele Detailinformationen helfen lhnen bei der Antwort auf die
wichtigste Frage: Ist dieses Spiel etwas fiir mich?

66

»fiir besonderen Realismus «
Football
Manager 2009

ANSPRUCH UND SPIELHILFEN —

Hier schliisseln wir auf, wie leicht oder schwierig ein
Spiel ist. Zusétzlich geben wir an, wie Ihnen das Spiel
unter die Arme greift. Das hilft hnen dabei, zu tiberprii-
fen, ob ein Spiel lhrem Erfahrungsniveau entspricht.

PC-KONFIGURATION

Welche Systemanforderungen stellt das Spiel? Der blaue
Balken gibt einen Schnelliiberblick iiber den Hardware-
Hunger, im Kasten darunter geben wir getestete Emp-
fehlungen. Minimum: Das Spiel [duft mit reduzierten
Details so, dass es Spa macht. Standard: Fliissig, aber
nicht mit vollen Details. Optimum: Das Spiel l&uft auf
dieser Konfiguration fliissig mit allen Details.

SYSTEMDETAILS
Moderne Spiele unterstiitzen oft aktuelle Technologien,
etwa Mehrkern-Prozessoren. Solche optionalen Vorteile
listen wir unter Profitiert von auf. Bildformate be-
schreibt, ob das Spiel Breitbild-Monitore
unterstiitzt; Ton gibt Auskunft dariiber, wie viele
Lautsprecher angesteuert werden.

MULTIPLAYER-MODUS—
Der Multiplayer-Modus eines Spieles flieBt nicht in die
Gesamtwertung ein, sondern wird separat benotet — es
sei denn, das Spiel ist ein reines Multiplayer-Spiel.
AuBerdem finden Sie hier Details zu den Spielmodi.

I

EINZELWERTUNGEN -
Jedes Spiel bewerten wir in sechs generellen Kategorien
(blau) und vier genrespezifischen Kategorien (schwarz)
jeweils mit einer Punktzahl von 0 bis 10. Ausfiihrliche
Pro- und Kontrapunkte begriinden das Urteil.

I

PREIS/LEISTUNG—
Die Preis-Leistungs-Note soll Ihnen zusatzliche Kaufbe-
ratung geben: Manches 60er- oder 70er-Spiel entpuppt
sich als langfristig motivierend, wéhrend nicht wenige
sehr gut bewertete Titel arg kurz sind. Die Formel:

Preis in Euro
Solo-Spielzeit + (Multiplayer-Spielzeit : 2)

Das Ergebnis zeigt an, wie viel Euro Sie pro
Spielstunde zahlen miissen. Diesen Wert
rechnen wir wie folgt in die Note um:
bis 1 Euro  Sehr gut
bis 2 Euro  Gut
bis 3 Euro  Befriedigend
bis 4 Euro  Ausreichend
bis 5 Euro  Mangelhaft
dariber ~ Ungeniigend

ACTIONSPIEL FelSErs

ENTWICKLER  Rockstar North (GTA San Andreas, GS 08/05: 90 Punkte) (] and
PUBLISHER Take'Z ) TERMIN (D) 3.12.2008 ‘V;,ﬁ%hEFE"“ |
SPRACHE Englisch (deutsche Untgrmel) CA. PREIS 45'Euro «a“ﬁnﬁvd
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 2 DVDs, 32 Seiten Handbuch  usk keine Jugendfr. [T S | ;
GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT 60 Stunden GENRE Action

SZENARIO  realistisch @ fiktiv
o Die exzellent erzihite FREIHEIT linear B offene Welt
g Story treibt uns voran. HANDLUNG einfach @ ~komplex

GEWALT keine 8- brutal

EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL SPIELABLAVE  Action @ Taktik
ANSPRUCH
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT
3 9 10 B Schnelle Reaktionen
B Orientierungsfahigkeit
EINSTIEG leicht ] schwierig Logik & Uberlegung
SPIELMECHANIK  einfach '] komplex Geduld
SPIELTEMPO langsam 8 schnell [ Handeln unter Zeitdruck
Vorausplanung

HILFEN Tutorial-Missionen, Texthilfen Mikromanagement

SPEICHERSYSTEM automatisches Speichern, Speichern im Unterschlupf Teamfahigkeit
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
10| Geforce 6600 / 6800
T oeTMUM. | Geforce 7800 /7900
386GHzlntel Core2Duo 400 Core 2 Duo E8600 Geforce 8800 /3800
A643700+AMD  A64X2/4000+AMD  AMD Phenom 9650 Geforce 9600
1,0 GB RAM 2,0 GBRAM 4,0GBRAM I Geforce GTX 200
14,9 GB Festplatte 14,9 GB Festplatte 14,9 GB Festplatte Radeon X1600
Radeon X1800/ X1900
PROFITIERTVON Mehrkern-Prozessoren, Gamepad Radeon HD 2900
pioFoRMATE @843 W54 EB16:9 160 KOPIERSCHUTZ Securom Radeon HD 3800
TON Wsteec W40 W5 6.1 71 Radeon HD 4800

MULTIPLAYER Sehr gut

SPIELMODI (SPIELER) sechs Einzelspieler-Modi (32), fiinf Team-Modi (32), drei Koop-Modi (4)

SPIELTYPEN
DEDICATED SERVER

FAZIT

BEWERTUNG
GRAFIK

SOUND

BALANCE
ATMOSPHARE
BEDIENUNG
UMFANG
LEVELDESIGN

K
WAFFEN & EXTRAS

HANDLUNG

— PREIS/LEISTUNG Sehr gut
FAZIT  Halb Action, halb Satire, ganz Meisterwerk.

Netzwerk, Internet SERVERSUCHE Games for Windows Live
ja MULTIPLAYER-5PASS 100 Stunden
Das komplette GTA-Erlebnis filr bis zu 32 Spieler — toll!

© Ragdoll-System © Wettereffekte © Weitsicht
© teils ungelenke Animationen @ gelegentliche Bildfehler
© toller Soundtrack @ irrwitzige Radio- und Fernsehsendungen
© hervorragende englische Sprecher
© Trainingsmissionen © Wiederholungsoption nach einem

Iten Einsatz @ schwankender Schwierigkeitsgrad
© ungewdhnlicher Hauptdarsteller © glaubwiirdige Spielwelt
© groBartige Popkultur-Satire @ unzahlige Details
© endlich Maus und Tastatur @ etwas schwammige Niko-Steuerung
© kein freies Speichern
© groBe Spielwelt © iiber 30 Stunden Hauptstory
© massig Minispiele und Nebenauftrage © Video-Editor
© kompakter Nachbau von New York © Kopien New Yorker
Wahrzeichen @ Innenlevels © zahlreiche Geschéfte und Kneipen
© gute Stadtverwaltung © geschickte Auto-KI @ Cops lassen sich
auf Stufe 1 zu leicht abhdngen © Gegner im Feuergefecht dumm
© unzéhlige Autos und Motorrdder © Boote und Hubschrauber
© Kumpels mit Spezialfahigkeiten @ Deckungssystem
© packend wie ein Film © Figuren wie aus einem Tarantino-Streifen
© Nikos Charakter und Motive erschlieBen sich nach und nach

&

— ALLGEMEINES
Alle Basisinfos zum Spiel: Wer macht es, wann erscheint
es, wie viel kostet es? Zum Entwickler teilen wir lhnen
mit, welches Spiel das Team zuletzt produziert hat — als
Hilfe, um die Qualitat des Studios einzuschatzen.

SPIELVERLAUF UND GENRE-CHECK

Die Spielverlauf-Kurve veranschaulicht in stark verein-
fachter Form, wie sich der Spa im Laufe der Spielzeit
entwickelt. Damit wird optisch deutlich, wenn Spiele ihr
Niveau nicht halten kdnnen oder erst spat richtig ziin-
den. Eine Kurzbeschreibung erklért die Kurve.

Der Genre-Check gibt lhnen Basisinformationen iiber
wesentliche Spielelemente, die ein Genre definieren. Die
Auspragung zeigen wir durch Schieberegler an. So iiber-
priifen Sie, ob sich das Spiel mit Ihren Vorlieben deckt.

— ERFORDERTE FERTIGKEITEN
In der Checkliste haben wir die wichtigsten Fahigkeiten
zusammengefasst, die Spiele erfordern. Wenn ein Feld
markiert ist, dann setzt das Spiel diese Eigenschaft vor-
aus. Ego-Shooter bendtigen zum Beispiel stets schnelle
Reaktionen, Adventures fast immer Geduld, Strategie-
spiele meist Vorausplanung. Die Liste hilft Ihnen, zu
entscheiden, ob das Spiel Ihren Fertigkeiten entspricht
oder Sie potenziell langweilt oder iiberfordert.

— 3D-KARTEN

Die Liste enthalt die géngigsten 3D-Kartentypen. Ist lhre
Karte in der Liste dunkelgriin markiert, lauft das Spiel
darauf tadellos und mit allen Effekten. Hellgriin lauft
ebenfalls fliissig, jedoch nicht mit allen Details. Gelb

macht noch SpaB, wenn auch mit Einschrénkungen. Rot
bedeutet starkes Ruckeln. Ist das Feld grau, wird lhre
Karte nicht unterstiitzt.

—DIE SPIELSPASS-WERTUNG

Die Gesamtwertung ergibt sich aus der Addition der

zehn Einzelwertungen.

{iber 90 Absolutes Ausnahmespiel, ein Muss
fiir jeden Spieler!

80 bis 89 Sehr gut; reizt das Genre voll aus.

70 bis 79 Gut, aber nicht genial. Titel mit
kleineren Fehlern.

60 bis 69 Noch okay fiir Fans des Genres.

50 bis 59 Durchschnittskost mit diversen Macken.

10 bis 49 Schwaches bis mieses Spiel, nicht
mal fiir wenig Geld zu empfehlen.

| unter10 Definitiv eines der grausamsten Spiele
der PC-Geschichte.
Abwertungen

Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach
seinem Erscheinen Gberprifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeich-
nen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol u

Den hier abgebildeten groBen Wertungskasten setzen wir nur
bei Spieletests ab einem Umfang von drei Seiten ein. Bei Tests
mit weniger Seiten benutzen wir verkleinerte Versionen.

GameStar 02/2009



Action-Inhalt

Petra Schmitz

kann noch ganze Passagen
aus Chronicles of Riddick
runterbeten. Zum Leidwe-
sen der Kollegen.

Fabian Siegismund

hatte zu Bundeswehrzeiten
auch einen komplett kah-
len Schédel. Ausgleichswei-
se trug er dafir Kinnbart.

Tests

Grand Theft Auto 4: Multiplayer
Grand Theft Auto 4: Technik-Update
Prince of Persia

GameStar-Action-Charts 02/2009

Platz Spiel

Ego-Shooter
Crysis
Call of Duty 4
Half-Life 2
Stalker
Far Cry
BiA: Hell’s Highway
Bioshock
Call of Duty 5

NI A WN -

Taktik- und Multiplayer-Shooter

Battlefield 2

Unreal Tournament 3
Team Fortress 2
Rainbow Six: Vegas
Left 4 Dead
Battlefield 2142
Joint Operations
Counterstrike Source

coONOWUVI AR WN =

Actionspiel
GTA4
Portal
Dark Messiah of M&M
Dead Space
Tomb Raider: Legend
Chronicles of Riddick

Simulation
1 Silent Hunter 4
2 Darkstar One
3 Falcon 4.0 Allied Force

SV A WN =

Publisher

Electronic
Activision
EA Games
THQ
Ubisoft
Ubisoft
2K Games
Activison

Electronic
Midway

Electronic
Ubisoft

Electronic
Electronic
Electronic
EA Games

2K Games
Electronic
Ubisoft
Electronic
Eidos
Vivendi

Ubisoft
Ascaron
ASH

Entwickler Original-Test
Arts Crytek 12/07 (94)
Infinity Ward 12/07 (91)
Valve 01/05 (93)
GSC Game World 04/07
Crytek 05/04 (90%)
Gearbox 11/08
Irrational Games 10/07 (87)
Treyarch 01/09
Arts Digital lllusions 08/05 (93)
Epic Games 01/08 (90)
Arts Valve 12/07 (90)
Ubisoft Montreal 02/07 (90)
Arts Valve South 01/09
Arts Digital lllusions 12/06 (90)
Arts Novalogic 09/04 (92%)
Valve 12/04 (85)
Rockstar North 01/09
Arts Valve 12/07 (90)
Arkane Studios 12/06 (90)
Arts EA Redwood Shores 12/08
Crystal Dynamics 05/06 (89)
Starbreeze 02/05 (90)
Ubisoft Rumanien 05/07 (87)
Ubisoft 07/06 (86)
Lead Pursuit 09/05 (85)

Zur Action-Rubrik gehdren Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund
stehen. Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Shooter und militérische (Flug-)Simulationen.

GameStar 02/2009

Mtuele - 2 £ B 2
Wertng & 2 & £ &
3 1010/ 8 1010
90 8 10 10 10 10
89 710 0 10
89 8 8§ 9 10 9
89 8 10 8 9 10
87 8 10 10 9 9
86 9 10 7 10 9
86 9 10 9 8 10
91 7 010 9] 909
89 8 8§ 10 7 10
89 7 09 10 10 10
88 8 10 9 8 9
87 7 010 10 10 10
87 7 8 9 8 8
85 5 07 10 10 9
84 7 09 10 5 10
93 9 10 9 10/ 8
89 7 09 10 10 10
88 8 8 9 10 10
87 9 10 9 10 6
87 7 09 10 10 9
87 7 010 9 10 10
86 8 |10 9 97
84 7 9 9 8 10
8 4 7 7 9 10

Action

Verschmahtes Kleinod

Oder warum man Spiele nicht nach dem Namen beurteilen sollte.

Viele spielten es nicht, denn es
stand das Wortchen »Riddick«
drauf. Und das, logisch, ldsst gleich
an Filmlizenz-Gurke denken. Tat-
sache ist aber, dass The Chronic-
les of Riddick: Escape from But-
cher Bay eines der besten Action-
spiele des Jahres 2004 war. Die
meisten, die sich in den Knast
wagten, wurden vom brillanten
Spieldesign eingefangen und
wollten nicht mehr raus.

Im kommenden Jahr soll die
Wiederauflage erscheinen —in-
klusive neuem namensgebenden
Kapitel Assault on Dark Athena
(siehe Seite 56). Ob Riddicks
neue Abenteuer fesseln kénnen,
bleibt abzuwarten. Aber eines
kénnen wir lhnen hier schon ver-

sprechen: Der Teil von 2004, in
dem der Antiheld aus dem Hoch-
sicherheitsgefangnis Butcher Bay
entkommt, wird auch 2009 noch
mit den meisten dann aktuellen
Titeln den Boden aufwischen.
Und wer dann immer noch nicht

zugreift, ist selber schuld.

»lt ain't the fall that
gets you. It's the sudden
stop at the bottom.«_

PET

Riddick-Zitate-Terror. Seit vier Jahren nun schon!

t B 3
E| 8|z |8 52
9 10 8 10 8
7 9 8 10 8
9 8 8 9 8
9 10 8 9 9
0 10 9 9 6
8 7 7 9 10
8 7 8 10 8
9 9 7 5
0 10 10 10 7
10 9 7 0 10
6 10 9 10 8
09 9 9
7 9 9 7 8
0 8 10 10 9
10 10 8 8
9 g 8 @ 7
10 10 7 0 10
5 0 | 10 8 10
8 8 8 10 9
8 9 8 8 10
7 10 7 8 10
7.9 8 71 10
9 8 8 9 9
7 8 8 9 9
007 8 10 10

Kommentar

11/08: Crysis: Warhead, 88

Version 1.3

01/06: Addon

04/07: Addon
02/05: Addon
02/07: Kontrollbesuch

Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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Screenshots & Infos
» Quicklink: 5130

@ Denken
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b DVD
Top-Spiel

b ab-18-DVD
Multiplayer-Video

hat das Spiel verlassen
& ] vaporisierte Benneland
#in525937 durchlécherte

Grand Theft Auto 4

ist aber noch hardwarehungriger als der Solo-Modus.

Is die 3D-Grafik in die GTA-Rei-
he einzog, zog der Multiplayer-
Modus wiederaus: Im ersten Grand
Theft Auto und seinem Nachfolger
durften sich mehrere Spieler Verfol-

gungsjagden und Schiefereien lie-
fern, mit Teil 3 war das dann plotz-
lich vorbei — zu grof} wohl die tech-
nische Herausforderung, eine der-
art groRe Welt fiir mehrere Spieler

Die Multiplayer Modi

Deathmatch

Fiir Solisten und Teams. Die Spieler
starten mit Minimalbewaffnung, gro-
Bere Knarren miissen eingesammelt
werden. Jeder Abschuss (oder t6d-
liche Verkehrsunfall) bringt Bares,
‘ die Gegner lassen auf3erdem Geld-
biindel fallen. Wer am Ende der Run-
de das dickste Konto hat, gewinnt.
Das Deathmatch ist zweifellos der
eingangigste Modus des Spiels.

el

8/32

Schwerpunkt:

Maximale Teams / Spieler:

SpaBfaktor:

zu berechnen. Doch gerade dieses
Konzept faszinierte die Fans der Se-
rie so stark, dass sich einige Hob-
by-Entwickler daran machten, fiir
GTA Vice City und GTA San Andre-

Fiir Solisten und Teams. In der Stadt
verteilt stehen Autos herum, die es
zu klauen gilt. Jede Karre wird von ei-
ner Gruppe KI-Schergen bewacht.
Haben Sie einen Wagen erobert,
bringen Sie ihn zu wechselnden
Ubergabeorten, wihrend Sie von der
Polizei gejagt werden. Der Zustand
des Autos entscheidet {iber Ihre Be-
lohnung und damit den Sieg.

Auf Wunsch sind auch Polizisten und Passanten im Mehrspieler-Modus unterwegs.

—

as Multiplayer-Mods zu program-
mieren. Die waren zwar technisch
nicht einwandfrei, vermittelten
aber schon ein gutes Gefiihl dafiir,
was in einem professionell ent-

Schwerpunkt:

€ (@™

8/32

Maximale Teams / Spieler:

Spafifaktor:

Mafiya Jobs

Fiir Solisten und Teams. Gangsterboss
Petrovic verteilt an alle Spieler per
Handy Auftrage: Anschlédge, Kurier-
und Eskortfahrten, Raubziige und der-
gleichen. Fir erfiillte Missionen und
besiegte Konkurrenten gibt’s Bares,
der reichste Gangster gewinnt. Aber
' Vorsicht: Wer erledigt wird oder VIPs
‘ erschief3t, statt sie zu eskortieren, ver-
‘ liert Geld fiir sich und sein Team.

e

Schwerpunkt:

™S(¥

8/32

Maximale Teams / Spieler:

SpaBfaktor: |

Revierkampfe

Ein reiner Team-Modus. Ahnlich wie in
der Battlefield-Reihe miissen die
Mannschaften Punkte einnehmen und
halten. Je mehr Spieler in der Zone,
desto schneller geht die Eroberung
vonstatten. Fiir jedes Gebiet, das ein
Team halt, gibt’s in regelmaRigen Ab-
stdnden Geld. Die reichste Bande ge-
winnt. Cool: Gangmitglieder werden
automatisch einheitlich gekleidet.

—
O8]

8/32

Schwerpunkt:
Maximale Teams / Spieler:

SpaBfaktor:

Cops & Gangster

Ein reiner Team-Modus. Ein Spieler
ibernimmt die Rolle des Gangster-
bosses. Er muss quer durch die Stadt
zu einem Fluchtfahrzeug entkommen.
Seine Gang-Kollegen halten ihm der-
weil die Polizisten aus dem anderen
| Team vom Hals. Die miissen den Boss
zur Strecke bringen und kénnen des-
halb stets seine Position auf dem Ra-
dar ablesen. Hochgradig spannend!

Koop-Modi

In drei Mini-Kampagnen (»Deal-Ver-
‘ derber«, »N.0.0.S.E-Alarm« und
j »Bombenanschlag 2«) ziehen bis zu
| vier Spieler gemeinsam los, um

feindliche Gangs auszuléschen,

Bomben zu legen oder den Gangs-
‘ terboss zu eskortieren. Jeder Mit-
i streiter hat nur eine begrenzte An-

zahl an Leben - sind die verbraucht,
‘ ist die Mission fiir alle gescheitert.

Schwerpunkt:

™E ¥

8/32

Maximale Teams / Spieler:

Spaffaktor:

Schwerpunkt: @ @
4

Maximale Spieler:

SpaBfaktor:

Bislang kénnen Sie keine Figuren der GTA-Story als Alter Ego aussuchen.
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Fahrgaste konnen wie auch der Fahrer aus dem Fenster schieBen. Je mehr Spieler in einem Auto, desto mehr Feuerkraft also.

wickelten Mehrspieler-GTA alles
moglich sein kdnnte. Mit Teil 4 ist
es nun offiziell so weit: Rockstar
North 6ffnet Liberty City fiir bis zu
32 Spieler gleichzeitig.

Bei Anruf: Spaf

Wer das Handbuch des Spiels nicht
liest (und wer tut das schon bei
GTA?), kann den Mehrspieler-Mo-
dus schnell tibersehen. Eine dazu-

Ein reiner Solo-Modus. Die Spieler ja-
gen wahlweise tiber mehrere Runden
und festgelegte Kontrollpunkte durch
die Stadt oder in einem freien Rennen
von A nach B. Die festgelegten Stre-

| cken sind dabei recht knifflig und mit-
unter voller Haarnadelkurven. Wel-
cher Fahrzeugtyp an den Start geht,
entscheidet der Host. Sogar Boots-
oder Hellrennen sind mogllch

Schwerpunkt: @
Maximale Spieler: 32

Spafifaktor:

GTA-Rennen

Wie der normale Renn-Modus, aller-
dings sind hier auch Waffen erlaubt.
Wer auf einem festgelegten Rund-
kurs hoffnungslos zuriickliegt, kann
also immerhin noch eine Strafien-
sperre errichten und dem Erstplat-
zierten die Tour vermasseln. Das
fiihrt allerdings mitunter dazu, dass
sich an Engstellen Autowracks tir-
men. Das kann manchmal nerven.

Schwerpunkt: @ @ {j
32

Maximale Spieler:

SpaBfaktor:

| Hier kénnen Sie machen, was Sie
wollen. Klingt toll, wird aber ohne
fest vorgegebene Ziele schnell lang-
weilig. Allerdings eignet sich der
freie Modus ideal dafiir, gemeinsam
mit Freunden Stunts zu {iben, sich
gegenseitig Tricks vorzufiihren oder
ohne stérende Polizei und Konkur-
renten coole Szenen fiir den Video-
Editor des Spiels aufzunehmen.
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Schwerpunkt:

€ (@™

Maximale Spieler:

SpaBfaktor:

gehorige Schaltflache im Haupt-
mend gibt es namlich nicht. Statt-
dessen miissen Sie zundchst den
Singleplayer-Part starten. Dort ak-
tivieren Sie Nikos Handy und wéh-
len den Multiplayer-Modus aus.
Das ist reichlich umsténdlich und
mitunter sehr zeitraubend, denn
besonders unter Windows Vista
sind die Ladezeiten des Einzelspie-
lerparts storend lang. Misslingt die
Serversuche, schmeifit Sie das
Spiel dariiber hinaus gelegentlich
zuriick in den Story-Modus, inklu-
sive der vergeudeten Ladezeit. lhre
Spielfigur konnen Sie ebenfalls
nur mit Nikos Handy bearbeiten.
Bislang speichert GTA 4 unser
Alter Ego aber nicht: Nach jedem
Spielstart miissen wir den Kerl er-
neut zusammenbasteln. Der erste
Patch, der uns nicht mehr vor dem
Redaktionsschluss erreichte, soll
bei dem Problem Abhilfe leisten.

Ballungsraum

GTA 4 unterscheidet zwischen
normalen und Ranglisten-Ser-
vern. Auf Letzteren werden dahn-
lich wie bei Battlefield 2 alle Ihre
Aktionen gespeichert und in aus-

Action

Sie dann auf der Homepage von
Rockstars Social Club anschauen
konnen » gamestar.de-Quicklink:
5816. Vor dem Start bestimmt ein
zuféllig ausgewahlter Mitspieler
tiber eine Vielzahl von Stell-
schrauben, was geboten wird: In
welchen Stadtteil geht’s? Oder
gleich durch ganz Liberty City?
Mischt sich die Polizei ein? Wie
wird das Wetter? Und das Wich-
tigste natiirlich: Welcher Modus
soll’s iberhaupt sein? Die 14 Vari-
anten stellen wir lhnen hier im
Detail vor. Egal, welche Sie wah-
len: Jede macht unheimlich Spaf3!
Von kurzweiligem Geballer tiber
Mini-Missionen und Rennen bis
hin zum ziellosen Herumfahren
bietet GTA 4 im Multiplayer-Part
all das, was es auch im Story-Mo-
dus gibt — nur eben mit 32 Nikos
gleichzeitig. Und darauf haben
die Fans der Serie ja seit Jahren
gewartet. Manche werden
allerdings noch weiter warten
missen: Weil es in Multiplayer-
Modi auf eine hohe Bildwieder-
holrate ankommt, empfehlen wir
lhnen fiir den von GTA 4 einen
noch starkeren Rechner als schon

fihrliche Statistiken gepackt, die  fiir den Story-Modus. [ FAB )
GRAND THEFT AUTO 4 ACTIONSPIEL
MULTIPLAYER-DATEN
SPIELMODI (SPIELER) D h (32), Team-Di h (32), sechs missi ierte Modi (32), drei

Koop-Maodi (4), zwei Renn-Modi (32), Freier Modus (32)

SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE Games for Windows Live
DEDICATED SERVER  ja MULTIPLAYER-SPASS 100 Stunden
FAZIT Das komplette GTA-Erlebnis fiir bis zu 32 Spieler — toll!
PRO & CONTRA
© eine ganze Stadt als Schlachtfeld @ bis zu acht Teams gleichzeitig € ein Feuerwerk irrwitziger
Situationen © umfangreiche Statistiken @ umsténdliche Bedienung @ hakelige FuBgénger-Sf q

MULTIPLAYER-WERTUNG  Sehr gut

Wahlen Sie lieber kleine Areale: Mitunter gehen Liberty City die Autos aus, dann miissen Sie weite Strecken latschen.
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GTA 4 Technik-Check

Wir erklaren, wie Sie am besten spielen konnen.

WICHTIGE GRAFIKOPTIONEN IN DER UBERSICHT
Steuerung

Audio

Videomodus

Bildformat

Texturenqualitat
Renderqualitat

Sichtdistanz
Detaildistanz
Fahrzeugdichte
Schattendichte
Autom. Konfiguration
Benchmark-Test

TECHNIK-TIPPS

In der letzten Ausgabe haben
wir den Technik-Check mit un-
serer Testversion durchgefiihrt.
Trotz gegenteiliger Versprechen
von Rockstar sind die wesent-
lichen Probleme auch in der Ver-
kaufsversion enthalten. Ob der
erste Patch daran etwas andert,
konnten wir nicht prifen - die
neuen Dateien erreichten uns
nicht mehr rechtzeitig.

Hardware

» GTA 4 profitiert nur wenig von
einer High-End-Grafikkarte.
Der Vergleich zwischen einer
Geforce 8800 GT und einer
GTX 280 ergab einen Unter-
schied von nur wenigen fps.

» Mit 2,0 GByte RAM oder weni-

ger treten Nachladeruckler auf.

In Anbetracht der niedrigen
Preise raten wir zum Aufristen
- 2,0 GByte kosten nur 40 Euro.

» GTA 4 benotigt Doppelkern-
Prozessoren. In unserem Test
mit einem Pentium 4 stiirzte
das Spiel sofort ab.

» Zum flissigen Spielen unserer
mittleren und hohen Einstel-
lungsvorschlage ist mindes-
tens ein Dreikernprozessor
Pflicht, besser ist aber eine
CPU mit vier Kernen.

» Die Grafik der PC-Version kann
die der Konsole deutlich Gber-
treffen. In voller Pracht ist das
Spiel allerdings erst mit der
Hardware des nachsten Jahres
zu geniefen. So der offizielle
Kommentar von Rockstar
Games, der auch durch unsere

Der Grafikchip der Playstation 3 ist nicht schneller als eine Geforce 7 - er basiert auf dem gleichen Ursprungsprozessor.

Anzeige

Grafiken

1280 x 1024 (60 Hz)
4:3

Hoch

Messungen bestatigt wird.
Mit der Konsole vergleichbare
Grafikeinstellungen:

- Texturen: Mittel

- Renderqualitat: Mittel

- Sichtdistanz: 21

- Detaildistanz: 10

- Fahrzeugdichte: 50

» Maximale Fahrzeugdichte
macht die Rush Hour beson-
ders authentisch. Allerdings
bauen Sie sich damit selbst
Stolpersteine in kniffligen
Missionen. Wir empfehlen den
Konsolenwert von 50.

Mindestanforderungen

» 14,9 GByte Festplattenplatz
» Zweikern-Prozessor

» 1,0 GByte RAM

» Shader-3.0-Karte

» DirectX 9.0c

Unsere Empfehlung
» Vierkern-Prozessor
» 3,0 GByte RAM

» Shader-3.0-Karte

Radeon-Probleme

» GTA 4 hat arge Probleme
mit Radeon-Karten. Egal mit
welcher Karte, das Spiel stiirzt
beim Start ab. Wenn das Spiel
mit einer Radeon tiberhaupt
startet, dann beim ersten Mal.
Danach ist meist Feierabend.
Bevor ein Patch das Problem
behebt, empfehlen wir allen
Radeon-Besitzern, von einem
Kauf abzusehen.

» Mit dem neuen Catalyst-8.12-
Treiber gelang es uns einiger-
malen zuverlassig, das Spiel
mit jedem Windows-Neustart
je einmal zu starten.

) GTA 4 bemisst die Leistungs-
fahigkeit lhres Systems nach
dem Grafikspeicher. Das be-
deutet: Wenn Sie eine Ge-
force 9500 GT mit 1,0 GByte
Videospeicher haben,
schatzt GTA 4 diese als leis-
tungsfahiger ein als eine
vielfach schnellere Geforce
GTX 260 mit »nur« 896
MByte. Vor allem hohe Auf-
lI6sungen und die Texturen
nutzen den Grafikspeicher
voll aus. Zum Beispiel konn-
ten wir mit einer Geforce
8800 Ultra mit 768 MByte
keine hohere Auflésung als

£

Eigenschaften von LaunchGTANV - Verkniipfung =
Aligemein | Verknipiung | Kompatibitat | Sicherhet | Details

@ l LaunchGTAIV - Vedmiipfung

Zistyp: Anwendung

Zieort Grand Theft Auto IV

Zek: Theft Auto IV\LaunchGTAIV.zxe” windowed

Ausfihren in: "C:\Program Files\Rockstar Games\Grand The
Tastenkombination: Keine
Ausfitren [ Nomales Fenster -]

Kommentar.

| Detepfad ofinen | [ Anderes Symbol... | [ Enweter.. |

[ ok | [ Abbrechen |

Per Verkniipfung startet GTA im Fenster.

» Zumindest auf Radeon-HD-

4000-Karten funktioniert teils
folgende Losung: Starten Sie
GTA im Fenstermodus. Dazu
erstellen Sie eine Verknupfung
zur GTALauncher.exe im Instal-
lationsverzeichnis. Klicken Sie
dann mit der rechten Maustas-
te auf diese Verkniipfung und
wahlen Sie »Eigenschaftenc.
Unter »Ziel« setzen Sie hinter
die letzten Anflihrungsstriche
ein Leerzeichen und anschlie-
Bend »-windowed« (ohne
Anfiihrungsstriche). Zuletzt
speichern Sie die Anderungen,
kopieren die Verkniipfung auf
Wunsch auf Ihren Desktop und
spielen — hoffentlich - GTA 4.

» Andere Losungsansatze, um

GTA 4 auf Radeon-Karten zum
Laufen zu bringen, konnten
wir nicht nachvollziehen.
Vereinzelt gibt es allerdings
Berichte von Kaufern, die
problemlos mit Radeon-Kar-

1280x1024 einstellen, wenn
wir mit hohen Texturen spie-
len wollten. Auch aus Leis-
tungsgriinden sollten Sie im
Spiel momentan auf mittle-
re Textur-Einstellungen zu-
rtickschalten.

@ Direkt abhangig vom Gra-
fikkartenspeicher ist neben
Auflésung und Texturquali-
tat auch die Sichtdistanz.

B Von der Ressourcennut-
zung unabhédngig sind da-
gegen die Einstellungen fir
Detaildistanz, Fahrzeug-
dichte und Schattendichte.

ten spielen kdnnen. Anhalts-
punkte flr einen Lésungsan-
satz kdnnen wir bei diesen

Meldungen nicht feststellen.

» Mangels Shader Model 3.0
streikt GTA auf der X800-Serie.

Geforce-7-Stolperstein

» Geforce-7-Karten produ-
zierten mit der Verkaufsversion
von GTA uble Grafikfehler, be-
sonders die Schatten und der
Himmel werden falsch darge-
stellt. Zudem tauchen massive
Beleuchtungsfehler auf. Diese
lieBen sich durch GroB3- und
Kleinschalten mit [Ait)+
entfernen. AuBerdem sehen
Sie den Stadtplan genauso
wenig wie die Energieanzeige.
Nur lhre Position im Nichts
und die Himmelsrichtung sind
ansatzweise zu erahnen.

» Der im Internet kursierende
Vorschlag, die Beta des Force-
ware-Treibers 180.60 fiir Win-
dows Vista beziehungsweise
180.70 furr XP zu installieren,
schlug fehl, da die Forceware-
Treiber ab Version 180 keine
Geforce-Karten der 7000er-

Mittagssonne in GTA 4 mit einer Geforce-7-Karte
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»1024x768 » minimale Details

Action

)

»1280x1024 » Texturen: Mittel, Render: Maximal, Sicht: 15, Rest: Mittél

In minimalen Details reduziert sich die Sichtweite 8, die Texturen sind matschig 8 und
Gitterstrukturen verpixeln aufgrund der niedrigen Auflosung 8.

Auf einem Mittelklasse-PC sehen Sie weiter 8 als in minimalen Details, im Vergleich zu
maximalen Details fallen hauptséchlich die Texturen B schlechter aus .

HIGH-END-PC

CORE 2 QUAD Q9300 - 4,0 GBYTE RAM - GEFORCE GTX 260

HIGH-END-PC

(CORE 2 QUAD Q9300 - 4,0 GBYTE RAM - GEFORCE GTX 280

»1680x1050 » Texturen: Hoch, Render: Maximal, Sichtdistanz: 63, Rest: Niax
So kdnnte GTA aussehen: Mehr als eine Sichtdistanz von 63 8 ldsst sich derzeit nicht
mit hohen Texturen kombinieren. Dann lauft GTA 4 allerdings unspielbar.

»1680x1050 » Texturen: Mittel, Render: Maximal, Sichtdistanz: 25, Rest: iVIax
Selbst auf einem High-End-PC lauft GTA 4 nicht perfekt. Detail-, Sichtdistanz @, Fahr-
zeug- und Schattendichte kdnnen Sie gegeniiber dem Mittelklasse-PC aber anheben.

Serie oder alter mehr unter-
sttzen. Eine Verbesserung
der Performance auf neueren
Geforce-Karten konnten wir
zudem nicht feststellen.

Baustelle GTA 4

» Nach der Aktivierung von GTA 4
Uiber das Internet miissen Sie
den »Rockstar Games Social
Club« zwingend mit installie-
ren, um GTA 4 spielen zu kon-
nen. Ein Update von Games
vor Windows Live und ein
dazugehoriges Benutzerkonto
sind ebenfalls Pflicht, da Sie
sonst nicht speichern kénnen.

» Der Benchmark-Test sagt nicht
wirklich etwas tiber die Ge-
schwindigkeit eines bestimm-
ten Rechners aus. Zum Testen
von Leistungsverbesserungen
durch Detailreduzierung eig-
net er sich eingeschrénkt. Bei
Kontrollmessungen ergaben
sich Schwankungen von 10 bis
20 Prozent. Dieses Phdnomen
trat auch im Spiel selbst auf.
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» Installieren Sie alle Updates
und Service Packs fiir Win-
dows. Zusatzlich sollten Sie
auch das .Net-Framework in
den Versionen 1.1 und 3.5 so-
wie den aktuellen Adobe Flash
Player installieren.

» Die allermeisten in den di-
versen Foren vorgestellten
Lésungen fir die bestehenden
Probleme konnten wir auf
keinem Testsystem dauerhaft
reproduzieren. Dazu gehoren
der Offline-Modus ganz ohne
Netzwerkverbindung und das
Abschalten des Desktop-Fens-
termanagers. Es ist auch die
Rede davon, dass im Fenster-
modus (siehe »Probleme mit
ATI-Karten«) die Performance
besser sei. Im Einzelfall mégen
diese Tricks helfen, bei uns
lief GTA, wenn iberhaupt, auf
Geforce-Karten zufrieden-
stellend. Es gibt aber auch
Meldungen von Nvidia-Nut-
zern, bei denen das Programm

ebenfalls den Start verweigert.

Wie auch immer: Der techni-
sche Zustand der Verkaufsver-
sion ist ungeniligend. Take 2

Umfrage auf GameStar.de
sowie unseren eigenen Erfah-
rungen. Bis ein Patch folgt, der
die grobsten Fehler ausbiigelt,

raten wir vom Kauf ab. Laut
Rockstar sollte der bei Erschei-
nen dieses Heftes zum Down-
load bereit stehen. [ FL |

und Rockstar behaupten zwar,
die Probleme betrafen nur
einen kleinen Teil der Spieler,
das widerspricht aber einer

SO LAUFT GTA 4 AUF IHREM PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte £, Ihren Prozessor B3 und |hre Speichermenge EX heraus. Die fiir Ihr
System geeigneten Einstellungen E3finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in
unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel der Prozessor ausschlaggebend.

BB Geforce6 6600GT  6800GT  6300UMra

Radeon X100 X700 X800XL X850 XT

E ceoer  (E00GSH (GO0GTH (V00GSH (EO0GT IEGOGT 790067 755060
E Radeon X1000 X1300  X1600XT  X1800GT  X1800XL X1900XT ~ X1950XTX
Z Geforce 8/9/GTX [ES00GT 3600GT  8600GTS 9600GSO 9600 GT  8800GT/GTS |9800GTX  (HGTXRE0M
S Radeon HD 2400Pro  2400XT  2600Pro 2600 XT 3850 4670 3870 4850 4870
B3 Pentium4/0 RGN (R2IGGHZNY (NS2GHEN (NSISIGHZN (DOSONY MOGSNEN
Athlon 64 [/3200+ [ 3500+ | [ 4000+ | [ P57
e Athlon 64X2 3800+ 4400+ 5000+ 6000+
2 Phenom 8450 8750 9500  (NNSGSONN (950N
4]
S Core2Duo E4300 E6300 E6600 Q6600 Q9550
& Core2 Quad
BN speicherinmip  [NSHONNN IZGENM 10+ 1536 (204 | (NESGONN (NSIO720) (NSSEAN 0%
B3 technisch Auchin derVerkaufsversion  lauft so fliissig: lauft so fliissig:
w unmaglich stilrzt das Spiel mit Radeon- 1024768 1280x1024
= Karten stetsab. Laut Take 2 minimale Details Texturen: Mittel / Render:
Ic} soll der Fehler im ersten Maximal, Sichtdistanz: 15
= Patch behoben sein. Rest: Mittel

Vermutung: Wahrscheinlich segnen bei Microsoft die gleichen Leute den Patch ab, die auch die Vollversion durchgewunken haben.
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Prince
e of Persia

Die Sands-of-Time-Trilogie ist abge-
schlossen, ein neuer Hansdampf hiipft
durchs Morgenland - und lasst sich alle
naselang von einer Prinzessin retten.

Prince of
Persia

Wenn der Alchemist (Bossgegner) Sie so in seinen Fangen hat, kon-
_ nen Sie sich durch schnelles Klicken auf die Angriffstaste befreien.

Facts

»> 2 Helden
» 4Bossgegner
» 25 Bosskampfe
» 20 0asen

» 57 Kombos

k> DVD
Video-Special

) gamestar.de

Screenshots & Infos
» Quicklink: 5782

ie passend: Scheherazade,

die Heldin aus der Mar-
chensammlung Tausendundeine
Nacht, hat quasi den Cliffhanger
erfunden. Nur weil sie mit ihren
Erzdhlungen stets an der span-
nendsten Stelle aufhorte, lieB K6-
nig Schahriyar sie am Leben —der

neugierige Despot wollte wissen,
wie es weitergeht. Ahnlich ist es
in den von orientalischen Mythen
inspirierten Prince of Persia-Spie-
len auch schon immer gewesen:
Spieler fragten sich, wo und wie’s
im Level weitergeht, und an Kliffen
und Vergleichbarem hing der Held

Die gelben magischen Platten lassen das Heldenduo weite Strecken durch die Liifte brausen.
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Die Geschichten aus Tausendundeine Nacht haben ihren Ursprung in Indien.

auch stdandig. Diesbeziiglich
bleibt der aktuelle Prinz der Serie
treu. Doch in mancher Hinsicht
beschreitet der Entwickler Ubisoft
Montreal auch neue Wege — in-
dem er Sie etwa im Spielverlauf
auf schon bekannte schickt. Im
nunmehr siebten Morgenland-
Abenteuer geht die Linearitat flo-
ten, Levels, die Sie bereits ge-
meistert haben, werden Sie teil-
weise wieder besuchen miissen.
Ebenfalls anders als in den Vor-
gangern: Aufgaben wiederholen
sich — Spieler kennen das seit
Assassin’s Creed und Far Cry 2
als »Ubisoft-Syndrom«. Immerhin
verpackt Prince of Persia sein
Schema F in eine zugleich nach-
vollziehbare wie romantische Ge-

schichte und wartet mit zwei sym-
pathischen Hauptdarstellern auf,
die die seit langem charmantes-
ten Kabbeleien in einem Spiel
austragen dirfen.

Schone Schmonzette

Prinzessin Elika hat ein Problem:
Der bose Gott Ahriman, seit Jahr-
hunderten in einen Baum einge-
sperrt, will sich seiner Fesseln
entledigen und das Land in im-
merwdhrende Dunkelheit stiir-
zen. Nur wenn die magisch be-
gabte Elika 20 zerstorte Oasen
wieder in bliihende Landschaften
verwandelt, kann der Gott mit-
samt seinen vier Lieblingsver-
dammten gestoppt werden. Das
Schicksal will es, dass sich ein na-
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Zusammen mit Elika kann der Held spektakuldre Kombos ausfiihren.

Hach, mein Herz!

Petra Schmitz: Ich
geb's zu, ich bin ein
Madchen. Die Liebes-
schnulze in Prince of
Persia finde ich einfach
nur zuckerig! Weil sie in
der genau richtigen Mi-
schung aus Witz und
Romantik prasentiert wird, die seit jeher Frau-
en (6ffentlich) und Manner (zumeist nur ver-
borgen im Wandschrank) entztickt - sofern
noch nicht vollig desillusioniert.

Klar, das Spiel leidet auch wieder an der aktu-
ellen Ubisoft-Krankheit und schickt mich in
dieimmer gleichen Aufgaben, aber mich
stort’s langst nicht so wie bei den letzten Ti-
teln aus Montreal. Wahrscheinlich, weil das
Mérchen-Morgenland wesentlich abstrakter
entworfen ist als Assassin’s Creed und Far Cry 2.
In einer kiinstlichen Welt kann ich mit kiinstli-
chen Aufgaben einfach besser leben. Und
wenn die Welt noch dazu so ungewdhnlich
wie wunderschon prédsentiert wird wie hier,
dann gleich noch mal mehr.

petra@gamestar.de

menloser Haudegen verlduft und
in Elikas grazile Arme stolpert.
Fortan zieht man gemeinsam ge-
gen die Bedrohung in den Kampf
—zundchst mit Widerwillen.
Ubisoft besinnt sich beim neu-
en Prince of Persia auf ein Kern-
element des ersten und des drit-
ten Sands of Time-Teils: die Ro-
manze. Zwischen dem Draufgan-
ger und Elika entspannen sich
gleichermafien herzerwdrmende
wie lustige Dialoge. Die sind so
ausnehmend gut vertont, dass
einem zuweilen die Spucke weg-
bleibt. Anders als in den Vorgéan-
gern laufen die Wortwechsel al-
lerdings nicht immer automatisch
ab. Blinkt unten links im Bild ein
Elika-Symbol auf, konnen Sie ei-
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nen Dialog starten, miissen es
aber nicht. Wer teilweise darauf
verzichtet, dem entgehen viele
Kabbeleien (wie zum Beispiel ei-
ne herrliche Partie »Ich sehe was,
das du nicht siehst«) oder er zer-
stiickelt die Unterhaltungen so-
weit ibers Spielgeschehen, dass
sie zuweilen deplatziert wirken.

Super-Frau

Obschon die Akrobatikeinlagen
im neuen Prince of Persia min-
destens so spektakuldr sind wie
in den Vorgdngern, geht doch al-
les wesentlich lockerer von der
Hand. Maximal zwei Tasten ms-
sen Sie driicken, um den jungen
Mann iiber Schluchten zu schi-
cken, Wande emporkraxeln bezie-
hungsweise per magischem
Handschuh hinabgleiten oder gar
kurzzeitig an der Decke laufen zu
lassen. Mittels magischer Platten,
die Sie nach und nach freischal-
ten, kann der Held sogar ewig
weit Wande hochsprinten oder
liber halbe Levels fliegen.

In den Vorgédngern reisten
Prinz und Prinzessin oft gemein-
sam durchs Morgenland, aber die
halsbrecherische Turnerei blieb
zumeist dem mannlichen Teil des
Duos vorbehalten. Im neuen Seri-
enableger folgt Elika automatisch
iber jede Schlucht, jeden Abhang
hinunter, jede Wand empor. Mehr
noch: Nur mit Hilfe der Dame
kann der Held besonders weite
Abgriinde meistern. Ein Knopf-
druck geniigt, und Elika taucht
wie von Zauberhand in der Luft
auf, greift den namenlosen Re-
cken, schleudert ihn auf sicheren
Boden, um gleich darauf auch
dort zu landen. Die Begleiterin

PP S EID BEREIT

Sobald Elika ein Gebiet geheilt hat, erscheinen Lichtkugeln. Nur wenn Sie genug davon einsammeln, konnen Sie weitere Areale freischalten.

kommt auch zum Einsatz, wenn
ein Sprung mal missgliickt ist und
der Vorturner in den Tod zu stiir-
zen droht. Mittels Magie zieht sie
den Helden immer wieder zuriick
aufs letzte Podest, ganz automa-
tisch. Sterbefrust gibt es nicht.

Zwei gegen vier

Zwar schickt hnen das Spiel im-
mer nur einzelne Feinde auf den
Hals, aber das bedeutet nicht,
dass die Kdmpfe dadurch einfach
waren. Ohne (spektakuldr insze-
nierte) Kombo-Attacken werden
Sie den normalen Schleimmons-
tern wie auch den vier Bossgeg-

TECHNIK-CHECK

Technik-Tipps

» Ab einer Geforce 8800 GT
oder Radeon HD 4830 kon-
nen Sie problemlos Kanten-
glattung hinzuschalten.

» Wenn das Spiel ruckelt,
verringern Sie zuerst die Auf-
16sung. Bereits in mittleren
Details leidet die Optik.

nern nicht nennenswert zusetzen
kénnen. Daflir haben die Bur-
schen einfach zu gute Blockkiins-
te von den Entwicklern spendiert
bekommen. Bei einem Bossgeg-
ner gar kdnnen Sie bis zur letzten
Auseinandersetzung (Sie treffen
jeweils sechs Mal auf die vier
Lieblingsschergen Ahrimans)
nichts weiter ausrichten, als ihn
iber Kanten zu schubsen oder
unter Geréll zu begraben.

Auch in den Kampfen ist Elika
mehr als nur schmiickendes Bei-
werk. Ein Tastendruck reicht, und
die Frau stiirzt sich auf den Geg-
ner. Oder sie rettet den Helden

PRINCE OF PERSIA

» Aktivieren Sie hochaufgelos-
ten Texturen erst bei Karten
ab 512 MByte Video-RAM.

Checkliste

» 7,9 GByte Speicherplatz
» 2,4 GHz Prozessor

» 1,0 GByte RAM

» Shader-3.0-Karte

» DirectX 9.0c

SO LAUFT PRINCE OF PERSIA AUF IHREM PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte &8, Ihren Prozessor B8 und Ihre Speichermenge EB heraus. Die fiir lhr
System geeigneten Einstellungen €3 finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in
unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.

D Geforces NGEOOIGENY INGBO0GTNN [GEO0UIFEN

Radeon X100 X700 X800XL X850 XT

Geforce 7 006 7600GT  7900GS | 7800GT | 7900GT || 7900GIX  |7950GX2
RadeonX1000  [HASGOMN X1600XT  X1800GT X1800XL [X1900XT  [TSSOXTGN
Geforce 8/9/GTX 8500GT  8600GT  8600GTS 960060 [NOGODIGTN (BSO0GIGISH (9800GTXN NGTXZE0M
RadeonHD  (ZEOOREGN 2400XT [2600Pro [ 2600XT ' (NNSESONN WGTONN MSSTONN MESSONN NEETONN
B Pentum4/D  (NEOGHEN 26GHz [326Hz | [33GHz | [DSSONN NEGSXEN
LRST

Athlon 64
Athlon 64 X2
Phenom
Core 2 Duo
Core 2 Quad

BN speicherin v [STRONNN (NTGEN  1.02¢ 2088 12560 ([ 3072 ([ 3584 [ 40% |
I3 technisch lauft so flissig: lauft so flissig:
unméglich 1024x768 1280x1024
mittlere Details ‘maximale Details.

Das erste Prince of Persia wurde 1989 veréffentlicht.
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Elika folgt dem namenlosen Haudegen automatisch iiber jeden Abgrund, iiber jede Klippe.

76

aus aussichtslosen Situationen,
wieder automatisch. Doch mit je-
der Rettung gewinnen die Gegner
Gesundheit zurtick, was den
Kampfin die Lange zieht.

Heile, heile Bliimchen

Haben Sie einen Bosskampf tiber-
standen, kann Elika eine Oase
heilen. Dort spriefen dann Blu-
men und Gras. Und es tauchen
iberallim Levelabschnitt Lichtku-
geln auf. Die miissen Sie einsam-
meln, um weitere Areale freizu-
schalten und um die bereits er-
wdhnten magischen Platten zu
aktivieren. Blod: Wer mehr als die
erforderlichen Lichtballe einsam-
melt, hat davon nichts. An viele
Kugeln kommen Sie, indem Sie
einfach wie gewohnt durchs Areal
turnen, einige sind allerdings
knifflig zu erreichen. Und an man-
che gelangen Sie nur mit Hilfe der
Zauberplatten. Das heif3t also,
dass Sie bereits besuchte Ab-
schnitte erneut bereisen missen,
um geniigend Energiebéllchen
einzusacken. Praktisch: Zwischen
den geheilten Oasen kdnnen Sie
sich hin und her teleportieren.
Das spart Weg —den Sie, falls Sie

sich verfranst haben, von Elika
anzeigen lassen konnen. Aller-
dings ist die Gute zuweilen etwas
verwirrt. Uns schickte sie mehr-
mals in die falsche Richtung.

Alles flieB3t
Auch in Sachen Grafik setzt das
aktuelle Prince of Persia auf Neu-
es. Prinz, Elika und Monster seh-
en nicht wie tbliche Polygon-Ge-
schopfe aus, sondern wie gelun-
gene und sehr gut animierte Kon-
zeptzeichnungen. Ahnliches gilt
fiir die Umgebung. Alles scheint
ineinander zu flieRen — wie bei
einem Aquarell. Sehr stimmig,
wenn auch die Details etwas
mickrig ausgefallen sind.
Apropos »gefallen«: Obschon
sich die Aufgaben standig wieder-
holen, hauchen der ungewshn-
liche optische Ansatz, die fantas-
tische Vertonung und die beiden
Helden dem Spiel genug Leben
ein, um motiviert bis zum gleich-
zeitig befriedigend gelungenen
wie dezent offenen Ende (die Cre-
dits kommen davor, lassen sich
aber im Gegensatz zu Assassin’s
Creed abbrechen) weiterzuspie-
len. Hat uns gut gefallen.

Hangelt sich der Held an Gestriipp entlang, tragt er Elika huckepack.

Haben Sie das Spiel einmal gemeistert, kdnnen Sie Elika in einer neuen Runde in das Outfit von Jade aus Beyond Good & Evil stecken.

PRINCE OF PERSIA

ACTIONSPIEL

ENTWICKLER

GENRE-CHECK
SOLOSPIELZEIT 12 Stunden

Ubisoft Montreal (Far Cry 2, GS 12/08: 82 Punkte)
PUBLISHER Ubisoft

SPRACHE Deutsch, Englisch, Frz., Spa., It.
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 12 Seiten Handbuch UskK

TERMIN (D) 11.12.2008
cA.PREIS 50 Euro
ab 12 Jahren

GENRE ACTION

SZENARIO realistisch 8- fiktiv
—— R
- Bleibt dank des Helden- FREIHEIT linear 8 offene Welt
= Duos motivierend. HANDLUNG einfach - @ komplex
GEWALT keine @ brutal
EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL . .
SPIELABLAUF Action L ] Taktik
ANSPRUCH
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT
B Schnelle Reaktionen
[ Orientierungsfahigkeit
EINSTIEG leicht @ schwierig B Logik & Uberlegung
SPIELMECHANIK  einfach Il komplex Geduld
SPIELTEMPO langsam B schnell Handeln unter Zeitdruck
Vorausplanung
HILFEN Tutorial, Texthilfen Mikromanagement
SPEICHERSYSTEM automatisches und freies Speichern, Riicksetzpunkte Teamfahigkeit

TECHNIK

FUR ALTERE PCs

3,2GHz Intel
A643200+ AMD
1,0 GByte RAM
7,9 GB Festplatte

PROFITIERT VON Gamepad
BILDFORMATE 43 WS4 EB16:9 EM16:10 KOPIERSCHUTZ keiner

FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN

5 6 7 3 9 10 Geforce 6600 / 6800
Geforce 7800 /7900
Core 2 Duo E4300 Core 2 Duo E6600 W Geforce 8800/ 9800
764X 3800+ A64X2 5000+ I Geforce 9600
2,0 GByte RAM 2,0 GByte RAM B Geforce GTX 200
7,9 GB Festplatte 7,9 GB Festplatte Radeon X1600
Radeon X1800 /X1900

M Radeon HD 2900
8 Radeon HD 3800

TON Wstereo W40 5.1 6.1 71 8 Radeon HD 4800
BEWERTUNG
© imposante Level-Architektur © ungewdhnliche Modelle
GRAFIK © butterweiche Animationen © zuweilen Detailarmut
© fantastische deutsche Sprecher © gute Soundkulisse
SOUND © atmospharische Musik ... @ ... die sich oft wiederholt
© niemals unfair © Held kann nicht sterben © Wegweiser-System ....
BALANCE © ... das manchmal die falsche Richtung angibt
- © imposante Schauplétze @ durchweg sympathische Helden
ATMOSPHARE © Gesprache teils nur bei manueller Aktivierung
BEDIENUNG © qut steuerbar mit Gamepad und Maus/Tastatur © erweitertes
Bewegungsrepertoire © effektive Kombos © Teleport-Funktion
UMFANG © motivierendes Lichtkeim-Sammeln

LEVELDESIGN

WAFFEN & EXTRAS

HANDLUNG

PREIS/LEISTUNG Mangelhaft

FAZIT Bezauberndes Actionmarchen mit kleinen Macken.

© wenige Gegnertypen @ Aufgaben wiederholen sich

© Lichtkeime an knifflig zu erreichenden Orten @ magische Platten
bringen Tempo ins Spiel © es gibt immer einen Riickweg

© Elika reagiert auf einfachen Knopfdruck immer perfekt © Gegner
sind fordend ... @ .. obwohl sie stets nach Schema F angreifen

© niitzlicher Handschuh @ viele Kombos (mit und ohne Elika)

© keine Verbesserungen oder neue Waffen

© spannender Géttermythos © charmante Liebesgeschichte
© iiberraschende Momente @ Bossgegner bleiben blass

%
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Michael Graf

hofft, dass die Kl von Empi-

re: Total War besser wird
als die von Medieval 2. So

richtig einschatzen kann er

sie nach seinem Probe-
spiel-Feldzug noch nicht.

Gunnar Lott

hatin einem Anfall von Nos-

talgie das alte Shogun her-

ausgekramt. Seine Japaner

wird er aber im Stich las-

sen, wenn Anfang 2009 die

Space Marines landen.

Strategie

Strategie

Klinstliche Dummbheit

Es wird echt Zeit fiir intelligente Echtzeit-Gegner in Solo-Kampagnen.

Die Ernter sind das beste Bei-
spiel. Vor 16 Jahren waren die
Sammelvehikel im Echtzeit-Urahn
Dune 2 schon genauso schlau wie
im neuen Alarmstufe Rot 3: ndm-
lich krass blod! Ein Sinnbild fiir ei-
ne Misere, die das ganze Echtzeit-
Genre plagt. Denn wahrend die
Grafik im Halbjahrestakt neue
Staunrekorde aufstellt, hat sich

chen bereiten. Von gewieften Riva-
len, die uns in die Flanke fallen,
uns austricksen, unsere Ernter ja-
gen. Wenn Letztere dann auch
noch selbststandig fliichten wiir-
den ... aber darauf miissen wir
wohl noch 16 Jahre warten. [ GR |

Ich werde die, ... Dings
an mich reiBen, dh ... wie

hieR das noch ...

bei der Kl in den letzten Jahren we-
nig getan. Vor allem unsere Wider-
sacher in Kampagnenmissionen
bleiben oft berechenbar. In vielen

Strategie-Inhalt

Test Titeln erschummeln sich die Geg-
World War 2: Officers 78 ner nach wie vor Truppenmassen,
Gravity 79 die sie auf immergleiche Angriffs- : Wielf:i";n*baafe
Multiwinia 79 pfade schicken. Dabei sollten ge- P y IR -; i
Rome: Vae Victis 79 rade Strategiespiele von Kontra-  Ein Gutes hat die KI-Schwéche dann doch: Echtzeit-Bose-
Grenzpatrouille 79 henten leben, die uns Kopfzerbre-  wichter werden nie die Weltherrschaft iibernehmen.
GameStar-Strategie-Charts 02/2009 <.
Platz Spiel Publisher Entwickler Original-Test | Aktuelle = ~ | = g % E g g g g Eg Kommentar
Wetng & 3 = £ % 5 25 < £ &2
Echtzeit-Strategie
1 Warcraft 3 Vivendi Blizzard 08/02 (93%) 89 5 10 10 10 9 10 10 7 10 8 | 08/03: Addon
2 Speliforce 2 Jowood / Deep Silver Phenomic 05/06 (91) 89 8 8 8 9 9 10 9 8 10 10
3 C&C 3: Tiberium Wars Electronic Arts EA Los Angeles 05/07 (89) 88 8 10 8 10 9 10 9 6 9 9
4 Rise of Legends Microsoft Big Huge Games 07/06 (89) 87 7 8 8 8 10 | 10 8 0 10 8
5  Age of Empires 3 Microsoft Ensemble 12/05 (89) 86 7 10 10 8 8 10 8 8 10 7
6  Company of Heroes THQ Relic 11/06 (87) 86 9 10 8 10 8 8 7 9 10 7 | 12/07: Addon
7 (&C Alarmstufe Rot 3 Electronic Arts EA Los Angeles 12/08 86 7 10 7 10 9 9 9 6 10 9
8  Paraworld Sunflowers SEK 10/06 (87) 85 7 8 7 10 8 8 9 8 10 10
9 Universe at War Sega Petroglyph 02/08 (84) 83 7 8 9 8 9 9 8 G 9 8 | Version1.2
10  Dawn of War THQ Relic 11/04 (83) 82 6 8 8 9 10 8 9 6 9 9 | 10/05: Addon
11 Supreme Commander THQ Gas Powered Games ~ 03/07 (82) 81 7 9 7 7 9 10 7 9 9 7
Echtzeit-Taktik
1 World in Conflict Vivendi Massive 10/07 (89) 88 10 9 9 10 7 9 7 9 9
2 Full Spectrum Warrior 2 THQ Pandemic 06/06 (84) 82 5 9 8 7 9 8 9 9 9
Aufbauspiele
1 Anno1701 Sunflowers Related Designs 12/06 90 9 9 9 10 10 9 9 8 9 8 | 12/07: Addon
2 DieSims2 Electronic Arts Maxis 10/04 (89) 85 5 8 8 8 8 10 9 9 10 10
3 Caesar 4 Vivendi Tilted Mill 11/06 (85) 83 6 8 9 9 9 8 7 8 10 9
4 Stronghold 2 2K Games Firefly 06/05 (86) 83 5 9 7 9 8 10 9 6 10 10  Version 1.1
5  DieSims 2: Inselgeschichten | Electronic Arts Maxis 04/08 83 5 9 8 9 8 8 8 9 10 9
Strategiespiele
1 Medieval 2 Sega Creative Assembly 12/06 (91) 88 8 9 8 9 7 10 10 7 10 10
2 (ivilization 4 Take 2 Firaxis 12/05 (90) 87 5 8 8 9 9 10 10 8 10 10
3 World of Goo 2D Boy = 12/08 85 5 7 0 10 9 8 10 100 ¢ 6 | 'Physik, *Bauteile
4 Heroes of Might & Magic 5 Ubisoft Nival 07/06 (86) 84 7 9 7 10 8 10 8 6 9 10
5  Fitz9 Chessbase Chesshase 01/06 (86) 83 7 4 10 8 7 10 10 10 8 9
6  Civilization 4: Colonization 2K Games Firaxis 11/08 82 6 8 9 9 8 8 8 7 10 9
7 King's Bounty Katauri Int. Nobilis 12/08 82 8 6 9 8 9 9 8 8 8 9

Bei Strategiespielen fiihren Taktik, Ressourcen-Management und strategische Planung zum Erfolg. Zur
Strategie-Rubrik gehdren Echtzeit- und Aufbauspiele, Hexfeldtaktik, Wirtschaftssimulationen, Denkspiele.

Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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In Russland ist das Spiel schon fast zwei
Jahre auf dem Markt. Die deutsche
Version entpuppt sich als Geheimtipp.

World War 2

Officers

ie Packung von World War 2:

Officers preist »in WW2-Stra-
tegiespielen unerreichte Dimensi-
onen« und »gewaltige Kdmpfe«
an. Das klingt anmafiend, ist aber
nicht falsch. Auf den bis zu 25
Quadratkilometer groflen Karten
tummeln sich mitunter 1.500 Ein-
heiten gleichzeitig —das liegt weit
iber dem Genre-Standard. So ist
Officers in diesem einen Punkt so-
gar Genre-Primus World in Con-
flict (GameStar 10/07: 89 Punkte)

Uberraschung

Philipp Dubberke: Das
russische Strategiespiel
fesselt mich dank der
unzahligen taktischen
Mdoglichkeiten an den
Bildschirm, und die
Schlachten an mehre-
ren Fronten gleichzeitig
fordern selbst gewiefte Strategen. Wenn es zu
knifflig wird, aktiviere ich den Pause-Modus
und plane in Ruhe mein weiteres Vorgehen.
Gut, die Grafik kdnnte schicker sein, und die
Hintergrundmusik dudelt so arg nervig, dass
ich sie fast umgehend ausgestellt habe. Aber
angesichts des spannenden taktischen Tief-
gangs kann ich das locker verschmerzen.

D gamestar.de

Screenshots & Infos
» Quicklink: 5832

philipp@gamestar.de

iberlegen. Die Grafikengine hat
einige Jahre auf dem Buckel, lie-
fertjedoch auf niedrigem bis mitt-
lerem Niveau ordentliche Quali-
tdt: Explosionen sind schick, die
Rauchentwicklung sieht gut aus,
und der Tag- Nachtwechsel ver-
lduft flussig.

Im ersten Moment klingt es er-
niichternd, dass das Strategie-
spiel nur fiinf Missionen bietet. Je-
doch dauert eine Mission mindes-
tens flinf Stunden. Und wenn |hre
Taktik nicht auf Anhieb funktio-
niert, auch langer.

Nahrung und Muni!
Das Grundprinzip von Officers dh-
nelt dem von Sudden Strike 3
(GameStar 02/08: 67 Punkte).
Beide Titel sind sehr realitdtsnah
und fordern dem Spieler neben
der Truppenbewegung auch noch
logistische Planung ab, um etwa
Munitionsnachschub zu ordern
oder Fahrzeuge zu reparieren.
Trotzdem ldsst Officers den altba-
ckenen Konkurrenten dank stim-
migerer Optik und besserer Zu-
ganglichkeit hinter sich.

Sie tibernehmen im Einzelspie-
ler-Modus nur die Kontrolle iber

Unsere amerikanischen Truppen riicken auf eine Stadt zu, die wir gerade mit Artillerie beschieBen.

amerikanische Streitkrafte, eine
russische oder deutsche Kampag-
ne gibt es nicht. So arbeiten Sie
sich als US-Kommandant von der
franzosischen Kuste bis nach
Deutschland vor, wobei Sie zu Be-
ginn jeder Mission meist nur ei-
nen kleinen Trupp Soldaten zur
Verfligung haben, mit dem Sie
den Feinden eine Stellung abrin-
gen miissen. Im besten Fall ste-
hen lhnen auch noch Fallschirm-
truppen (praktisch), Luftangriffe

WW 2: OFFICERS

(effizient) und Artillerie (verhee-
rend) zur Verfiigung. Anschlie-
Bend kdnnen Sie in lhrem neuen
Stutzpunkt Truppen anfordern.
Mit denen beginnen Sie, die Wehr-
macht stetig zurtickzudrangen,
bis lhre Fraktion den Kartenab-
schnitt beherrscht. Dazu erobern
Sie kleinere Stellungen, das
Hauptaugenmerk liegt jedoch auf
Stdadten und Befestigungen, die
Ihnen neuen Nachschub und neue
Truppen bescheren.

ECHTZEIT-STRATEGIE

ENTWICKLER  GFI (Hired Guns, GS 05/08: 74 Punkte)
PUBLISHER  Peter Games TERMIN (D) 27.11.2008
SPRACHE Deutsch cA.PREIS 40 Euro
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 86 Seiten Handbuch UsK ab 16 Jahren
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH 3 | 4 5 7 3 9 10
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
3 | 4 5 3 7 9 10 Geforce 6600 / 6800
ge:orce 7800/7900
3,06HzIntel 3,86HzInte Core 2Duo E6300 8 Geforce 8800 /9800
XP3000+AMD  A643500+AMD  AG4X2/6000+ AMD I Geforce 9600
512 MBRAM 1,0 GB RAM 2,0GBRAM I Geforce GTX 200
3,0 GB Festplatte 3,0 GB Festplatte 3,0 GB Festplatte Radeon X1600
Radeon X1800/X1900
PROFITIERTVON — M Radeon HD 2900
BILDFORMATE 43 EES5:4 EH16:9 E16:10 KOPIERSCHUTZ Securom [ Radeon HD 3800
TON Wsteeo M40 WS 6.1 71 W Radeon HD 4800
BEWERTUNG

© abwechslungsreiche, detaillierte Einheiten € Tag-Nacht-Wechsel

GRAFIK © schicke Explosionen @ teils matschige Texturen
© ordentliche Waff ds © Einheiten-¥ arein d
SOuND Sprache @ nerviger Diidel-Soundtrack
© drei Schwierigkeitsstufen © sinnvolles Tutorial
BALANCE © sanft steigende Lernkurve
ATMOSPHARE © gutes Schlachtgefiihl wegen der Einheitenmassen © dichte
Kriegsatmosphare © zerstorbare Umgebung
BEDIENUNG © eingéngige Truppensteuerung © strukturierte Menis ...
© ... die sehr spartanisch gehalten sind
UMEANG © fiinflange Missionen ... © ... die mindestens fiinf Stunden dauern

© 70 verschiedene Einheiten

© abwechslungsreiche Szenarien © Kampfe an mehreren Fronten
© kein lineares Design ... © ... kann zu Orientierungslosigkeit fiihren

© devere Gegner © Feinde ziehen unbeschéftigte Truppen ab und
greifen Schwachstellen an @ teils schlechte Wegfindung

© 70 verschiedene Einheiten @ Panzer, Schiffe, Infanterie, Flugzeuge
© Tamnfunktion © Attributssystem

© historische Grundlage © Sommer- und Winterszenarien
© lange Missionen @ keine wirkliche Story

PREIS/LEISTUNG  Gut

FAZIT Anspruchsvolles Weltkriegs-Taktikspiel. 7 5
L

By )
G

MISSIONSDESIGN

EINHEITEN

N WO 0O N 0 O 0 o o o

KAMPAGNE

50LOSPIELZEIT 30 Stunden

Unsere Fallschirmjéager konnen wir schnell auch in entlegene Gebiete ordern.

78 Die erste Welle Landungsboote bei Omaha Beach landete wegen einer unerwarteten Strémung fast zwei Kilometer zu weit stdlich. GameStar 02/2009



L) DVD
Test-Check

D gamestar.de

Screenshots & Infos
» Quicklink: 5093

) gamestar.de

Screenshots & Infos
» Quicklink: 5823

GameStar 02/2009

Populsn e i

Der Senat ist jetzt mdchtiger und stellt Forderungen.

Rome Vae Victis

Wehe den Besiegten!«, soll der Gallierko-
nig Brennus den geschlagenen Romern
zugerufen haben, als er sein Schwert in die
Waagschale schmiss — und so das Lésegeld
weiter erhohte. »Wehe den Hobbystrategen!,
rufen wir hingegen, falls Sie mit dem Rome-Ad-
don Vae Victis liebdugeln: Das macht das Spiel
weder zugdnglicher noch viel umfangreicher,
sondern fiigt Kleinkram wie Senatoren und ein
iberarbeitetes Interface hinzu. Martin Deppe

ROME: VAE VICTIS

GENRE Strategiespiel-Addon ~ usk ab 6 Jahren
HERSTELLER  Paradox / Deep Silver

CA. PREIS 10 Euro

ANSPRUCH Profis ."
MINIMUM 1,8 GHz, 512 MB RAM

67
o

ereis/eisTunG Befriedigend

TERMPUMKTE

Multiwinia

as kleine Studio Introversion Software hat

Multiwinia auf das Wesentliche reduziert:
schnelle Schlachten, simple, aber stimmige
Optik und taktischer Tiefgang. Mit kleinen 2D-
Mannchen versuchen Sie in sechs verschie-
denen Spielmodi, Ihre Gegner zu besiegen. Die
Kl ist clever, aber gegen menschliche Kontra-
henten macht es deutlich mehr Spaf. [ PD |

GENRE Echtzeit-Strategiespiel ~ usk ab 12 Jahren
HERSTELLER  Introversion Software

CA. PREIS 30 Euro

ANSPRUCH Einsteiger, Fortgeschrittene ."
MINIMUM 2,0 GHz, 512 MB RAM 71

"“’/ﬁs\»’:’
PREIS/LEISTUNG GUt

- N

Wir errichten eine Briicke mit Bausteinen.

Gravity

asse den Ball von A nach B rollen: Keine

leichte Aufgabe, denn im Knobelspiel Gra-
vity missen Sie (anders als in Crazy Machi-
nes) schon beim Aufbau der Rampen und Stiit-
zen die Schwerkraft und Tragheit der Masse
mit einkalkulieren. Knifflig, aber auf Dauer we-
gen der wenigen Bauteile zu 6de, trotz des ein-
gebauten Editors. Zudem erreicht die Prasen-
tation gerade mal Browserspiel-Niveau. Ein-
deutig zu wenig fiir ein Vollpreisspiel.

GENRE Denkspiel usk  ohne Altersheschr.

HERSTELLER  EM Studios / Deep Silver

CA. PREIS 40 Euro

ANSPRUCH Fortgeschrittene, ."
Profis

MINIMUM 1,0 GHz, 256 MB RAM

5 o
“EL 500

preis/LEIsTUNG Ausreichend

Grenzpatrouille

eim Strategiespiel Grenzpatrouille bauen

Sie an der amerikanisch-mexikanischen
Grenze eine Kontrollstation auf, errichten Ge-
bdude und stellen Beamte ein, um Schmugg-
lern die Einreise in die USA zu vereiteln. Wie
das genau funktioniert, verrat das Spiel aber
nicht — und dass das furchtbar langweilig ist,
haben wir auch so gewusst.

GRENZPATROUILLE

GENRE Strategiespiel usk ab 12 Jahren
HERSTELLER  Valusoft / Rondomedia

CA.PREIS 15 Euro

ANSPRUCH Einsteiger, Fortgeschrittene .'
MINIMUM 1,0GHz, 512 MB RAM 11

s, s
“IEL 5PN

ereisieisTung Mangelhaft

Jedes Jahr Gberqueren rund 250 Millionen Personen die Grenze USA-Mexiko.



Michael Trier
hat nach der Kurz-Affare mit

Mata Hari noch mal mit Fallout
3 angebandelt. Diesmal will er

das Odland als intelligente
Frau bezwingen. Kann Spaf3
machen, muss aber nicht.

Christian Schmidt

sprach als erste Worte
»Benutze Hand mit Rassel«.
Wenn er sich nichtin
Adventure-Réatsel verbei3t,
zerwdrfelt er unschuldige
Rollenspiel-Drachen.

Abenteuer

Abenteuer

Wertewandel?

Geld scheint fiir die Publisher nicht so wichtig zu sein. Zumindest nicht beim Kauf.

Fr[lher war alles klar: Ein Spiel
stand in einer Schachtel in
einem Laden und kostete so viel,
wie auf der Schachtel drauf stand.
Doch die Preise haben sich geéan-
dert. So gibt es heute Spiele, die
50 Euro kosten und dann noch ei-
ne saftige Monatsgebiihr nach sich

Betreiber setzen darauf, dass die
Spieler spezielle Items (in Asien
meist mit, in Europa noch tiberwie-
gend ohne Einfluss auf den Spiel-
erfolg) gegen echtes Geld im
spielinternen Kramladen kaufen.
Schreiben Sie uns doch an brief@
gamestar.de, was Sie von dieser

Entwicklung halten.

Abenteuer-Inhalt ziehen; Beispiel World of Warcraft.

Dann gibt es Spiele, deren Soft-

Tests ware, obwohl neu, direkt zum Bud-
Rise of the Argonauts get-Preis im Regal steht oder auf
Mata Hari den DVDs von Spielemagazinen

oder online gratis zu haben ist,
dann aber im Abo-Modell monatli-
che Kosten verursacht (z.B. Chro-
nicles of Spellborn). Relativ neu
und im Kommen sind qualitativ so-
lide Spiele, die es gleich komplett
gratis gibt (Runes of Magic). Deren

World of Warcraft: Wrath of the Lich King.......cccooeee.
Chronicles of Spellborn
Der Herr der Ringe: Die Minen von Moria..
Global Conflicts: Latin America

Das Vermachtnis: Testament of Sin........coeenneeeseceennns
Die Wilden Kerle 5
1/, Ritter

= =

Runes of Magic: gratis und trotzdem vollwertiges Spiel?

GameStar-Abenteuer-Charts 02/2009

-
g 2 (=) %ﬂ‘ §
Platz Spiel Publisher Entwickler Original-Test | Aktuelle = ~ | = 2 % 2 g P é % g 2 & % | Kommentar
Wetwng & & 2 £ 2 E 3§ 28 52 =5
Rollenspiele
1 Fallout 3 Bethesda Bethesda 01/09 93 8 9 9 10 8 0 10 10 9 10
2 Elder Scrolls 4: Oblivion 2K Games Bethesda 05/06 (90) 87 9 9 7 6 8 10 9 10 9 10
3 Drakensang Anaconda Radonlabs 09/08 86 8 8 7 8 8 10 8 9 0 10
4 Jade Empire 2K Games Bioware 04/07 86 7 9 9 10 9 8 10 9 8 7
5  Mass Effect Electronic Arts Bioware 07/08 85 7 9 8 9 9 9 8 10 8 8
6 Knights of the Old Republic2 = Activision Obsidian 04/05 (88) 85 5 9 6 9 8 9 0 10 10 9
7 Neverwinter Nights 2 Atari Obsidian 12/06 (85) 84 7 9 6 10 6 10 10 9 7 10 | 12/07: Addon
8  The Witcher: Enhanced Edition | Atari (D Projekt 10/08 83 8 9 7 9 8 9 9 8 8 8
Action-Rollenspiele
1 Titan Quest THQ Iron Lore 08/06 (85) 84 7 8 8 8 9 10 8 9 8 9 02/07:Patch, 04/07: Addon
2 Silverfall: Wachter der Elemente = Flashpoint Monte Cristo 04/08 84 7 8 8 8 8 10 8 9 8 10
2 Diablo2 Vivendi Blizzard 08/00 (90) 83 3 9 10 8 10 10 7 6 10 10 | 09/01: Addon
4 Dungeon Siege 2 Microsoft Gas Powered Games  10/05 (84) 81 6 9 5 10 9 9 9 9 8 7
5  Sacred2 Deep Silver Ascaron 12/08 80 8 9 7 8 5 10 7 8 8 10
6 Hellgate: London Electronic Arts Flagship Studios 12/07 (80) 79 7 8 7 8 8 9 6 8 8 10
Online-Rollenspiele
1 World of Warcraft Blizzard Blizzard 03/05 (90) 91 7 9 9 10 9 10 9 10 8 10 = 04/07;02/09: Addon
2 GuildWars NCsoft Arenanet 11/07 (91) 90 8 8 8 9 10 10 9 9 10 9 | 11/07: Addon
3 Warhammer Online Electronic Arts Mythic 12/08 86 7 7 9 9 8 9 9 0 10 8
4 Der Herr der Ringe Online Codemasters Turbine 07 /07 (85) 86 8 9 8 9 8 10 10 8 8 8 | 02/08;02/09: Addon
5  Everquest2 Ubisoft Sony Online 03/05 (85) 85 7 9 9 9 8 10 9 10 8 7 | 01/07: Addon
6  Pirates of the Burning Sea Deep Silver Flying Lab 04/08 82 7 7 8 8 8 9 9 9 9 8
Adventures
1 Jack Keane 10tacle Deck 13 09/07 (88) 87 7 8 9 9 8 8 10 9 10 10
2 Geheimakte 2 Deep Silver Fusionsphere 10/08 86 7 8 10 8 10 8 9 8 8 10
3 Sam & Max - Season One Jowood Telltale Games 11/07 (83) 82 6 8 8 8 8 7 8 10 10 9
4 Everlight Silver Style TaC 11/07 (82) 81 6 8 8 9 9 8 8 9 8 8
5  Geheimakte Tunguska Deep Silver Fusionsphere 10/06 (83) 81 6 9 9 8 10 7 8 8 7 9

Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,

Zu den Abenteuerspielen gehdren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B

etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.
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D Facts

»> 4Talentbdume
> 100 Fahigkeiten
»> 6 Gebiete

> 4KI-Begleiter

Dramatischer Einstieg: Jasons Hof wird von gedungenen Mardern iiberfallen, seine Frau Alkmene getdtet. Sofort stiirzt sich unser Held mit Schwert und Schild in den Kampf.

Rise of the Argonauts

So, wie sich diese Kerle verhalten, miissten sie eigentlich nicht Argonauten,
sondern Aggronauten heiflen. Die treten sogar die Sagen-Vorlage mit Fii3en.

k> DVD
Video-Special

D gamestar.de

Screenshots & Infos
> Quicklink: 5393

ie Argonauten sind fir die

Antike das, was im Mittelal-
ter die sieben Samurai, im Wilden
Westen die glorreichen Sieben
und in den Achtzigern das A-Team
waren: Eine bunt zusammenge-
wirfelte Truppe cooler Helden,
die auszieht, ein Abenteuer zu er-
leben. lhr Anfiihrer, Jason (auch
lason geschrieben), schart rund
50 griechische Helden um sich,
um das Goldene Vlies zu finden,
ein magisches Widderfell. Die
stolzen Kampen fahren mit dem

Die Argonaute

Schiff Argo kreuz und quer tibers
Mittelmeer — daher der Name Ar-
gonauten. Liquid Entertainment
hat diese Sage mit Rise of the Ar-
gonauts nun zum Action-Rollen-
spiel umgemiinzt. Oder besser:
verwurstet. Denn vom Hinter-
grund der Argonauten-Geschich-
te haben die Entwickler gerade
mal zwei Zipfel korrekt tibernom-
men: Der Anfiihrer der Gruppe
hief} tatsdchlich Jason, und Her-
kules (oder Herakles) machte tat-
sdchlich bei der Bootstour mit. Al-

les andere ist volliger Quatsch.
Aber egal, immerhin geht’s bei
Action-Rollenspielen ja um, nun
ja, Action und Rollenspiel. Und
zumindest die Action kriegt das
Spiel ganz ordentlich hin.

In See stechen

Die Argonautengeschichte nach
Liquid Entertainment geht so: Der
Geheimbund der Schwarzzungen
trachtet Alkmene, der hiibschen
jungen Frau von Ko6nig Jason,
nach dem Leben, denn einer Pro-

phezeiung zufolge wird sie fiir
den Zerfall der okkulten Vereini-
gung verantwortlich sein. Der
echten Sage nach war Alkmene
librigens die Mutter von Herku-
les. Und der ist im Spiel der beste
Kumpel von Jason — &rks.

Ein vergifteter Pfeil streckt Alk-
mene nieder und macht Jason
sauwiitend. Er schlagt die Meu-
chelmorder zu Brei und schwort,
seine Geliebte von den To-
ten zu erwecken. Dafir
braucht er die magischen

» Atalante

Die flinke Jagerin
Atalante kann Geg-
ner aus der Ferne
mit ihrem Bogen
bekdmpfen und
kleine Gruppen
mit einem Pfeilha-
gel belegen.Im
Nahkampf geht sie
allerdings schnell

zu Boden.
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» Herkules
Jasons Freund
Herkules ist
von Anfang an
seiner Seite mit da-
bei. Er reil3t seine
Feinde mit bloBen
Handen in Stlicke.
Normale Gegner
kann er so mit einer
einzigen Attacke
erledigen.

> Achilles
Mit seiner zwei-
schneidigen Lanze
wirbelt Achilles
durch Gegnergrup-
pen und weicht
unter Bedrang-
nis wieder zu-
rtick. Allerdings
nerven seine
Uberheblichen
Spriiche.

Ein Vlies wird im Gegensatz zu Geweben nicht aus Garnen, sondern aus einzelnen Fasern hergestellt.

> Pan
Pan ist ein Satyr.
Als Magier be-
schie3t er seine
Feinde mit Feuer-
béllen. Er kann
sich auch kurzzei-
tig im Nahkampf
behaupten: Ein
Rundum-Fl&-
chenzauber ver-
treibt seine Gegner.

GameStar 02/2009



Die Spielfiguren sind sehr detailliert gearbeitet. Jasons Lanze etwa steckt fein sduberlich in einem Halfter.

Heilungskréfte des verschollenen
Goldenen Vlieses. Und so bricht
Jason mit seinem treuen Freund
Herkules, dem greisen Bootsbau-
er Argos und dessen neusten
Schiff auf, um das Fell nach Hau-
se und Alkmene zuriick ins Leben
zu holen. Sie taufen das Boot Ar-
go, sich selbst Argonauten und
rudern los in Richtung Delphi.
Dort wohnt ein Orakel, von dem
sich Jason Hilfe verspricht.

In Zeh stechen

Jason, lhr Alter Ego, ist nicht nur
ein hervorragender Ruderer, son-
dern auch ein toller Kdmpfer. In
der Linken trdgt er einen Schild,
in der Rechten wahlweise ein
Schwert, eine Keule oder eine
Lanze, allerdings immer nur je ei-
ne Waffe einer Gattung gleichzei-
tig. Mit dem Schwert kann Jason
schnell zuschlagen, kommt damit
aber nur selten an Riistung und
Schilden seiner Gegner vorbei. Da
hilft dann die Keule, die die
Schutzausstattung von Jasons
Feinden mit schweren Schldgen
allméhlich in Stiicke priigelt. Al-
lerdings ist der Kniippel ziemlich
langsam. Die Lanze besitzt eine
groBBe Reichweite, verursacht
aber nur moderaten Schaden. Mit
jeder Waffe kann Jason leichte,
schnelle oder schwere, starke At-

Unser machtigster Angriffszauber, den wir Kriegsgott Ares verdanken, verbrennt umstehende Gegner.

GameStar 02/2009

tacken ausfiihren oder beide zu
Schlagkombinationen zusam-
menfiihren. Profis wechseln nach
einem solchen Manover aufer-
dem blitzschnell die Waffe, um
noch langere Angriffsketten zu er-
zeugen. Der grofRe Kriegsschild
schiitzt Jason vor Attacken. Damit
kann er Gegner auBBerdem zu-
riickschubsen. Selbst wenn das
Ding nur zuféllig zwischen ihn
und einen Schwerthieb gelangt,
wendet der Schild Schaden ab -
Sie missen nur aktiv blocken,
wenn Sie einen besonders star-
ken Angriff kommen sehen.

Mausefalle
An sich funktioniert das Kampf-
system von Rise of the Argonauts
recht gut. Als uns ein paar fiese
Meuchelmdrder uberfallen,
schubsen wir sie zuerst mit dem
Schild zurlick, kloppen dann de-
ren Ristung deftig mit der Keule
zu Klump und setzen anschlie-
Rend feste mit dem Schwert nach.
Das sieht nicht nur cool, sondern
stellenweise auch ziemlich derb
aus: Korperteile fliegen, Blut
spritzt. Das Spiel erscheint hier-
zulande komplett ungeschnitten.
Das Problem der Steuerung
liegt allerdings in der Maus. De-
ren Geschwindigkeit ldsst sich im
Spiel nicht justieren und regelt

sich auch unabhéngig von der
Windows-Einstellung. Wer eine
niedrige Mausgeschwindigkeit
gewohnt ist, dem wird Rise of the
Argonauts schnell zu hektisch.
Hier wird klar: Das Spiel wurde
fir Gamepads programmiert. Tat-
sachlich laufen die Kampfe mit
einem Xbox-360-Controller ruhig
ab, eine andere Bedienungsma-
cke ldsst sich damit aber nicht
ausmerzen: Jasons Blickfeld ist
viel zu klein — der Grieche kann
nicht nach oben schauen, knapp
oberhalb des Horizonts ist
Schluss. Das fiihlt sich so an, als
liefe man standig mit leicht ge-
senktem Blick, sprich: Blod fihlt
sich das an. Jason kann sich auf
seiner Abenteuerreise nie richtig
umschauen. Bedauerlich, immer-
hin besucht erim Laufe des Spiels
eine Reihe griechischer Inseln
und sogar die Unterwelt. Die Le-
vels sind allerdings ohnehin nicht
sonderlich ansehnlich. Wahrend
Jason und seine Mannen detail-
liert (und leicht comicartig) ge-
zeichnet sind, bestehen die Land-
schaften meist aus 6den Farbfla-
chen in Schlauchform. Echt wir-
kende Vegetation gibt’s kaum,
und unsichtbare Wande behin-
dern den Erkundungsdrang.

Gotterspeise

Vier Gotter wachen tiber die Argo-
nauten: Kriegsgott Ares, Lichtgott
Apollo, Gotterbote Hermes und
Athene, die Gottin der Weisheit.
Jasons Verhalten beeinflusst, wel-
cherdervierihm besonders zuge-
tan ist. Als unser Held beim Ora-
kel von Delphi ankommt, wird er
beispielsweise vor eine Priifung
gestellt: In mehreren Dialogen
muss er seine Gesinnung preisge-
ben. Antwortet er im Gesprach
besonders aggressiv, sammelt er
Bonuspunkte bei Ares, geht er

Jasons Waffen

Mit dem Schild kann Jason Feinde zuriickstoBen. Driicken

Sie rechtzeitig die Blocken-Taste, kontern Sie Attacken.

Schnell, aber relativ schwach — das Schwert. Schildlose
Gegner machen Sie damit sogar in Gruppenstérke fertig.

Mit der Lanze zerpicken Sie aus der Distanz die Riistung
Ihrer Gegner. Spater kann Jason die Waffe auch werfen.

Verletzungen kdnnen Sie den Gegnern ansehen — zumindest, wenn Sie nah genug dran sind.

Achilles’ Freund Patroklos, der in der Trojasage an seiner statt getotet wird, spielt hier einen bésen Arena-Boss.
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weise vor, lachelt Athene liber
ihm. Das Spiel zeigt dabei mit
Symbolen an, welche der Ant-
wortmdoglichkeiten welchem Gott
zuzuordnen ist. Im Laufe des
Spiels sammeln Sie so Sympa-
thiepunkte. Die kénnen Sie dann
in Spezialfahigkeiten investieren,
denn jeder der Gotter ist fiir einen
von Jasons Ausriistungsgegen-
standen zustdndig: Ares fiir die
Keule, Apollo fiir den Schild, Her-
mes fiir das Schwert und Athene
fir die Lanze. Haben Sie zum Bei-
spiel genug Gunst bei Ares, schal-
ten Sie in Jasons Talentbaum eine
besonders médchtige Schlagkom-
bination fiir die Keule frei, sind
Sie Apollos Giinstling, verdienen
Sie sich einen Heilungszauber.
Fiir gottliche Hilfestellungen sind

TECHNIK-CHECK

Technik-Tipps

» Die bei 22-Zoll-Monitoren
gdngige Auflésung von
1680x1050 bietet das Spiel
im Auswahlmend nichtan.

» Kantenglattung funktioniert
in Rise of the Argonauts nicht,
selbst wenn Sie es Uiber den
Treiber erzwingen wollen.

Der Kampf gegen die Medusa sieht sehr schick aus, allerdings gehen die Argonauten zwischen ihren Riesenschlangen verloren.

die Spezialfdhigkeiten jedoch
recht enttduschend. Anstatt dass
auf den héchsten Ausbaustufen
Hermes hochstpersonlich seinem
Lieblingsjlinger zu Hilfe kommt,
um mit seinen Fliigelschuhen in
ein paar Monsterhintern zu tre-
ten, bleibt es meist bei mageren
Blitz- oder Feuereffekten.

Einige der Fahigkeiten sind
passiv und damit immer wirksam,
andere miissen erst aktiviert wer-
den und verbrauchen géttliche
Energie. Die baut Jason auf, wenn
er im Kampf Gegner besiegt. Bei
den Zauberkrdften wird wieder
die Konsolenherkunft von Rise of
the Argonauts sichtbar: Wir kon-
nen nur vier Nummerntasten mit
Spezialfdhigkeiten belegen, denn
das Steuerkreuz eines Gamepads

RISE OF THE ARGONAUTS

» Grafik-Optionen gibt es keine,
die niedrige Detailstufe steckt
im Windows-Startmendi.

Checkliste

» 10,3 GByte Speicherplatz

» 3,2 GHz Prozessor

» 1,0 GByte RAM

» Shader-2.0-Karte

» DirectX 9.0c [ HW ]

SO LAUFT RISE OF THE ARGONAUTS AUF IHREM PC

Suchen Sie Ihre Grafikkarte &, Ihren Prozessor E8 und Ihre Speichermenge EB heraus. Die fiir Ihr
System geeigneten Einstellungen E3finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in
unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.

D Gefoes (NGEODIGNN (NGSO0KGTAN (GSOOUIEEN
. Radeonxioo KON [ X850XT
£ Geforce7 (300165 (WG00IGT) (WS00GS 7s00GT  7900GT [7900GTX | 7950GX2
§ Radeon X1000 [ NTSO0NN (IKTEODXTH) [XTSO0GT IXTE0ONIN 1500 XT  (XI9S0XTX
Z Geforce 8/9/GTX 8500GT  8600GT (8600GTS '9600GSO |« 9600GT  [BEMOGHGHSH |SE00GTXN NGIXZE0M
S Radeonp  [RHODREGN 2/00XT [2600Pio [ 2600XT" | [NSESONNN MNEGTONN (NISSTONN (NEESONN NESTONN
ED Pentium4/D  [ROGHZN MEBGHEN 326H:  38GHz [ D950 | | 965XE
Athlon 64 3200+ 3500+ 4000+  FX-57

Athlon 64 X2
Phenom
Core 2 Duo
Core 2 Quad

speicherin M3 [NSHZNNN IINGENN 1.0

B PRozZESSOR

technisch lauft so fliissig:

LEGENDE [

Englische Sprachausgabe gefallig? Ersetzen Sie in der Datei BaseEngine.cfg den Eintrag »language=deu« durch »language=int«.

lauft so fliissig:
unmiglich 1024x768 1280x720

hat ja auch nur vier Knépfe. Wer
also mitten im Kampf merkt, dass
er den nicht belegten Heilzauber
nun doch braucht, der muss das
Spiel pausieren, die Fahigkeit ei-
ner bereits vergebenen Taste zu-
weisen, zurlick ins Gefecht wech-
seln und spater wieder alles zu-
riickstellen — nervig!

Talk-Runde

Abgesehen von der Gottergunst
haben Ihre Antworten und Taten
kaum Auswirkungen auf den wei-
teren Spielverlauf. Wir wahlen
deshalb unsere Antworten in der
Regel einfach so, dass wir die
ndchste interessante Fertigkeit
freischalten kdnnen. Lediglich in
einer Handvoll Szenen entschei-
det der Dialog tatsachlich den
Fortgang der Handlung. Mitunter
miissen Sie gar unter Zeitdruck
antworten — der Sinn dieser
Ubung blieb uns allerdings ver-
borgen. Uberhaupt wird in Rise of
the Argonauts beizeiten recht viel
gequatscht, doch Jasons Ge-
sprdchspartner bleiben uninter-
essant, ihre Geschichten meist
belanglos. Auf Mykene etwa ren-
nen wir eine gute Stunde von A

)
~ JASON LY
WORAUF WA¥
REICHLICH ZAHL

nach B nach C, nur um alberne
Vertragsstreitereien zu schlichten
oder einen spielsiichtigen Bur-
schen dem Zorn seiner Mutter zu-
zuftihren. Wenigstens ist jede
kleine gemeisterte Herausforde-
rung Gottergunst wert. Die Errun-
genschaften kénnen wir namlich
einem unserer Schutzpatrone
widmen. Je groBer die Tat, desto
mehr Punkte gibt’s, und desto
schneller erreichen wir die ndchs-
te Fertigkeitenstufe. Zwangsldu-
fig quatschen wir also mit jedem,
der nicht bei drei auf den Oliven-
bdumen ist, in der Hoffnung, zu-
mindest eine Dialogoption wid-
men zu kénnen. Nur sehr selten
machen die Gesprache richtig
Spaf3. Etwa als wir dem Séldner,
der iber unsere verstorbene Frau
spottet, ein Knéchel-Sandwich
verpassen dirfen (sehr zur Freu-
de von Kriegsgott Ares), oder als
wir wahrend eines heif’en Duells
mit Superkampfer Achilles einan-
der Lanzen um die Ohren und flot-
te Spriiche an den Kopf werfen.

Kaffeefahrt

Achilles? Was hat der trojanische
Kriegsheld mit der Argonautensa-
ge zu tun? Nichts, aber das ist Ri-
se of the Argonauts doch egal.
Nachdem Jason ihn in einem
Arenakampf besiegt, schlie3t sich
Achilles den Argonauten an. Im
Laufe des Spiels fiillt sich das
Schiff: Neben Herkules und Achil-
les stoBen noch die junge Dame
Atalante und der Satyr Pan zum
Mannschaft hinzu. Vor jedem
Landeinsatz kdnnen Sie sich zwei
der vier aussuchen, die Jason fiir
die ndchste Mission als Gefdhr-
ten mitnehmen soll. Herkules und
Achilles sind begnadete Nah-
kampfer, der Zauberer Pan und
die Bogenschiitzin Atalante die-
nen als Fernkampfer. Alle vier er-

»
LV

Jason verbringt viel Zeit mit Dialogen. Die sind allerdings nur sehr selten wirklich unterhaltsam.
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ch: Unser Heilstrahl peppelt ihn wieder auf. Herzlichen Dank an Apollo fiir diese Gabe.

weisen sich als niitzliche Beglei-
ter, nur Achilles nervt mitunter
mit seinem arroganten Gelaber.
Die Gefdhrten kampfen automa-
tisch, Befehle konnen Sie ihnen
nicht erteilen. Sinkt mal einer zu
Boden, peppeln Sie ihn mit einem
Heilzauber wieder auf. Anders als
Jason erlernen die iibrigen Argo-
nauten keine neuen Fahigkeiten,
sondern gehen immer mit den
gleichen Angriffen zu Werke.
Jason findet mit der Zeit noch
weitere Begleiter. Die bleiben
zwar im Bauch der Argo, stehen
aber mit Rat und Tat zur Seite. Die
Schwarzzungen-Aussteigerin Me-
dea etwa gibt magischen Rat (un-
geachtet der Tatsache, dass sie
der Sage nach eigentlich Jasons
Frau sein miisste), und Bordme-
chaniker Daedalus (ja, der mit
den selbstgebauten Fliigeln und
dem abgestiirzten Sohn, der die
Argonauten héchstens mal aus
der Luft gesehen hat) baut Jason
eine Rlstung. Unser Held ergat-
tert im Laufe seiner Abenteuer
immer wieder zusatzliche Klamot-
ten und Waffen, die jeweils Boni

-

verleihen. Neue Ausriistungsge-
genstdnde bekommt Jason aber
immer nur an vorbestimmten
Stellen — normale Gegner lassen
keine Beute fallen, ein Handels-
system mit Nichtspieler-Charak-
teren gibt’s auch nicht.

Chefsache

Bei aller Freundschaft: Feinde
trifft Jason ebenfalls. Satyrn,
Schwarzzungen, Tartarus-Unge-
tiime, Soldaten und Minotauren —
und damit erschopft sich das Re-
pertoire. Sie treten zwar noch ge-
gen eine Handvoll Bossgegner
an, aber sogar die werden mitun-
ter wiederverwertet. Dabei sind
die Bosskdmpfe ohnehin oft un-
befriedigend: Eine Gesundheits-
anzeige fehlt, sodass wir gar nicht
wissen, ob wir den Gegner tiber-
haupt richtig treffen. Zwar kann
man den Spielfiguren anhand von
klaffenden Wunden ansehen, wie
verletzt sie sind, im Eifer des Ge-
fechts geht das aber unter. Beim
Kampf mit der Medusa verlieren
wir sogar die Argonauten aus den
Augen: Unsere Recken werden

(Al "
L SR S

Ares’ Gunst verstérkt Jasons Keulenattacke — zu sehen an einem kurzen Feuerschein.

derart klein dargestellt, dass sie
zwischen den Kérpern mehrerer
sich windender Riesenschlagen
schon mal verloren gehen. Die
gruselige Medusa ist in Rise of

the Argonauts iibrigens die Zwil-
lingsschwester des Perseus. Da-
bei hat doch Perseus der Sage
nach die Medusa enthauptet,
aberwas soll’s ...

ENTWICKLER
PUBLISHER Codemasters
SPRACHE Deutsch

AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 28 S. Handbuch

GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT 14 Stunden

R VAVAV A

Coole Kampfe im Wechsel

SPASS

mit den Dialogen.
EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL
ANSPRUCH
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER

Liquid Entertainment (Dragonshard, GS 12/05: 80 Punkte)

TERMIN (D) 12.12.2008
ca.PREls 50 Euro
UsK keine Jugendfr.

GENRE ROLLENSPIEL

SPIELSTIL Kampf @ Dialoge/Ratsel
CHARAKTER simpel @ komplex
FREIHEIT linear offene Welt
KAMPFE Action @ Taktik
HANDLUNG einfach @ komplex
PROFI ERFORDERT

B Schnelle Reaktionen
B Orientierungsfahigkeit

Potenzial verschenkt

Fabian Siegismund: Den gehoérigen Ma-
cken zum Trotz hatte ich Spal8 mit Rise of the
Argonauts. Die derben Kampfe sehen schick
aus, und das Konzept der Gotter-Wid-
mungen ist an sich clever. Schade nur, dass
Liquid Entertainment daraus nicht mehr ge-
macht hat. Ich verlange ja nicht gleich alter-
native Geschichten, aber drei coole Dialoge
in 14 Stunden Spielzeit sind fiir ein Rollenspiel dann doch zu we-
nig. Und das tibrige hohle Geplapper ist fiir ein Actionspiel zu viel.

Gemischte Gefiihle

Philipp Dubberke: Ich habe mich vor allem
wegen der brachialen Gefechte auf Rise of
the Argonauts gefreut. Die habe ich auch
bekommen, und sie machen wie erwartet
Laune. Da finde ich es umso érgerlicher, dass
ich zwischen zwei Kampfen immer gefiihlte
zehn Kilometer rennen muss. Wenn ich ei-
nen Berg hochkraxele und dort eine Aufga-
be erfiille, warum muss sich dann den ganzen Weg zuriick zum
Schiff rennen, obwohl auf der Strecke rein gar nichts passiert?

fabian@gamestar.de

philipp@gamestar.de

Rise of the Argonauts benétigt keine Online-Aktivierung. Stattdessen miissen Sie die DVD beim Spielen im Laufwerk lassen.

EINSTIEG leicht [ ] schwierig Logik & Uberlegung
SPIELMECHANIK einfach I komplex Geduld
SPIELTEMPO langsam B schnell 8 Handeln unter Zeitdruck
Vorausplanung
HILFEN Tutorial, drei Schwierigkeitsgrade Mikromanagement
SPEICHERSYSTEM Speicherpunkte Teamfahigkeit
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
3 7 ] 9 10 Geforce 6600 / 6800
ge:orce 7800/7900
3,06Hzlntel Core2Duo 4300 Core 2 Duo E6600 8 Geforce 8800/ 9800
AG42800+AMD  A64X2/3800+AMD  A64X2/5600+ AMD Geforce 9600
1,0 GByte RAM 1,0 GByte RAM 2,0 GByte RAM I Geforce GTX 200
10,3 GByte Festplatte - 10,3 GByte Festplatte 10,3 GByte Festplatte Radeon X1600
Radeon X1800/ X1900
PROFITIERTVON Gamepad Radeon HD 2900
BILDFORMATE  EM4:3 W54 E169 1610 KOPIERSCHUTZ Securom Radeon HD 3800

TON WStereo W40 W51 6.1 7.1 W Radeon HD 4800

BEWERTUNG

© sichtbare Verletzungen an den Figuren © detailreiche Charaktere

GRAFIK © lieblose Umgebungen @ dde Texturen 8/
© passende, stimmungsvolle Musik @ lahme Jason-Stimme 7

SOUND © gelegentliche Tonstérungen in den Dialogen
© selbstheilende Argonauten @ drei Schwierigkeitsgrade 8

BALANCE © undurchsichtige Bosskimpfe © Dialoge unter Zeitdruck !

ATMOSPHARE © brachiale Gefechte © wachsende Schiffshesatzung @ sterile 7
Umgebungen © 6de Schlauchlevels @ falsche Sagen-Beziige

BEDIENUNG © gute Gamepad-Steuerung @ begrenztes Blickfeld @ kein freies 5
Speichern © Maus und Tastatur nicht einstellbar !

UMEANG © vier Argonauten stehen als Begleiter zur Wah! @ fiir ein Rollenspiel 5
recht kurz © mickrige Nebenquests © kaum Wiederspielwert

QUESTS © dramatische Story ...© ... mit von vornherein absehbarem Ausgang 6
© die seltenen all iven Lo ge sind véllig belangl !
© Dialog-Optionen beeinflussen Fertigkeiten-Entwicklung

CHARRKTERSYSTEM © DutzendeTalente ... © ... die meistens unspektakuldr ausfallen 7
© unkompliziertes Schwert-Lanzen-Kniippel-Gehacke

KAMPFSYSTEM © praktischer Schild @ nur vier géttliche Féhigkeiten griffbereit 8

TTEMS © Waffen- und Kleiderkammer @ mickriges Arsenal @ Boni der 5

Gegensténde kaum spiirbar © keine Beute © kein Handel

PREIS/LEISTUNG  Ausreichend

FAZIT Sagen-Wirrwarr im Action-Mantel.
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Abenteuer

Mata Hari: hiibsche Hintergrundgrafik, freiziigige Kostiime, aber laue Rétsel.

Das PC-Spiel zur schillernden Mata Hari
ist eine eindimensionale Enttauschung.

Mata Hari

Da miisste doch eigentlich ein
gutes Spiel herauskommen:
Zwei legenddre Entwickler aus
den »guten alten« LucasArts-Ta-
gen nehmen sich eines so faszi-
nierenden wie bekannten Themas
an. Und doch schafft es das klas-
sische Abenteuerspiel Mata Hari
vom Entwickler Cranberry Produc-
tion, das Kreativpotenzial des be-
wegten Lebens der namensge-
benden Nackttanzerin und Dop-
pelspionin Mata Hari (1876-1917)
komplett zu ignorieren und statt
einer spannenden Geschichte ei-
ne Folge von maBigen Durchklick-
Dialogen zu erschaffen, die ledig-
lich durch einige Klischees ver-
bunden sind. So l6st Mata viele
Aufgaben kraft ihrer Schonheit
und Qualitdten im Bett. Was ge-
nau die LucasArts-
Veteranen Hal Bar-
wood und Noah Fal-
stein (Indiana Jones
and the Fate of At-
lantis) auBer ihren
Namen zum Spiel
beigetragen haben,
bleibt schleierhaft.

GENRE
HERSTELLER
CA. PREIS
ANSPRUCH

MINIMUM

Michael Trier: Ich habe mich auf dieses
Spiel gefreut. Eine Doppelagentin und Strip-
perin plus zwei LucasArts-Veteranen, die
sich um Spielinhalt und Story kimmern soll-
ten, haben meine Erwartungen hochge-
schraubt. Den veralteten Grafikmotor hatte
ich gerne in Kauf genommen - wenn es da-
fuir eine interessante Handlung, lebendige

Dabei ist Mata Hari im Grunde ein
solides Point&Click-Adventure. In
den hiibschen Bildschirmen tum-
meln sich steif animierte Charak-
tere mit nett synchronisierten
Sprecherstimmen. Die Bedienung
entspricht samt Tagebuch, Hot-
spot-Anzeige sowie Charakter-
sprint per Doppelklick dem geho-
benen Genrestandard. Aber die
Rétsel sind mau und scheinen oft
nur dazu zu dienen, die hdufigen
und im SpafBgehalt arg schwan-
kenden Mini-Spiele wie Tanzein-
lagen (Klicken auf Notensym-
bole), Zugfahrten (auf einer Land-
karte anderen Agenten entkom-
men) oder klassischen Rohrlei-
tungs-Bau zu verbinden. Unter
dem Strich viel zu wenig fiir ein
gelungenes Adventure.

Adventure usk ohne Altersheschr.
Cranberry / Dtp

40 Euro ™
Einsteiger "‘

57

3, s
KGR

1,2GHz, 512 MB RAM,
3D-Karte

preis/LeisTuNG Ausreichend

michael@gamestar.de

Charaktere oder wenigstens originelle Rétsel gdbe! Gibt's aber
nicht. Schade. Desillusioniert deinstallieren, lautet die Devise.
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In der Schlacht-
zug-Instanz Naxx-

ramas knopft sich [

unsere Gruppe

den Endgegner

Kel'Thuzad. vor.
Das Addon unten
heiBt dbrigens
»RuneWatch.

ny al

| Am usendwinter—See, dem neuen PvP-Schlachtfeld,
Mauer.

Blizzards Online-Hit bricht einen weiteren Rekord: Weltweit verkaufte sich
seine zweite Erweiterung gleich am ersten Tag 2,8 Millionen Mal. Zu Recht?

m 13. November war Grof3-

kampftag bei Spielehdndlern:
Einem ausgehungerten Wolfsrudel
gleich stiirzten sich die Kdufer auf
ein Pappschéchtelchen mit der Auf-
schrift Wrath of the Lich King. Doch
fiir Spieler von World of Warcraft
stecken darin Wochen, Monate,
vielleicht Jahre allerfeinster Unter-
haltung. Zeit war’s, schlie3lich lebt
Blizzards Online-Koloss von jenen
Helden, die sich seit dem Server-
start durch Azeroth, Kalimdor und
(seit dem Addon Burning Crusade)
die Scherbenwelt kdmpfen. Die
zweite Erweiterung versorgt die
Fans nun mit neuen Abenteuern.

Nordliche Abenteuer

Hoch im Norden koppelt Wrath of
the Lich King einen neuen Konti-
nent an die Welt von Warcraft:

Hans Jargen Olsen, ein 12jahriger WoW-Fan aus Norwegen, iberlebte einen Elch-Angriff, indem er sich tot stellte: »Wie mein Jager das macht.«

Nordend, die Heimstatt des Lich-
Konigs. Das vergroBert die Land-
flache um rund 20 Prozent. Au-
Berdem kitzelt Blizzard erstaun-
lich stimmungsvolle Panoramen
aus der betagten Engine, zum
Beispiel am Heulenden Fjord, auf
den Sturmgipfeln und in den ver-
heerten Trollruinen von Zul’Drak.

Allerdings bestreiten Sie in den
schonen Landschaften meist
hundsgewdhnliche Jagd- und
Sammelauftrage. Immerhin bricht
Wrath of the Lich King dieses Ei-
nerlei hin und wieder mit frischen
Ideen auf: Zum Beispiel bestreiten
Sie Luftschlachten auf lenkbaren
Drachen oder reiten auf Riesen. In
Auftragsketten erzahlt Blizzard zu-
dem glaubwiirdigere Geschichten,
dank des neuen Server-Phasings:
Jeder Spieler kann nun seine eige-

Drakuru

Der Lich-Konig Arthas taucht immer wieder am Ende langerer Auftragsketten auf.

ne Variante der Spielwelt sehen.
Wenn Sie etwa einen Stiitzpunkt
erobern, bekommen Sie dort fort-
an weitere Auftrdge. Doch wer die
urspriingliche Quest noch nicht er-
ledigt hat, begegnet an gleicher
Stelle weiterhin nur Feinden.

Tot, aber spaflig

Mit dem Todesritter fiihrt Wrath
of the Lich King eine Heldenklas-
se ein, die gleich auf Stufe 55 be-
ginnt. Eine lange, schone Quest-
Reihe fiihrt den magiebegabten
Nahkampfer durch sein Startge-

ofier Segen d
Faoyle beschwbre
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biet in den &stlichen Pestlandern.
Spielerisch soll der Todesritter
durch sein Energiesystem Ak-
zente setzen: Seine magischen
Angriffe verbrauchen die Kraft von
sechs Runen; auerdem sammelt
der Recke beim Zaubern Runen-
macht, die er wiederum fiir andere
Spriiche benétigt. Das erinnert je-
doch an das Wutsystem des Krie-
gers. Die Talente des Todesritters
wiederum dhneln einem Mix aus
Krieger und Hexer. Originell spielt
sich der Recke also nicht, als spa-
Bige Alternative zu den bekannten
Klassen taugt er aber allemal.

Am Ende was wagen

Wer die neue Hochststufe 8o er-
reicht, kann {iber ein Dutzend
schon gestaltete, anspruchsvolle
Flinf-Mann-Instanzen erkunden.
Grof3ere Gruppen wagen sich in
die vier neuen Schlachtzug-Are-
ale, die es nun jeweils in einer Va-
riante fiir zehn und fiir 25 Mann
gibt. Allerdings sind die Grof3ge-
fechte viel einfacher als die aus
Burning Crusade. AuBerdem fal-
len alle Dungeons bis auf die To-

Ab nach Hause

Michael Graf: Wrath of the Lich King zu

g

desfestung Naxxramas mit ihren
15 Bossgegnern kiirzer aus und
dauern generell weniger als eine
Stunde. Beides enttduscht an-
spruchsvolle Gilden, lockt dafiir
aber Gelegenheitsspieler an.

Nutzlose Schreiber

Der neue Berufder Inschriftenkun-
de entpuppt sich als eintonig,
denn Sie schreiben meist nur lang-
weilige Glyphen. Mit Letzteren darf
zwar jede Klasse ihre Talente auf-
bohren, dennoch wirken sie aufge-
setzt. Immerhin basteln Schriftge-
lehrte Nebenhand-Gegenstédnde
fiir Magier und stellen Pergamente
her, mit denen Verzauberer ihre
Verbesserungen in Auktionen ver-
kaufen konnen. Das rettet den Be-
ruf vor der Bedeutungslosigkeit.

Bleib’ dabei

Dafiir hat sich Blizzard fur die
Langzeit-Motivation einiges ein-
fallen lassen. Wer etwa besonde-
re Aufgaben erfiillt, sammelt Er-
folge und verdient sogar Beloh-
nungen wie Haustiere. Das moti-
viert, auch wenn das System aus

. 37 5 w 5
Zwei Beispiele fiir die neuen, originellen Auftrage: Wir reiten auf einem gewaltigen Riesen (links) und jagen als Todesritter Kreuzziigler vom Riicken eines lenkbaren Frostwyrms aus.

Warhammer Online geklaut wur-
de. Auch die taglichen Quests ha-
ben die Entwickler ausgebaut.
Auftrdge fir bestimmte Berufs-
gruppen bringen nun zum Bei-
spiel Gutscheine fiir Blaupausen.

Die ungeliebte, weil monotone
Sammelei von Rufpunkten wurde
entstaubt: Wer sich mit einer
Nordend-Partei gut stellen will,
legt einfach ihren Wappenrock
an. Dann gewdhrt ndmlich jeder
erledigte Gegner in den Level-80-
Instanzen Rufpunkte fiir diese
Partei. Gefechte zwischen Spie-
lern (PvP) machen nun ebenfalls
mehr Spaf, weil am Tausendwin-
ter-See, dem neuen Schlachtfeld,
auch Belagerungswaffen zum

- Y.

Einsatz kommen. So vielfaltig und
sinnvoll wie die Volkerschlachten
in Warhammer Online sind die
Scharmiitzel aber nicht.

Nur fiir Veteranen

Wer Wrath of the Lich King kau-
fen mochte, sollte aber eines be-
achten: Das Addon ist nichts fir
Einsteiger. Wenn Sie neu anfan-
gen, miissen Sie erstmal die alten
Gebiete bereisen. Die wiederum
sind fiir Level-8o-Spieler uninter-
essant. Wir hdtten uns zumindest
einige aufgebohrte Instanzen in
der bekannten Welt gewiinscht.
Aber wir wollen von einem Papp-
schdchtelchen auch nicht zu viel
erwarten. Knut Gollert / 3

WOW: WRATH OF THE LICH KING  aooon

eNTwickLER  Blizzard (World of Warcraft: Burning Crusade, GS 04/07: 92 Punkte)

PUBLISHER Activision Blizzard

TERMIN (D) 13.11.2008

SPRACHE Deutsch, Englisch, Spanisch, Franzdsisch ~ ca. preis 30 € (+15€/M.) g j
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1 DVD, 36 Seiten Handbuch UsK ab 12 Jahren
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI

ANSPRUCH 45 7

TECHNIK

FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
™7 2 3 |4 5 6 1] s | I Geforce 6600/ 6300
a geiorce 7800/7900

16 Ghz el 246HzIntel 3,26HzInte 8 Geforce 8800 /3800

XP1400+AMD  XP2200+AMD  Athlon 643500+ I Geforce 9600

512 MBRAM 1,0 GByte RAM 2,0 GByte RAM I Geforce GTX 200

12 GByte Festplatte 12 GByte Festplatte 12 GByte Festplatte

PROFITIERTVON DSL (Fastpath)

B Radeon X1600
B Radeon X1800/X1900
M Radeon HD 2900
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spielen ist wie nach Hause zu kommen - in
ein Haus, in dem man seit vier Jahren wohnt.
Denn der Todesritter und die Inschriftenkun-
de schopfen ihr Innovationspotenzial nicht
aus, die meisten Auftrage verlaufen wieder
nach »Schema F«. Deshalb bewerten wir das
Addon etwas niedriger als das Hauptpro-
gramm. World of Warcraft an sich bleibt natdirlich, was es immer
war: eine stimmungsvolle, perfekt polierte Belohnungshatz.

Knut Gollert: Ich gestehe: Ich bin ein Fan-
boy, ein Am-liebsten-den-ganzen-Tag-Spie-
ler. Und fiir Menschen wie mich ist Wrath of
the Lich King eine Offenbarung. Das Addon
krempelt das groBRte Online-Rollenspiel
zwar nicht um, macht es aber umfangreicher
und sogar einen Tick besser. Klar, die Lustam
Spiel wird seit vier Jahren durch niedere Ins-
tinkte gendhrt: der Suche nach besserer Ausriistung. Das klingt
monoton, ist es aber in einem so grandiosen Umfeld absolut nicht.

micha@gamestar.de

redaktion@gamestar.de

8 Radeon HD 3800
@ Radeon HD 4800

BILDFORMATE 43 WS4 WH16:9 E16:10 KOPIERSCHUTZ Anmeldung
TON MSteeo W40 W51 6.1 71

BEWERTUNG

© stimmiger, eigenstandiger Stil © scharfe Texturen © neues

GRAFIK Schattensystem @ technisch veraltete, polygonarme Engine
© teils wunderschoner Soundtrack @ Profisprecher © ordentliche
SOUND Kampfeffekte @ zu wenig Sprache @ keine dynamische Musik
© Lernkurve © abgestimmte Klassentalente © vereinfachte Instan-
BALANCE zen freuen Gelegenheitsspieler ... © ... schrecken aber Profi-Gilden ab
ATMOSPHARE © durch stimmungsvolle Landschaften © Server-Phasing macht
Quests glaubwiirdiger © reichhaltiger Fantasy-Hintergrund © Humor
BEDIENUNG © komfortable, frei konfigurierbare Steuerung ... © ... die sich mit
Addons nahezu beliebig anpassen ldsst @ keine Quest-Hilfe
UMEANG © Nordend als Zusatz-Kontinent © viel zu entdecken © neue
Schlachtziige in zwei Varianten @ viel Inhalt fiir hochstufige Spieler
QUESTS © extrem viele Quests © neuartige Reit-Auftrage © erzéhlen nette
Geschichten © tégliche Auftrage @ immer noch viel Sammelei
© anspruchsvolle Todesritter-Klasse ... @ .. die sich nicht so originell
CHARRKTERSYSTEM spielt wie erhofft @ Inschriftenkunde als lahmer neuer Beruf
© vielfaltige, duchweg niltzliche Zauber und Spezialattacken
KAMPESYSTEM Belag hinen im PvP @ unoriginelle Klick-Mechanik
[TEMS © haufenweise niitzliche und schon gestaltete Beutestiicke © neues

Glyphen-System @ Rezept-Nachschub fiir alle Handwerksberufe
PREIS/LEISTUNG  Sehrgut  mutripLaver-spiELzeim 200 Stunden

FAZIT Exzellente Erweiterung fiir das Rekord-Rollenspiel.

Im Startgebiet der Todesritter steht Siouxsie die Banshee, benannt nach der britischen Dark-Wave-Band Siouxsie & the Banshees.
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The Chronicles of Spellborn

Menschen und komische Viecher mit langen gebogenen Beinen namens Daevi
treiben auf Splittern durchs All. Klingt ungewohnt? Spielt sich auch so.

l6d: Als The Chronicles of
Spellborn am 27. November
online ging, fanden wir uns nach
der Charaktererstellung kommen-
tarlos gleich vor dem ersten Quest-
geber wieder. Ohne Intro, ohne Er-
klarung der ungewdhnlichen Welt.
Zwar hat der Entwickler Spellborn
NV versprochen, neue Spieler mit
einem Kameraflug tibers Startge-
biet sowie einer Zusammenfassung
der Hintergrundgeschichte auf die
Welt des Online-Rollenspiels einzu-
stimmen, doch technische Pro-
bleme verhinderten das bis jetzt.
Deswegen unsere Beschwer-
den im Video auf der DVD und des-
wegen hier fiir Sie schnell ein Ab-
riss, wer, warum und wo Sie in
Spellborn sind: Als Mensch oder

Keine Wertung, weil ...

... wir Online-Rollenspiele grundsatzlich Gber
mehrere Wochen oder Monate unter die Lupe
nehmen. In der ndchsten Ausgabe reichen wir
die Wertung innerhalb unseres Langzeittests
zu The Chronicles of Spellborn nach.

Fertigkeiten-Siegel konnen Sie ohne fremde Hilfe einbauen.

20

Das Athenaeum ist nur ein riesiger Berg. Da miissen Sie rauf.

5 - =BA7

menschenahnlicher Daevi (langbei-
niges, hundegesichtiges Wesen)
kampfen Sie auf sechs teils gigan-
tischen, in mehrere Zonen unter-
teilten Planetensplittern, die durch
einen elektromagnetischen Sturm
im All trudeln. Ziel ist es, das Maxi-
mallevel 50 zu erreichen sowie in
so genannten Ahnenquests her-
auszufinden, warum es die Pla-
neten in Trimmer gehauen hat.

Gleich strahlender Held
The Chronicles of Spellborn geht
in vielerlei Aspekten andere Wege
als das ibliche Online-Rollenspiel.
Schon der Anfang ist anders: Statt
wie sonst in bessere Sacke gehillt
und mit schlechteren Zahnstochern
bewaffnet zu starten, konnen Sie
gleich in superschicken Klamotten
und mit furchteinfléRender Waffe
losziehen. Die Ausriistung legen
Sie direkt bei der Charaktererstel-
lung an. Mit Hilfe von Siegeln diir-
fen Sie lhre Ausstaffierung aber im
Laufe lhrer Heldenkarriere immer
weiter verbessern. Diese Siegel
werden entweder von getdteten
Gegnern fallen gelassen, oder Sie

Die Entwicklungszeit von Spellborn dauerte tiber vier Jahre.

In einer Quest miissen wir zundchst die Vorgénge in einem VerstoBen

erhalten Sie als Questbeloh-
nungen. Wer die entsprechenden
Rohstoffe hat, kann sich Siegel
auch herstellen lassen.

Dieses System fiihrt dazu, dass
von Monstern zumeist nur Schrott
als Beute Uibrig bleibt. Zwar gibt’s
zuweilen auch mal neue Klamotten
oder Waffen, doch die unterschei-
den sich von lhrer urspriinglichen
Ausriistung lediglich durch andere
Vorraussetzungen (hohere Charak-
terstufe), sodass Sie bessere Sie-
gel einbauen kénnen. Die Scha-
dens- beziehungsweise Schutz-
werte sind identisch mit den Start-
klamotten. So entfallen in Spell-
born die genretypische Sammel-
spirale und die damit verbundenen
vielen kleinen Gliicksmomente.

Ohne Zielen kein Ziel

Auch der Kampf orientiert sich nicht
an den durch WoW gesetzten Stan-
dards. Zum einen miissen Sie via
Maus und Fadenkreuz Gegner aktiv
aufs Korn nehmen, zum anderen
kénnen Sie (selbst magischen) An-
griffen ausweichen — wie in einem
Shooter also. Dazu kommt ein Fer-

en-Camp ausspionieren und anschl

tigkeitensystem, in dem Sie Ihre Ta-
lente in Sets vorsortieren miissen.
Maximal sechs Sets lassen sich mit
funfTalenten vollpacken (zu Beginn
sind es nur drei Sets a zwei Fertig-
keiten). Wenn Sie eine Fahigkeit
einsetzen, springt das Spiel zum
ndchsten Fiinferpack. Wer also ef-
fektiv kampfen will, sollte sich vor-
her {iberlegen, wie er die Talente
sinnvoll anordnet. Vor allem, da Sie
spdter auch Kombinationen aus
den Fahigkeiten einsetzen diirfen.
Ahnlich wie die Ausriistung kén-
nen auch Fertigkeiten (ab Erreichen
der Stufe 11) mit Siegeln verstarkt
werden, um etwa gréfiere Heilwir-
kung zu erzielen. Welche Siegel Sie
verwenden diirfen, ist bei den je-
weiligen Fertigkeiten vermerkt.

Tod kostet Fahigkeiten
Wenn ein Mensch stirbt, verliert er
gewOhnlich eine Menge Pep; er
wird madig und liegt nur faul rum.
Einem Charakter in Spellborn er-
geht es recht dhnlich, nur ohne ma-
dig und faul. Denn »PeP« steht im
Spiel fiir »Personliche Erfahrungs-
punkte«. Die haben nichts mit den

GameStar 02/2009
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Werten zu tun, die Sie fir Levelauf-
stiege benotigen, die nennt das
Spiel namlich Ruhmpunkte. Ihr
PeP-Wert (Maximalstufe ist 5)
steigt an, wenn Sie Gegner erledi-
gen. Mit jedem neuen PeP-Rang
schenkt Ihnen das Spiel dann Boni
wie schnelleres Laufen, hdhere
Schadenswerte oder eine Steige-
rung von klassenspezifischen Attri-
buten wie Magie. Wenn Sie ster-
ben, treten Sie zwar an einem na-
hen Schrein wieder ins Spiel, wer-
den aber einen PeP-Grad runterge-
stuft. Das bleibt dafiir auch die ein-
zige Bestrafung beim Ableben.

Viel Quest, viel latsch

Quests gibt es reichlich — und
langst nicht nur die tblichen »Téte
zehn Wildschweine«-Auftrage. Mal
miissen Sie einem Verbrecher in
einem hiibschen Frage-Antwort-
Spiel Informationen entlocken (das
Spiel bietet gelungene Multiple-
Choice-Dialoge), dann wieder sol-
len Sie einen Mord aufkldren, oder
man schickt Sie los, um streitsiich-
tigen Studenten Lehrbiicher ab-
zuluchsen. Das klingt zurecht nach
Spaf, hélt aber auch einen Wer-

SE

Zwischen den Splittern reisen Sie auf Schiffen. SchlieBen Sie sich der Mannschaft an, kostet die Reise nichts.

= E02 B8

mutstropfen parat: Mit nahezu je-
dem Auftrag ist absurdes Gelat-
sche verbunden. Die Wege in Spell-
born sind lang, sehr, sehr lang! Und
Reittiere gibt es nicht. Erschwerend
kommt hinzu, dass lhnen das recht
ungeordnete Questlog immer nur
vage Hinweise in Langtextform
tiber lhre Ziele gibt. Auftrdge wer-
den lediglich nach dem jeweiligen
Splitter geordnet und nicht nach
Zonen. Ein systematisches und
zeitsparendes Heldenleben ist so-
mit nur moglich, wenn Sie sich se-
parat Notizen anlegen.

Die Hinweisarmut macht tbri-
gens nicht bei den Quests halt.
Grundsétzlich versorgt Sie Spell-
born (auch im Handbuch) mit zu
wenigen Tipps, sei es nun in Bezug
auf die Ausriistung, das Siegelsys-
tem oder das Herstellen von Ge-
genstanden. Da sollten die Ent-
wickler noch kraftig nachbessern.
Bis das passiert ist, miissen Sie
kréftig Foren walzen oder bei Mit-
spielern nachfragen.

Rustikal schlicht
The Chronicles of Spellborn ba-
siert auf der Unreal Engine 2.5 von

2004. Das sieht man dem Pro-
gramm deutlich an: niedrig aufge-
loste Texturen, klobige Figuren
und Detailarmut bestimmen das
Bild. Auch in Sachen optische Geg-
nervielfalt geizt das Spiel. Trotz-
dem hat es der Entwickler hinbe-
kommen, so manchen herrlichen
Anblick zu schaffen. Die Stddte
verzaubern durch niedlichen Rus-
tikal-Look. Paldste sind gleicher-
mafien riesig wie interessant ge-
baut. Und wenn Sie das erste Mal
auf dem Athenaeum-Splitter ste-
hen, um eine Heldenpriifung zu

Die Palaste in Spellborn beeindrucken durch schlichte

THE CHRONICLES OF SPELLBORN

I >

GroBe und interessante Architektur.

bestehen, wird lhnen wahrschein-
lich ein »Oh!« entfahren, denn der
Berg, der sich vor lhnen erhebt,
ist gigantisch (und es dauert, bis
Sie raufgelaufen sind). Trotzdem
bleibt selbst das technisch nicht
mehr sonderlich beeindruckende
Herr der Ringe Online insgesamt
hiibscher als The Chronicles of
Spellborn. Ob und wie der unge-
wohnliche Online-Neuzugang ge-
geniliber den aktuellen Genre-
Champions langfristig punkten
kann, finden wir in den kommen-
den Wochen fiir Sie heraus.

MMO

Petra Schmitz: Ein bisschen fiihle ich mich
beim Spielen von Spellborn in alte Online-
Rollenspiel-Zeiten zuriickversetzt. Die
ganzen Komfortfunktionen, die wir etwa aus
Warhammer Online kennen, fehlen. Ich
muss marathonartige Strecken zwischen
den Auftragen rennen und werde mit
Schrott belohnt. Das ist Arbeit. Und Arbeit
ermidet! Aber gleichzeitig fasziniert mich die Welt auch durch ih-
re Andersartigkeit. Wie schon das ist, sich mal nicht mit dem tb-
lichen Fantasy-Einheitsbrei beschaftigen zu missen! Ich hoffe, die
Wirkung verfliegt nicht so schnell und Spellborn hélt in hoheren
Stufen und durch Patches noch Uberraschungen (Housing wire
schick!) fir mich parat. Dann kénnte der Titel echt eine dauerhaft
interessante Online-Alternative werden. Zumindest fiir WoW-Ver-
weigerer und andere Splittergruppen. Denn, da machen wir uns
mal nichts vor, gro3e Massen wird dieser Titel kaum mobilisieren
kénnen. Auch wenn er gerade mal 15 Euro im Laden, im Abo aber
genau so viel kostet wie andere Online-Rollenspiele.

petra@gamestar.de

GameStar 02/2009

Epic Games arbeitet nach Angaben des Firmengriinders Tim Sweeney seit diesem Jahr verstérkt an der Unreal Engine 4.

entwickLer  Spellborn NV (Chronicles of Spellborn ist das Erstlingswerk)
PUBLISHER  Frogster TERMIN (D) 27.11.2008
SPRACHE Deutsch ca.PREIS  15€(13 €/Monat)
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 80 Seiten Handbuch  usk ab 12 Jahren
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH 3 9 10
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
4 5 6 7 3 9 10 B Geforce 6600 / 6300
[ Ge:orce 7800/7900
2,0GHz Intel 2,66HzIntel 3,06HzInte 8 Geforce 8800 /3800
XP1B00+AMD  XP2400+AMD  XP2800+AMD W Geforce 9600
1,0 GB RAM 2,0 GB RAM 2,0 GB RAM I Geforce GTX 200
12,0 GB Festplatte 12,0GB Festplatte 12,0 GB Festplatte B Radeon X1600
B Radeon X1800/X1900
PROFITIERT VON — M Radeon HD 2900
BILOFORMATE 43 W54 E16:9 1610 KOPIERSCHUTZ — B Radeon HD 3800
TON WStereo W40 6.1 71 W Radeon HD 4800
BEWERTUNG
© hiibsche Zaubereffekte © imposante Landschaften und Gebéude
GRAFIK © generelle Detailarmut @ matschige Texturen
© gel Effekte @ atmosphérische Musik ...
SOUND © ... die viel zu selten zu horen ist © minimale Sprachausgabe
© effektive Klassen © mangelhafte Erklérungen
BALANCE Wie gut sind hochstufige Klassen und Talente abgestimmt?
ATMOSPHARE © frisches Szenario @ stimmungsvolle Splitterwelten © henrlich
witzige oder ironische Dialoge @ diinne NPC-Bevlkerung
© frei konfigurierbare i g e hafte Erkléi
BEDIENUNG © Benutzeroberflache nicht optimal
© sechs Splitterwelten mit mehreren Zonen © viele schone Quests
UMFANG ¥ "
Gibt es spater noch genug zu tun?
QUESTS © viele und abwechslungsreiche Aufgaben @ enorm lange Laufwege
© teils mangelhafte Hinweise © Wie abwechslungsreich bleibt es?
© Siegel fiir Fahigkeiten und Riistungen @ komplexes Crafting-
CHARAKTERSYSTEM System @ Spielen sich hherstufige Charaktere anders?
© innovatives Kampfsystem @ Combo-Attacken
KAMPESYSTEM Wird das Decksystem spéter nicht zu komplex?
\TEMS © Riistungen von Beginn an hiibsch @ Gegner hinterlassen oft Schrott
Wie niitzlich sind hergestellte G ande? © Ausril ielfalt?

PREIS/LEISTUNG k. Angabe maglich

FAZIT Sperriges, aber spannendes Online-Abenteuer.

MULTIPLAYER-SPIELZEIT 100 Std.

By S
G
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L) DVD
Video-Special

k) DVD-XL
Video: Die Erwe-
ckung des Balrog

D gamestar.de

Screenshots & Infos
» Quicklink: 5501
GameStar TV 98/08
(Premium)
Boxenstopp

Der Herr der Ringe Online
Die Minen von Moria

Sauron riickt naher! Das erste Addon weitet nicht nur das bisherige
Mittelerde nach Osten hin aus, sondern macht auch sonst alles groBer.

H 6hlen, Minen, Schluchten und
noch mehr Hohlen. Wird das
nicht langweilig? Angesichts des
Namens der ersten kostenpflichti-
gen Erweiterung zu Der Herr der
Ringe Online liegt die Befiirch-
tung nahe — immerhin bekommt
man im titelgebenden Kapitel der
Buchvorlage auch nichts anderes
vorgesetzt als Hohlen, Minen,
Schluchten und noch mehr Hoéh-
len. Doch der Entwickler Turbine
belehrt uns eines Besseren: Die
Minen von Moria bietet nicht nur
reichlich optische Abwechslung,

sondern auch die mitunter ein-
drucksvollsten Landschaften des
Online-Rollenspiel-Genres.

Boser Balrog

Die Minen von Moria startet mit
einer Quest der Stufe 5o, direkt
am ostlichen Ausldufer Eregions
—das Addon richtet sich deshalb
ausschlieBlich an Kenner und
Kénner des Hauptprogramms.
Wie gewohnt fiihrt die so ge-
nannte epische Questreihe die
Geschichte um den Ringkrieg
voran. In diesem Fall begleiten

pI Ungeziefer in den Minen

» In dicht besiedelten Gebieten (etwa der Stadt Delfblick)
kommt es selbst auf High-End-Rechnern zu teils heftigen Leis-
tungseinbriichen, egal ob unter DirectX 9 oder 10.

» Unter DirectX 10 werden die Schatten manchmal nicht korrekt

dargestellt oder flackern wild.

Fiir die Fehler ziehen wir einen Punkt bei der Grafik ab. Der am
11. Dezember veroffentlichte Patch behob zwar viele Bugs,
brachte in Sachen Leistungseinbriiche aber keine Abhilfe.

S R DO
Motivierend: Mit Runen und Levelaufstiegen verbessern wir unsere
legendaren Gegenstande, denen wir sogar Namen geben diirfen.

ATTGEMEIN Kamrr

oo -
gewinnt

sheerawyn.hat! gefunden:

fiGe fahrten] inoch 2
sagt: Kan ich in gruppe 7

ZWweit weg
Ihr/musst das Ziel ansehen

70 weit weg

Hardeborn hat gefunden:  [Elegante Zinge]
Hardeborn hat gefunden: [Zerfurchte Klaue]
® Geiahiten

Sie die Zwerge Rathwald und B6-
si, die die eingefallenen Orks zu-
riickschlagen wollen. Schon in
den ersten Spielstunden zieht
das Erweiterungspaket alle Re-
gister. So kdampfen Sie wie die
Gefdhrten um Ringtrdger Frodo
am Schwarzen Teich gegen den
Wadchter, treffen auf den Zwer-
genchef Durin und befreien mit
ihm den Balrog hochstpersonlich
—ein Fest flir Fans. Zwar hebt Tur-
bine die Story-Quests durch gut
gemachte Skriptereignisse ange-
nehm vom genre-iiblichen Auf-
gabeneinerlei ab, durch zdhe Ka-
merafahrten und die fehlende
Sprachausgabe geht der eigent-
lich gut erzdhlten Handlung aber
viel Spannung floten.

Maue Missionen

Ahnlich wie in World of Warcraft
dominieren auch in Die Minen
von Moria stupide Sammel- und
Tote-Quests. Selbst handlungsre-
levante Aufgaben zwingen Sie oft,

®7u weit weg -

GLOBSNAGASSCHIVAG o2
’ #i

AE
JSHLHA

“DEEDLIT

BEGLEITER' VON|SHEERAWYN

18 Bilwisse umzuhauen, drei Orte
zu erkunden und anschlieBend
weitere 30 Bilwisse niederzu-
kniippeln. Anders als im Blizzard-
Hit legt Ihnen Der Herr der Ringe
Online zudem zwar kleine, aber
dennoch unnétige Stolpersteine
in den Weg. Zum einen missen
Sie haufig nur wegen der Uber-
mittlung einer Botschaft zwischen
Questgebern hin- und herpen-
deln. Zum anderen verwechselt
das Aufgabenbuch gelegentlich
Orts- und Richtungsangaben. Das
stort jedoch kaum, da die Herr
der Ringe Online-Spieler ausge-
sprochen hilfsbereit sind und
schnell Tipps zum néachsten Ziel
geben. Auch an der Angabe des
Schwierigkeitsgrads muss Tur-
bine noch feilen: Einerseits meis-
tern Sie eigentlich zu schwere
Aufgaben oft miihelos, anderer-
seits werden Gruppen-Quests hin
und wieder nicht als solche mar-
kiert. Fans kennen das bereits
aus dem Hauptprogramm, diirfen

SHIEIER]

SUELUECHTLINGE

Der Entwickler Turbine hat auf die Wiinsche der Fans reagiert: Auf groBere Gruppen wie hier sind Sie in den Minen von Moria nur noch selten ange-
wiesen. Zusammen mit anderen Spielern macht das Verhauen fieser Orks trotzdem viel mehr SpaB3. (1680x1050, volle Details, DirectX 10)

Spektakularer Einstieg: In einer der ersten Story-Quests legen wir uns
an der Seite Durins mit dem Balrog hdchstpersonlich an.

92 Orientierungslos? Auf GameStar.de finden Sie unter dem » Quicklink: 5787 eine Karte, auf der alle wichtigen NPCs und Questziele verzeichnet sind. GameStar 02/2009
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Erstim Addon diirfen Sie das finale Kapitel der Buch-15-Kampagne aus dem Hauptprogramm angehen.

sich nun jedoch dariiber freuen,
dass Die Minen von Moria deut-
lich besser alleine oder in kleinen
Gruppen gespielt werden kann,
als das noch in Der Herr der Ringe
Online der Fall war.

Gewaltige Gebiete

Zugegeben, die Macken klingen
wenig motivierend, dennoch
treibt das Erweiterungspaket zum
Weiterspielen an. Das liegt vor
allem an dem liebe- und pracht-
voll gebauten Moria. Schon
Durins Schwelle, der Eingang in
die Minen, protzt mit gewaltigen
Sdulen und ebenso steilen wie
breiten Treppen. Spater stromern
Sie durch Durins Garten, eine ta-
geslicht-durchflutete Kuppel, in
der sogar Baume wachsen. Anan-
derer Stelle erforschen Sie die
Einundzwanzigste Halle (in der
die Gefdhrten im Film auf den Bal-
rog stoBen) oder das imposante
Wasserwerk Morias, in dem hun-
derte Meter hohe Félle riesige
Schaufelrdder antreiben. Kehrsei-
te der Medaille: In den weitldu-
figen Arealen werden Sie sich an-
fangs hoffnungslos verirren. Das
mag ins Moria-Konzept passen,

Hilfreiche Helden

Die neuen Charakterklassen, der
Hiiter und der Rundenbewahrer,
fiigen sich hervorragend ins Spiel
und sind nicht (wie befiirchtet)
nur ideenlose Mixturen bereits
vorhandener Heldentypen. Vor
allem in hoheren Levelbereichen
und zusammen mit anderen Spie-
lern erlauben die Neuzugdnge
zahlreiche unterschiedliche Tak-
tiken. So kann der Runenbewah-
rer je nach Bedarf entweder durch
Feuer-, Eis- und Blitzzauber kraf-
tig aus der Ferne austeilen oder
Kollegen (und natiirlich sich
selbst) durch Heilspriiche und
passive Boni (Buffs) unterstiit-
zen. Der Hiiter ldsst sich je nach
Ausrichtung der an Age of Conan
erinnernden Nahkampf-Kombos
entweder als schadenschlucken-
der Tank oder draufhauender Da-
mage Dealer einsetzen. Dabei ge-
hen die Kdmpfe durch die eingan-
gige Steuerung und die Méglich-
keit, jedes noch so kleine Element
in der Benutzeroberflache indivi-
dualisieren zu konnen, sehr gut
von der Hand. Einzig das Crafting
und die Auktionen sind so fum-
melig wie eh und je.

GrurrE

hr.Euchsbewegt

Hobbits sind zwar so schon klein, gegeniiber diesen Troll-Bossen aber geradezu winzig.

und Ristungsteile, die wie lhr
Held im Level aufsteigen und
sich durch eingebaute Fas-
sungen, Edelsteine und Runen
verbessern und spezialisieren
lassen. So erweitert Turbine
nicht nur die bislang eher be-
grenzte Auswahl an Gegenstdn-
den um ein Vielfaches, sondern
ladt insbesondere Profis zum Ex-
perimentieren ein. Ein Quant-
chen mehr Schaden oder doch
lieber zusétzliches Gewicht auf
Heilung? Zusammen mit Gegen-
standen, die den Ruf bei be-

HDRO: DIE MINEN VON MORIA

ENTWICKLER  Turbine (Der Herr der Ringe Online, GS 07/07: 85 Punkte)

stimmten Fraktionen verbessern
oder gar neue Quests starten,
und dem gelungenen Crafting
ldsst Die Minen von Moria des-
halb kaum Wiinsche offen. An-
ders sieht das bei dem nach wie
vor schwachen PvP-Teil sowie
den stérenden Leistungseinbrii-
chen und Fehlern (siehe Bug-
Kasten) aus. An Letzteren arbei-
ten die Entwickler bereits. Ein
Grund mehr, das ansonsten ge-
lungene und fiir Fans uneinge-
schrankt empfehlenswerte Add-
on weiter zu verfolgen.

ADDON

puUBLISHER  Codemasters TERMIN (D) 18.11.2008
SPRACHE Deutsch CA.PREIS  30€(13€/Monat)
AussTATTUNG  Klapp-Box, 1 DVD, 33 Seiten, Freunde-Code usk ab 12 Jahren
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH 5 6 7
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
3 | 4 5 6 7 3 9 10 Geforce 6600 / 6800
geiorce 7800/7900
2,0GHz Intel 3,06HzIntel 3,6 GHzInte 8 Geforce 8800 /3800
XP1800+AMD  XP2800+AMD  A64 3400+ AMD I Geforce 9600
1,0 GB RAM 1,5GB RAM 2,0GB RAM I Geforce GTX 200
13,0 GB Festplatte 13,0 GB Festplatte 13,0 GB Festplatte Radeon X1600

PROFITIERTVON EAX, DirectX 10

BILDFORMATE 43 W54 169 E16:10 KOPIERSCHUTZ -

B Radeon X1800/X1900
M Radeon HD 2900
8 Radeon HD 3800

Der verges|

immerhin sind das uralte, langst TON Wsteeo W40 W51 Mo 71 1 Radeon HD 4800
\Z/e.rts;.h(;lline Mln.e}r:, un?‘ mlttder herne:de Legel:.d.en ) BEWERTUNG
it fin man si Zu- n norm motivierend:
€ e ans ,C ,auc gl..{ u euu . e ° . otivie e © hiibsche Zaubereffekte und Figuren © scharfe Texturen 6
recht — eine detailreichere Uber-  Schon friih im Spiel finden Sie lh- GRAFIK © generelle Detailarmut @ Leistungseinbriiche und Grafikfehler
sichtskarte hatte dem Programm  ren ersten legendédren Gegen- souD © dynamisch wechselnde, nahezu filmreife Musik © gelungene 9
. . Effekte © gute Sprachausgabe @ nur wenige Sprecher
dennoch gut getan. stand. Das sind spezielle Waffen ° X
© Runenbewahrer und Hiiter gut aushalanciert € mehr Solo-Quests 7
BALANCE als friiher © Aufgaben- und Gegner-Balance schwankt teils stark
. ATMOSPHARE © pracht-und sti lle Welt © promi Figuren 9
In Moria verschollen © Handlung parallel zu den Biichern @ manchmal etwas leblos
BEDIENUNG © eingangige Standard-$ © enorme Optionsvielfal 8
Daniel Matschijewsky: All meine Befiirch- © Detaillasungen (Crafting, Auktion) nicht optimal @ Ubersichtskarte !
. © urspriingliches Mittelerde enorm erweitert © unzahlige neue
tungen (mangeh:]de AbweChs!ung’ lieblose UMFANG Quests und Monster © zehn weitere Stufen @ PvP schwach 9
Klassen) haben sich nach wenigen Stunden QEsTs © nett gemachte Story-Missionen @ Klassenspezifische Auftrige )
in Luft aufgeldst. Moria versetzt mich mit © Zusatzaufgaben im Buch der Taten © Sammel- und Téte-Einerlei t
seiner wuchtigen Architektur regelmagBig ins CHARAKTERSYSTEM & ZusfflliC[IETﬂr:th;;qr die alten Klassen : ES::E:J:%“ Sistem 8
staunen, das Rumschrauben an den eigenen © bewahrtes »markieren und Ferrigkeui:;n eir?setzen (+] sgpeZielle
. SR A | <
Waffen.mac.lj\t Lau.ne, und meine Runenbe- danielm@gamestar de KAMPFSYSTEM Gruppen-Angrffe © in Esorte-Quest telsdoofe NPCs
wahrerin mdchte ich ebenfalls nicht mehr TEMS © Gegner hinterlassen massenhaft Beute © tauschbar gegen Ruf

oder Quests © legendare Waffen © umfangreiches Crafting
PREIS/LEISTUNG  Sehr gut

FAZIT Umfang- und ideenreiches Addon mit Detailmacken. 83
%

missen. Die Detailmacken bei der Orientierung und der Balance
storen zwar, bremsen den Spielspal3 aber kaum - dafiir fesselt
mich die Jagd nach der ndchsten Quest, dem néchsten Levelauf-
stieg einfach zu sehr. Den Winter verbringe ich also gern untertage.

sPIELZEIT 100 Stunden

GameStar 02/2009 Daniels Runenbewahrerin heilt Momriwen und ist auf dem Server Belegaer unterwegs, unterstiitzt von der Gilde »Das kleine Volk«. 93



L) DVD
Test-Check

L) DVD
Test-Check

D gamestar.de

Screenshots & Infos
> Quicklink: 5838
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Die wilden Kerle 5 geizt nicht mit niitzlichen Hilfen.

Die wilden Kerle 5

as Adventure zum Kinderfilm Die wilden

Kerle 5 adaptiert die Krimi-Geschichte um
Vampire gelungen ins Point&Click-Szenario.
Gut: Wer bei den meist logischen, aber stets zu
einfachen Kombinationsratseln trotzdem nicht
weiterkommt, greift zum mehrstufigen Hilfe-
System. Allerdings stéren die schnarchigen
Sprecher der Hauptfiguren sowie dieextrem
kurze Spielzeit von zwei Stunden. Junge
DWK-Fans greifen trotzdem zu.

DIE WILDEN KERLE 5

GENRE Adventure usk ab 6 Jahren

HERSTELLER  Silver Style / The Games Company

CA. PREIS 30 Euro

ANSPRUCH Einsteiger

MINIMUM 2,0 GHz, 512 MB RAM,
Geforce 4 / Radeon X600

preisieistune Mangelhaft

Lateinamerika hat Probleme? Langwei-
lig! Es sei denn, sie werden so vermittelt.

Global Conflicts
Latin America

Die Render-Hintergriinde sind hiibsch, aber leblos.

Das Vermachtnis

Is Archdologiestudentin Sylvie Leroux ma-

chen Sie sich im Adventure Das Verméacht-
nis: Testament of Sin auf die Suche nach lhrem
verschollenen Onkel und kommen dabei dem
gefdhrlichen Geheimnis eines Kirchenordens
auf die Spur. Die an sich interessante Geschich-
te prasentiert sich im Spielverlauf genauso auf-
gesetzt wie die schlecht konstruierten Ratsel.
So driften viele Situationen ins Lacherliche ab,
und die Spannung leidet deutlich.

DAS VERMACHTNIS

GENRE
HERSTELLER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM

Adventure usk ab 6 Jahren
City Interactive / City Interactive

30 Euro

Einsteiger, Fortgeschrittene

1,5 GHz, 512 MB RAM, 5
Geforce 4 / Radeon X600

preis/LeisTunG Mangelhaft

Verkehrte Welt: 1% Ritter wird mit jeder Stunde besser.

1%z Ritter

Schon mal aus Brot und Federn eine Biirste
gebastelt? Unlogische Rétsel wie dieses
setzt lhnen das 2D-Adventure zur Til-Schwei-
ger-Filmkomadie 11/2 Ritter stiandig vor. Aber
nur zu Beginn, denn im Verlauf wird die Kno-
belei zunehmend spaRiger. Neben dem (ge-
wdhnungsbediirftigen) Holzhammer-Humor
der Vorlage liegt das vor allem an den guten
Originalsprechern. Bei der Bedienung und der
Balance hapert es aber.

1%2 RITTER

GENRE Adventure usk  ab 12 Jahren

HERSTELLER  Daedalic / Warner Bros.

CA. PREIS 30 Euro |/

ANSPRUCH Einsteiger, "‘
Fortgeschrittene 6 4

MINIMUM 1,0 GHz, 512 MB RAM

preis/LeisTuNG Ausreichend

lobal Conflicts gehort zu den

»Serious Games, ernsthaf-
ten Spielen, die nicht nur unter-
halten wollen, sondern Wissen
vermitteln. Im Fall von Latin Ame-
rica reisen Sie als Reporter(in) an
funf Brennpunkte in Siid- und
Mittelamerika, um dort fiir Ent-
hiillungsartikel zu recherchieren.
Nebenbei erfahren Sie viel tiber
reale Konflikte und Ungerechtig-
keiten. In Bolivien zum Beispiel
ist ein Mddchen von einer Hazien-
da verschwunden. Bei lhren Nach-
forschungen wird
klar, dass die Arbei-
ter auf der Farm als
moderne Sklaven
schuften. Global
Conflicts: Latin Ame-
rica besteht aus-
schliefllich aus Inter-
views, in denen Sie

GENRE
HERSTELLER
CA. PREIS
ANSPRUCH
MINIMUM

Der Vorganger von Global Conflicts: Latin America erschien letztes Jahr und hie8 Global Conflicts: Palestine.

Fragen stellen. Weil die Ge-
sprdchspartner unterschiedlichs-
te Ansichten vertreten und je-
weils glaubwiirdig argumentie-
ren, betrachten Sie jeden Fall aus
vielen Blickwinkeln — viel Lese-
stoff, der unvertont bleibt, durch
die Frage-Antwort-Konstellation
aber gut verdaulich ist. Das Spiel
selbst bleibt mau: Im Endeffekt
klicken Sie sich nur durch Ge-
sprdche; welche Nachforschungen
relevant sein konnten, lduft oft auf
pure Raterei hinaus.

G. CONFLICTS: LATIN AMERICA

Adventure usk  ohne Altersbeschr.
Serious Games Interactive

20 Euro ».
Einsteiger "
1,2 GHz, 512 MB RAM, 57 *
3D-Karte

s, s
“1EL 5PN

preis/LEisTuNG Ausreichend

Christian Schmidt: Ich kann nicht sagen,
dass mich soziale Ungerechtigkeiten in La-
teinamerika schon immer interessiert hatten.
Aber inzwischen kann ich sagen, dass ich
Uiber einige davon Bescheid weil3, und zwar
durchaus umfassend. Das ist das Verdienst
von Global Conflicts: Latin America. Ich bin
erstaunt, wie leicht man hier Dinge lernt, die
in der Schule fiir wegddsende Klassen sorgen wiirden. Das ist ein
schoner Beleg fiir die Wirksamkeit von Spielen als Lehrinstrument —
selbst dann, wenn es so simple, veraltete Spiele sind wie dieses.
Neugierige sollten sich Global Conflicts mal anschauen!

christian@gamestar.de

GameStar 02/2009



Heiko Klinge

nimmt zum nachsten Ski-
ausflug die Kamera mit,

um fir die Shaun-White-
Entwickler zu dokumentie-
ren, wie ein amtlicher Sturz
auszusehen hat.

Daniel Matschijewsky
versucht sich gar nicht erst
als Manager, da er trotz sei-
ner Schwaben-Gene tiber-
haupt nicht mit Geld um-

gehen kann (Plasma-TV!).
Sport-Inhalt
Tests
Shaun White Snowboarding 96
Football Manager 2009 98
Eishockey Manager 2009 101

GameStar-Sport-Charts 02/2009

Platz Spiel Publisher Entwickler
Sportspiele

1  NBA2K9 2K Games Visual Concepts

2 Pro Evolution Soccer 2009 Konami Konami Tokyo

3 Fifa09 EA Sports EA Canada

4 Top Spin2 Anaconda PAM

5  Flight Simulator X Microsoft ACES

6  T.Hawk’s American Wasteland = Anaconda Neversoft

7 VirtuaTennis 3 Sega Sumo Digital

8  Madden NFL 08 EA Sports EATiburon

9  Tiger Woods PGA Tour 08 EA Sports EA Sports

10  NBA Live 08 EA Sports EA Canada
Rennspiele

1 Race Driver Grid Codemasters Codemasters

2 GIR2 10tacle Simbin

3 Colin McRae Dirt Codemasters Codemasters

4 Trackmania United Forever = Deep Silver Nadeo

5  Flatout Ultimate Carnage Bugbear Empire

6  Pure Disney Interactive | Black Rock

7 Juiced2 THQ Juice Games

8  GIR Evolution Atari Simbin

9  MotoGP 08 THQ Climax

10  Test Drive Unlimited Atari Eden Games
Manager

1  Fusshall Manager 09 EA Sports Bright Future

2 Football Manager 2009 Sega Sports Interactive

3 Heimspiel Eishockeym. 2007 | TGC Greencode

4 Tour de France 2008 Cyanide Deep Silver

5  Handball Manager 2009 ()] Netmin Games

Original-Test

12/08
12/08
11/08
02/07 (86)
12/06 (86)
06/06 (86)
05/07 (85)
10/07
10/07
12/07

07/08
10/06 (91)
07/07 (90)

06/08

08/08

11/08

02/08

09/08

12/08
05/07 (83)

12/08 (85)
[ NEU
02/07 (73)
08/08
01/09

Das Sport-Genre reicht vom FuRballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel

Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuBballmanager, Flipper.

GameStar 02/2009

Aktuelle
Wertung

88
86
86
84
84
84
84
83
80
78

91
90
89
88
86
85
82
82
82
82

88
78
n
69
69

Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B

Sport

Leidenschaftslos

Wer kein Fan einer Sportart ist, sollte sie auch nicht simulieren.

Wie kann es sein, dass es in
einem Snowboard-Spiel
keine spektakuldren Stiirze gibt?
Und wie kann es sein, dass in
einem Eishockey-Manager der
Torhiiter drei Treffer erzielt? Mei-
ne einzige Erklarung: Die Entwick-
ler von Shaun White Snowboar-
ding und dem Eishockey Mana-
ger 2009 sind schlichtweg keine
Fans. Denn wiirden sie wirklich
Leidenschaft fiir die Sportart mit-
bringen, die sie in ihren Spielen
simulieren, wadren solche Fehler
niemals passiert. Und genau das
ist der Unterschied zum Football
Manager 2009. Dieses sprode
Komplexitatsmonster hat sicher-
lich seine Schwachen, aber ich
merke bei jedem noch so kleinen

Grafik
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Balance
Atmosphére
Bedienung
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Menii-Detail, dass hier leiden-
schaftliche FuBballkenner am
Werk waren. Sportspiel-Fans lie-
ben eben nicht nur Spiele, sie lie-
ben ebenso ihre Sportart. Und
das erwarten sie vollig zu Recht
auch von den Entwicklern. I8

Fan-Frage: Wer von den beiden sollte FuBballmanager testen?
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Passend zur Jahreszeit rutscht uns ein Snowboard-Spiel ins Haus -
bleibt jedoch im Schnee zwischen Simulation und Arcade stecken.

Wenn das nicht der Traum
eines jeden Snowboard-
Freaks ist: aus einem Privathub-
schrauber direkt ins Schneetrei-
ben springen und einen wunder-
schonen, unberiihrten Hang run-
terballern, ohne Touristen, ohne
Begrenzungen, ohne Ski-Pass,
dafiir aber mit guter Musik im
Ohr. Das macht Shaun White
Snowboarding moglich. Schade
nur, dass nach der traumhaften
Abfahrt die Erniichterung ein-
setzt: Die Steuerung ist nicht zu-
friedenstellend, die Aufgaben
sind zu schwer, und es fehlt die
Langzeitmotivation.

PC? Nie gehort!

Mit Tastatur und Maus sollten Sie
sich gar nicht erst an Shaun White
wagen. Im Handbuch steht dazu
explizit: »Snowboarden ist ein
schoner Sport, bei dem es beson-
ders auf Prazision ankommt. Ein
echter Freund wiirde dich daher
Shaun White niemals mit einer
Tastatur steuern lassen.« Da hat

der Freund Recht! Die Tastatur-
steuerung ist mit nur zwei Han-
den fast nicht zu bewiltigen, und
die Tricks gehen mit einem Game-
pad deutlich angenehmer von der
Hand, weil eine Tastatur bei die-
ser Art Spiel schlicht nicht mit
Analog-Sticks mithalten kann.
Die Grafikeinstellungen sind
dhnlich spartanisch wie die Tasta-
tursteuerung; Sie haben lediglich
die Wahl zwischen den kryp-
tischen Optionen »am schnells-
ten«, »schnell« und »voll«. Au-
Berdem stehen nur drei Auflo-
sungen zur Verfiigung (800x600,
1024x768 und 1280x720), wobei
Sie mit einem Monitor mit 4:3-
Seitenverhdltnis selbst bei pas-
sender Auflosung nur mit schwar-
zen Balken am oberen und un-
teren Bildrand spielen kénnen.

Steuerung? So lala.

Die Grundlagen sind mit einem
Controller schnell gelernt: Mit
dem linken Analog-Stick bestim-
men Sie die Fahrtrichtung und

Das ist kein eintoniger Level, sondern der interaktive Ladebildschirm.

- 3
N %

springen mit der rechten Schul-
tertaste. Schwieriger wird es, so-
bald Sie sich an den ersten Tricks
versuchen —aber um die geht es
in einem Snowboardspiel schlief3-
lich. In der Luft kénnen Sie mit
dem linken Stick Drehungen und
Uberschldge und mit dem rechten
»Grabs« (Tricks, bei denen |hr
Fahrer ans Board fasst) vollfiih-
ren. Die eigentlichen Manover
sind intuitiv und sehen schick
aus, die Landungen hingegen fal-
len deutlich schwieriger aus. Un-
verstandlich: Mal zappelt unser
Fahrer in der Luft so seltsam her-
um, dass er den einfachsten Trick
nicht schafft und wir auch manu-
ell nichts mehr korrigieren kon-
nen, mal vollbringt unser Wun-
derkind schier unmogliche Akro-
batik, ohne dass wir etwas an-
ders gemacht hatten.

Offene Welt? Ja!

Ein cooler Tutorial-Snowboarder
weist Sie gleich zu Beginn des
Spiels daraufhin, dass Shaun

Sobald unser Wintersportler in der Luft

A% ist, kann er die wildesten Tricks wie die-
sen Riickwartssalto vollfihren.

A
F
A

mw::?« & o

Die Ubersichtskarte ist vollgestopft und kaum h||fre|ch.

White eine offene Welt bietet, in
der Sie tun und lassen konnen,
was Sie wollen. Sie kénnen belie-
big zwischen den vier Skigebie-
ten Park City, Europa, Alaska und
Japan hin- und herreisen und sind
auch auf der Piste zu nichts ver-
pflichtet. Wenn es irgendwann
nicht mehr bergab geht, konnen
Sie sich entweder mit dem Hub-
schrauber zum Gipfel fliegen las-
sen, den Skilift nehmen oder auf
der arg uniibersichtlichen Karte
direkt zu wichtigen Punkten sprin-
gen. Da es auf Dauer langweilig
wird, einfach nur einen Berg hin-
unter zu fahren, dirfen Sie an
Wettbewerben teilnehmen, deren

Atmospharisch: Auf dem japanischen Berg stehen allerhand seltsame Plastikfiguren.

Den ersten Vorldufer des Snowboards erfand 1900 der Osterreicher Toni Lenhardt. Er nannte es Monogleiter.

GameStar 02/2009
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TOLERANT

Auf einem 4:3-Monitor gibt's zwingend schwarze Balken.

Austragungsorte von grofien,
schwebenden Rucksdcken mar-
kiert werden. Hier treten Sie ge-
gen Kl-Fahrer oder die Uhran und
versuchen entweder, als Erster
ins Ziel zu kommen oder mog-
lichst viele Punkte zu erzielen. Je
nach Wettbewerb werden die
Punkte unterschiedlich gezahlt:
mal gelten alle Arten von Tricks,
mal dagegen nur bestimmte, et-
wa solche in der Luft. Die Vorga-
ben sind straff, und an den Best-
punktzahlen wiirde wohl auch
Shaun White hochstselbst schei-
tern. Zur Belohnung gibt es je-
doch Bares, das Sie in neue Kla-
motten und Snowboards inves-
tieren. Die Bretter haben jeweils
spezifische Vor- und Nachteile,
sodass Sie mit dem einen deut-
lich schneller unterwegs sind und
mit einem anderen, langsameren
besser Tricks und Spriinge aus-
fithren konnen. Die Kleidung hat
im Gegensatz zu den Snowboards
keinen Einfluss auf das Spielge-

Sha

White weg

Philipp Dubberke:
...vom Snowboard-Hit,
was Ubisoft Montreal da
abgeliefert hat. Ich bin
auf keinem Brett (Snow-
board oder Skateboard)
wirklich talentiert, des-
wegen amusiere ich
mich koniglich, wenn andere hinfallen, am
besten moglichst spektakuldr. Shaun White
nimmt mir diese Freude, weil es die Fahrer
(trotz Havoc-Physik) nie richtig vom Brett
haut. Langweilig! Die Steuerung hat mich au-
Berdem irgendwann soweit gehabt, dass ich
einfach vom Board gestiegen bin, um die
kniffligeren Miinzen einzusammeln. Schon:
Die gelungene musikalische Untermalung
reicht von Metal bis Rock und hat mir die Ab-
fahrten enorm versiif3t - trotzdem habe ich
mich viel zu schnell gelangweilt.

philipp@gamestar.de

GameStar 02/2009
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Die Anzeige in der Mitte soll uns zeigen, wie gut wir landen. Jedoch erscheint die wichtigste Markierung meistens zu spat, um noch zu korrigieren.

schehen und ist lediglich ein spa-
Biges optisches Schmankerl.

Superkrifte? Oh Nein!
Das digitale Alter Ego von Shaun
White schickt Sie gleich zu Be-
ginn auf die Suche nach zwolf Eu-
ro-Miinzen, von denen jeweils
dreiinjedem dervier Gebiete ver-
teilt sind. Die Euros werden auf
der Minikarte am unteren Bild-
schirmrand angezeigt und sind
binnen weniger Stunden aufzu-
treiben. Anschliefiend erklért Ih-
nen der Snowboardprofi, wie Sie
Gebrauch von lhren »Focus«-Kraf-
ten machen, und lenkt damit das
Spiel weg von der realistischen
Simulation hin zum {bertrie-
benen Arcade-Gehupfe.

Von nun an kdnnen Sie sich
kurzzeitig mit einem roten Schild
umgeben, mit dessen Hilfe Sie et-
wa durch vereiste Hohleneingdn-
ge brechen. Spéter lernen Sie
noch Zeitbeschleunigung und Su-
perspriinge. Die Entwickler schei-
nen nicht recht gewusst zu ha-
ben, was sie wollen: Die Steue-
rung erinnert an realistische Si-
mulationen wie die Konsolen-
Skateboardgrofie S.K.A.T.E; arca-
delastige Elemente wie die Spezi-
alfahigkeiten gab es hingegen
nicht einmal in den eher unrealis-
tischen Tony Hawks-Titeln.

Spaf3? Hui ...

Einen Hang runterzurasen macht
in Shaun White vor allem dank
des tollen Soundtracks und der
guten Weitsicht einen Heiden-
spaf. Wenn Sie dann auch noch
eine Lawine auslésen und vor den
Schneemassen ins Tal heizen,
kommt auch noch Adrenalin ins
Spiel. Ebenso positiv sind die
Komfortfunktionen: Sie konnen
jederzeit einen Ort markieren und
auf Knopfdruck dorthin springen,

Skifahrer verletzen sich in der Regel seltener als Snowboarder, dafiir aber schwerwiegender.

was besonders sinnvoll ist, wenn
Sie Miinzen aus schwer zugang-
lichen Bereichen sammeln miis-
sen. AuBerdem haben wir selten
einen so unterhaltsamen Lade-
bildschirm erlebt — solange das
Spiel Daten schaufelt, duirfen Sie

sich in einer Half-Pipe austoben.
Die Steuerung, die unvorteilhafte
Mischung aus Simulation und Ar-
cadetitel sowie die maRige Lang-
zeitmotivation werfen Shaun
White jedoch einen gewaltigen
Kniippel vor das Board.

SHAUN WHITE

SPORTSPIEL

eNTwickLer  Ubisoft Montreal (Far Cry 2, GS 12/08: 82 Punkte)
puLISHER  Ubisoft TERMIN (D) 4.12.2008
SPRACHE Deutsch cA.PREIs 50 Euro
AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1 DVD, 18 Seiten Handbuch UsK ab 6 Jahren
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH L3 |45 67|
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
3 9 10 Geforce 6600 / 6800
Ge;orce 7800/7900
2,6 GHz Dual-Core Core 2 Duo E6600 Intel Core 2 Duo E8500 Intel Geforce 8800/ 9800
Intel A64X25000+ AMD ~ A64X2 6000+ AMD I Geforce 9600
A64X23800+AMD 2,0 GB RAM 4,0 GB RAM M Geforce GTX 200
1,0GBRAM 8,0 GB Festplatte 8,0 GB Festplatte Radeon X1600
8,0 GB Festplatte Gamepad Gamepad Radeon X1800 / X1900
PROFITIERT VON 16:9-Monitor Radeon HD 2900
BILDFORMATE  EB43 1954 169 F916:10 KOPIERSCHUTZ — W Radeon HD 3800
TON Bstereo W40 W51 6.1 71 B Radeon HD 4800

MULTIPLAYER Befriedigend

sPIELMODI (sPIELER) Wettkdmpfe wie im Hauptspiel (16)

SPIELTYPEN Netzwerk, Internet SERVERSUCHE Ubi.com (Anmeldung nétig)
DEDICATED SERVER  nein MULTIPLAYER-SPASS 10 Stunden
FAZIT Kurzzeitig spaBige Rennen und Wettkampfe.
BEWERTUNG
© immense Weitsicht © schicke Animationen 7
GRAFIK © schwarze Balken @ teils matschige Texturen
© toller Lizenz-Soundtrack © gute Board-Fahrgerausche 8
SOUND © maBig abgemischt
© die ersten Aufgaben gehen leicht von der Hand ... 7
BALANCE © ... die spateren sind viel zu schwer @ schnell frustrierend
ATMOSPHARE © offene Spielwelt mit tollem Freiheitsgefiihl 8
© Auftritte von Shaun White © unspektakuldre Stiirze
© Tricks sind leicht zu erlernen ... © ... Landungen hingegen
BEDIENUNG Gliickssache @ schlechte Tastatursteuerung 6
© vier Berge © Geh ken © zig Kleid iicke
UMFANG © Langzeitmotivation fehlt 9
© direkte Steuerung (am Boden) © gute Animationen
REALISMUS © aufgesetzte, unnétige Focus-Fahigkeiten 6
X © Gegner nutzen Abkiirzungen, Bodychecks und Schneebille sinnvoll 7
© Fahrer bleiben mitunter an Hindernissen hangen
© Boards haben verschiedene Werte
MANAGEMENT © Kleidung hat keinen Einfluss aufs Spiel @ keine Charakterwerte 4
STREC © abwechs| iche Pisten © viele Stunt-Mdglichkeiten 7

© unbewaldete Regionen werden schnell eintdnig

PREIS/LEISTUNG Gut

FAZIT  Schick und schnell, aber teils unausgegoren.

SOLOSPIELZEIT 15 Stunden
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»fiir besonderen Realismus«

Football
Manager 2009
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Football
Manager 2009

Trocken wie der Humor von Hans Meyer, aber
dafiir so spielstark wie die TSG Hoffenheim: der
komplexe Manager-Geheimtipp aus England.
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DVD-XL Er ist der wahrscheinlich best-
informierte Talent-Scout im
FuBballgeschaft. So entdeckte er
die auBBergewdhnlichen Fahig-
keiten von Englands Stiirmerstar
Wayne Rooney, als dieser gerade
einmal 15 war. Auch dem argenti-
nischen Wirbelwind Lionel Messi
prognostizierte er schon vor Jah-
ren eine Weltkarriere. Kein Wun-

+
D gamestar.de

Screenshots & Infos
» Quicklink: 5813

D Aktivierung

Den Football Manager kdnnen Sie entweder
online Gber Steam oder per Telefon freischal-
ten, letzteres unverschamterweise liber eine
gebuhrenpflichtige Hotline. Weiteres Pro-
blem: Der Aktivierungscode auf dem Hand-
buch ist nur schwer zu entziffern. Ein extra
eingerichtetes Programm auf der Homepage
hilft bei der Entschliisselung der Zahlen und
Buchstaben: www.footballmanager.com.

Save Match

der, dass der englische Traditi-
onsclub FC Everton viel Geld aus-
gibt, um als Erster Einblick in sei-
ne neuesten Erkenntnisse zu be-
kommen. Nur: Diese Spiirnase ist
weder ein Trainer noch ein ehe-
maliger Profikicker, sondern ein
Computerspiel —der Football Ma-
nager. In Deutschland gibt es das
Komplexitatsmonster nur als Im-
port, weil hierzulande EA Sports
die Exklusivrechte an der Bundes-
liga halt. Das ist in dieser Saison
besonders drgerlich, denn der
Football Manager 2009 macht
vor allem beim Realismus vieles
besser als der deutsche Konkur-
rent Fussball Manager 09.

Die Spieler

Das Geheimnis hinter der Glaub-
wiirdigkeit und der Talent-Spiirna-
se ist die gigantische Datenbank,

Highlights

ston e o) e

Replays

Match Spees Replay Speed i
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36 sauber recherchierte Grundwerte zeigen die vielen Stérken und wenigen Schwéchen von Lionel Messi.

die inzwischen mehr als 350.000
reale FuBballer umfasst. Jeder die-
ser Spieler verfiigt tiber rund 100
Attribute, die von Tausenden Foot-
ball Manager-Fans weltweit re-
cherchiert und aktualisiert wer-
den. Alle Ereignisse, Spieler-Ver-
haltensweisen und Ergebnisse wir-
ken deshalb fast schon gespens-
tisch realistisch. So schoss Hoffen-

‘We've not made a good job of possession.
today

ten the gap between
fild to prevent being

heims Vedad Ibisevic in unserer
Test-Partie sechs Tore in den ers-
ten sieben Spielen —also nahezu
die gleiche Effektivitat wie in der
Realitdt. Die Kehrseite der Daten-
flut: endlose englische Text- und
Zahlenwiisten in einem schwer
durchschaubaren Menii-Dschun-
gel. Trotz Tutorials, Enzyklopddie
und Assistenten miissen Sie des-
halb locker zehn Stunden einpla-
nen, bis Sie sich mit den Starken
und Schwachen lhres Wunschver-
eins auskennen. Toll: Die deutsche
Community (meisterforum.de) ar-
beitet bereits an einer inoffiziellen
Ubersetzung des Spiels.

Die Taktik

Je genauer der Kenntnisstand tiber
lhre Spieler, desto genauer kon-
nen Sie lhre Mannschaft einstellen

vs. Fussball Manager 09

» Realismus
» Qualitat der Datenbank

» taktische Tiefe |

» Breitbild-Unterstiitzung

» Prasentation

T EareyTY > Zugénglichkeit

Hilbert with a low cross to the far post...

A4

» Bundesliga-Atmosphare

Die neuen 3D-Spielszenen sehen zwar nicht hiibsch aus, liefern aber stets glaubwiirdige Ergebnisse. Hier haben wir unserem neu gekauften Fliigelflitzer » finanzielle Einflussmdglichkeiten

“Roberto Hilbe ’Iflanken von der Grundlinie angeordnet, am zwejten Pfos(er] lauert wie befohlen Kopfballungeheuer Grafite. \

VA 4
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Press Conference

VAL Wolfsburg FC Schalke 04
. . . . . o o o
—im wahrsten Sinne des Wortes.  die Geschéftsfiihrung zur Verfu- Fos 7 Fos
. . . . als als
Beispiel Eckball: Wer schiet von  gung stellt. Entsprechend hangt i = -
links, wer von rechts? Soll der Ball ~ der einzige Schwierigkeitsgrad o T i B
lieber auf den ersten oder den  des Football Managers entschei- . \EEE
= 5 H Name Julian Schwarz. Journalists Present
zweiten Pfosten kommen? Welche ~ dend vom gewdhlten Verein ab. '™ S e — per—
kopfballstarken Verteidiger gehen ~ Wer mit Arminia Bielefeld spielen e et ool
mit nach vorn? Und wer irritiert  will, muss sich zwangsldufig da- N _ , .
N . . ) . A spirited draw against a Schalke team you were expected to lose heavily to. What is your reaction to this result?
den gegnerischen Torhiiter? mit abfinden, auf Jahre hinweg Jansmer Question " lamabsoutely deigntadi
. . . . "~ No Comment “ Iam pretty pleased to be honest
Fiir all diese Aufgaben sollten  keine Weltstars kaufen zu kon- ~ Storm Out : B s ot e,
Sie besser die passenden Spieler  nen. Das mag realistisch sein, o
haben- Aufdem komplett uberar- bremst aber gerade fur FanS VOn The allotted time is up - inform the press officer that you will take no more questions

beiteten Transfermarkt geht’s da- ~ Zweit- und Drittliga-Vereinen un-

bei um weitaus mehr als nur Ab-  nétig die Motivation. Diesen Ma-  Die neuen Pressekonferenzen haben enorme Auswirkungen auf die Spieler-Psyche.
l6sesummen: Sie streuen aufden  nagern bleibt also nichts anderes

neuen Pressekonferenzen Ge- (brig, als sich im verbesserten  staunenc ist vielleicht etwas  lhre Kicker wirklich jede Anwei-
riichte, um den Preise zu beein-  Trainingsmenii eigene Stars her-  Uibertrieben: Die Spieler bewe-  sungnachvollziehbar um. Wer die
flussen, schachern ums Handgeld  anzuziichten. Besonders interes-  gen sich dhnlich elegant wie Partien aufmerksam verfolgt,
oder vereinbaren Lohnfortzah-  sant: Sie kdnnen Ihren Spielern  Oliver Kahn beim Schunkeln auf  kann deshalb auch entscheidend
lungen bei Ausleihgeschadften.  besondere Manover beibringen,  dem Oktoberfest — kein Vergleich  eingreifen: Der Gegner setzt stark
Und spétestens, wenn Sie durch ~ wenn sie iiber die dafiir nétigen  zur Fifa-Asthetik des Fussball auf die Abseitsfalle? Dann befeh-
geschicktes Verhandeln ein jun-  Talente verfiigen. So haben wir ~ Managers. Dafiir leisten sich die  len Sie eben ein verstarktes Spiel
ges Talent von Real Madrid losei- etwa dem technisch starken  Spielszenen im Football Mana- iiber die Aufienpositionen. Eine
sen konnten, haben Sie verzie-  Wolfsburger Stiirmer Grafite den  ger 2009 weniger Aussetzer und  prézise Flanke und einen Lupfer

hen, dass sich alles nur in spro-  Torwart-Lupfer beigebracht. kommen bei den Spielziigen ei-  spdter werden Sie verstehen,

den Textfenstern abgespielt hat. ner realen Fu3ballpartie erheb-  warum so viele Engldnder siichtig
Das Resultat lich naher. Vor allem aber setzen  nach diesem Spiel sind.

Das Budget Dass Sie den eintrainierten Lupfer

Ein weiterer wichtiger Unter- auch in den Spielszenen sehen, FOOTBALL MANAGER 2009 MANAGER ‘

SFhIEd Zum. Fussball .Ma'.lager: mag fur Fussball Ma.magelt-Sp|e- ENTWICKLER  Sports Interactive (Football Manager 2006, GS 12/05: 76 Punkte)
Sie durfen sich ausschlielichum  ler selbstverstandlich sein, fir PUBLISHER  Sega TERMIN (D) 14.11.2008
: P P f : SPRACHE Englisch cA.PREIS 50 Euro
Dinge kiimmern, die direkt r_T"t Far!s des FO'Otbau Managers' ist AUSSTATTUNG  DVD-Box, 1DVD, 58 Seiten Handbuch sk nicht gepriift
der Mannschaft zusammenhdn-  es jedoch eine echte Sensation. EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
gen. Sie haben also keinen Ein-  Schlie3lich gab es 18 Jahre lang ANSPRUCH § 9 10
fluss auf Werbeeinnahmen, Ein-  nur schematische Spielszenen.

TECHNIK
trittspreise oder den Stadionaus- ~ Ab dieser Saison kdnnen Sie die o . .
. . ) . FUR KLTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
bau, sondern miissen mit den  Partien dagegen erstmals in T D B Geforce 6600 /6800
Budgets haushalten, die lhnen  echtem 3D bestaunen. Gut, »be- I Geforce 7800 / 7900
14GHz Intel 2,06HzInte 2,6 GHzInte 8 Geforce 3800 /9800
- - XP1400+AMD  XP2000+AMD  XP 2600+ AMD I Geforce 9600
Fur FuBballverriickte 1,0 GB RAM 2,0GB RAM 2,0 GBRAM I Geforce GTX 200
2,0 GB Festplatte 2,0 GB Festplatte 2,0 GB Festplatte B Radeon X1600
Heiko Klinge: Normale FuB3ballfans: Weiter N 8 Radeon X1300/ X100
den zugénglicheren, schéneren und ma- PROFITERT VON Breibiformat 18 fadeon HD 2500
94ng R ! . piLorormATE @43 W54 WB169 EB16:10 KOPIERSCHUTZ Aktivierung 18 Radeon HD 3800
nagementlast.lgeren FussbaII‘Manager spie- Ton Bseeo W40 W5 Wel WA B Radeon HD 4800
len! Aber es gibt eben auch die hoffnungslos
FuBballverriickten, und genau an die richtet MULTIPLAYER Gut
sich der Football Manager 2009. Denn hier SPIELMODI (SPIELER) Wie Solospiel (8)
feilen Sie nicht nur Minuten, sondern Stun- hicko@gamestar.de SPIELTYPEN an einem PC, Netzwerk, Online  SERVERSUCHE intern
. . e . . DEDICATED SERVER  ja MULTIPLAYER-SPASS 50 Stunden
den ap der rIChtlgen Taktik-und JEde noch . FAZIT Etwas umstandliche Konfiguration, aber dann genauso viel FuBballfreude wie solo.
so kleine Anderung kann auf dem Rasen den Unterschied machen.
Ich find’s groB3artig! Aber ich bin ja auch verrickt. BEWERTUNG
© Breitbild-Auflosung mdglich © endlich 3D-Szenen ...
— GRAFIK @ ... die aber sehr detailarm sind @ staubtrockene Meniis
9 i e © passable Stadionkulisse © weder K arnoch F
s SOuND © keine Menii-Musik
(et o == © viele Tutorials © Assistent hilft bei Entscheidungen ...
: P B | BALANCE © ... liegt aber auch héufig daneben @ nur ein Schwierigkeitsgrad
SR [——— — - © Originaldaten fiir Vereine, Trainer und sogar Schiedsrichter
& e s — — iz — © hochspannende Spielszenen @ keine Spielerfotos fiir die Bundesliga
& e | S S S L
- fer ] | (+] pfungen © frei bare ol
e T — BEDIENUNG © verschachtelte Meniistruktur @ sehr lange Einarbeitungszeit
e prm— — UMEANG © endlos spielbar © mehrals 50 simulierbare Meisterschaften
) i © Datenbank umfasst iiber 5.000 Clubs und 350.000 FuBballer
e - REALISMUS © die am besten recherchierten Daten des Genres © perfektes
= e | Werte-System @ jede Traineraktion wirkt sich nachvollziehbar aus

— . X © jeder Verein spielt so wie in der Realitdt © glaubwiirdiges
Transferverhalten © Spieler setzen Anweisungen detailgenau um

© Spielerverhalten bis ins letzte Detail planbar @ komplexe
Verhandlungen © unzahlige Statistiken und Analyse-Funktionen

© auch in 3D glaubwiirdige Spielszenen © einstudierbare Tricks
© Anweisungen sofort umgesetzt @ kleinere Unstimmigkeiten

= PREIS/LEISTUNG Sehrgut sovospierzerr 100 Stunden

e . FAZIT Hochrealistische Trainersimulation.

Die Transferverhandlungen erlauben zahlreiche Sonderklauseln.

MANAGEMENT

SPIELZUGE

/
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Sport

Schiedsrichter
Hellmann / Graber | Weingauer

I
KOO

oall o ll ozl oo ] e ] oo

Wir fiihren 10:1, haben in den Spielszenen aber nur die Hélfte unserer Tore gesehen.

Die Handball-Manager-Entwickler bege-
ben sich aufs Glatteis. Und rutschen aus.

Eishockey Manager 09

ahrelang hat das Team von
JGreencode den ordentlichen
Heimspiel Eishockey Manager
entwickelt. Dann wollten oder
mussten sie auf einmal die Sport-
art wechseln und fielen mit dem
Heimspiel Handball Manager ge-
horig auf die Nase.

Zwei Jahre spater: Jahrelang
hat das Team von Netmin Games
den ordentlichen Handball Mana-
ger entwickelt. Dann wollten oder
mussten sie auf einmal die Sport-
art wechseln und — Uberraschung
—fallen mit dem Eishockey Mana-
ger 2009 gehdrig auf die Nase.

Beim ersten Blick in die Meniis
ist die Eishockey-Welt noch in
Ordnung. Kein Wunder, schlief3-
lich wurde ein Grofteil der Bild-
schirme einfach aus dem Hand-
ball Manager 2009
ibernommen. Hier
wie dort kiimmern
Sie sich um Taktik,
Training, Transfers,
den Stadionausbau
und sogar um lhre Le-
bensgefahrtin — das
alles dank offizieller

GENRE
HERSTELLER
CA. PREIS
ANSPRUCH

MINIMUM

Keine Fans, keine Qualitat

Heiko Klinge: Einem Manager will ich an-
merken, dass er von echten Fans der simu-
lierten Sportart entwickelt wurde. Hier habe
ich jedoch vielmehr das Gefiihl, dass einfach
nur der Handball Manager 2009 in ein Eisho-
ckey-Korsett gezwéangt wurde. Kein Wunder,
dass weder die Taktik-Men(s noch die
Spielszenen, geschweige denn die Ergebnis-

preis/LeisTuNG Ausreichend

DEL-Lizenz mit Original-Vereinen
und -Spielern. Die Probleme be-
ginnen, sobald Sie einen ge-
naueren Blick auf die schlecht re-
cherchierten Werte Ihrer Kufenflit-
zer werfen. Denn die bestehen
nicht aus Zahlen oder Klartext,
sondern aus unterschiedlich grof3-
en Pucks in Bronze, Silber und
Gold. Verniinftige Analysen und
Vergleiche kdnnen Sie deshalb
vergessen. Auch die abgrundtief
hdsslichen 3D-Spielszenen schei-
nen damit nicht klar zu kommen:
Mal erzielte unserer Goalie drei
Treffer, dann werden einfach Tore
unterschlagen oder wir kassieren
eine 1:12-Niederlage gegen einen
unterklassigen Gegner. Da sind
wir dem Spiel fast schon dankbar,
dass es standig abstiirzt. [ HK ]

EISHOCKEY MANAGER 2009

Manager usk  ohne Altersheschr.
Netmin Games
30 Euro

Fortgeschrittene

o,
43 B

P -
g

1,2 GHz, 512 MB RAM

heiko@gamestar.de

berechnungen verniinftig funktionieren. Dieses Machwerk gehért
nicht auf Ihre Festplatte, sondern auf die Strafbank.

Zu den Hauptsponsoren der DEL zahlt auch EA Sports.



Uberblick Aktuelle Spiele

GameStar-Charts

Spiel
1 Fallout3
2 GTA4
[EW 3 WoW: Wrath of the Lich King

4
5

6
7

8

9

10

1

[T 12
13

14

15

[T 16
17
18
19

20

[T 21
22

23

24

25

Fussball Manager 09

NBA 2K9

Left 4 Dead

Dead Space

Call of Duty: World at War
C&C: Alarmstufe Rot 3

Pro Evo 2009
Warhammer Online
Prince of Persia

Tomb Raider: Underworld
Bully

World of Goo

HDRO: Die Minen von Moria
Sacred 2

Far Cry 2

King’s Bounty

NWN 2: Storm of Zehir
Football Manager 2009
Biathlon 2009

Cobra 11: Burning Wheels
Legendary

Memento Mori

Die 25 besten aktuellen PC-Spiele, nach den GameStar-Wertungen in 12/2008, 01/2009 und 02/2009

Genre Publisher / Entwickler
Rollenspiel Bethesda / Ubisoft
Actionspiel Rockstar North / Take 2
MMO-Addon Blizzard / Activision Bliz.
Sport/Manager | Bright Future / EA Sports
Sportspiel Visual Conc. / 2K Games
Ego-Shooter Valve / EA

Actionspiel EA Redwood / EA
Ego-Shooter Treyarch / Activision
Echtzeit-Strategie | EA Los Angeles/EA
Sportspiel Konami / Konami
Online-Rollenspiel | GOA/EA

Actionspiel Ubisoft Montr. / Ubisoft
Action-Adventure | Crystal Dynamics/ Eidos
Actionspiel Rockstar / Take 2
Denkspiel 2D Boy

MMO0-Addon Turbine / Codemasters
Action-Rollenspiel | Ascaron /Deep Silver
Actionspiel Ubi. Montreal / Ubisoft
Strategiespiel Katauri / Nobilis
Rollenspiel-Addon | Obsidian / Atari
FuBball-Manager | Sports Interact./ Sega
Sportspiel 49 Games / RTL Games
Rennspiel Synetic/ RTL
Actionspiel Spark Unlimited / Atari
Adventure Centauri / Dtp

Sacred 22.31.0

Testin ~ Wertung USK Aktuell
01/09 93 18 |v1.0.0.15
01/09 93 18 v1.0
02/09 89 12 | v3.03
12/08 88 0 V1.1
12/08 88 0 v1.0
01/09 87 18 V1.1
12/08 87 18 v1.0
01/09 86 18 | v1.01
12/08 86 16 v1.03
12/08 86 0 v1.20
12/08 86 12 v1.10
02/09 85 12 v1.0
01/09 85 12 v1.0
12/08 84 16 v1.0
12/08 84 = v1.0
02/09 83 12 | vi4#l
12/08 82 16 |v2.31.0
12/08 82 18 v1.02
12/08 82 12 v1.0
01/09 81 12 v1.0
02/09 78 - v1.0
01/09 73 0 v1.0
01/09 73 12 v1.0
01/09 73 18 v1.0
01/09 73 12 v1.0

Preis

42,39€
39,97 €
27,50 €
42,60 €
26,52 €
41,99 €
47,99 €
43,95 €
42,70 €
34,95€
25,40 €
42,90 €
40,17 €
6,59 €
16,48 €
23,98 €
38,29€
42,39€
49,95 €
29,99 €
48,00 €
29,99 €
24,94 €
43,99 €
31,86 €

Anbieter

www.trade-a-game.de
www.amazon.de
www.mindfactory.de
www.jacob-computer.de
www.trade-a-game.de
www.trade-a-game.de
www.temeon.de
www.amazon.de
www.promarkt.de
www.amazon.de
www.promarkt.de
www.cyberport.de
www.hardwareversand.de
www.ihrspielzeug.de
www.trade-a-game.de
www.hardwareversand.de
www.hardwareversand.de
www.trade-a-game.de
www.amazon.de
www.amazon.de
www.computerladen.ch
www.amazon.de
www.amazon.de
www.trade-a-game.de
www.trade-a-game.de

) gamestar.de
Patch-Downloads

104

Highlights: neue Bossgegner,
neue Sets, mehr Teleport-Por-
tale, Optionsmenti im Spiel

Man soll ja immer mit der
schlechten Nachricht begin-
nen: Auch nach dem neuen Patch
2.31.0 stiirzt das Action-Rollen-
spiel Sacred 2 gelegentlich ab.
Ansonsten bringt das 620 MByte
grof3e Update aber auch viele gu-
te Nachrichten. Zum Beispiel hat
Ascaron zehn frische Bossgegner
eingebaut, um erkundungsfreu-

Ok

Der mutierte Ork-Schamane Thranak ist einer der neuen Bossgegner.

dige Helden zu belohnen. Das
klappt allerdings nur bedingt,
weil die Superschurken kaum gu-
te Beute abwerfen. Apropos: Set-
Gegenstdnde finden Sie nun hau-
figer, zudem gibt’s neue Mini-
Sets. Aufierdem versprechen die
Entwickler, dass die Gegner in
Hohlen und die Obermonster for-
dernder sein sollen. Davon haben
wir in unseren Testpartien jedoch
nichts bemerkt. Dafiir hat Asca-
ron zusatzliche Teleport-Portale
verteilt, was die langen Laufwege

w Rl

ein wenig verkirzt. Das Options-
meni dirfen Sie nun direkt im
Spiel aufrufen, um ohne Neustart
die Bedienung und den Sound
(aber nicht die Grafik) anzupas-
sen. Und endlich merkt sich
Sacred 2 lhre Anderungen an der
Tastenbelegung. Weil Ascaron da-
mit zwei Kritikpunkte unseres
Tests aushebelt, erh6hen wir die
Bedienungswertung. Ebenfalls
[6blich: Im Mehrspieler-Modus
richtet sich die Gegnerstarke nun
nach den Helden vor Ort. Dariiber

hinaus bereinigt der Patch 2.31.0
einige Bugs, aber eben nicht das
groBte Argernis: die Abstiirze.
Ganz rund lauft Sacred 2 also
noch nicht, doch Ascaron ist auf
einem guten Weg.

SACRED V2.31.0

Action-Rollenspiel
Ascaron / Deep Silver
620 MByte

80 (GS07/08)

GENRE
HERSTELLER
PATCHGROSSE
ALTE WERTUNG
NEUE WERTUNGEN
BEDIENUNG

5»7

Der Begriff »Option« leitet sich von »optio« ab, dem lateinischen Ausdruck fur »freier Wille«.

GameStar 02/2009

.
NEUE WERTUNG
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Budget-Highlights 2008

Die Top-Schndappchen des letzten Jahres - hier ist [hr Weihnachtsgeld gut angelegt.

Anno 1701 Konigsedition

D as zwei Jahre alte Aufbauspiel Anno 1701 ist in Sa-
chen Grafik, Umfang und Bedienung noch immer
die Genrereferenz. Die Konigsedition enthdlt das
Hauptspiel und die Erweiterung Der Fluch des Dra-
chen, die eine spannende Einzelspieler-Kampagne in
asiatischen Gefilden mitliefert.

GENRE Aufbauspiel CA. PREIS 40 Euro
HERSTELLER  Related Designs / Sunflowers  quickuink 5757
VERSION 1.0 Usk ab 6 Jahren

Battlefleld 2142 Deluxe

m jungsten Teil der erfolgreichen Battlefield-Serie
kampfen Sie im Jahre 2142 zu FuB und in zahlreichen
; Fahr- und Flugzeugen um die letzten verbliebenen
BA"LEFIE;D’F Landstriche auf der Erde. Das Booster-Pack Northern

et Strike erweitert den Multiplayer-Shooter um neue Le-

® = vel, Fahrzeuge und Waffen.

GENRE Multiplayer-Shooter ca.pREIS 50 Euro i 87
HersTELLER  Digital lllusions / EA QuickLink 5810
VERSION 15 UsK ab 16 Jahren

Bioshock

er spannende Ego-Shooter Bioshock entfiihrt Sie
in eine verwistete Unterwasserstadt im architek-
tonischen Stil des Art déco. Wahrend Sie gegen die ge-
netisch veranderten, wahnsinnigen Bewohner kdamp-
fen, kommen Sie nach und nach dem Geheimnis lhrer
Vergangenheit auf die Spur.

GENRE Ego-Shooter CA. PREIS 10 Euro
HERSTELLER  Irrational Games /AKTronic ~ quickuink 5611
VERSION 11 Usk keine Jugendfreigabe

Colm McRae Dirt

Nervenzerreifiende Kopf-an-Kopf-Rennen, for-
dernde Zeitfahrten tber staubige Buckelpisten
und dazu eine wunderschéne Optik samt beeindru-
ckendem Geschwindigkeitsgefiihl machen die Rallye-
Simulation Colin McRae Dirt zur absoluten Empfeh-
lung flir Rennspielfans.

GENRE Rennspiel CA.PREIS 20 Euro
HERSTELLER  Codemasters QUICKLINK 5768
VERSION 122 Usk ab 6 Jahren
Company of Heroes Gold

v ine hervorragende K, die detailverliebte Grafik und
EROES Espannende Missionen machen das Echtzeit-Strate-
— giespiel Company of Heroes trotz des ausgelatschten
Weltkriegsszenarios zum Hit. Die Erweiterung Oppo-
sing Fronts bietet jeweils zwei zusétzliche Fraktionen
und Einzelspieler-Kampagnen.

GENRE Echtzeit-Strategie CA. PREIS 20 Euro
HERSTELLER  Relic/THQ QUICKLINK 5808
VERSION 10 Usk ab 16 Jahren

Eye of the North ist bisher die einzige Guild-Wars-Fortsetzung, die zwingend eines der drei Vorgéngerspiele benétigt.

Dawn of War Complete Collection

pannende Schlachten im diisteren Warhammer
40.000-Universum liefert die Complete Collection
des futuristischen Echtzeit- Strategiespiels Dawn of

ndmlich auch die Erweiterungen Winter Assault, Dark
Crusade und Soulstorm.

GENRE Echtzeit-Strategie CA.PREIS 30 Euro
HERSTELLER  Relic/THQ QUICKLINK 5768
VERSION 1.0 sk ab 16 Jahren

Fussball Manager 2008

utzende Einstellmoglichkeiten, eine intuitive
Menifiihrung und die lizenzierten Vereinsdaten
und Spielerstatistiken aus mehr als 20 Landern ma-
chen den Fussball Manager 2008 noch immer zur ab-
soluten Vorzeigesimulation und zum Traum fiir jeden

FUSSBALLMANAGER

L3 tiiftelfreudigen FuBball-Fan.
GENRE Manager-Spiel CA. PREIS 20 Euro
HERSTELLER  Bright Future / EA QuickLink - 5803
VERSION Update 2008 Usk ohne Altersheschr.

Guild Wars 2008

Das Online-Rollenspiel Guild Wars legt den Fokus
aufinstanzierte Gruppen-Quests und Spieler-Ge-
gen-Spieler-Kampfe. Neben dem Serienauftakt Pro-
phecies sind auch die umfangreichen Nachfolger Fac-
tions und Nightfall zum Preis von je 20 Euro als
2008er-Edition erschienen.

GENRE Online-Rollenspiel CA. PREIS 20 Euro
HERSTELLER  Arenanet / NCSoft QuIcKLINK 5800
VERSION - UskK ab 12 Jahren

Jack Keane Jubilaumsedition

D as umfangreiche Point-&-Click-Adventure Jack Ke-
ane {iberzeugt mit schrulligen Charakteren, fairen
Rétseleinlagen und dem abgedrehten Humor im Stil
der LucasArts-Klassiker. Die Extras der Jubildumsedi-
tion: der Original-Soundtrack, ein Making-of, ein Pos-
ter und fiinf Comic-Strips.

GENRE Adventure CA. PREIS 20 Euro i 87
HERSTELLER  Deck 13/(CDV QUICKLINK 5802
VERSION 1.01 Usk ab 6 Jahren

Jade Empire

ie fesselnde Geschichte des Action-Rollenspiels
Jade Empire erzahlt von asiatischen Mythen und
einem Kaiserreich am Rande der Verderbnis. Nur Sie
kdnnen das finstere Schicksal noch abwenden. Dazu
erlernen Sie zahlreiche Kampfstile, verlassen sich aber
auch auf Ihr Verhandlungsgeschick.

GENRE Rollenspiel CA.PREIS 10 Euro
HERSTELLER  Bioware / AK Tronic QUICKLINK 5812
VERSION 10 Usk ab 16 Jahren

GameStar 02/2009



Medieval 2 Gold Edition

m Strategiespiel Medieval 2 und in der Kingdoms-
Erweiterung erwartet Sie ein komplexer Runden-
Echtzeit-Mix. Ahnlich wie im Brettspiel Risiko erobern
Sie Zug um Zug die mittelalterliche Welt samt Teilen
Amerikas. Dazu nutzen Sie Handel, Diplomatie, Religi-
q onund wenn nétig blanke Gewalt.

GENRE Strategiespiel CA.PREIS 20 Euro { GENRE Action-Adventure CA.PREIS 20 Euro
HERSTELLER  (reative Assembly / Sega QuickLINK 5801 HERSTELLER  Ubisoft QUICKLINK 5806
VERSION 1.0 UsK ab 12 Jahren VERSION - UsK ab 16 Jahren

Neverwinter Nights 2 Legends

D ie Spielesammlung Legends enthdlt neben dem
aktuellen zweiten Teil der Rollenspielserie Never-
winter Nights auch den ebenfalls sehr guten Vorgan-
ger der Dungeons & Dragons-Umsetzung samt der um-
fangreichen Erweiterungen Die Schatten von Undern-
zit und Die Horden des Unterreichs.

GENRE Rollenspiel-Sammlung CA. PREIS 20 Euro GENRE Ego-Shooter CA. PREIS 10 Euro
HERSTELLER  Bioware / Obsidian / Atari QUICKLINK 5804 HERSTELLER  GSC/Hammerpreis QuICKLINK - 5811
VERSION - UsK ab 12 Jahren VERSION 1.0006 UsK keine Jugendfreigabe

Pro Evolution Soccer 2008

D ie sehr gute FuBballsimulation Pro Evolution Soc-
cer 2008 nutzt als erster Serienteil die Grafik der
Versionen fiir die Xbox 360 und die Playstation 3. Dafiir
gibt’s Abstriche beim Realismus, auch die Defensiv-
und die Torwart-Kl lassen zu wiinschen tibrig. Zum Bil-

Splinter Cell Complete

D ie technisch stets hochaktuellen Splinter Cell-Ti-
tel haben das Genre der Schleichspiele auch in-
haltlich geprdgt, von High-Tech-Gadgets bis zu mora-
lischen Entscheidungen iiber Leben und Tod. Die Com-
plete-Box enthilt alle vier Einsdtze des Serienhelden
und US-Geheimagenten Sam Fischer.

¢ EXCLUSINER

Stalker

hne Erinnerungen, aber mit einem todbringenden
Auftrag erkunden Sie in dem stimmungsvollen
Ego-Shooter Stalker die Gebiete rund um das explo-
dierte Kernkraftwerk von Tschernobly und stof}en da-
bei auf tibernatiirliche Anomalien, kostbare Artefakte
und schaurige Monster.

Titan Quest Gold

as umfangreiche Action-Rollenspiel Titan Quest
bietet klassisches Monsterschnetzeln im Stil von
Diablo, allerdings im antiken Szenario und mit deutlich
hiibscherer Grafik. Das Addon Immortal Throne fiigt
die neue Charakterklasse des Traummagiers und asia-

GameStar 02/2009

Be ..

Angeblich bastelt Bioware bereits an der Fortsetzung zu Jade Empire. Bisher wurde das Spiel allerdings nur fir die Xbox 360 angekiindigt.

ligpreis dennoch einen Kick wert.

| tisch inspirierte Gebiete hinzu.

GENRE Sportspiel CA.PREIS 15 Euro £ GENRE Action-Rollenspiel CA.PREIS 10 Euro
HERSTELLER  Konami / Konami Classics QUICKLINK 5799 HERSTELLER  Iron Lore / AK Tronic QuICKLINK 5809
VERSION 12 UsK ohne Altersbeschr. VERSION UsK ab 12 Jahren
LU T BT S BT 8 Den angegebenen Durchschnittspreis ermitteln wir bei mehreren Handlern.
Spiel Genre Wertung  Test  Label Preis  Aktuell Inhalt
Ankh: Kampf d. Gotter Special Adventure 84 01/08 | Daedalic 20 Euro | v1.0.1 Der dritte Teil der spaigen Adventure-Serie.
Anno 1503 Konigsedition Aufbauspiel 78 - AK Tronic Pyramide | 10Euro | v1.0 Hauptspiel plus Addon Schiitze, Monster & Piraten.
Anno 1701 Konigsedition Aufbauspiel 90 - Ubisoft 40 Euro | v1.0 Das absolute Top-Aufbauspiel samt Erweiterung.
Bioshock Ego-Shooter 86 10/07 | AKTronicPyramide | 10Euro | v1.1 Top Shooter in einer Art-Déco-Unterwasserstadt.
[ Call of Cthulhu Action-Adventure 67 05/06 | Solid Games 8 Euro v1.0 Lovecraft-inspiriertes Gruselabenteuer.
Company of Heroes Gold Echtzeit-Strategie 87 07/08 | THQ 20Euro | v1.0 Der Strategie-Hit samt Addon Opposing Fronts.
Dawn of War Collection Echtzeit-Strategie 84 - THQ 30Euro | v1.0 Warhammer-40.000-Strategiespiel samt Addons.
Doom 3 Ego-Shooter 83 10/04 | Green Pepper 7Euro | v1.3.1 | Grafisch nochimmer sehr gutes Doom-1-Remake.
[T  Driver: Parallel Lines Action-Rennspiel 75 09/07 | Hammerpreis 10 Euro | V1.1 Verfolgungsjagden durch zwei New Yorks.
Frontlines: Fuel of War Taktik-Shooter 83 03/08 | THQ 20Euro | v1.2.0 | Multiplayer-Shooter mit Nahe-Zukunft-Szenario.
[EA  Ghost Recon Adv. Warfighter2 |  Taktik-Shooter 81 08/07 | Hammerpreis 10Euro | v1.05 | Tristerals der Vorganger, aber immer noch gut.
Guild Wars: Faction 2008 Online-Rollenspiel 88 07/06 | NCSoft 20 Euro - Die erste Erweiterung — lduft ohne Guild Wars.
Guild Wars: Nightfall 2008 Online-Rollenspiel 90 01/07 | NCSoft 20 Euro - Die zweite Erweiterung — lduft ohne Guild Wars.
Guild Wars: Prophecies 2008 | Online-Rollenspiel 82 07/05 | NCSoft 20 Euro = Serienauftakt fiir die Fantasyreihe mit PvP-Fokus.
Heroes of Might & Magic 5 Gold| Rundenstrategie 85 - Ubisoft Exclusive 20 Euro - Heroes 5 samt beider Erweiterungen.
Imperium Romanum Gold Aufbauspiel 70 - Kalypso 40 Euro | v1.0 Siedeln im alten Rom, plus Bonus-Szenarien.
Kane & Lynch: Dead Men Action 85 04/07 | AKTronic Pyramide | 10Euro = v1.0 Rasant und schick inszeniert, cooler Koop-Modus.
Medieval 2: Total War Strategie 88 12/06 | AKTronicPyramide | 10Euro & v1.3 Meisterlicher Runden-Echtzeit-Mix.
Neverwinter Nights 2 Deluxe Rollenspiel 83 = Atari 50 Euro = Profi-D&D-Rollenspiel samt der beiden Addons.
Quake 4 Ego-Shooter 78 12/05 | Green Pepper 7Euro | v1.4.2 | Brachiales Alien-Actionfest in der Doom-3-Engine.
Rainbow Six Collector Edition Taktik-Shooter 82 - Ubisoft Exclusive 16 Euro - Raven Shield, Athena Sword, Lockdown und Vegas.
Rainbow Six: Vegas Taktik-Shooter 89 02/07 | AKTronic Pyramide | 10Euro | v1.06 | Actionreiche Revolution der Serie.
Siedler: AeK Silver Aufbauspiel 79 - Ubisoft 40 Euro | v1.0 Siedler 6 plus Addon Reich des Ostens.
[ Silent Hunter 4 U-Boot-Simulation 86 05/07 | AKTronic Pyramide | 10Euro | v1.4 Spannendes Schiffeversenken im Pazifik.
Tomb Raider: Anniversary Action-Adventure 83 07/07 | AKTronicPyramide | 10Euro | v1.0 Spielerisch aufgepepptes Tomb-Raider-1-Remake.
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Uberblick Aktuelle Mods

Eine Mod belebt den Baller-Klassiker
neu - im Gewand des zweiten Teils.

Serious Sam 2 Classic

iesige Gegnerhorden, skurrile
Waffen und ein Held, der
schwer an Duke Nukem erinnert:
Serious Sam 2 (Test in GameStar

. e i

Angriff der Klonkrie

ger: Die neuen Karten setzen auf schiere Gegnermassen.

11/05, 80 Punkte) hat mittlerwei-
le schon drei Jahre auf dem Bu-
ckel, die ersten beiden Teile Seri-
ous Sam: First Encounter (Test in

Im Grunde ist diese Mod ein eigenstan-
diges Stargate-Strategiespiel.

Empire at War Stargate

ryptische Namen wie Goa’uld,

Asgard, Ori und Tau’ri sagen
Ilhnen etwas? Gut! Sie besitzen
Star Wars: Empire at War? Noch
besser, denn dann ist die Modifi-
kation Stargate: Empire at War
fiir Sie auf jeden Fall einen Blick
wert. Das ambitionierte Projekt
der Stargate Modding Group
macht aus Star Wars kurzerhand
Stargate. Dazu haben die Mod-
der samtliche Einheiten, Grafiken
und Sounds des Originalspiels
ausgetauscht und durch entspre-
chendes Stargate-Material er-
setzt. So fliegen Sie lhre Angriffe
nicht mehr mit X-Wings oder Tie-
Fightern, sondern mit Hataks
oder Todesgleitern. Als spielbare
Fraktionen stehen lhnen die
Goa’uld und die Tau’ri zur Verfii-
gung, wobei Sie im Laufe des
Spiels auch noch auf andere be-
kannte Rassen wie die Asgard
oder die Ori treffen.

Geschichtstunde und
Eroberungskrieg

Die Modifikation Stargate: Empi-
re at War bietet sowohl einen Ein-
zel- als auch einen Mehrspieler-
part. Falls Sie alleine spielen, ha-
ben Sie die Wahl zwischen einem
schnellen Geplédnkel und einem
kompletten Eroberungsfeldzug.
In der Kampagne ist es |hre Auf-
gabe, als Anfiihrer der Tau’ri oder
der Goa’uld ein komplettes Ster-
nensystem unter lhre Kontrolle zu
bringen. Dabei werden Sie stets
detailliert Giber die Hintergriinde
der einzelnen Planeten informiert
und erfahren, welche beriihmten
Stargate-Personlichkeiten sich
dort schon getummelt haben. Sie
starten mit einer kleinen Flotte
von lhrem Heimatsystem aus und
beginnen, die Planeten in lhrer di-
rekten Umgebung zu erobern. Je-
doch werden die meisten Him-
melskdrper von Raumflotten be-

GameStar o5/01, 80 Punkte) und
Second Encounter sogar schon
sieben und acht Jahre. Damit es
sich lohnt, den zweiten Teil noch
mal aus dem Schrank zu holen,
hat der Entwickler der Modifika-
tion Serious Sam 2 Classic nahe-
zu alle Spielelemente der ersten
beiden Ballereien im optisch we-
niger altbackenen Serious Sam 2
untergebracht. Wenn Sie die mo-
difizierte Version im Einzelspieler-
Modus starten, begegnen Sie
samtlichen Feinden und den gi-
gantischen Bossgegnern aus den
ersten beiden Teilen. AuBerdem
hat der Macher der Mod alle Waf-
fen so Uiberarbeitet, dass sie de-
nen aus den Klassikern dhnlicher
werden. Die meisten sind deshalb
deutlich starker als

im Original.
Anderungen Wrson 10
ohne Ende URL

Zu den sofort offen-
sichtlichen Verande-
rungen wie den neu-

DESIGN
UMFANG
SPASS

Unsere Goa'uld-Flotte muss samtliche Verteidiger vernichten, um einen Planten einnehmen zu kdnnen.

wacht, die Sie zuerst in einer
Weltraumschlacht besiegen miis-
sen. Nachdem dieses erste Boll-
werk gefallen ist, starten Sie die
Invasion auf den Planeten, den
die Einheimischen oder eventuell

www.squish.ch.vu

en Gegnern und den {iberarbeite-
ten Waffen kommen unzahlige
kleine Feinheiten, die das Spiel-
gefiihl in Richtung Serious Sam:
First Encounter treiben: Ein neu-
es Fadenkreuz, die abgednderte
Sprunghohe, der angepasste Fall-
schaden und eine Menge anderer
Kleinigkeiten schaffen es, den
stumpfen, aber durchaus spa-
Bigen Klassiker wiederzubeleben.
Wenn Sie es auf die ganz harte
Tour mogen, hat der Entwickler
noch zwei Zusatzkarten gebas-
telt, auf denen Sie gegen mehr
als 1.500 Gegner antreten. Kom-
fortabel: Die Modifikation instal-
lieren Sie mit Hilfe einer ausfiihr-
baren Datei und starten sie Uiber
eine Desktop-Verknipfung. [ PD |

SERIOUS SAM 2 CLASSIC

Klassik-Mod fiir Serious Sam 2

GROSSE 92 MB
» Quicklink: 5659

EINSATZZIELE
1. (MIssiG]

neue Einheiten anfordern kdn-
nen. Der Planet gehort Ihnen, so-
bald Sie samtliche Truppen des
Feindes vernichtet haben. Erst
dann kénnen Sie beginnen, Ge-
bdude zu errichten und neue

sogar die andere Fraktion ver-  Truppen zu rekrutieren. [ PD ]
bissen verteidigen.
Nachdem lhre Bo-
EMPIRE AT WAR: STARGATE

dentruppen gelandet
sind, machen Sie ' Stargate-Mod fiir Empire at War

. . VERSION 1.0 GROSSE 595 MB
sich auf, strategische URL www.stargate-modding.com > Quicklink: 5817
Nachschubpunkte zu DESIGN B ]
erobern, an denen UMFANG B

. . SPASS B |
Sie anschliefend

Samtliche militarischen Waffen im Stargate-Film waren keine Nachbauten, sondern echt.
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Der neuste Teil der Total-War-Reihe erscheint erst im Marz, diese Mod verkiirzt
dank frischem Szenario und schicker Einheiten die Wartezeit.

Medieval 2 For King or Country

al aval
Marschiert
Eifrig,

s
g

ie haufigsten Szenarien fir

Strategiespiele sind eindeu-
tig der Zweite Weltkrieg und das
Mittelalter. Der neuste Teil der To-
tal War-Reihe von Creative As-
sembly geht in eine andere Rich-
tung und spielt im Kolonialzeital-
ter; die Strategiehoffnung (siehe
Preview-Teil) erscheint jedoch
erstim Mdrz 2009. Bis dahin kdn-
nen Sie sich mit For King or Coun-
try ebenfalls in ein ungewdhn-
liches Szenario begeben und auf
Basis des noch aktuellen Total
War-Titels Medival 2 den eng-
lischen Biirgerkrieg nachspielen.
Sie entscheiden sich vor der Kam-
pagne fiir die Parlamentarier oder
die Anhdnger Karls des Ersten,
die Royalisten. Den realen Kon-
flikt trugen von 1642 bis 1649

Auf der Strategiekarte verschieben wir unsere Armeen und verwalten unsere Stadte.

Unsere Pikeniere sind der feindlichen Reiterei haushoch iiberlegen, haben aber unter Beschuss wenig Chancen.

eben diese beiden Fraktionen
aus, wobei der historische Krieg
mit der Hinrichtung Karls endete.
In der Modifikation liegt es an lh-
nen, welche Partei den Biirger-
krieg fiir sich entscheiden kann.

Realismus

Falls Ihnen der Name der Modifi-
kation bekannt vorkommt, liegt
das wahrscheinlich an der sehr
dhnlich klingenden Marke fiir
Spielzeugsoldaten »King and
Country«. Auch wenn die kleinen
Figuren eigentlich nichts mit der
Mod zu tun haben, haben Sie
doch eine Gemeinsamkeit: So-
wohl die Hersteller der Mini-Sol-
daten als auch der Entwickler der
Mod legen viel Wert auf De-
tailtreue und Realismus. Deshalb

Unsere Kanone richtet verheerende Schaden an, die Kanoniere sind jedoch sehr verwundbar.

hat jede der beiden Fraktionen in
For King or Country zwdlf histo-
risch korrekte Kommandanten,
die jeweils ein eigenes Portrait
und individuelle Charaktereigen-
schaften besitzen. Ihnen steht ei-
ne ganze Palette neuer Einheiten
zur Verfligung, die alle moglichst
nah an die historischen Originale
des 17. Jahrhunderts angelehnt
sind. So bestehen lhre Futrup-
pen groBtenteils aus Pikenieren
und Musketenschiitzen, die Ka-
vallerie hingegen setzt sich aus
Arkebusenschiitzen (mit Vorder-
lader-Gewehren bewaffnete Sol-
daten) und Dragoner-Truppen zu-
sammen. Auf groBere Distanz at-
tackieren Sie Feinde mit lhrer aus
schweren Kanonen bestehenden
Artillerie. Jedes einzelne Regi-
ment hat einen eigenen Komman-
danten, eine eigene Uniformfarbe
und ein eigenes Banner.

Komplexitat
Das Spielprinzip der Modifikation
ist weitestgehend dasselbe wie in
Medieval 2: Nachdem Sie sich fiir
eine Fraktion entschieden haben,
gelangen Sie auf die
Ubersichtskarte, auf
der Sie anschlieBend

Wales und Teile von Schottland
und ist in 42 Grafschaften unter-
teilt, in denen Sie Stadte und
Burgen erobern und ausbauen
kdnnen. Da der englische Biirger-
krieg nicht sehr lange gedauert
hat, verkiirzen die Entwickler die
Rundenldnge von einem Jahr auf
einen Monat. Au3erdem haben
sie das Religionssystem aus Me-
dieval 2 komplett entfernt und
durch die sogenannte »Unterstiit-
zung« ersetzt: Sie kampfen in
jeder Stadt durch den Bau von
Gebduden und der Ernennung
eines fahigen Stadthalters um die
Gunst der Bewohner, die stets
zwischen Parlamentariern und
Royalisten schwanken.

Die 3D-Schlachten folgen einem
klaren Stein-Schere-Papier-Prin-
zip, sodass Sie Ihre Einheiten ge-
schickt positionieren miissen, um
moglichst effizient die Schwach-
stellen des Feindes angreifen
zu kdnnen. So wird zum Beispiel
ein Kavallerie-Regiment schnell
von Lanzentrdgern aufgerieben,
macht jedoch Musketiere im Nah-
kampf ziigig nieder. [ PD ]

MEDIEVAL 2: FOR KING OR COUNTRY

|hre Stadte ausbau- i Biirgerkriegs-Mod fiir Medieval 2

VERSION 1.5 GROsSE 190 MB
en und Schlachten URL www.forkingorcountry.com > Quicklink: 5818
anzetteln. Die Karte PTE— ]
von For King or Coun- umeang T A

try zeigt England,

sass I

Die Parlamentarier bildeten erst spét eine organisierte Armee, die sich New Model Army nannte und rote Uniformen trug.
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Call of Duty: World at War: »In ihrem Zynismus gibt diese Aussage allen Spieleverteuflern neue Munition.«

Call of Duty
World at War

Flapsiger Fabian

- Als langjahriger Gameskultur-
Verteidiger und GameStar-Leser
der ersten Stunde muss ich mich
dariiber drgern, dass Herr Siegis-
mund in seinem Kommentarkas-
ten zu Call of Duty: World at War
mit dem flapsig hingeschrie-
benen Satz abschlieen muss, es
sollten doch bitte endlich andere
reale militdrische Konflikte statt
immer nur der Zweite Weltkrieg
als Kulisse her — denn »die miis-
sen doch auch fiir irgendwas gut
sein«. Was fiir ein Lacher. In ih-
rem Zynismus gibt diese Aussage
allen Spieleverteuflern neue Mu-
nition und leider auch irgendwie
Recht, was die immer behauptete
Desensibilierung gegeniiber re-
aler Gewalt betrifft.  Rainer Sigl

<+ 1970 fragte Edwin Starr in
einem Song: »War, what is it good

Grand Theft Auto 4: »Htte ich nur auf eure Warnung gehort!«

Leserbriefe

for?« (Krieg, wofiir ist er gut?) Ich
schlieBe mich seiner Schlussfol-
gerung an: »Absolutely nothingx,
zu gar nichts. Der Welt ware sehr
geholfen, wenn Kriege nur noch
auf dem Computerbildschirm
stattfinden wiirden. Nichts ande-
res habe ich mit meiner Aussage
gemeint. Fabian Siegismund

Grand Theft Auto 4

Ich gelobe Besserung

«% Ich méchte mich bei euch ent-
schuldigen! Warum, mogt ihr jetzt
fragen. Nun, ich habe euch nicht
vertraut und habe nicht auf eure
Hinweise geachtet, sondern mich
auf die Versicherungen des Her-
stellers verlassen. Und ich habe
diesandemTag, andemich GTA 4
installiert hatte und spielen woll-
te, bitter bereut. Hatte ich mal
bloB auf euch gehdrt: »Wir emp-
fehlen allen Radeon-Besitzern,
abzuwarten, schriebt ihrim Test.

Tja, da hat man eine 4870 X2 im
PC, und das Spiel lduft (wie von
euch angekiindigt) nicht. Ich gelo-
be hiermit Besserung! Jan Benke

World of Warcraft
Wrath of the Lich King

Ich kann alles widerlegen

Wrath of the Lich King: »Wenig!
Wenig Neues, wenig Abwechs-
lung, wenig Liebe.« Ich kann
euch all das wiederlegen.

Wenig Liebe? Die Fjorde mit H6-
hen und Tiefen, die bayerisch
verschnorkelten Gegenden wie
der Sturmgipfel oder die herr-
lichen Walder in den Grizzlyhii-
geln — wenn ich das mit Burning
Crusade und seinen flachen Lan-
dereien Vergleiche, ist es wohl
das Idyllischste, was World of
Warcraft je hervorgebracht hat.
Wenig Abwechslung? Noch nie
konnte ich in der Welt so viel ver-
dndern, neue Stiitzpunkte errich-
ten, neue Arten von Quests an-
nehmen und darin sogar als Rie-
se oder Elefant spielen!

Wenig Neues? Die WoW-Ge-
schichte wurde mit diesem Add-
on angetrieben wie noch niemals
zuvor. Die Titanen werden nicht
nur erwdhnt, man kampft fiir sie,
egal ob am Hort der Schopfer oder
an ihrer unheimlichen Maschine
am Sturmgipfel.

Blizzard hat es geschafft, World
of Warcraft mit WotLK zu verbes-
sern, und zwar enorm. Dieses
Spiel besitzt etwas, was viele an-
dere Spiele heute nicht mehr ha-
ben: eine tolle Geschichte und
sehrviel Liebe.  Kajetan Ritter

Wrath of the Lich King: »Die Landschaften sind die Idyllischsten in WoW,«

Gamer-Notehook
+3 GameStar-Pes

) Zgewinnen!

Y
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Gothic 3
Gotterdaimmerung

Null Spielspa
-+ Wie zum Henker hat sich Go-
thic 3: Gotterddmmerung ein
»Gut« (71 Punkte) verdient? Got-
terddmmerung ist dermafien bo-
ckig, da kommt kein Spielspass
auf! Standig falsche Gesprachs-
sounds, Gegenstande, die nicht
aufgehoben werden kdnnen,
Klauen vor Augen der Eigentii-
mer hat keine Auswirkung, teil-
weise gar keine Textzeilen, dann
wieder Textzeilen, die iiberquel-
len, Gegenstédnde und Personen,
die in der Luft schweben, Gegen-
stande, die noch »itm_replikat_
gold« (usw.) heif3en, und, und,
und. Das frustet nur, und da
kommt NULL Spielspaf3 auf! Die
7oer-Wertung impliziert ja, dass
es fiir Fans durchaus das Richtige
ist und Neulinge einen Blick ris-
kieren konnen, und das ist doch
absolut nicht der Fall!

Michael Stroter

Stellt eure Zeitschrift ein

-+ Wie man so einen verbuggten
Titel, der genau dieselben Fehler
enthdlt wie der Vorgédnger Gothic
3 und zusétzlich sogar noch ein
paar neue, mit einer derartig ho-
hen Bewertung auch noch beloh-
nen kann, ist mir schleierhaft.

Wenn Sie nicht das Riickrat besit-
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Gothic 3: Gotterddmmerung: »Wie kann man solche Bugs mit einer so hohen Bewertung belohnen?«

zen, solch eine Unverfrorenheit
seitens des Publishers mit einer
entsprechend niedrigen Bewer-
tung abzustrafen, sollten Sie sich
vielleicht iiberlegen, die Heraus-
gabe der Zeitschrift einzustellen.
Oder wurden Sie vielleicht »ge-
kauft«? Ich bin nicht langer be-
reit, das auch noch mit meinem
Geld zu unterstiitzen. Aus die-
sem Grund werde ich mein Abo
zur nachsten Ausgabe kiindigen.

Andreas Bagin

<+ Inden Meinungskasten dirfen
wir uns genauso drgern wie unse-
re Leser, aber bei der Wertungs-
findung miissen wir die Emotion
auBen vor lassen. Gotterddmme-
rung ist flir Fans von Gothic 3 ein
gutes Spiel. Unter anderem fiih-

ren die gravierenden Fehler da-
zu, dass es 15 Punkte weniger
erhalt als das Hauptspiel — aber
wer Gothic 3 mochte, dem wird
auch Gotterddmmerung gefallen.
Das spiegelt sich in unserer Wer-
tung wider, und genau das wol-
len unsere Leser von uns erfah-
ren. Strafwertungen sollen Ge-
miiter erhitzen, unsere Tests da-
gegen in der Tiefe informieren.
Das, was eine zweistellige Zahl
Uiber ein Spiel aussagen kann,
ist nun mal begrenzt und setzt
sich bei GameStar zudem aus
klar nachvollziehbaren Einzelno-
ten zusammen. Im Text zu Gotter-
dédmmerung haben wir deutlich
und ausfihrlich auf die Probleme
des Spiels hingewiesen.

Daniel Matschijewsky

Far Cry 2

Diese Menschen haben Namen

«% Ich méchte den Leserbrief von
Max Ulrich kommentieren, in
dem er schreibt, Far Cry 2 stelle
die Situation in Afrika treffend
dar. Afrika ist ein Kontinent, der
aus vielfdltigen, sehr verschie-
denen Kulturen mit vielen sehr
warmherzigen Menschen be-
steht. Wer glaubt, iiber einen
Kontinent urteilen zu kénnen,
weil er etwas dariiber in den
Nachrichten gesehen hat, der ver-
gisst, dass Nachrichten gerne ne-
gative Schlagzeilen bringen und
so bei weitem kein objektives
Bild entstehen lassen. Max Ulrich
schreibt: »Wer von wem getotet
wird, spielt keine Rolle.« Natiir-
lich spielt das fiir die Menschen
in den von ihm gemeinten Lan-
dern eine Rolle! Nur weil dies in
den Nachrichten nicht erscheint,
herrscht dort kein bloBes Chaos.
Die Namen der Menschen sind
bekannt, und jedes Opfer hat Fa-
milie, welche genauso trauert wie
wir hier. Fazit: Far Cry 2 miss-
braucht (wie so viele Ego-Shoo-
ter) wehrlose Lander als Szenario,
bedient sich an Klischees und ver-
mittelt dem Spieler ein falsches
und eben nicht authentisches
Bild. Bitte lasst solche Kommen-
tare in Zukunft nicht mehr unkom-
mentiert stehen.  Lukas Nagel

Sinn im Unsinn

-3 Die 43. Episode eurer Video-
serie »Die Redaktion« hat den
Schwéchen von Far Cry 2 endlich
einen Sinn gegeben: Nun kann
ich wenigstens dariiber lachen!

Romano Brunold

Need for Speed
Undercover

Kein neuer Spielmodus

- Bei eurem Test von Need for
Speed: Undercoverist mir ein Feh-
ler aufgefallen, und zwar, Zitat:
»die komplett neue Rennvariante
Highway-Battle«. Dieses Verfol-
gungsrennen gab es bereits bei
Need for Speed: Underground 2.
Wenn man sich im freien Modus
in der Ndhe eines gegnerischen
Fahrzeuges befindet, erscheint
ein Telefonsymbol. Driickt man
dann Enter, fahrt man gegen die-
sen Gegner ein Verfolgungsren-
nen, bei dem man 300 Meter Vor-
sprung herausschlagen muss.
Das weif3 nur kaum jemand, weil
es nicht gut erklart wird.
Trotzdem danke ich euch fiir eu-
ren guten Test —dadurch habe ich
mir wieder einmal das Geld fiir
ein Spiel gespart. Es ist doch
wirklich traurig, dass Electronic
Arts seine geliebten Serien so
verkommen lasst.

Maurice Hollmann

t) Fehler!

Neulich war die Bundeskanzlerin am Tele-

nichtam Amt, aber er habe sich nichts vorzu-

fon: »Deutschland geht’s nicht so, bitte die Feh-
lerproduktion drastisch drosselnl«Tja, gute
Frau, als ob das so einfach ware - an uns liegt’s
ja nicht. Dass hier standig Fehler stehen, das hat
einzig und allein damit zu tun, dass unsere Le-
ser standig welche an brief@gamestar.de mel-
den! Aber Ursache und Wirkung, das versteht
die Politik wieder nicht. Typisch!

Preview: Colin McRae: Dirt 2

Hinter der harmlosen Kleinen Anfrage, die Mar-
tin Dittrich ins GameStar-Parlament einbringt,
verbirgt sich Sprengstoff: Warum Heiko Klinge
behaupte, in Grid 2 gabe es keine deformier-
baren Fahrbahnoberflachen, wenn doch vom
Spiel Dirt 2 die Rede sei? Habe der Herr Klinge da
was verwechselt? Das sonst so unabldssige Tu-
scheln und Schmatzen im Plenarsaal verstummt
schlagartig, alle Augen richten sich auf den Be-
schuldigten, der resolut die Brotzeitdose zu-
klappt und ans Rednerpult springt: Ob Grid oder
Dirt, letztendlich sei doch beides Rennsport, ihm
gehe es um das gro3e Ganze, moglicherweise
habe er sich in seinem Enthusiasmus zu einer
Fehldeutung hinreiBen lassen, aber um eines
klipp und klar zu sagen, er sehe jetzt keinen
Grund flr personliche Konsequenzen, er hange

GameStar 02/2009

werfen, in der Presse werde diese Sache hochge-
kocht, das sei die eigentliche Schweinerei, was
wollten die Saaldiener hier, man solle ihn gefal-
ligst loslassen, er sei noch nicht fertig, das werde
noch Folgen haben! Der gebriillte Rest wird hin-
ter zufallenden Tiren unverstandlich; im Saal
brandet das Schmatzen wieder auf.

Test: Sport-Startseite

Uber den Petitionsausschluss erreicht die Einga-
be von Serbay Sonmez das Plenum: Es sei schon
zweifelhaft genug, dass sich Daniel Matschi-

jewsky wegen seines Namens Scherzen ausset-

zen miisse, aber nun auch noch auf der Sport-
Startseite Daniels Bild zu unterschlagen, das gin-
ge doch zu weit! Uberrascht schrecken mehrere
Redaktionsabgeordnete aus dem Schlummer
hoch, darunter auch der Genannte, der sofort
beide Hande von sich streckt: Er haben nie Geld
genommen! Erst als ihm ein Sitznachbar ins Ohr
flistert, hellt sich Matschijewskys Miene auf:
Richtig! Recht so! Die Diskriminierung muisse ein
Ende haben, die Schuldigen seien zur Rechen-
schaft zu ziehen! Ein Untersuchungsgremium
wird eingesetzt, das nach 14 hektischen Mona-
ten zutage fordert: Es gibt keinen Schuldigen,
Matschijewskys Bild wurde bei der Druckum-

wandlung von der Software verschluckt. Mogli-
cherweise, so die Abschlussbemerkung der Gre-
miumsmitglieder, lag’s an seinem Namen.

Hall of Fame: GTA 3

Uber den Bundesrat driicken die Ministerprasi-
denten der Lander die Vorlage von Tjalf Poetting
ins Parlament: In der Hall of Fame zu GTA 3 schrei-
be Philipp Dubberke vom Nachfolger »GTA: Li-
berty City«—ob das nicht »Vice City« heiBen mis-
se? Gelachter aus dem Oppositionsfliigel, wii-
tend schldgt Dubberke mit der Faust auf den
Tisch: Ja, wo man denn hier sei, in einer Demokra-
tie oder einer Bananenrepublik? Er fiir seinen Teil
wolle lieber in einer Stadt der Freiheit als in einer
Stadt der Stinde leben, dieser hohe moralische
Anspruch sei die Grundlage seines politischen
Schreibens, wo da nun der Fehler zu suchen sei?
Worliber die Abgeordneten sich so amusierten?
Er habe, anders als der Kollege Matschdingens,
niemals Geld angenommen! Deshalb kénne er
sich auch keine Hose leisten, das sei in diesem
Land nun mal das Elend der Freidenker, man
konne jetzt mit dem Lachen aufhdren. Der Rest
der Rede geht in tosendem Geldchter unter,
beim Abendmahl hinterher herrscht Einigkeit
unter den Parlamentariern: Eine gute Woche sei
das gewesen. Man habe viel geschafft.
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Need for Speed: Underground: »Es ist traurig, wie EA seine Serien verkommen ldsst.«

<-- Zugegeben, der Unterschied
ist marginal: In den Verfolgungs-
rennen von Need for Speed: Un-
derground 2 konnte man seine
Route frei wahlen. Im Highway
Battle von Undercover lduft die
Verfolgungsjagd dagegen auf
einem festgelegten Autobahn-
abschnitt mit deutlich erhghtem
Verkehrsaufkommen. Nicht inno-
vativ, aber immerhin anders —was
man vom Rest des Spiels nicht be-
haupten kann. Heiko Klinge

Gebrauchte Spiele

Im Laden iiberteuert

-3 Ich gestehe: 30% meiner Spie-
le sind gebraucht. Na und? Wozu
sich die teilweise iiberteuerten
Spiele im Laden kaufen, wenn
man auch warten kann, bis sieim
Internet angeboten werden? Ich
empfinde es auch als Frechheit,
dass manche Spieleentwickler
jetzt Online-Aktivierung als Si-
cherung einbauen. Dadurch kann
man die Spiele nicht wieder ver-
kaufen, was dazu fiihrt, das ich
mir nur noch halb so viele Spiele
anschaffe. Marc Giinther

Weinerlich und arrogant

-3 Die Epic-Mitarbeiter kaufen

keine gebrauchten Spiele, weil

das angeblich schadlich fiir die
Branche sei? Ich hoffe, keiner der
Mitarbeiter fahrt ein gebrauchtes
Auto, stobert gelegentlich auf
Flohmarkten nach alten Schall-
platten oder CDs oder hat sich je-
mals Second-Hand-Kleidung ge-
kauft! Denn nach ihrer Logik wiir-
den sie damit ja unheimlich vie-
len Branchen schaden. Das ist
lachhaft, weinerlich und vor
allem: unheimlich arrogant. C.B.

Metro 2033

Kommt mir bekannt vor

- lhr habt in den Kurzpreviews
das Spiel Metro 2033 von 4A
Games vorgestellt und eine bis-
her noch geheime Handlung er-
wahnt. Es kann natiirlich alles
Zufall sein, aber ich mochte euch
in dem Zusammenhang das Buch
»Metro 2033« von Dmitry Gluk-
hovsky empfehlen. Alle bisher
angegebenen Informationen zum
Spiel decken sich mit der Story
des Buchs. Es wére auf alle Fille
ein komischer Zufall, vor allem
da ich mir beim Durchlesen noch
dachte: »Erinnert mich irgendwie
an Stalker ...« Michael Unger

< Korrekt, die Handlung des
Spiels basiert auf dem gleichna-

migen Roman. Und auch der Stal-
ker-Vergleich ist nicht weit her-
geholt: 4A Games besteht zum
grofiten Teil aus ehemaligen Mit-
arbeitern von GSC Gameworld,
den Entwicklern von Stalker.
Daniel Matschijewsky

Werbung

Zu viel, zu unwichtig

% Ich habe mit der iiblichen
Freude euer Heft erwartet und
war iiber die ganze Werbung er-
staunt. Nun habe ich mal nachge-
zahlt und war entsetzt, als ich
iiber 70 Seiten Werbung gezahlt
habe. Ist das wirklich nétig? Ich
kaufe schlieBlich die GameStar,
um gut und aktuell iiber die

abhdngig. Oder anders ausge-
driickt: Ich liebe es! Das Spiel-
konzept hebt sich endlich mal
vom Einerlei ab, und man merkt
an jeder Ecke, dass die Entwick-
ler viel Herzblut hineingesteckt
haben. Alexander Heinlein hat
mit seinem Leserbrief in der letz-
ten Ausgabe vollig Recht: Vielen
Dank, dass ihr mich auf dieses
Spiel aufmerksam gemacht habt!
Das Beste ist aber, dass man es
zu einem giinstigen Preis be-
kommt und noch dazu véllig oh-
ne Kopierschutz-Querelen - so
eine Politik muss belohnt wer-
den. Wenn das Spiel demndchst
auf CD erscheint (mit dem zusétz-
lichen Mond-Kapitel), werde ich
es mir definitiv noch ein zweites
Mal kaufen. T. Spatz

BENUTZE MIT TAKTSTOCKSCHRANK

A Vampyre Story: »Das Spiel hat kein offenes Ende, es hat iiberhaupt keins!«

Spielszene informiert zu werden
und nicht, um iiber die neusten
»Schndppchen« mancher Spiele-
und Hardwaregeschéfte auf dem
Laufendem zu sein. Simon Regel

<.« Wir achten seit jeher darauf,
dass das Verhéltnis der Redak-
tions- zu Anzeigenseiten den Re-
gelwert 3:1 einhdlt. Aber im Jah-
resverlauf schwankt das etwas
—die Ausgabe o1 enthilt traditi-
onell besonders viele Anzeigen,
weil sie im Weihnachtsgeschaft
erscheint. Dafir féllt das Ver-
haltnis in dieser Ausgabe wieder
deutlich stdrker zu Gunsten der
redaktionellen Seiten aus.
Christian Schmidt

World of Goo

Das muss belohnt werden!

-% World of Goo ist ein schwie-
riges Spiel, es erfordert viel Ti-
ming und abstraktes Denken und
macht mit Sicherheit auch noch

A Vampyre Story

Ein Stiickchen Spiel

- Dass das Spiel manchmal den
roten Faden verliert, ist meiner
Meinung nach nicht unbedingt
das Problem. Und mit einem »of-
fenen Ende, dachte ich, konnte
ich mich arrangieren. Aber was
ist denn DAS? A Vampyre Story
hat kein offenes Ende, es hat
iiberhaupt keins! Bevor man
iberhaupt den Gedanken ergrei-
fen kann, »Jetzt geht’s erst richtig
los«, laufen die Credits iiber den
Bildschirm. Was hat sich Autumn
Moon dabei gedacht? »Wir er-
schaffen mal ein Stiickchen Spiel
und schauen dann, ob es sich
verkauft«? Daniel Jelinek

DVD-XL

Die DVD-XL bessert sich

- Ich lese eure Zeitschrift sehr

gerne, und auch die DVD ist gut.
Der einzige Kritikpunkt war bis-

GameStar 02/2009
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her die DVD-XL, da ich die HD-Vi-
deos nicht brauche. Die aktuelle
DVD-XL hat mir dagegen sehr gut
gefallen: Es sind viele Demos
enthalten, die Vollversion stimmt,
und besonders freue ich mich
tiber die Web-Videos (Quickplay,
Boxenstopps), da mein Internet-
zugang zu langsam ist, um damit
Videos anzusehen. Danke euch
fiir den Service! Florian Arpe

<.« Wir wissen, dass die DVD-XL
in der Vergangenheit nicht immer
voll den Lesergeschmack getrof-
fen hat. Wir reagieren — diesen
Monat gibt’s darauf neben HD-
Videos und Vollversionen mehre-
re Ergdnzungsvideos zu den Tests
und exklusive Zugaben wie das
Retro-Video zum Hall-of-Fame-
Titel Jagged Alliance. Meinungen
zur DVD-XL? Immer her damit an
brief@gamestar.de. Michael Trier

Wo sind die Demos?

- Leider stelle ich in den letzten
Ausgaben fest, dass der Demo-
teil auf den Heft-DVDs eigentlich
nicht mehrvorhanden ist. Warum
ist das so? Wo bleiben die Demos
von Far Cry 2, GTA 4, Call of Duty 57
Eure Videos sind immer sehr gut,

aber sie ersetzen meiner Mei-
nung nach nicht das selbst Er-
lebte. Ohne Demo treffe ich keine
Kaufentscheidung.

Danny Schindler

<« Wenn wir keine Demos auf
den Datentragern haben, dann
hat das mehrere Griinde. Erstens:
Zuvielen Spiele, darunter die drei
aufgezahlten, gibt es gar keine
Demos. Zweitens: Spiele, die von
der USK eine Altersfreigabe ab 18
erhalten haben, diirfen wir nicht
aufunsere normale DVD nehmen,
denn die ist ab 16 freigegeben —
das betrifft vor allem Shooter.
In diesem Fall hilft das Abonnie-
ren der Ab-18-Ausgabe. Drittens:
Auf der »normalen« DVD wird der
Platz jeden Monat knapp, weil wir
den Videos Vorrang vor den De-
mos geben. Deshalb verschieben
sich einige Demos, vor allem die
grof3en, auf die DVD-XL.

Toni Schwaiger

Koop-Modi

Gemeinsam ist’s schoner

-% Mit Freude las ich die Testbe-
richte zu den neusten Teilen von
Call of Duty und Command & Con-
quer: Die Entwickler scheinen
endlich den Koop-Modus wieder-
zuentdecken! Ist es nicht viel
schoner, gemeinsam ein Ziel zu
erreichen? Ich hoffe, dies wird kei-
ne Ausnahme bleiben, und der
Koop-Modus wird auch in zukiinf-
tigen Spielen Einzug finden.
Grof3es Lob auch an die Redakti-
on, dass dieses Element beson-
ders hervorgehoben und nicht nur
nebenbei erwdhnt wird. Fiir mich
ist dies durchaus ein entschei-
dender Kaufgrund.  Nicky Lowe

Zombies

Das grof3e Gdhnen

Fallout 3: »Warum kommt eigentlich kaum mehr ein Spiel ohne Zombies aus?«

GameStar 02/2009

spiel ohne Zombies und Kanali-
sation aus? Wollen die Entwick-
ler damit Gruselelemente ein-
bauen? Ich kann’s einfach nicht
mehr sehen! In fast jedem aktu-
ellen Actionspiel treffe ich in den
immergleichen verrotteten, ver-
fallenen Tunneln und Schachten
auf die immergleichen verrotte-
ten, verfallenen, hirnlosen Zom-
bies oder Ghule (Fallout 3). Spa-
testens nach dem fiinften »Un-
toten«, der »unerwartet« um ir-
gendeine Ecke springt, kommt
mir das grof3e Gdhnen, wahrend
literweise Hirnmasse die Hallen
tapeziert. Das Erschreckende
dabei ist, dass dies offenbar un-
abhédngig vom Szenario und
Genre ist; ob Fantasy oder Sci-
ence Fiction, ob Rollenspiel oder
Shooter, irgendwo wartet immer
ein unansehnlicher, lahmender
Trottel darauf, seinen Kopf vom
Korper abgetrennt zu bekom-
men. Aus Entwicklersicht ist das
sicherlich ein lohnendes Ge-
schift, schlieBlich braucht man
fiir die schlurfenden Schrecken
gerade mal eine rudimentare Kl
und fiir die passenden Levels
nur eine Farbe: grau.

Georg Papavlassakoudis

Bartwuchs

Respekt! Das ist Einsatz!

- Ich wollte mir gerade das Bild
von Michael Trier auf eurer Team-
Seite ansehen, als ich mit Ver-
wunderung feststellte, dass die
Seite fehlt! Schade, die kurze Zu-
sammenfassung eurer Meinun-
gen iiber die neusten Spiele hat
mich immer sehr interessiert.

Warum ich mir das Bild von Mi-

Leserbriefe

Video Games Live

Magazin

In der GameStar-Aus-
gabe 12/08 hatten
wirim Artikel »Spiele
héren« zehnmal die
CD »Video Games
Live« ausgelobt. Je
ein Exemplar gewon-
nen haben: Dominik
Bechlarz, Augsburg «

Christian Eggers, Hamburg - Daniel Hawig,

Kisselbach « Stephan Jentsch, Ingelheim am
Rhein - Lennart Lassen, Gliicksburg « Hagen
Patzke, Miinchen - Lasse Ramson, Tornesch «
Tobias Rudolph, Waltrop « Janosch Simrock,

Darmstadt « Christian Weber, Niirnberg.

Herzlichen Gliickwunsch!

chael iiberhaupt anschauen woll-
te? Um seine Bemiihungen zur
aktuellen Redaktionsfolge »Far
Cry 2« zu iiberpriifen! Sich extra
eine Woche lang nicht zu rasie-
ren, nur um eine bessere Atmo-
sphare fiir die Folge zu schaffen
- Respekt! Wer jetzt denkt, mein
Einwand konnte als Ausrede fiir
»morgendliche Tragheit« miss-
braucht werden, hat wahrschein-
lich nicht Unrecht ...

Dennis Daum

#- Ich bin morgens nie trage,
denn ich stehe immer erst gegen
Mittag auf. Da ist dann natiirlich
keine Zeit mehr zum Rasieren,
deshalb wurde mir die Redakti-
onsfolge auf den Bart geschrie-
ben. So war das, ehrlich! Zum
Thema Teamseite: Keine Sorge,
in dieser Ausgabe ist sie wieder
drin. Manchmal muss sie in letz-
ter Minute wichtigen Thema wei-
chen. Mehr Barte gibt’s unter
»gamestar.de-Quicklink: 5827.

Michael Trier

So erreichen Sie GameStar

» Per Post: IDG Entertainment Verlag, GameStar-Leserbrief,
Lyonel-Feininger-Str. 26, 80807 Miinchen

» Oder per E-Mail an: brief@gamestar.de

Bitte beachten Sie, dass Briefe und E-Mails ohne vollstandigen
Namen und Postadresse nicht abgedruckt werden kdnnen.

» Wenn Sie technische Probleme mit lhrem Rechner haben,
benutzen Sie bitte das Kennwort »Techtelmechtel« bzw.
die E-Mail-Adresse: tech@gamestar.de

» Fur Fragen und Anregungen zur GameStar-DVD schreiben

Sie an: dvd@gamestar.de

» Beschadigte DVDs werden unter folgender Adresse umgetauscht:
GameStar Leserservice, Tel.: 0711/ 72 52-275 (Standardgebiih-
ren), Fax: 0711 /72 52-377, E-Mail: shop@gamestar.de.

Dort kdnnen Sie auch formlos dltere GameStar-Ausgaben
nachbestellen - einfach die Ausgaben-Nummer angeben und

die Rechnung abwarten.
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of GAMESTAR INTERAKTIV
»Platzchen-Kreatur«

In der letzten Ausgabe haben wir Sie gebeten, sich kulinarisch auszu-  die unsere Drucker ruinieren, weil sie versuchen, Keksteig mit lhren
toben und uns Spielehelden in Teig und Glasur zu kredenzen (nurals  Vorlagen zu bedrucken. Wie immer diirfen sich die Backer der abge-
Foto natiirlich). Gut: Beim Anblick Ihrer Werke lief uns das Wasserim  druckten Werke auf Preise freuen. Alle Einsendungen finden Sie auf un-
Mund zusammen! Schlecht: Wir erwischen jetzt dauernd Redakteure,  serer Internetseite unter » gamestar.de-Quicklink: 5299.

»Pretztail« (Sven Stissel)

»Spore-Einzeller« (Martin Dittrich)

Die ndchste Aufgabe

Barte, Frisuren oder sogar die komplette Gesichtsform mit-
samt Augenbrauenschwung lassen sich heutzutage in vielen |5
Titeln nach Belieben einstellen. Jetzt kommen Sie ins Spiel! | /i
Wir mochten, dass Sie sich auf einen Charakter-Editor sttir-
zen (zum Beispiel Fallout 3 oder jedes handelstibliche On-
line-Rollenspiel) und einen beliebigen Menschen lhrer Wahl
nachbauen. Als Beweis schicken Sie uns dann ein Foto des
Menschen lhrer Wahl und einen Screenshot Ihrer erstellten
Figur. Auf unserem amateurhaft hingeschluderten Beispiel rechts
sehen Sie unseren Kollegen Clape in natura und der Fallout 3-Version.

Einsendeschluss ist der 16. Januar 2009
Bitte schicken Sie uns Ihre Werke samt Ihrer vollstédndigen Postadresse.

Entweder per Post: Oder per E-Mail an:
IDG Entertainment Media GmbH interaktiv@gamestar.de
GameStar Interaktiv Betreff:
Lyonel-Feininger-Straf3e 26 »Charakter-Editor«
80807 Miinchen

»Marine, Zerling und andere...<(Mario Mulansky)
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So nehmen Sie teil

Mit h
I m a c e n Um am Gewinnspiel teilzunehmen, fiillen Sie bitte unsere Online-Mitmach-

karte aus. Diese finden Sie unter www.gamestar.de/magazin/mitmachkarte
oder unter » Quicklink: 3980. Leser ohne Internet-Anschluss schicken uns eine

[ )
u n d G eWI n n e n Postkarte mit Name, Adresse und Nummer der Ausgabe. Der Einsendeschluss
ist der 23. Januar 2009. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Ab 12. Januar auf Blu-ray und DVD #bdem 12 sanar - SENATOR
dirfen Sie auch zu Hause Uber Weltenretter lachen, denn an diesem Tag erscheinen die &%
Bluray- und die DVD-Version der Komdodie Superhero Movie, die reihenweise Super- a
helden-Filme durch den Kakao zieht. Der schwachliche Rick (Drake Bell) wird darin von
einer genmanipulierten Libelle gestochen und mutiert zum Superhelden »Dragonfly«. So
beeindruckt er nicht nur seinen irren Onkel Albert (Leslie Nielsen), sondern endlich auch
die suiBe Jill (Sara Paxton). Zugleich soll er aber die Welt retten — und stellt sich dabei herr-
lich dé@mlich an. Weitere Infos finden Sie unter www.superheromovie.senator.de

Wir verlosen einmal die Blu-ray-Fassung von Superhero Movie mit der erweiterten
Filmfassung samt 40 Minuten Bonusmaterial. Zusatzlich darf sich der Gewinner Gber
das EX620 von MSI (www.msi-computer.de) freuen. Das Multimedia-Notebook steht
fur Audio- und Video-Genuss pur. Kristallklare Farben und die vollflachige Videodarstel-
lung auf dem 16-Zoll-LCD mit HD-Auflésung (16:9) lassen tberall ein faszinierendes
Kinoerlebnis aufkommen. Denn dank der topmodernen Technologie stellt das EX620
neben 3D-Spielen auch HD-Filme flissig dar. Wert: rund 700 Euro.

msi

"NoTeBpOK

—

L

Ab 8. Januar im Kino Jason Statham kehrt zurtick ins Kino, und zwar in der Rolle, die ihn einst zum Holly-
wood-Star machte: Am 8. Januar startet das Action-Spektakel Transporter 3, in dem Statham erneut Frank Martin verkorpert
- den Kurierfahrer, der keine Fragen stellt. Eigentlich wollte sich Martin aus dem kriminellen Leben zurlickziehen, doch dabei
hat er nicht mit dem Ex-Soldaten Johnson (Robert Knepper) gerechnet. Denn der Finsterling ldsst Valentina (Natalya Rudakova)
DS — entfiihren, die Tochter des ukrainischen Umweltministers. Martin soll die schlagfertige Schénheit von Mar-
TMNSPDRTER seille nach Odessa chauffieren - nicht ganz freiwillig, versteht sich: Johnson

verpasst den beiden elektronische Armbénder, die explodieren, falls

C sie sich mehr als 20 Meter vom Auto entfernen. So entspinnt sich 3“‘
eine rasante Verfolgungsjagd quer durch Europa. Das aneinander |
gefesselte Paar flieht vor den Haschern des Umweltministers und |
versucht zugleich, Johnsons Pldne zu durchkreuzen. Weitere Infos zu -
Transporter 3 gibt's unter www.transporter3-derfilm.de.

Zum Filmstart verlosen wir einen Shuttle K 4800H im limitierten
Transporter 3-Edeldesign. Das Mini-PC-Komplettsystem (MafBe: 29,5 x 20 x 18,5 cm) tritt ebenso rasant auf
wie Jason Staham: Mit seinem Intel Core 2 Duo rechnet der K 4800H pfeilschnell; auch die 2,0 GB DDR2-Spei- = ©
cher und die grof3e Festplatte mit 500 GB versprechen maximale Leistung. Der integrierte Grafikprozessor
liefert dank des DVI-Ausgangs messerscharfe Bilder. AuBerdem ist das Kraft-

paket mit einem Dual-Layer-DVD-Brenner, Wireless LAN und Windows
Vista ausgestattet. Eine Tastatur und eine Maus gibt’s dazu, zusatzlich le-
gen wir den hochwertigen TFT-Bildschirm Shuttle XP19 im Breitbild-
Format bei. Mehr Infos zu den Produkten von Shuttle finden Sie unter
www.shuttle.eu. Wert der Preise: rund 2.500 Euro.

@

Gewinner 12/2008

> B.Barg, Delmenhorst M. Fliigel, Moers D. Galekovic, Frankfurt L. Grob, Reinach C. Magunski, Koblenz A. Oldenburg, Hamburg L. Petersen, Niebull K. Rieve, Wiemersdorf D. Rudolph, Karlsruhe F.Schubert,
Lohmar M. Wieland, Wolpertshausen

Gewinner der Abo-VerIosung 02/2009 .- Eggebrecht, Hannover J. Hoffmann, Heinsberg F.Lange, Hameln D. Schork, Hatzenbiihl O. Spiller, Hamburg
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chutz oder Tod

Aus Angst vor Raubkopien beschneiden die Spielefirmen die Rechte der Kaufer.
Die gehen vor Zorn auf die Barrikaden. Selten hat eine Branche so sehr versucht,
den Kunden ihren Willen aufzuzwingen - aus den falschen Griinden.

igentlich braucht man nur die Packung von

Grand Theft Auto 4 zur Hand nehmen, denn
da steht es ja, auf der Riickseite, was gerade
schief lduft zwischen der Spieleindustrie und
ihren Kunden. Die Schachtelriickseite teilt sich,
grob gesprochen, in zwei Hélften. In der oberen
steht in groBBen Lettern, was das derzeit popu-
ldrste Actionspiel zu
einem einzigartigen
Erlebnis macht, ein-
gerahmt von scho-
nen Bildern; es ist
eine Liste der Ver-
heiBungen (die GTA 4 wohlgemerkt alle erfiillt).
Auf der unteren Halfte werden die Buchstaben
sehr viel kleiner. In mehr als einem Dutzend
Sétzen, verstreut tiber Kastchen und FuBnoten,
folgt eine Aufzéhlung der Einschrankungen,
Voraussetzungen und Verpflichtungen, die Zu-
gangsbedingung zu dieser lockenden Welt
sind. Man kénnte sagen: die Liste der Zumu-
tungen. »Sie miissen dem beigefiigten Lizenz-
vertrag zustimmeng, steht da, »Beim Spielen
muss sich die Disk im Laufwerk befinden, »Ein
Internet-Anschluss, diverse Software und ge-
wisse Service-Registrierungen sind zur Aktivie-
rung und zum Gebrauch dieser Software erfor-
derlich«. Zur »diversen Software« gehoren So-
nys Securom-Treiber, DirectX, Microsofts .NET-
Framework, die aktuellsten Service-Packs fiir
Windows, Games for Windows Live, Adobe
Flash und Rockstars Multiplayer-Software So-
cial Club, die sich automatisch mit dem Spiel
installiert und ungefragt bei jedem Windows-
Start ladt. Sowohl Windows Live als auch So-
cial Club benétigen separate Benutzerkonten,
die Sie vor dem Gebrauch anlegen und mit Da-
ten fiillen miissen. Hinter dem Wértchen »Akti-

Industrie und Spieler sind
auf dem besten Weg,
sich einander zu entfremden

vierung« verbirgt sich der Zwang, beim ersten
Spielstart im Internet tiberpriifen zu lassen, ob
man eine rechtmafige Version des Programms
besitzt; dariiber hinaus verlangt das Spiel die
Eingabe eines 25-stelligen Codeschliissels.

So wird schon die Installation von Grand
Theft Auto 4 fiir viele Kaufer zu einem einzigar-
tigen Erlebnis. Die
Eintrittshiirden ha-
ben eine Hohe er-
reicht, die das Ver-
stdndnis selbst des
gutmiitigsten Kun-
den zumindest strapaziert. Die Spieleindustrie
und die PC-Spieler: Sie sind gerade auf dem bes-
ten Weg, sich einander zu entfremden. Schuld
daran sind, wieder einmal, die Raubkopierer.

Rockstar zwingt Kunden von Grand Theft Auto 4 dazu, das Spiel freizuschalten und zahlreiche Zusatz-Software zu installieren.

Derzeit nach GTA 4 auf Platz 2 der meistkopierten Spiele in Bittorrent: Need for Speed: Undercover.

Im Nu geknackt

Die verpflichtende Online-Aktivierung ist die
neueste Antwort der Spielehersteller auf eine
Tatsache: den gigantischen Schwarzmarkt
fiirillegal kopierte Software im Internet. Allein
GTA 4 kombiniert mit dem Freischaltungs-
zwang, CD-Key und DVD-Priifung bei jedem
Spielstart drei separate Mafnahmen, um
Raubkopierer abzuschrecken. Es hat nicht
viel genutzt. Die Webseite Piratebay doku-
mentiert den Datenfluss im Bittorrent-Netz-
werk, der weltweit grofiten Tauschbérse fiir
digitale Medien. Seit Dezember steht die ge-
knackte, von allen SchutzmaRnahmen befrei-
te Version von Grand Theft Auto 4 dort auf
Platz 1 der Download-Hitliste — und in leicht
verdnderter Form gleich noch auf den Pldtzen
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8, 12 und 15. Besonders alarmierend: Die ers-
ten Quellen tauchten schon am 30. November
auf, vier Tage vor dem offiziellen Verkaufsstart.
Offensichtlich war es fiir die Schattenméanner
ein Klacks, den dreifachen Schutzschild auszu-
hebeln. »Wie misst man, wie sehr ein Kopier-
schutz versagt?«, fragt der Mediendienst
Forbes.com denn auch siiffisant, um gleich
selbst zu antworten: »Zahl’ die Raubkopien!«
Am Beispiel Spore rechnet Forbes.com vor, das
Strategiespiel sei allein iiber Bittorrent inner-
halb von zwo6lf Tagen 171.402 Mal herunterge-
laden worden —ein neuer Geschwindigkeitsre-
kord, staunt ein Kommentator der Beobach-
tungsfirma Big Champagne: »Die Zahlen sind
auflergewdshnlich.« Und zwar auch deshalb,
weil Spore (nach Mass Effect) das zweite Spiel
war, bei dem der Hersteller Electronic Arts auf
den als rigide geltenden Kopierschutz Secu-
rom mit Online-Aktivierungszwang gesetzt
hatte. In den Tauschbdrsen tauchten die ersten
geknackten Versionen auf, sieben Tage bevor
das Spielin den Laden stand.

Wie schlimm ist es?

Solche Beobachtungen treiben den Herstel-
lern von Computerspielen die kalte Wut ins
Gesicht — zu recht. »Raubkopien schddigen
den PC-Markt in erschreckendem MafB«, ar-
gert sich Olaf Coenen, Deutschland-Chef von
Electronic Arts. Kollegen wie der Zuxxez-Ge-
schaftsfiihrer Dirk Hassinger schaumen:
»Raubkopien sind in unserer Branche das
grofite Desaster aller Zeiten.« »Fiir Spieleher-
steller ist das ein sehr emotionales Thema,
gibt der Crysis-Designer Bernd Diemer von
Crytek zu: »Da regt man sich zuweilen auf und
heckt Plane aus, damit Spielern ohne korrekte
Seriennummer der Computer explodiert.«
Auch Diemer musste ohnmachtig mit anse-
hen, wie der Ego-Shooter Crysis am 12. No-
vember 2007 in den Tauschborsen auftauch-
te; als das Spiel drei Tage spater offiziell in
den Handel kam, hatte ein guter Teil der inter-
essierten Fans langst die Raubkopie auf der
Platte. »Der Schaden, der dadurch entsteht,
ist zu hoch, als dass man ihn einfach so hinneh-
men kdnnte, schlussfolgert Olaf Coenen.

Nur: Keiner kann sagen, wie grof} dieser
Schaden eigentlich ist. Denn der Branche feh-
len genaue Zahlen. Die Erhebung ist schwie-
rig, die Urteile bleiben vage.

Wer miisste wissen, wie oft Spiele illegal ge-
tauscht werden? Der Entwickler? Fiir Crysis gab
Crytek mal an, auf ein gekauftes Exemplar ka-
men zehn Raubkopien, spéter sprach man von
einer Quote von 1:20; inzwischen will sich die
Firma lieber gar nicht mehr dazu du3ern. Den
Entwicklern fehlt das Instrumentarium zur Be-
obachtung des Datenstréme, sie greifen zu
Hausmitteln: Crytek zahlt, wie oft ein Patch zu
Crysis heruntergeladen wurde, und vergleicht
das mit der Zahl der verkauften Exemplare.

Der Publisher? Bei Electronic Arts arbeite
eine eigene Abteilung nur an der Beobach-
tung des Schwarzmarkts, sagt der Geschafts-
fithrer Olaf Coenen (siehe Interview Seite 121).
Aber die Zahl der Spore-Kopien kann auch er

nur schdtzen, sie liege »sicherlich im Millio-
nenbereich«. Exakt sei das nicht zu sagen, »es
gibt eine groBBe Dunkelziffer«.

Spezialisierte Firmen? Die Schweizer Logi-
step AG durchforstet im Auftrag von Bran-
chenkunden Tauschnetzwerke, um Rechtsver-
letzungen zu dokumentieren. »Bei populdren
Spielen sind viele tausend Quellen feststell-
bar, berichtet der Firmenchef Richard Schnei-
der. Wie sich das in konkreten Quoten nieder-
schlagt, kann er nicht sagen.

Die GVU? Die Gesellschaft zur Verfolgung
von Urheberrechten wurde explizit zu dem
Zweck gegriindet, das Raubkopieren zu beob-
achten, zu erschweren und einzuddammen. »Es
ist schwierig, valide Zahlen zu bekommen,
seufzt die GVU-
Pressesprecherin
Christine Ehlers.
2007 wurden in
Deutschland auf
Betreiben der GVU
428.000 Datentrdger beschlagnahmt, davon
waren 11% PC-Spiele, aber die Zahl sagt nichts
iber das Gesamtbild, sie ist ein geringer
Bruchteil des tatsdchlichen Schwarzmarkts.
90% der unerlaubten Verwertung findet im In-
ternet statt, sagt die GVU.

Zahlen von der Quelle

So sind es interessanterweise die Internet-
Netzwerker selbst, die den greifbarsten Hin-
weis auf die GréRenordnung des weltweiten
Software-Klaus geben kénnen. Die Webseite
Torrentfreaks hat kiirzlich eine vorlaufige
Rangliste fiir das Jahr 2008 errechnet. Dem-
nach ist das bislang meistkopierte PC-Spiel
Spore mit 1,7 Millionen Downloads, gefolgt
von Die Sims 2 (1,12 Millionen) und Assassin’s
Creed (1,07 Millionen). Legt man die offiziellen
Verkaufszahlen von Spore zugrunde, die EA
Ende Oktober 2008 mit zwei Millionen bezif-
fert hat, so kommt nach dieser Rechnung auf
jedes verkaufte Exemplar etwas weniger als ei-
ne Raubkopie. Allerdings: Weder muss die Tor-
rentfreak-Angabe korrekt sein, noch erfasst sie
das gesamte Spektrum des Schwarzhandels,
denn sie bezieht sich allein auf Bittorrent, das
nur ein Tauschkanal unter vielen ist. Die Dun-
kelziffer diirfte um ein Vielfaches hoher liegen
— einerseits. Andererseits, und das ist der
Knackpunkt an der Raubkopie-Debatte, bringt
die GVU-Frau Ehlers die grundlegende Unge-
wissheit auf den Punkt: »Selbst wenn man
weif3, wie oft ein Spiel illegal getauscht wurde,
heif}t das noch nicht, dass jeder der Raubko-
pierer das Spiel auch gekauft hatte.«

Reaktion: Einmauern

Im Kreis der Hersteller von Computerspielen
gilt seit jeher das Motto: Jeder Raubkopierer ist
einer zuviel. Traditionell verteidigen sich die Fir-
men mit Kopierschutz-Ma3nahmen, von den
Codescheiben alter Tage, die aus Pappe ge-
stanztin der Spielpackung lagen, bis hin zu ab-
sichtlichen Datenfehlern auf den Spiel-CDs, die
Kopierprogramme aus der Bahn werfen sollten.
Bis vor Kurzem priiften fast alle Spiele stan-

Keiner kann sagen,
wie groB3 der Schaden durch
Raubkopien wirklich ist
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dardgemaf beim Start, ob die korrekte DVD im
Laufwerk lag. Seit einigen Jahren steht der In-
dustrie nun ein neues Instrumentarium zur Ver-
fiigung. Das basiert darauf, dass Hersteller
tiber das Internet direkt Kontakt zu seinem di-
gitalen Produkt aufnehmen kann. Inzwischen
ist die Verbreitungsquote von Internet-An-
schliissen in westlichen Landern so hoch, dass
dieses System zum Standard avanciert. Ob
Grand Theft Auto 4, Far Cry 2, C&C: Alarmstufe
Rot 3 oder Alone in the Dark, ob Take 2, Ubisoft,
Electronic Arts oder Atari — die grofien Titel fast
aller wichtigen Hersteller wollen inzwischen
erst mal Verbindung nach Hause aufnehmen,
bevor sie sich fiir ihre Kaufer 6ffnen. Aber das
allein hindert niemanden daran, ein Programm
nach der Freischal-
tung an Freunde
weiterzureichen.
Deshalb, und hier
wird die Sache pro-
blematisch, bestim-
men die Hersteller, wie oft man ihr Spiel instal-
lieren darf, bevor es (zunéchst) die Funktion
verweigert. Fiinfmal ldsst sich etwa Crysis:
Warhead aktivieren, dreimal das neue Need for
Speed: Undercover, zweimal Sacred 2. Wer das
Spiel wieder l6scht, bekommt eine Aktivierung
zuriick — aber das gilt nicht in jedem Fall. EA-
Kunden miissen bei der Support-Hotline bet-
teln und einen »triftigen Grund« vorweisen,
wenn sie etwa den Fussball Manager 2009
mehr als flinfmal aktivieren wollen. Kurzfristig
mag ein solches Installierungslimit schwer aus-
zuschopfen sein. Aber mancher Kunde denkt in
langeren Zeitradumen: Was, wenn ich das Spiel
{iber die Jahre wieder und wieder hervorziehe?
Was, wenn die Firma die Aktivierungsserver ab-
schaltet? Und was, wenn ich es weiterverkau-
fen will? Von auf3en sieht man keiner Spielepa-
ckung an, wie viele Aktivierungen schon ver-
braucht wurden, ob der Lizenzschliissel noch
gliltig ist oder ob das Spiel — wie etwa bei allen
Programmen, die Valves Online-Plattform
Steam benutzen — gar fiir immer an ein Konto
gebunden wurde, fiir das man den Zugangsna-
men und das Passwort kennen muss.

Der Zorn der Spieler

Solche Géngelei bringt viele Kunden auf die
Barrikaden. Auf der Webseite des Internet-

Die Raubkopie-Hitliste 2008

Platz  Spiel Downloads Erschienen

1 Spore 1.700.000  September 2008
2 Die Sims 2 1.150.000  September 2004
3 Assassin’s Creed 1.070.000  November 2007
4 Crysis 940.000  November 2007
5 Command & Conquer 3 860.000  Marz 2007

6 Call of Duty 4 830.000  November 2007
7 GTA San Andreas 740.000  Juni 2005

8 Fallout 3 645.000  Oktober 2008

9 FarCry2 585.000  Oktober 2008

10 Pro Evolution Soccer 2009 470.000  Oktober 2008

Quelle: Torrentfreak.com, auf Basis der Downloads im Tauschnetzwerk Bittorrent. Gezahit wurden nur PC-Spiele.

Wer in Drakensang keine giiltige DVD im Laufwerk liegen hat, muss mit Verdnderungen im Spiel rechnen, etwa fehlenden Personen.
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Versandhdndlers Amazon haben Nutzer die
Moglichkeit, Rezensionen zu Produkten zu
verfassen. Kurz nach dem Verkaufstart von
Spore regnete es auf der US-Seite Amazon.
com emporte Wortmeldungen, mittlerweile
haben allein dort sich 3.150 Kunden gedufiert
—mebhr als zwei Drittel davon schimpfen tiber
den Kopierschutz. Diese dominante Debatte
hat die User-Bewertung des (an sich durchaus
beliebten) Spiels auf 1,5 von 5 Sternen herun-
tergezogen. Von 8o Rezensionen zu C&C:
Alarmstufe Rot 3 auf Amazon.de gehen 35 ex-
plizit negativ auf den Kopierschutz ein; egal
welcher kopiergeschiitzte Titel, egal ob deut-
sche oder US-Seite, tiberall das gleiche Bild.
»Bevor ich mir diesen nett verpackten Virus
aufden Rechner schmeifie, gebe ich Schduble
meinen Haustiirschliissel, giftet ein Kunde.
In einer Umfrage unter mehrals 1.000 GameStar-
Lesern gaben 21% an, Spiele mit Online-Akti-
vierung komplett zu boykottieren: »Kaufe ich
nicht!« 60% finden
die MaBnahmen
»drgerlich«. In In-
ternet-Foren wie
auf GameStar.de, in
Blogs und Leser-
briefen entlddt sich der Spielerzorn. »Es ist
mir vollkommen egal, was die Hersteller den-
ken —ich ignoriere Spiele, die nach Hause te-
lefonieren, mir vorschreiben wollen, welche
Tools ich nutzen darf und welche nicht oder
meine Bandbreite zum Herunterladen von
Werbung missbrauchen, schreibt etwa Cle-
mens Birke in einem der Dutzenden Leser-
briefe, die GameStar jeden Monat zu dem The-
ma erreichen. Martin Schmidt erklart: »Ich
werde nicht einen Cent fiir ein Produkt ausge-
ben, welches ich im Prinzip tiberhaupt nicht
besitze.« Die Kdufer bringen nicht nur kon-
krete Begrenzungen wie die limitierten Akti-
vierungen in Rage. Manche fiirchten um die
Sicherheit ihres Systems, weil zum Beispiel

Octo

Die Kunden sollen
aufhoren, durchgespielte
Titel wieder zu verkaufen

der beriichtigte Kopierschutz Starforce einen
Treiber installiert. Vor allem aber entziindet
sich der Unmut an der gefiihlten Ungerechtig-
keit, dass es gerade die zahlenden Kunden
sind, die durch komplizierte Installationen und
beschnittene Nutzerrechte das Raubkopien-
Problem ausbaden miissen. Beinahe flehend
klingt es, wenn sich der GameStar-Leser Simon
Schmidt an die Hersteller wendet: »Bitte straft
im Kampf gegen Raubkopierer nicht die ehr-
lichen Kdufer! Denn die sind diejenigen, die ihr
eigentlich gewinnen statt verlieren wollt.«

Gegen die Kundschaft

Die Spieleindustrie ldsst das kalt. Die Firmen
haben sich fiirs Erste vorgenommen, die On-
line-Aktivierung von Spielen als Standard
durchzusetzen. Verluste an den Randern schei-
nen da verkraftbar. Der EA-Chef Olaf Coenen
halt den Kundendrger fiir ein eher »abstraktes
Problem« und urteilt: »Die groBe Masse der
Spieler fiihlt sich in
ihrer Freiheit nicht
eingeschrankt. Das
betrifft nur eine
geringe Gruppe.«
Zuxxez-Geschéfts-
fiihrer Dirk Hassinger halt Boykottaufrufe fir
»vernachldssigbar«. Die Zugangshiirden zu
den EA-Spielen, ist Olaf Coenen iiberzeugt,
seien schon jetzt »so minimal wie moglich.«
Andere Hersteller sitzen den Sturm lieber
schweigend aus. Die Geschaftsfiihrung von
Ubisoft lehnte ein Gesprach zum Thema ab;
auch bei Rockstar fand sich bis Redaktions-
schluss niemand, der die Strategie des
Hauses hatte kommentieren mégen. Generell
herrscht in der Branche kein grof3es Interesse
an Aufklarung. GameStar fragt fiir jeden Spie-
letest beim Hersteller an, welches Schutzsys-
tem er eingesetzt. In gut der Halfte der Félle
wird uns die Antwort verweigert, gerade etwa
bei Ubisofts Prince of Persia.
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Electronic Arts’ Strategiespiel Spore muss online aktiviert werden. Dennoch steht es auf Platz 1 der meistkopierten Spiele.

Friher setzten Spiele auf die so genannte »Handbuchabfrage«: »Geben Sie das erste Wort in Absatz 2 auf Seite 3 einl«

Wie gehen Sie mit dem Thema

Online-Aktivierung von Spielen um?

Tolle Sache, benétige keine DVD
mehrim Laufwerk: 9%

Argerlich, aber ich finde
mich damit ab: 60%

Ergebnis: Knapp 60 Prozent der GameStar-Leser stort ei-
ne Online-Aktivierung zwar sehr, sie greifen aber trotz-
dem zu, sofern das Spiel interessant genug ist. Immerhin
knapp 20 Prozent der Befragten kénnen dem Freischalt-

Mechanismus sogar Positives abgewinnen.

Nach dem Willen mancher Branchenfiihrer
sollen die Kunden nicht nur die Kopierschutz-
Krote schlucken, sondern méglichst auch mit
der Unsitte brechen, durchgespielte Titel wie-
der zu verkaufen. Der Gebrauchtmarkt sei in
den USA »ein groBes Problem, sagt etwa Mi-
chael Capps, der Prdsident von Epic Games
(Unreal Tournament 3), und klagt: »Wenn je-
mand ein Spiel ausleiht, verdienen wir kein
Geld, wenn jemand ein Spiel gebraucht kauft,
verdienen wir kein Geld.« Deshalb ist es fiir
viele Herstellern ein willkommener Nebenef-
fekt, dass die Programme durch Aktivierungs-
begrenzungen und Kontenbindungen (wie in
Steam) schwer verkiuflich werden. Dariiber
hinaus gehen die ersten Hersteller dazu tiber,
gebrauchte Spiele gezielt zu entwerten. Wer
sich zum Beispiel in den USA den 40 Dollar
teuren AC/DC Track Pack fiir das Musikspiel
Rock Band kauft, findet in der Packung einen
Code, mit dem er die Songs online herunterla-
den kann. Der Code funktioniert nur einmal,
das Paket wird danach wertlos.

Rechtliche Grauzone

Dass man ein Unterhaltungsgut nicht weiter-
verkaufen darf, wére allen Nutzern von DVDs
oder Musik-CDs nur schwer zu erklédren. Und
so ziemlich jeder drfte protestieren, wenn er
vor dem Kauf einer Buchs auf einmal einen
seitenlangen »Nutzungsvertrag« unterschrei-
ben sollte, der detailliert regelt, was er mit
dem Schmdker tun darf und was nicht. Die
Softwarebranche hat dagegen die Idee ze-
mentiert, dass Kaufer eines Programms kein
Sachgut erwerben, sondern eine eng begrenz-
te »Nutzungslizenz«. Mit Verweis auf diese Re-
gelung teilte zum Beispiel der Kundendienst
von Electronic Arts dem Battlefield-Spieler
Ralf Romling mit, man kdnne ihm den ver-
brauchten Multiplayer-Code fiir seine zum Ver-
kauf bestimmte Battlefield 2 Complete Col-
lection nicht wieder freischalten: »Jede Lizenz
fiir die Online-Features ist eine Einzelnutzer-
Lizenz. Diese Lizenzen diirfen von lhnen nicht
an Dritte weiterverdauBert werden.«

Okay, erschwert
Raubkopien: 10%

GameStar 02/2009

Quelle: Mitmachkarten 12/2008



Solche Aussagen bringen Medienrechtler und
Verbraucherschiitzer auf die Palme. »Das ist
Quatsch!«, echauffiert sich etwa Professor
Thomas Hoeren von der Uni Miinster, »das Li-
zenzmodell erfillt nur den Zweck, Nebel zu
verbreiten.« Sein knappes Urteil: »Sie kénnen
auf ein Pferd >Esel< schreiben, es bleibt trotz-
dem ein Pferd « — Spiele bleiben ein Sachgut.
Entsprechend seien auch alle Verbraucher-
rechte voll anzuwenden, sagt der Rechtsan-
walt Markus Saller von der Verbraucherzentra-
le Bayern. Dazu gehort der Weiterverkauf.

Die Hersteller profitieren davon, dass sie
mit Kopierschutz-Einschrankungen wie den
begrenzten Aktivierungen in juristisches Neu-
land vorstof3en, in dem keine verbindliche
Rechtssprechung existiert. »Wir bewegen uns
da in einem rechtlichen Graubereich, erklart
der Verbraucherschiitzer Saller.

Die Gesetzeslage

Wann Verbraucher Produkte kopieren durfen
und wann nicht, regelt in Deutschland das Ge-
setz iber das Urheberrecht (UrhG). Computer-
programme werden darin in den sieben Ab-
schnitten des §69 behandelt. Das Gesetz ist
sperrig. Zwar regelt §69c¢, dass ausschliefilich
die Rechteinhaber (also zum Beispiel Spiele-
firmen) gestatten oder verbieten kénnen, ob
ihr Programm vervielfaltigt werden darf. Aller-

Release-Ebene

assen-
verbriiusasebene

Quelle: GVU

Wie sich Raubkopien verbreiten: Geknackt von einigen Spezialisten, ver-
breitet iiber Erstverteiler, heruntergeladen von der breiten Masse.
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Fiir den Afrika-Shooter Far Cry 2 setzt Ubisoft auf den Securom-Kopierschutz mit Aktivierungszwang.

dings rdumt §69d ein, dass eine Sicherungs-
kopie zuldssig ist—aber nur, wenn die »fiir die
Sicherung der kiinftigen Benutzung erforder-
lich ist.« §95a des UrhG verbietet, einen Ko-
pierschutz zu um-

Software-Piraterie eingeleitet, 53% davon
wurden gegen Bezahlung eines Bufigelds ein-
gestellt. Die Zahl der Anklagen ist gering; das
Risiko, als Nutzer von Raubkopien erwischt
und verurteilt zu werden, bleibt fiir die Masse
iberschaubar, der GroRteil der Strafen ist we-
nig schmerzhaft. Dennoch legen die Hersteller
wert auf Musterprozesse, denn zu den Sdulen
im Kampf gegen die Raubkopien gehort die
Abschreckung. »Finger weg von den Raubko-
pien unserer Titel, denn wir schauen dem nicht
tatenlos zu!« — das sei das Signal, erklart der
Schweizer Logistep-Geschaftsfiihrer Richard
Schneider. Seine Firma hilft Spieleunterneh-
men dabei, die IP-Adressen von Schwarzko-
pierern in Tauschnetzwerken wie Bittorrent
oder Emule ausfindig zu machen. Weil Inter-
net-Provider seit dem 1. August 2008 Auskunft
{iber ihre Nutzer geben miissen, lasst sich die-
se Zahlenkette auf diesem Weg einer Person
zuordnen. Die geprellte Spielefirma kann dann
Anzeige erstatten und Schadenersatz fordern
—zusammen mit den Anwalts- und Gerichts-
kosten kommen so selbst in einfachen Fallen

leicht mehrere hun-

gehen, fiir Compu- 200 Tage Haft dert EfuroMzusam-
t ist .. . i -
dirrp;:rirgi?pnr:ilk;(ir fiir 74 rankoplerte kmoepniereurrfallaesnS Z?e
explizit auBer Kraft Splele Strafen noch we-

gesetzt. Deshalb

konnte das Knacken des Kopierschutzes fiir
eine Sicherungskopie legitim sein — unter
Rechtsexperten ist das umstritten. Klar ist,
dass eine Sicherungskopie weder an einem
zweiten PC verwendet noch weitergegeben
werden darf. Weil die Sicherungskopie die ein-
zige fiir Privatkunden relevante Ausnahme ist,
die das Gesetz erwdhnt, halten die Hersteller-
firmen naturgemas alles andere fiir verboten.
Wer etwa einen No-CD-Crack benutzt, um oh-
ne DVD im Laufwerk spielen zu kénnen, macht
sich strafbar. Wer Aktivierungseinschran-
kungen umgeht, ebenfalls. Weil §69f den
Rechteinhabern die Handhabe gibt, alle
rechtswidrigen Kopien vernichten zu lassen,
rat der Medienrechtler Hoeren dringend von
Cracks und Umgehungstricks ab: »Als Kunde
nie zur Selbsthilfe greifen!«

Konsequenzen fiir Kopierer
Wer gar beim Raubkopieren erwischt wird, der
muss mit empfindlichen Strafen rechnen. Am
24. November verurteilte das Amtsgericht
Wiirzburg etwa einen 32jdhrigen Aschaffen-
burger zu einer Strafe in Hohe von mehr als
der Hélfte seines Jahresnettoeinkommens
oder alternativ 200 Tagen Haft. Bei ihm waren
unter anderem 74 kopierte Spiele gefunden
worden. Auch in anderen europdischen Lén-
dern verhdngen Gerichte mitunter drako-
nische MaBnahmen; im August 2008 wurde
die Englanderin Isabela Berwinska zu 16.000
Pfund (rund 20.000 Euro) Schadenersatz ver-
urteilt, weil sie das Topware-Spiel Dream Pin-
ballillegal heruntergeladen hatte.

697 Verfahren haben die Mitglieder der Ge-
sellschaft fiir die Verfolgung von Urheber-
rechtsverletzungen (GVU) im Jahr 2007 wegen

Spore hat sich in Deutschland bislang rund 70.000 Mal verkauft.

sentlich hoher aus.
Zudem miissen ertappte Raubspieler damit
rechnen, dass ihr Computer oder zumindest
die Festplatte einbehalten werden.

Zu den Logistep-Kunden zdhlen offiziell
Atari, The Games Company, Zuxxez und Deada-
lic; tatsachlich wiirden noch wesentlich mehr
Spielefirmen die Dienste der Schweizer nut-
zen, sagt ein Insider. Praktisch alle groBen Fir-
men gehen mit Abmahnungen und Schadens-
ersatzklagen gegen Raubkopierer vor — nur
sprechen mag dariiber kaum einer. »Viele Fir-
men befiirchten, dass das Verfolgen von Raub-
kopierern mit dem Stigma verbunden ist, man
wiirde gegen die eigenen Verbraucher vorge-
hen«, vermutet der Logistep-Mann Schneider.
Ein solches Stigma sei haltlos: »Raubkopierer
sind keine Kunden, und es ist auch nicht zu er-
warten, dass sie welche werden.«

Das Recht als Kunde

Wer aber ein echter Kunde ist, der muss sich
langst nicht jede Kopierschutz-Schikane der
Spielefirmen gefallen lassen. Denn Verbrau-
cher genief3en in Deutschland weitreichende
Rechte, insbesondere bei der Riickgabe von
Waren. Wenn eine Software nur begrenzt oft
aktiviert werden kann, dann halt der Verbrau-
cherschiitzer Saller das fiir einen klaren Sach-
mangel: »Als Kaufer kann man sein Geld zu-
riickfordern.« Das gelte inshesondere dann,
wenn die Einschrankung nicht klar auf der Pa-
ckung angegeben ist. Professor Hoeren geht
sogar noch weiter: »Es gibt ein Urteil zum
Schadenersatz nach § 826 BGB. Ich wiirde
den Kunden raten, nicht nur den Kaufpreis zu-
riickzufordern, sondern fiir den entstandenen
Aufwand auch Schadenersatz zu verlangen.«
Erst dann, so der Medienrechtler, wiirde die

GameStar 02/2009



mit Olaf Coenen

GameStar - Der PC-Spielemarkt
schrumpft in Deutschland, Schuld soll un-
ter anderem die hohe Raubkopiequote
sein.Was ist da dran?

- Olaf Coenen Raubkopien schadigen den
PC-Markt in erschreckendem Maf. Das hat
naturlich Einfluss auf die Wirtschaftlichkeits-
betrachtung. Gerade bei PC-Spielen flieBen
extrem viel Zeit und Aufwand in die Entwick-
lung.Wenn dann
der wirtschaftliche
Erfolg ausbleibt,
stellt sich die Fra-
ge, ob man lang-
fristig noch fiir die-
se Plattform entwickeln soll. Ich kann fiir uns
aber sagen: Wir stehen hinter dem PC.

- Was weill man bei Electronic Arts
eigentlich dariiber, wie oft die eigenen
Spiele raubkopiert werden?

<+ Wir haben eine eigene Abteilung, die
weltweit alle einschldgigen Netzwerke be-
obachtet und weil3, welche Versionen wo
kursieren. Wir iiberwachen das sehr genau.

- Nehmen wir das Beispiel Spore: Wie oft
wurde das raubkopiert?
<+ Das liegt sicherlich im Millionenbereich.

-2 Genauer gefragt: Wie viele Raubkopien
kommen auf ein verkauftes Exemplar?

-+ Exakt kann man das nicht sagen, denn es
gibt hier natdrlich eine groBe Dunkelziffer.
Die Spielebranche verteufelt die Raub-
kopien, aber niemand kann fundiert bele-
gen, wie schlimm das Problem ist.

Schauen Sie sich die Basiszahlen allein der
Torrent-Downloads an, schon die sind er-
schreckend. Auch wenn wir kein genaues
Verhaltnis kennen, konnen wir definitiv sa-
gen: Das ist kein Randbereich. Der Schaden,
der dadurch entsteht, ist zu hoch, als dass
man ihn einfach so hinnehmen kénnte.

- Warum wird so viel raubkopiert?

4 Es gibt viele Leute, die nicht wertschat-

zen, was fur eine Arbeit in jedem Spiel steckt.

Da gibt es kein Unrechtsbewusstsein. Dazu
kommt, dass Raubkopien sehr bequem sind,
sie machen es den Leuten sehr einfach.

Die Spielehersteller machen es ihnen
schwer: Wer Spiele im Laden kauft, muss
Kopierschutzhiirden Glberwinden.

Der perfekte Kopierschutz ware einer, der
verhindert, dass das Spiel kopiert werden
kann, und vom Nutzer gar nicht bemerkt wird.
Diesen Kopierschutz gibt es noch nicht. Wir
glauben aber, dass die Zugangshiirde zu un-
seren Spielen schon jetzt so minimal gehal-
ten ist wie moglich. Dafiir haben die Kaufer
handfeste Vorteile, zum Beispiel muss sich
die DVD nicht mehr im Laufwerk befinden.
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»Wir verlangen
von unseren Kunden nichts
Unzumutbares«

- Wie effektiv ist ein Kopierschutz tiber-
haupt? Jedes Spiel steht doch in kiirzester
Zeitin den Tauschborsen.

4+ Das ist ein Katz-und-Maus-Spiel. Einen
perfekten Kopierschutz gibt es nicht, alles
wird friiher oder spdter geknackt. Aber wir
hdéren von unseren internen Experten immer
wieder, dass viele der raubkopierten Versio-
nen fehlerhaft sind, abstiirzen oder sogar Vi-
ren enthalten. Was
da tiber die Tor-
rents verbreitet
wird, ist alles an-
dere als ein Rund-
um-sorglos-Paket.

- Werden alle zukiinftig PC-Spiele von EA
den Kopierschutz Securom verwenden?
#+ Im Moment ist das der Plan.

-« Vor drei Jahren hat sich die Musikindus-
trie an DRM die Zahne ausgebissen. Die Sys-
teme waren zu kompliziert, verursachten
technischen Arger und brachten die Kunden
auf die Barrikaden. Nun haben wir die glei-
che Situation bei den PC-Spielen. Offensicht-
lich haben die Spielerhersteller Grund zur
Annahme, dass sie das durchsetzen kdnnen,
was die Musikindustrie nicht geschafft hat.
Zeee Inzwischen
funktioniert DRM
in der Musikin-
dustrie sehr gut,
zum Beispiel bei
iTunes. Wir wer-
den das Feld nicht so einfach den Piraten
Uiberlassen, sondern wir wehren uns, auch im
Sinne unserer Studios. Mit Aufklarungsmaf-
nahmen, aber auch mit technischen Manah-
men, um das Raubkopien zu unterbinden.

- Die Musikindustrie hat gelernt, dass
man dann Erfolg hat, wenn man den Kun-
den gute Produkte so giinstig und so ein-
fach wie moglich anbietet.

£+« Ich habe nattirlich noch keines unserer
Spiele als Raubkopie heruntergeladen, aber
schon oft in unserem EA Store, und das funk-
tioniert wunderbar und ist ein unkompli-
zierter Weg, ein PC-Spiel online zu kaufen.

Produkte nicht am liebsten nur noch iiber
das Internet vertreiben?

4.« Nein, denn im klassischen Handel lassen
sich Spiele besser in Szene setzen, dort kann
man Probe spielen und hat Verkaufer, die ei-
nen beraten. Deshalb wird er in den kom-
menden Jahren weiter eine grof3e Rolle spie-
len. Aber die digitale Distribution wéchst.

- Wenn man heutzutage ein Spiel kauft,

dann erwirbt man nach Auffassung der

»Wenn etwas gut ist, dann
muss man auch bereit sein,
Geld dafiir auszugeben«

U Magazin

Olaf Coenen (36)
ist seit Mai 2008
Geschaftsfiihrer
von Electronic
Arts Deutschland.

Hersteller nur eine Nutzungslizenz, man
darf das Spiel begrenzt oft installieren und
muss es online aktivieren, der Weiterver-
kauf wird erschwert, kaum ein Spiel ist feh-
lerlos. Was fiir ein Bild hat diese Branche
eigentlich von ihren Kunden?

- Ein sehr positives. Unsere Kunden liegen
uns am Herzen. Wir sind bei EA nicht nur
Hersteller, sondern auch Gamer. An der Ent-
wicklung der Spiele hdngt unser Herzblut.

-« Scheint so, als wiirde ein Teil der Kun-
den nicht so recht merken, wie sehr sie
Electronic Arts am Herzen liegen. Die Ama-
zon-Rezensionen und Foren quellen liber
vor Kopierschutz-Beschwerden.

<=« Wenn wir mit Spielern sprechen, dann er-
fahren wir, dass das Problem eher ein abstrak-
tes zu sein scheint. Die Installationsbegren-
zung zum Beispiel hat fiir die meisten Leute
keine konkreten Auswirkungen. Fast niemand
braucht die finf
Aktivierungsmdog-
lichkeiten auf. Das
wird eher als theo-
retische Beschran-
kung wahrge-
nommen und sorgt bei manchen fiir Verarge-
rung. Aber die gro3e Masse der Spieler fiihlt
sichinihrer Freiheit nicht eingeschrankt, das
betrifft nur eine geringe Gruppe.

-2 Also Augen zu und durch?

<.+« Nein, natdrlich nicht. Wir nehmen die lau-
ten Stimmen sehr ernst. Aber ich bin der Mei-
nung, dass wir von unseren Kunden nichts
Unzumutbares verlangen. Wir haben in der
Vergangenheit Fehler bei der Kommunikation
gemacht und daraus gelernt, dass wir besser
vermitteln mussen, warum Raubkopien so ein
grof3es Problem fiir uns sind. Die Erfahrung un-
seres Kundendienst zeigt, dass jedes Gesprach
mit einem verargerten Kunden positiv verlauft,
wenn wir erkldren, wie das System funktioniert
und welche Vorteile er daraus hat.

- Also sind es die Spieler, die ihre Denk-
weise dndern sollen?

£+« Meine Wunschvorstellung ware, dass die
Gamer erkennen, dass wir mit unheimlich
viel Arbeit etwas erstellen, das letztendlich
auch bezahlt werden muss. Nur erfolgreiche
Spiele kdnnen zu Innovation fiihren. Wenn
etwas gut ist, dann muss man auch bereit
sein, Geld dafiir zu auszugeben.
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Spiele mit Online-Aktivierung

Die wichtigsten PC-Spiele mit Online-Aktivierung. »Installationen« gibt an, wie oft man das Spiel installieren darf, bevor es vom Kopierschutz endgiiltig gesperrt wird.
»Revoke« bezeichnet die Option, die Zahl der verfiigbaren Aktivierungen wieder zu erhhen, indem man das Spiel auf einem Rechner deinstalliert. Die Spalte »DVD nétig«
erkldrt, ob die Programm-DVD bei jedem Spielstart iiberpriift wird oder nicht.

Spiel Installationen
Alone in the Dark 1
Bioshock unbegrenzt
Crysis: Warhead 5

C&C: Alarmstufe Rot 3 5
Dead Space 3
FarCry2 5

Fifa 09 5
Flight Simulator X unbegrenzt
Fussball Manager 09 5
Grand Theft Auto 4 unbegrenzt
Half-Life 2 unbegrenzt
Left 4 Dead unbegrenzt
Legendary 5
Mass Effect 3
Need for Speed: Undercover 3
Portal unbegrenzt
Sacred 2 2
Spore 3
Team Fortress 2 unbegrenzt
Two Worlds unbegrenzt

Sache fiir die Hersteller schmerzhaft. Gleich-
zeitig wiinscht sich Hoeren mehr Initiative von
den Verbraucherzentralen. Denn die haben
die Méglichkeit, den Herstellern Massenab-
mahnungen zuzustellen. Dazu, sagt Markus
Saller, miisste man aber erst einmal von den
Kunden legitimiert werden: »Mir ist keine ein-
zige Beschwerde zu dem Thema bekannt.« Die
Spieler finden sich auch deshalb damit ab,
dass ihr Half-Life 2 unverkduflich zu Hause
herumliegt, weil der Sachwert der Software zu
gering ist. Vor Gericht werden Bagatellfalle im
vereinfachten Verfahren abgehandelt, Beru-
fung ist ausgeschlossen. Zudem haben die
Softwarefirmen kein Interesse an Eskalation.
»Es kommt in diesem Bereich nie zu Prozes-
sen, sagt Professor Hoeren, »weil die Her-
steller lieber das Geld zuriickzahlen, als die
Sache vor Gericht auszutragen.«

Die Wirksamkeitsdebatte
Womdglich bekommen die PC-Spieler Riicken-
deckung aus unerwarteter Richtung: Aus der

(olc[8lcallecte dhmeny)

Das Knobelspiel World of Goo besitzt keinen Kopierschutz. Das Entwickler-
team 2D Boy beziffert die Raubkopierate mit 90%.
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Von World of Warcraft: Wrath of the Lich King gingen hierzulande bereits mehr als 400.000 Stiick Gber die Ladentheken.

Revoke? DVD notig?
Ja Ja
- Ja
Nein (Tool geplant) Nein
Nein (Tool geplant) Nein
Nein Nein
Ja Ja
Nein Nein
- Ja
Nein Nein
- Ja
- Nein
- Nein
Ja Nein
Nein Nein
Nein Nein
- Nein
Ja Nein
Nein Nein
- Nein
- Nein

Branche selbst. Denn es die Frage, wie wirk-
sam Kopierschutz-Manahmen uberhaupt
sind, ist durchaus umstritten. Dass Spore so
oft kopiert wurde, so lautet eine Theorie,
konnte unter anderem eine direkte Konse-
quenz aus dem har-

Bemerkungen

Aktivierung inzwischen nicht mehr nétig
Aktivierung fiir Mehrspieler-Modus mit Patch 1.1 entfernt

Kontobindung durch Steam
Kontobindung durch Steam

Kontobindung durch Steam

Kontobindung durch Steam

men so auf eine Raubkopie-Quote von min-
destens 90%. Die Jungentwickler ldsst das
ungeriihrt: »Wir vermuten, dass die Raubko-
pierer Leute sind, die das Spiel sowieso nie
gekauft hdtten.« Sie verweisen auf Berech-

nungen von Rus-

ten Kopierschutz 46% der Raubkopien sell Carroll vom In-
s«.sin; zuTehmende stammen inzwischen von tgrnet-Portal Refle-
Einschrankungen . xive Arcade, der zu-
trieben die Nutzer Konsolensplelen mindest fir den

in die Tauschbor-
sen, wo die gleiche Software ohne lastigen Ak-
tivierungszwang angeboten wird.

Es gibt nach wie vor Programme, die ganz
ohne Kopierschutz angeboten werden. Das kul-
tige Knobelspiel World of Goo zdhlt ebenso da-
zu wie das originelle, beim Deutschen Entwick-
lerpreis vor Kurzem zum »Besten Adventure
2008« gekiirte Edna bricht aus. »Nach unseren
Beobachtungen kommen auf ein verkauftes
Edna ungefahr flinf bis sechs Downloads«, sagt
Claas Paletta vom Publisher Daedalic, raumt
aber ein, dass die tatsdchlichen Zahlen wohl
»noch ein ganzes Stiick héher« liegen dirften.
Aber: »Von Edna bricht aus haben sich riickbli-
ckend mehr Einheiten verkauft als von ver-
gleichbaren Spielen mit Kopierschutz, die zur
gleichen Zeit versffentlicht wurden«, zum Bei-
spiel die Adventures The Abbey und Goin’
Downtown. Die Entscheidung, auf einen Ko-
pierschutz zu verzichten, »scheint uns zumin-
dest nicht geschadet zu haben, folgert Palet-
ta. Allerdings bleiben die Entwicklungskosten
fiir Spiele wie Edna bricht aus im Vergleich zu
Top-Titeln wie Crysis tiberschaubar und sind
damit relativ schnell wieder eingefahren.

2D Boy, die Macher von World of Goo, rech-
nen auf ihrer Webseite vor, dass neunmal
mehr Menschen Highscores hochladen, als
das Spiel tiberhaupt gekauft haben. Sie kom-

Bereich der preis-
glinstigen Casual Games folgert: »Fiir 1.000
Raubkopien, die wir verhindern, wiirden wir
einen zusatzlichen Verkauf generieren.« Kein
Wunder, dass der Deadalic-Sprecher Paletta
erklart, herkémmliche Kopierschutz-Systeme
hatten es »sehr schwer, tatsachlich einen si-
gnifikanten Unterschied in der Zahl der Kopien
auszumachen.« Logistep-Chef Richard Schnei-
der verdreht angesichts solcher Aussagen die
Augen: »Die Hersteller von B-Games sind im-
mer sehr iberrascht, wenn wir ihnen mittei-
len, wie haufig ihre Titel geklaut werden.«

Dann eben woanders

Eine Konsequenz aus der Angst vor Raubkopien
ist fiir PC-Spieler langst greifbar. Weil der PCals
Brutkammer fiir Raubkopierer gilt, konzentrie-
ren sich die Spielehersteller seit einigen Jahren
zunehmend auf die vermeintlich sicheren Kon-
solen. »Eine Konsole ist im Wesentlichen eine
Spielverhinderungsmaschine, erkldrt der Di-
rectX-Erfinder Alex St. John. »Sie hindert ihre
Kdufer daran, Spiele zu spielen, fiir die sie nicht
bezahlt haben.« Deshalb erscheinen inzwi-
schen fast alle wichtigen Spiele zuerst auf den
Konsolen und —wenn iiberhaupt — erst mit Wo-
chen bis Monaten Verspdtung auf dem PC.
»Wiirden PC-Versionen nicht so unglaublich
hdufig raubkopiert, konnten PC-Spieler am sel-
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ben Tag Endwar spielen wie die Konsolen-Spie-
ler«, wettert Michael de Plater, der Kreativchef
von Ubisofts Echtzeit-Strategiespiel Endwar.
Das ist auf den Konsolen bereits erschienen;
aufdem PC folgt es irgendwann 2009. Der Epic-
Préasident Michael Capps gibt unumwunden zu,
die hohe Raubkopiequote sei »genau der
Grund, warum wir nicht vorhaben, Gears of
War 2 auf dem PC zu verdffentlichen.«

Allerdings: Die Konsolen sind langst kein
sicherer Hafen mehr. Lange Jahre galt der PC
als einsamer Spitzenreiter bei den Raubko-
pien. »Das hat sich gedndert«, erklart die
GVU-Sprecherin Christine Ehlers. Der Ver-
band hat gerade erst vorldufige Zahlen fiir
das Jahr 2008 erhoben. Demnach kommen
Konsolenspiele bei den in Deutschland be-
schlagnahmten Raubkopien mittlerweile auf
46%, der PC liegt bei 54%.

Die digitale Zukunft

Das wissen auch die grofien Spielefirmen, die
deshalb langst weiterdenken. Sie sind seit ge-
raumer Zeit dabei, ihre Geschaftsmodelle zu
verandern. Mit unverhohlenem Neid beobach-
ten sie, wie gleichgiiltig ihrem Konkurrenten
Blizzard das Raubkopie-Thema sein kann.
Denn im auBerordentlich erfolgreichen On-
line-Rollenspiel World of Warcraft gibt es
praktisch keine schwarzen Schafe — was um-
gekehrt wiederum dazu beitragt, dass das
Spiel so auBBerordentlich erfolgreich ist. Weil
Online-Spiele zwangsldufig mit einem zentra-
len Server verbunden sein miissen, brauchen
alle Spieler dort ein Zugriffskonto. Und das
muss bezahlt werden, es lasst sich nicht ko-
pieren. »Online-Geschdftsmodelle wie die mo-
derner Online-Rollenspiele haben sich als ex-
trem effizient erwiesen, wenn es darum geht,
aus ihrer Spielerschaft Umsatz und Spielzeit
zu saugen, sagt Alex St. John. Deshalb bliebe
den Firmen auf kurz oder lang nichts anderes
ubrig, als das Modell zu kopieren. St. John:
»Der Erfolg in Asien ldasst darauf schlief3en,
dass Online-Modelle tiber kurz oder lang auch
alle westlichen Spielemarkte dominieren diirf-
ten.« Raubkopien werden in einem solchen
Szenario irrelevant, weil die Hersteller Geld
nicht mehr primar durch den Verkaufvon Spie-
len verdienen, sondern durch Abogebiihren
und/oder kostenpflichtige Zusatzinhalte.

Knackpunkt Komfort
So weit ist es noch nicht. Fiir den Moment
wiinscht sich die Branche weiterhin, dass sich
vor allem einer d@ndert: der Nutzer. »Meine
Wunschvorstellung ware, dass die Gamer er-
kennen, dass wir mit unheimlich viel Arbeit
und Aufwand etwas erstellen, das letztend-
lich auch bezahlt werden muss, pladiert der
EA-Geschaftsfiihrer Olaf Coenen. Und stellt
fest: »Bei Raubkopierern gibt es kein Un-
rechtsbewusstsein.« »Den Leuten muss klar
sein: Wenn keiner fiir ein Produkt zahlt, wird
es das Produkt bald nicht mehr geben, sagt
Dirk Hassinger von Zuxxez.

Solche Argumente sind sachlich richtig und
einleuchtend. Aber sie gehen fundamentalam
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Kern des Problems vorbei. Die Branche, so
scheint es zuweilen, ignoriert, was Raubko-
pien so attraktiv macht: Sie sind bequem.

»Tauschborsennutzer haben sich daran ge-
wdohnt, dass sie dort alles finden, von jedem
Hersteller, ohne groRen Suchaufwand, erklart
Christine Ehler von der GVU. »Dabei ist ihnen
die lllegalitdt der Quelle oftmals egal.« Dass
die Downloads zudem kostenlos sind, diirfte
fiir viele eher zweitrangig bleiben. Was zahlt,
sind Komfort-Vorteile: Die Software in Tausch-
bérsen ist von Nutzungseinschrankungen be-
freit, die Netzwerke sind bestens bestiickt,
schnell, aktuell - und deshalb eine zentrale An-
laufstelle, deren Stdrken man bald nicht mehr
missen mochte. »Wenn sich die Leute erst ein-
mal an eine Tauschbdrse als Bezugskanal ge-
wohnt haben, sagt Christine Ehlers, »dann ist
es fiir die Wirtschaft ausgesprochen schwer, sie
als zahlende Kunden zuriickzugewinnen.«

Von der Musik lernen

Zweifellos ist illegales Kopieren kein Kavaliers-
delikt, sondern eine Straftat. Und unbestritten
bleibt, dass Raubkopierer abgeschreckt und
zur Rechenschaft gezogen werden sollten.
Aber die Spielefir-
men missen sich
vorwerfen lassen,
dass ihre eskalie-
rende Kopierschutz-
Politik vor allem ei-
nen Effekt hat: raubkopierte Versionen umso
attraktiver erscheinen zu lassen.

Eine verwandte Branche, die Musikindus-
trie, hat diese Lektion vor einigen Jahren auf
die harte Tour gelernt. Im Kampf gegen Raub-
kopierer setzte sie fiir ihre CDs auf kompli-
zierte, storanféllige und restriktive Kopier-
schutz-Mechanismen, die einerseits unter den
zahlenden Kunden gewaltige Proteste auslos-
ten. Auf den Schwarzhandel andererseits hat-
te das Ganze nicht die geringste Auswirkung.
Das dnderte sich erst mit dem Erfolg von App-
les Musikportal iTunes. Dessen Konzept: eine
grof3e Auswahl von Musikstiicken in sauberer
Tonqualitat giinstig, schnell und problemlos
anzubieten. Als Resultat ist es fiir viele ehe-

Von Spielen wie Crysis sind geknackte Versionen schon Tage vor dem offiziellen Verkaufsstart im Umlauf.

Das Ziel sollte
sein, ehrliche Kunden
zu belohnen

Report

malige Raubkopierer mittlerweile einfacher,
einen Song mal eben bei iTunes herunterzula-
den, als ihn miihsam in einer Tauschbérse zu
suchen. Dabei mutet auch Apples Musikladen
seinen Kunden einen restriktiven Kopierschutz
zu - den aber viele leichter akzeptieren, weil
sie die Vorteile des Online-Shops schatzen ge-
lernt haben. Bei Konkurrenz-Plattformen bie-
ten die vier weltgrofiten Musikverlage ihre
Lieder seit 2007 auch ohne Kopierschutz an.

Belohnen statt bestrafen
Es ist dieser Weg, sagen Experten, den die
Spielebranche gehen miisste: Schranken ab-
zubauen statt Stolperfallen auszulegen. »Das
Ziel sollte sein, ehrliche Kunden zu belohnen,
sagt der Valve-Chef Gabe Newell (Half-Life 2).
Das kann auf vielfaltige Art und Weise funkti-
onieren. Valves Online-Plattform Steam zum
Beispiel gilt mittlerweile als Musterbeleg da-
fiir, wie man Kunden durch ein reichhaltiges
Angebot und bequeme Bedienung kodert —
und das bezeichnenderweise trotz der Tatsa-
che, dass die Rechtsgiiltigkeit der Kontenbin-
dung in Deutschland hochgradig umstritten
bleibt. Auf den Konsolen florieren Shopping-
Kandle wie Xbox Li-
ve Arcade oder der
Playstation 3 Store,
weil sie gut zu-
gdnglich sind und
spannende Spiele
enthalten. Die ersten Firmen gehen dazu iiber,
registrierte Kaufer ihrer Spiele durch regelma-
Bige Zusatz-Downloads zu belohnen. In man-
chen DVD-Boxen liegen exklusive Zugangs-
codes fiir die Betatests kommender Spiele-
Hits. »Wir glauben fest an die Kraft des Bonus
in der Verpackung, wie ihn zum Beispiel Limi-
ted Editions bieten. Mehr in der Hiille als nur
eine DVD - so macht es Spaf, ein Spiel selbst
zu besitzen, und zwar als Original«, sagt Claas
Wolter von Drakensang-Publisher Dtp.
Spieler fiihlen sich da am wohlsten, wo ihre
Bediirfnisse ernst genommen werden. »Der
Kunde hat immer Recht«, sagt der Crytek-Mann
Bernd Diemer. »Das System, das es ihm am ein-
fachsten macht, wird sich durchsetzen.«
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Bug-Desaster Gotterdimmerung: Selbst nach dem ersten
Patch treten noch solche heftigen Grafikfehler auf.

D) gamestar.de

Die kompletten
Interviews mit
Sangam Gupta,
Dr. Albrecht Seidl,
Stefan Bollmann

und Michael Kairat

» Quicklink: 5834
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m 27. November 2008 verdffentlicht der

Publisher Jowood einen offenen Brief an
alle Gothic-Fans, die das Addon Gotterddm-
merung gekauft haben. Darin heif}t es wort-
lich: »Jowood Productions méchte sich hiermit
bei allen Fans der Gothic-Serie offen und ehr-
lich entschuldigen, da die Qualitat des Pro-
duktes tatsachlich nicht zufriedenstellend
ist.« Es ist ein Schuldeingestdndnis, das in
erster Linie die Wellen der Entriistung glatten
soll, die von vielen enttdauschten Kdufern her
auf Jowood einrollen. Aber auch ein Schuld-
eingestdndnis, das nur weitere Fragen auf-
wirft: Wie konnte es passieren, dass eine Er-
weiterung zu einem zwei Jahre alten Spiel der-
art verbuggt ist? Und warum wurde es trotz
der bekannten Fehler in die Laden gestellt?
Auf der Suche nach Antworten haben wir so-
wohl mit den Entwicklern und Testern als auch

tterdam

Trine arbeitet laut Aussage von Sangam Gupta bereits an drei weiteren Spielen fiir Jowood, darunter Fortsetzungen bekannter Marken.

ung

Die Fanseite woldofgothic.de kritisiert in einem offiziellen Statement den Ablauf des Betatests.

@) (- =
| S .

iekt tterdéimmerung

Wir haben mit allen Beteiligten gesprochen und de-
cken auf, was bei Gothic 3: Gotterdammerung schief gegangen ist.

mit den Managern bei Jowood gesprochen.
Die Erkenntnisse ergeben ein erschreckendes
Bild: Alle haben die Katastrophe kommen
sehen. Die einen konnten sie nicht verhindern,
die anderen wollten es erst gar nicht.

Der falsche Entwickler

Am 14. April 2008 ist die Welt fiir Gothic-Fans
noch in Ordnung: Uberraschend kiindigt
Jowood eine Erweiterung zum dritten Teil von
Deutschlands beliebtester Rollenspiel-Serie
an. Uberraschend deshalb, weil der Gothic 3-
Enwickler Piranha Bytes zu diesem Zeitpunkt
bereits an einem neuen Rollenspiel namens
Risen arbeitet. Bereits im Mai 2007 hatte das
Essener Studio die Zusammenarbeit mit Jo-
wood beendet, begleitet von vielen Streite-
reien und gegenseitigen Schuldzuweisungen
wegen der zahlreichen Bugs in Gothic 3.

Wer also wiirde nun Gétterddmmerung entwi-
ckeln? Jowood macht daraus monatelang ein
regelrechtes Staatsgeheimnis. Selbst als wir
im Juli 2008 fiir eine Preview ein Mail-Inter-
view mit dem Team fiihren, verschweigt man
uns, mit wem wir da iberhaupt reden. Der ver-
mutliche Grund fiir die Geheimniskramerei:
die Angst vor einem Image-Schaden. Denn im
August, also erst drei Monate vor dem Ver-
offentlichungstermin, prdsentiert Jowood
schlieBlich kein erfahrenes deutsches Ent-
wicklerteam, sondern das auflerhalb seines
Heimatlands véllig unbekannte indische Stu-
dio Trine Games. Fans und Medien reagieren
mit Skepsis. Dr. Albert Seidl, Vorstandsvorsit-
zender von Jowood, begriindet die damalige
Entscheidung: »Trine z&hlt zu den besten Ent-
wicklerstudios in Indien. Natrlich spielte, wie
bei allen anderen Produktionen, das Budget
bei der Entwicklersuche eine grof3e Rolle. Ge-
nerell sind wir allerdings nur dem vorherr-
schenden Trend in der Branche gefolgt, aus-
wartige Studios zu beschaftigen, die tiber das
notwendige Know-How verfligen.«

Im Klartext: Die Aufgabe war grof3, das
Budget begrenzt. Branchen-Geriichten zufol-
ge hatte das erst 2006 gegriindete und inter-
national unerfahrene Team rund zwolf Monate
Zeit fiir Gotterddmmerung — ein knappes Zeit-
fenster fiir ein Projekt dieser Gréf3enordnung,
Komplexitdt und problembehafteten Vorge-
schichte. Laut dem Trine-Geschdftsfiihrer San-
gam Gupta arbeiteten deshalb 45 Leute am
Spiel. Ein enormer Personalaufwand ver-
gleichbar mit dem von Drakensang, den
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Drei Spieleproduktionen des indischen Entwicklerstudios Trine Games: das Rennspiel Streets of Mumbai, die Action-Fliegerei Wings of Control und das Echtzeit-Strategiespiel Trash (von links nach rechts).

Jowood bei einem erfahrenen deutschen Team
niemals hétte finanzieren konnen.

Die falsche Technik
Das Hauptproblem fiir Trine Games: Sie miis-
sen sich in ein fremdes Spiel einarbeiten, und
damit auch in eine fremde Technologie. Wohl-
gemerkt eine Technologie, mit der selbst de-
ren Urheber Piranha Bytes massive Schwierig-
keiten hatte, wie das Studio nach der Verof-
fentlichung von Gothic 3 offen zugab. Einen
Wissensaustausch, geschweige denn eine Zu-
sammenarbeit zwischen Trine und Piranha
Bytes hat es wahrend der gesamten Entwick-
lung von Gotterdimmerung nie gegeben.
Trine bekam von Jowood lediglich den Pro-
grammcode des Hauptspiels sowie separat
die zwischenzeitlich von der Community er-
stellten Patches und Erweiterungen und muss-
te dann zusehen, wie man damit klar kommt.
So verwundert es kaum, dass Sangam Gup-
ta in einem Interview mit einer tschechischen
Fan-Seite von vielen Hindernissen und Proble-
men berichtet, mit denen er und sein Team bei
der Entwicklung von Gotterddmmerung zu
kdampfen hatten: »Es war unglaublich schwie-
rig, mit den Editoren zu arbeiten. Die haben al-
lein zehn Minuten gebraucht, um auf unseren
Rechnern tiberhaupt zu starten. Jeder Absturz
hat enorm viel Zeit gekostet, weil wir dann das
komplette Programm neu hochfahren muss-
ten. Auch die Scripting Engine von Piranha
Bytes, mit der wir neue Inhalte erstellt haben,
hat viele Bugs verursacht.«

Das falsche Testen

Die Probleme sind offensichtlich, dennoch
hélt Jowood zundchst am Veroffentlichungs-
termin fest. Und das, obwohl der Betatest erst
am 15. Oktober beginnt, also nur rund einen
Monat vor dem Verkaufsstart. Gerade mal 44
Leute, allesamt Mitglieder der engagierten
Gothic-Community, nehmen daran teil. Zum
Vergleich: Der Betatest des ahnlich komplexen
Drakensang dauerte drei Monate und wurde
mit 100 Leuten durchgefiihrt, bei Sacred 2 wa-
ren es vier Monate und 800 Tester.

Zum Teststart ist Gotterddmmerung in
einem miserablen Zustand. Stefan Bollman,
einer der Beta-Tester, erinnert sich: »Was man
uns als erste zu testende Version gab, erin-
nerte eher an eine friihe Alpha-Version als an
eine Beta, die nur noch ein wenig nachpoliert
werden muss. Offensichtlich haben sich die
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Entwickler zu wenig mit der Welt beschaftigt,
die sie vorgefunden haben.« Hinzu kommt,
dass die Zusammenarbeit mit dem allen An-
zeichen nach tiberforderten indischen Ent-
wicklerstudio nur méBig funktioniert. In einer
offiziellen Stellungnahme schreiben die Beta-
Tester der Fanseite worldofgothic.de: »Die Zu-
sammenarbeit mit Trine Games stellte sich als
ein wenig umstdndlich dar, da die berichteten
Bugs nicht linear abgearbeitet wurden. Auch
hatten wir oft das Gefiihl, dass sich die Fehler-
beseitigung seitens Trine etwas trage gestal-
tet. So wurden einige Bugs erst sehr lange Zeit
nach dem Berichten behoben. Nach unserem
letzten Stand wurden einige sogar noch gar
nicht behoben. Hier hadtten wir uns einerseits
mehr Feedback zu den laufenden Arbeiten
dort und andererseits auch mehr Sorgfalt bei
der Arbeit von Trine selbst gewlinscht.« Vieles
hakt dabei schon bei der Kommunikation: Die
Beta-Tester berichten ausschlieBlich an einen
Community Manager von Jowood, der leitet
wiederum das Feedback an die kanadische
Firmentochter Dreamcatcher weiter. Erst die
hat schlieBlich den direkten Draht nach In-
dien. Kein Wunder, dass die Fehlerbereinigung
dem Zeitplan hinterherhinkt.

Der falsche Plan

Zu diesem Zeitpunkt, einige Wochen vor der
geplanten Veroffentlichung, hat Jowood noch
die Moglichkeit, auf das Feedback der Com-
munity zu héren und die drohende Katastro-
phe zu verhindern. Doch die Verantwortlichen
verschieben den Veroffentlichungstermin le-
diglich um zwei Wochen nach hinten. Diese
Zeit soll, so der Plan, fiir die Entwicklung eines
ersten Updates genutzt werden, das zumin-
dest die grébsten Fehler behebt. Der Extra-
Puffer reicht hinten und vorne nicht, der Patch
l6st nur einen Bruchteil der Probleme. Laut
Stefan Bollmann stecken in der Verkaufsversi-
on noch hunderte Bugs, die schon von den
Testern gefunden und gemeldet worden wa-
ren. Der Gotterddimmerung-Producer Michael
Kairat gibt gegeniiber GameStar zu: »Die
Schuld fiir den derzeitigen Zustand liegt ein-
deutig bei uns. Wir haben das Produkt in die
Regale gestellt und gehofft, mit einem Patch
zum Release die Fehler beheben zu kénnen.
Dieses Timing ist uns schlichtweg nicht gelun-
gen.« Bleibt die Frage, ob Jowood wirklich
ernsthaft daran geglaubt hat, samtliche Pro-
bleme in den Griff zu bekommen. Nach allem,

was wir von der Community und den Entwick-
lern gehort haben, hétte es fiir jeden Spiele-
Fachmann offensichtlich sein miissen, dass
nur eine mehrmonatige Verschiebung das Fi-
asko noch hitte ver-
hindern kénnen.
Was steckt also
wirklich dahinter?
»Die Entscheidung,
wann ein Produkt ver-
offentlicht werden
soll, fallt nicht kurz
vor dem Release
eines Spieles, son-
dern unterliegt einer
langfristigen Pla-
nung«, rechtfertigt
der Jowood-Boss Dr.
Albert Seidl die Fir-
menstrategie. »Es be-
darf einer detaillier-
ten Projektplanung,
einer ausgefeilten und

Entwicklerstudio Trine.
gut durchdachten

Sangam Gupta leitet das indische

Marketingkampagne
sowie entsprechen-
den Vorverkdufen.«
Das ist sicherlich ein
Teil der Wahrheit. Der
andere Teil dirfte in
den derzeit schlech-
ten Geschaftszahlen
von Jowood liegen. Im
Vergleich zum Vorjahr
musste das Wiener
Aktienunternehmen
in den ersten neun
Monaten 2008 einen
Gewinneinbruch von
fast 30 Prozent hin-

nehmen. Und das in
erster Linie deshalb,
weil sie deutlich weni-
ger selbst produzierte Titel verdffentlichten als
noch 2007. Gotterddmmerung war womaglich
als Rettungsanker fest eingeplant, eine lange-
re Verschiebung konnte oder wollte man sich
nicht leisten. Nun bekommt Jowood die Quit-
tung —allerdings erst mal nicht von den Inves-
toren, sondern vor allem von den verargerten
Fans: Gotterddmmerung erreichte bislang
nicht mal ein Zehntel der Verkaufszahlen von
Gothic 3. Dagegen helfen weder offene Briefe
noch Schuldeingestandnisse. [ HK ]

Die Arbeit an Gothic 4 verlauft laut Dr. Albert Seidl »absolut planmaBig«.

Dr. Albert Seidl ist Geschaftsfiihrer
der Jowood AG.
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Edna bricht aus
basiert auf einer
Diplomarbeit.
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Thema
Uberblick
Game Designer / Producer

Programmer
Interface Designer

Graphics Designer
Level Designer

Modeller / Animator
Writer / Localization Manager
Sound Designer / Composer

QA Manager, Tester
Community Manager

Produktmanager
PR Manager

DerWeg in die Branche

WSBIEDUNG

Der Weg in die Branche

Die Zeiten der Garagenentwickler und Quereinsteiger sind weitgehend vorbei.
Wer heute in der milliardenschweren Spielebranche arbeiten will, muss sich in
grof3e Teams integrieren und vor allem eines sein: ein sehr gut ausgebildeter Profi.

dnas Flucht war Teamwork an allen

Fronten. Wahrend sich die Hauptdarstelle-
rin des Adventures Edna bricht aus auf die Hil-
fe eines sprechenden Pliischhasen verldsst,
stand dem Creative Director Jan Miiller-Micha-
elis bei der Entwicklung des Knobelspiels ein
Team von Programmierern, Grafikern, Anima-
toren und Sounddesignern zur Seite. »Bei
kommerziellen Projekten ist das nicht mehr
anders moglich«, erkldrt Jan, denn die Arbeit
in der Spielebranche hat sich in den vergan-

Schliisselmeister

Ansehen Nehmen Reden Benutzen

genen 20 Jahren radikal verdandert. Volker
Pinsdorf, der beim Publishers Electronic Arts
fiir die Jobbewerber in Deutschland zustandig
ist, fasst den Trend zusammen: »Die Anforde-
rungen werden immer spezifischer, besonders
wenn ein Studio groBer wird.«

Als Alexey Pajitnov im Jahre 1985 das Denk-
und Geschicklichkeitsspiel Tetris erdachte,
konnte er sein Programm noch innerhalb von
Tagen ganz allein schreiben und es danach un-
ter Freunden und Kollegen verteilen. An dem

Inventar.

Jan Miller Michaelis studierte an der Hochschule fiir Angewandte Wissenschaften in Hamburg.

acht Monate alten Actiontitel Assassin’s Creed
haben hingegen rund 300 Menschen mitgear-
beitet. Das Spiel erschien weltweit auf Next-
Gen-Konsolen und dem PC und sorgte beim
Publisher Ubisoft fiir Rekordumsatze. Ganz so
erfolgreich wie der mittelalterliche Kletterein-
satz ist das PC-Rollenspiel Drakensang zwar
noch nicht, doch auch beim deutschen Ent-
wickler Radon Labs ist die Zahl der Mitarbeiter
inzwischen fast dreistellig. Im kommenden
Jahr will die Firma zudem rund 20 neue Stellen
ausschreiben. Gesucht werden meist Spezia-
listen, vom Programmierer tiber den Game De-
signer bis hin zum Grafiker. »Und wir sprechen
von einer absoluten Traumbranche, dement-
sprechend grof3 ist der Ansturm der Bewerber
auf derartige Stellen«, weif3 Volker Pinsdorf.

Hier geht’s lang
In unserer Reportserie »Jobs in der Spiele-
branche« haben wir Ihnen in den letzten acht
Ausgaben die wichtigsten Berufe rund um die
Spieleentwicklung vorgestellt. Wir haben er-
klart, wie etwa Mark Intelmann als Level-De-
signer bei Ascaron neue Kontinente erschafft,
wie die Interface-Designer Sebastian Bombe-
ra und Jost Schweinfurther die Benutzerober-
flache der Anno-Serie verbessern und mit wel-
chen Programmen der Graphics Designer Da-
niel Topfer die Charaktere fiir das Silver-Style-
Adventure Goin’ Downtown erstellte.

Auf den kommenden Seiten erfahren Sie,
wie Sie sich auf einen Job in der Spielebranche

lllustration: Jakob Scheickl
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vorbereiten, ob eine Ausbildung oder ein Stu-
dium fiir Sie interessanter ist und was die Ent-
wickler beim Vorstellungsgesprach, im Prakti-
kum und danach von Ihnen erwarten. »In die-
ser Branche gibt es so viele Einstiegsmoglich-
keiten wie Tatigkeiten«, sagt Jan Miller-Mi-
chaelis von Daedalic Entertainment. Der Fir-
men-Mitbegriinder ergdnzt: »Man sollte sich
iberlegen, welche Starken man hat, welche
Interessen man verfolgen méchte, und dem-
entsprechend auswahlen.« Jan spricht aus Er-
fahrung. Er hat aus seiner Diplomarbeit zum
Thema »Das Computerspiel als nicht-lineare
Erzahlform« ein Adventure gemacht und ne-
benbei noch ein Entwicklerstudio gegriindet.
Fiir Computerspiele hat sich Jan jedoch schon
lange vor der Ausbildung interessiert: »Ich bin
mit den grof3en LucasArts-Adventures aufge-
wachsen, die haben mich schon zur Schulzeit
an den Bildschirm gefesselt.«

Der erste Schritt

Ein Interesse fiir Spiele ist in der Branche
Grundvoraussetzung. Wer Spiele machen will,
muss verstehen wollen, wie sie funktionieren.
»Man muss in Games drin sein«, sagt Christi-
an Kluckner vom Miinchner Entwicklerstudio
Chimera Entertainment. »Was niitzt mir ein
Programmierer, der tolle Shader entwickelt,
aber nicht versteht, wo der Grafikstil des
Spiels hin will? Da trennt sich der Entwickler
vom reinen Handwerker.« Wer sich schon zu
Schulzeiten mit den Arbeitsanforderungen
seines Traumjobs beschaftigt, ist klar im Vor-
teil. Das bedeutet auch: Spielen allein reicht
nicht. So hat Kluckner in der Schule nicht nur
das Wahlpflichtfach Informatik belegt, son-
dern in seiner Freizeit auch kleine Textadven-
tures programmiert. Heute achtet er bei einem
Bewerber besonders auf dessen auf3erschu-
lisches Engagement. Uberzeugende Arbeits-
proben sind ihm daher wichtiger als das Schul-
zeugnis. Mit dieser Einstellung ist Kluckner
nicht allein. Auch fiir Doreen Kapahnke steht
die fachliche Kompetenz eines Bewerbers im-
mer an erster Stelle. »Wir freuen uns natiir-
lich, wenn die Schulnoten gut sind, aber letzt-
endlich ist das nicht so wichtig. Wer das Abi
mit 3 oder 4 besteht, aber in seinem Fachbe-
reich sehr gut ist, den nehmen wir, erldutert
die Personalverantwortliche von Radon Labs.
Volker Pinsdorf stimmt zu: »Natiirlich stellen
wir uns Fragen, wenn jemand in Mathe man-
gelhaft war und sich als Programmierer be-

Hochschule in Miinchen) sind derzeit Praktikanten bei Crytek in Frankfurt.
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wirbt. Aber bei einem Grafiker mit einer Top-
mappe ist uns die Deutschnote egal. Am Ende
zahlt fiir uns die praktische Ausrichtung mehr
als die theoretische.«

Eintrittskarte Zeugnis

Auch wenn die Schulnote zweitrangig bleibt,
eine gute Ausbildung setzen die zukiinftigen
Arbeitgeber oft voraus. Hier schlief3t sich der
Kreis, denn spatestens fiirs Studium brauchen
Sie Abitur. Auch private, kostenpflichtige Bil-
dungseinrichtungen wie die Games Academy
in Berlin setzen eine Mindestqualifikation vor-
aus; dort ist zumindest die Realschulreife Ein-
stiegspflicht, genauso wie gute Englisch-
kenntnisse, denn in internationalen Teams ist
die Firmensprache selten deutsch.

»Mein erstes Vorstellungsgesprdch bei
Crytek habe ich auf Englisch gefiihrt, denn die
Sprache ist hier eben Teil des Arbeitsalltags«,
erinnert sich Julian Kirsch, der seit Januar bei
dem Frankfurter Entwickler ein einjdhriges
Praktikum im Bereich Videobearbeitung und
Animations-Analyse macht. Bevor Julian zu
Crytek kam, studierte er an der privaten
Qantm-Hochschule in Miinchen, die genau
wie die Games Academy Game Designer und
Grafiker ausbildet. Zusétzlich zum Fremdspra-
chenunterricht empfiehlt Julian englische Se-
rien und die Original-Tutorials der jobrele-
vanten Programme zur Vorbereitung. Julians
ehemaliger Kommilitonin und jetziger Prakti-
kumskollegin Sabine Heigel hat die Ausbil-
dung an der Quantm-Hochschule dagegen
eher bei ihrer allgemeinen Organisationsfa-
higkeit geholfen. Denn dass die 3D-Grafikerin
einmal Figuren und Gegenstande am Compu-
ter gestalten wiirde, stand fiir die gebiirtige
Rosenheimerin schon im Alter von zehn Jahren
fest: »Damals sah ich Toy Story und wusste,
das will ich machen. Ich habe mich dann spa-
ter viel mit Grafikprogrammen beschéftigt,
aber auch schnell gemerkt, dass ich ohne pro-
fessionelle Anleitung nicht weit genug kom-
me.« Julian Kirsch, der als Jugendlicher bereits
kurze Filme gedreht hatte und zun&chst an ei-
nenJob in der Filmindustrie dachte, wurde da-
gegen auf ganz klassischem Wege auf Lehrin-
stitute wie Quantm aufmerksam — tber die
Beratungsstelle des Arbeitsamtes in seiner
Heimatstadt Ludwigshafen.

Das Ziel voraus

Nach dem Ende der Schulzeit fiihrt der direkte
Weg in die Branche meist iiber private Hoch-
schulen und Ausbildungszentren wie das
Qantm-Institute in Miinchen, Berlin und Wien,
die Mediadesign Hochschule in Berlin, Miin-
chen und Diisseldorf oder iiber die Games
Academy in Berlin und Frankfurt. Die Schulen
bieten Ausbildungen und Studiengdnge an,
die sehr gezielt den Anforderungen der Bran-
che angepasst werden — beispielsweise 3D-
Programmier, Producer oder Game Artist. Die
Abschliisse der zwolf Monate bis drei Jahre
dauernden Lehrgdnge sind allerdings nicht
immer staatlich anerkannt. »Wir haben gute
Erfahrungen mit den Studenten der privaten

Crytek wurde im kleinen Stadtchen Coburg in Franken gegriindet.

U Magazin

So bereiten Sie sich
aufs Vorstellungsgesprich vor

» Setzen Sie sich mit dem Unternehmen auseinander, ler-
nen Sie die Produkte kennen und richten Sie Ihre Bewer-
bungsmappe auf das zukiinftige Arbeitsfeld hin aus. Be-
reiten Sie sich gut auf diese Fragen vor: »Warum wollen
Sie flr uns arbeiten?« und »Was erwarten Sie von uns?«

» Sie sollten zumindest grundsatzlich wissen, wo sie hin
wollen. Eine gleichzeitige Bewerbung bei der PR und als
Game Designer ist wenig aussichtsreich. Wenn Sie sich
aber doch auf zwei Stellen bewerben wollen, sollten Sie
herausstellen, warum diese Kombination auch fur das
Unternehmen interessant sein kann. lhre Zielsetzung
sollte bereits im Lebenslauf zu erkennen sein.

» Informieren Sie sich, ob das Unternehmen vielleicht nur
Online-Bewerbungen liber bestimmte Jobportale an-
nimmt, wie es bei Electronic Arts der Fall ist.

» gamestar.de-Quicklink: 5833

» Die ersten Jobinterviews werden meist am Telefon ge-
fihrt, um eine lange Anreise zu vermeiden, und kdnnen
wie die Gesprache vor Ort mehrere Stunden dauern.

» Stellen Sie sich auf Vorabtests ein. Es kann sein, dass Sie
als Kuinstler eine Kreatur in einem bestimmten Grafik-
konzept umsetzten oder dass Sie als Informatiker ein
kleines Programm einschicken miissen.

» Bei so genannten In-House-Tests werden lhre Féhig-
keiten vielleicht noch einmal unter Zeitdruck gepruft.
AuBerdem kontrolliert der zukiinftige Arbeitgeber so,
ob Sie Ihre Bewerbungsmaterialien allein erstellt haben.

Schulen gemacht, aber wir haben auch einige
abgelehnt. Das ist also kein Freifahrtsschein,
denn der Wettbewerb zieht deutlich an. Das
sehen wir an der Qualitdt und der Quantitat
der Bewerber, sagt Volker Pinsdorf von EA.
Doreen Kapahnke von Radon Labs ergdnzt:
»Die Grafiker kdnnen wir in der Regel sofort in
den Arbeitsablauf einbinden, bei den Pro-
grammierern dauert es langer, aber das ist
vollig normal. Die missen sich ja erst in die
hauseigene Engine einarbeiten.« Trotz der
Einschrankung sind die Entwickler oft auf die
spezialisierten Absolventen angewiesen,
denn Ausbildungen sind in der Branche sel-
ten. Bei Electronic Arts ist man zwar mit der In-
dustrie- und Handelskammer tiber Ausbil-
dungsplatze in der Entwicklung im Gesprach,
bisher bietet der Publisher aber nur klassische
Lehrstellen fiir Biirokaufleute an.

Sattes Lehrgeld

Die private Ausbildung hat einen stattlichen
Preis: Je nach Schule und Kurs kdnnen sich die
Gebihren auf mehr als 10.000 Euro im Jahr
summieren. An der Games Academy beispiels-
weise fallen beim 24-monatigen Studiengang
Game Producing monatliche Kosten zwischen
805 und 839 Euro an. Immerhin besteht die
Moglichkeit, Schiiler-BAf6G zu beantragen
oder einen staatlichen Bildungskredit aufzu-
nehmen. »Durch die hohen Gebiihren habe
ich immer versucht, alles rauszuholen, saf}
dementsprechend von friih bis spdt in der
Schule und habe die Hardware fiir die vielen
Projekte und Ubungen genutzt, erinnert sich
Julian Kirsch an seine Zeit beim Qantm-Insti-
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Bevor’s an die Software geht, wird an der Games Academy in Ton modelliert.
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tute im Studiengang Interactive Entertain-
ment. Auch Christian Kluckner weif3 aus eige-
ner Erfahrung, wie niitzlich besonders die pra-
xisorientierten Projektarbeiten sind. Er selbst
absolvierte seine Ausbildung zum Game Desi-
gner an der Miinchner Mediadesign Hoch-
schule. Als Abschlussarbeit mehrerer Stu-
denten entstand dabei die erste Fassung des
Rollenspiel-Strategiemix Windchaser, die
schlieBlich zum ersten groRen Projekt des
frisch gegriindeten Studios Chimera reifte.
Ihre Kosten rechtfertigen die privaten
Schulen mit hochwertiger Lehrausstattung
und engen Kontakten in die Spielebranche.
Die meisten Dozenten der Games Academy
stammen beispielsweise direkt von den Ent-
wicklerstudios. Der Lehrplan orientiert sich
dementsprechend stark an den realen Ar-
beitsbedingungen in den Firmen. Und die Ab-
solventen kommen oft direkt tiber ihre Do-
zenten an Praktika heran oder werden fir
Jobs empfohlen, denn die Schulen sind auch
Rekrutierungspool. »Unsere Vermittlungs-
quote betrdgt zwischen 70 und 9o Prozent, je
nach Ausbildungsprogramm und Jahrgangk,
sagt der Games-Academy-Rektor Thomas
Dlugaiczyk. Trotz der guten Jobaussichten
empfiehlt Dlugaiczyk jedem Bewerber, frith
nach seinen Starken und Schwachen zu su-
chen und seine Talente zu trainieren, denn:
»Spieleproduktion ist Leistungssport«.

Ein Schritt zuriick
Verglichen mit der streng durchorganisierten
und leistungsoptimierten Ausbildung an einer
Privatschule wirkt ein Studium an staatlichen
Fachhochschulen und besonders an den Uni-
versitaten fast beschaulich. Genau darin sieht
Prof. Dr. Maic Masuch von der Universitat Duis-
burg-Essen einen wichtigen Vorteil: »Die Uni
kann eine andere Reife in der Beschaftigung
und im Umgang mit dem Thema Spiele hervor-
bringen. Wahrend die Privatschulen oft sehr
nah am Objekt sind und erklaren, wie ein Spiel
funktioniert, treten wir einen Schritt zurlick
und fragen zundchst: Warum spielt der Mensch
tiberhaupt?« Wahrend die Games Academy al-
so das Spieldesign von Quake und Tetris ana-
lysiert, beschaftigt sich Prof. Dr. Masuch in sei-
nen Vorlesungen zu digitalen Medien und
Spielen mit psychologischen Begriffen wie der
»Selbstwirklichkeit«, die den Wahrnehmungs-
vorgang bei einem Kleinkind beschreibt, das
feststellt, dass es seine Umgebung verandern
kann. »lch glaube, dass man mit diesem Hin-
tergrundwissen bessere Spiele machen kanng,
sagt der Professor. Fiir die Universitdten
spricht zudem, dass es der jungen Branche
zwar nicht an hochqualifizierten Praktikern
mangelt, wohl aber an eloquenten Theoreti-
kern, die man bedenkenlos in eine Podiums-
diskussion stecken oder fiir das Feuilleton ei-
ner Tageszeitung schreiben lassen kénnte.
Auf kurzfristige Verdanderungen des
Marktes konnen die staatlichen Einrichtungen
im Gegensatz zu den privaten nur schwerféllig
reagieren. Auch ein spezifisches Studienange-
bot ist an den Unis bisher noch sehr diinn ge-
sdt, meist gibt es nur ein paar Extrakurse fiir
Informatiker, Kultur- oder Sozialwissenschaft-
ler. Die praxisorientierten Fachhochschulen
der Bundeslander sind dagegen oft flexibler
und kdnnen dank der verhaltnismaBigen Na-
he zur Industrie schneller mit einzelnen Vorle-
sungsangeboten reagieren. Grundsatzlich
gilt: Der staatliche Bildungsweg ist nicht nur
preiswerter, sondern 6ffnet auch breitere Be-

An der Games Academy werden Studenten von Vertretern aus der Branche unterrichtet. Hier etwa halt Dr. Michael
Bhatty, der unter anderem als freier Autor fiir Spielproduktionen arbeitet, einen Vortrag iiber Game Design.

Die Games Academy hat in Berlin und Frankfurt am Main Ausbildungsstatten.

rufschancen. »Eine Schule wie die Games Aca-
demy bildet sehr fokussiert fiir einen eng de-
finierten Markt aus. Die Absolventen kénnen
fast nur in der Spielebranche unterkommen.
Ein Diplom-Informatiker kann dagegen auch
leicht in andere Branchen wechseln, erklart
der Studiengangleiter Masuch und beschreibt
den Unterschied zwischen Uni und Privataus-
bildung so: »Wir bringen den Leuten auch bei,
wie man die Werkzeuge erstellt. Die anderen
zeigen ihnen nur, wie man sie einsetzt.«

Offener Empfang

Bei den Entwicklerstudios sind Uni-Absol-
venten gern gesehen. »Wir wissen, dass das
Studium eine tiefere und breite Ausbildung mit
sich bringt. Selbst wenn ein Studierter im Mo-
ment fachlich noch nicht ganz auf der Hohe ist,
kdnnen wir doch davon ausgehen, dass das
Potenzial bei ihm wahrscheinlich gréfer ist als

Patrik Genfers Diplomarbeit war ein dimetrischer Vereinsgelande-Editor.

bei einem anderen Bewerber«, erkldrt Doreen
Kapahnke. Auch auf die Gehaltsverhandlungen
kann sich der Uni-Abschluss hilfreich auswir-
ken. »Ich habe schon zu Schulzeiten etwas
programmiert, aber ohne das Studium wére
ich wohl nicht in die Branche gekommen. Ich
kenne auch nur wenige Kollegen ohne Diplom,
da die vermittelte Theorie spater doch oft wich-
tig wird. Fiir Grafiker ist eine Ausbildung dage-
gen vielleicht die bessere Alternative, findet
Patrik Genfer, der fiir seine Abschlussarbeit
den Programmcode fiir den Editor des Vereins-
geldndes im Fussball Manager o7 geschrieben
hat. Mit der Idee zu seiner Diplomarbeit konn-
te er damals sowohl seinen Professor an der
Fachhochschule Konstanz als auch den Ent-
wickler Bright Future iiberzeugen. Inzwischen
arbeitet Genfer als Programmierer bei der Ber-
liner Spieleschmiede Yager Development und
kann gestehen: »Ich bin eigentlich kein grofier
Fu3ballfan.« Auch fiir Christian Wolfezetter
vom Miinchner Nachwuchsentwickler Boxed
Dreams war das Studium das direkte Job-
Sprungbrett in die Branche und in die Selbst-
standigkeit. Mit der Arbeit an ihrem Point-&-
Click Adventure Ceville begannen Wolfezetter
und seine Kommilitonen zum Ende des Infor-
matikstudiums. »Wir haben uns alle in den
Vorlesungen kennen gelernt —wenn wir denn
mal da waren, erinnert sich der 28-jahrige In-
formatiker halb im Spaf3 und lobt wenig spater
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die Ausbildung: »Ohne das technische Know-
how aus dem Studium hat man es als Program-
mierer sehr schwer in diesem Geschéft.«

Kein Schritt von links?

Ob Schule oder Studium —ohne einen Fachab-
schluss haben Jobeinsteiger in der Spiele-
branche meist deutlich geringere Chancen.
Aber es gibt Ausnahmen. »Wir suchen bei-
spielsweise immer gute Leveldesigner, er-
klért Doreen Kapahnke. »Fiir diesen sehr wich-
tigen Beruf gibt es keine direkte Ausbildung.
In solchen Fallen nehmen wir auch gerne Au-
todidakten und Quereinsteiger aus der Mod-
Szene als Bewerber an, selbst wenn sie direkt
von der Schule kommen.« Und fiigt hinzu:
»Der Trend geht aber eindeutig zu héher qua-
lifizierten Leuten mit Ausbildung, Studium
und Berufserfahrung.« Dazu gehort auch der
Quereinstieg aus einer branchennahen Fach-
richtung. Bei Radon Labs wird beispielsweise
gerade ein Autorenteam aufgebaut, fur die
der Entwickler speziell Film- und Fernseh-
schreiber sucht. »Friiher waren Games der un-
geliebte Bruder in der Medienbranche. Mitt-
lerweile hat die Qualitdt der Produkte so weit
angezogen, dass die Industrie gerade auch fiir
Leute vom Film eine Berufsalternative dar-
stellt«, meint Volker Pinsdorf. Spiele treiben
den Fortschritt besonders im Bereich der Ani-
mation so weit voran, dass auch Filmhoch-
schulen auf das junge Medium reagieren und
ihre Lehrpldne entsprechend anpassen.

Der sichere Einstieg

Wer den gewagten Sprung in die Selbststan-
digkeit nach der Ausbildung noch scheut, ver-
sucht den Jobeinstieg tiber ein Berufsprakti-
kum. »Das ist definitiv ein guter Start in die Ar-
beitswelt, denn wir nutzen Praktika sehr in-
tensiv als Rekrutierungswerkzeug. Wir haben
Zeit, uns die Leute anzuschauen. Und die Be-
werber sehen, ob sie bei uns arbeiten moch-
ten, sagt Doreen Kapahnke von Radon Labs
und liegt damit auf einer Linie mit Volker Pins-
dorf: »Wer bei uns ins Praktikum geht, wird
nicht zum Kaffeekochen verdonnert, sondern
in die Arbeitsablaufe eingebunden, um zu ler-
nen und zu zeigen, was er kann.« Bei Electro-
nic Arts lag die Ubernahmegquote von Prakti-
kanten 2007 bei rund 30 Prozent. Christian
Kluckner vom Entwicklerstudio Chimera halt
Praktika fiir den idealen Weg, um neue Leute
zu finden: »Die Hiirden in die Firmen sind nicht
so hoch wie bei einer normalen Jobbewer-

Christian Wolfezetter griindete das Studio Boxed Dreams. Erstes Projekt: das Adventure Ceville.
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bung, und gleichzeitig kann ein Kandidat so
recht problemlos herausfinden, was er will.«

Ein Praktikum dauert meist drei bis sechs
Monate, es gibt aber auch einjahrige Praktika
wie beispielsweise bei Crytek. In der Regel
werden die Stellen iiber die Internetseiten der
Entwickler und Publisher, tiber Online-Jobbdr-
sen und Hochschulaushénge oder tiber Anzei-
gen in Fachzeitschriften wie dem Making
Games Magazin angeboten, oft aber auch bei
Messen, Infoveranstaltungen und Vorstel-
lungsterminen in einem der Ausbildungsinsti-
tute. In der Regel bekommen Praktikanten ein
Gehalt, teilweise sogar ein sehr gutes.

Dabei sollte man die Aufgaben aber nicht
nur auf sich zukommen lassen. »Als Praktikant
muss man sich einbringen und auf die Leute zu-
gehen. Dann wird auch nicht nur abgearbeitet,
sondern die Kollegen sehen, was ich kann, und
wissen, wie sie meine Talente weiter fordern
kdnnen, fasst Julian Kirsch seine Erfahrung bei
Crytek zusammen. Seine Kollegin Sabine Hei-
gel empfiehlt: »Ruhig grole Aufgaben anneh-
men. Niemand erwartet, dass man gleich alles
kann. Wenn man irgendwo hangt, hilft der Chef
weiter, und der Produktionsprozess wird nicht
aufgehalten. Wer offen mit seiner Arbeit um-
geht, zeigt auch, dass er sich selbst gut ein-
schatzen kann.« Neben den beruflichen Erfah-
rungen sind es vor allem Kontakte in die Bran-
che, die man aus dem Praktikum mitnehmen
sollte. »Die Spieleindustrie in Deutschland ist
noch relativ tiberschaubar. Wer also erfolgreich
einen FuB in die Branche setzt, wird schnell
weiterempfohlenc, versichert Volker Pinsdorf.

Kein Platz fiir Oper

Trotz des noch immer recht
kleinen Entwicklermarktes
haben sich die Arbeitspro-
zesse auch in der deutschen
Spiele-Industrie verdndert.
Branchenfremde Quereinstei-
ger haben es heute genauso
schwer wie Einzelganger. »In
der Entwicklung ist der Kom-
munikationseinsatz zwischen
einzelnen Abteilungen wie
Programmierer, Grafiker und

Level Designer sehr hoch. Wer da nicht funktio-
niert, passt nicht, erkldart Doreen Kapahnke.
Fiir den einsamen Garagenentwickler gibt es in-
zwischen nur noch ganz wenige Nischenplatze.
Volker Pinsdorf stimmt zu: »Am Ende haben wir
da eine Diva, die allein alles wunderbar schafft,
aber ihre Arbeit nicht ins Projekt einbringen
kann. Und das sorgt auf allen Seiten fiir Frust.«

Wer heute in dem Geschaft arbeiten will,
muss mit Kritik umgehen kdnnen, lernbereit,
plnktlich und auierordentlich engagiert sein.
Und das bedeutet eben auch, dass man auf ei-
nige Wochenendpartys verzichtet, stattdessen
an der Bewerbungsmappe feilt und sich im
Selbststudium per Internet-Tutorial die neus-
ten Entwicklerkniffe beibringt. Die Crytek-Prak-
tikantin und 3D-Kiinstlerin Sabine Heigel fasst
zusammen: »Es ist eben nicht nur Spaf, son-
dern auch harte Arbeit. Aber wenn man wirklich
will, schafft man es in den Traumjob.«

Making Games Talents

Das Berliner

, Studio Radon

Labs sucht gerade
Programmierer
fiir die Konsolen-
umsetzung von
Drakensang.

GameStar beteiligt sich aktiv an der Nachwuchs-Suche fuir
deutsche Spiele. 2008 haben wir gemeinsam mit unseren
Schwestermagazinen GamePro und Making Games Ma-
gazin zweimal die Recruiting-Konferenz Making Games
Talents ausgerichtet. Das Konzept: Spielefirmen prasen-
tieren sich den Machern von morgen - vom Mod-Entwick-
ler iber den Grafikdesigner bis zum Informatikstudenten.
Auf der Suche nach neuen Mitarbeitern waren dort unter
anderem die Crysis-Entwickler Crytek, das Anno-Studio
Related Designs, die Adventure-Experten Deck 13 und
die Drakensang-Macher von Radon Labs. Die Suche wird
weitergehen: Fiir 2009 planen wir vier weitere Veranstal-
tungen. Ndhere Informationen zur kommenden Making

Games Talents lesen Sie im nachsten Heft.

Radon Labs wurde bereits 1995 gegriindet.
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\t Jagged Alliance

Dieser Taktik-Klassiker hat Charakter
- sogar mehr, als manchem Spieler lieb war.

-

™ DvD XL Nein, sagt Leech, man moge
Video-Special ihn doch bitte in Ruhe lassen,

130

er habe gerade etwas Wichtiges zu
erledigen! Das Wichtige, das ist
der Feind im roten Hemd, der 50
Meter weiter hinter einem Baum
kauert und auf den sich Leech ein-
geschossen hat. Das ist jetzt et-
was Personliches. Da zdhlen unse-
re Anweisungen nicht mehr. Wir
wiirden Leech gern nach Ostenins
Dickicht schicken, weil von Wes-
ten Feinde nahen. Aber unsere Be-
fehle werden ignoriert, bis das Rot-
hemd endlich »dying«, sterbend,
in die Knie geht und sofort zum
Skelett zerfallt. Jetzt folgt Leech
wieder, als sei die unerhorte Ei-
genmachtigkeit nie geschehen.

Nicht mit Larry!
Tatsdchlich staunen die Spieler
von Jagged Alliance 1995 nicht
schlecht, was ihnen die eigene
Séldnertruppe so zumutet: Die
Lohnkrieger, mit denen wir nach
und nach die 60 Sektoren der Tro-
peninsel Metavira erobern, haben
ihren eigenen Kopf und Charakter.
Die junge Sparky zum Beispiel
weigert sich, mit lhrem Bruder
Garry loszuziehen, der wiederum
seinen Bruder Larry hasst. Die
grauhaarigen Veteranen Moses
und Pop haben zwar viel Erfah-
rung, vergessen aber schon mal
ihren Auftrag. Die sexy Felddrztin
Fox arbeitet besonders gern mit
Grizzly zusammen, dem sie scho-
ne Augen macht, verldsst das
Team aber empdrt, wenn zu viele
Verbiindete fallen. Umgekehrt
bleibt der kampfstarke Ex-Roadie
Static nur dann bei Laune, wenn
man regelmaBig andere Séldner
feuert oder sterben lasst. Wer sich
gar den Serienkiller Reuben ins
Team holt, muss sich nicht wun-
dern, wenn dessen Kollegen nach
und nach auf mysteriose Weise
aus dem Leben scheiden.

Der russische Satz, den Ivan beim Anheuern sagt, lautet tibersetzt: »Gut, ich arbeite fiir dich, du verdammter Kapitalist!«

@ In den Feuergefechten mit den Geg-
nern (rote Hemden) ist die richtige Deckung
entscheidend. 3 Die Insel Metavira be-
steht aus 60 Sektoren, um die unser Soldner-
team mit Santinos Mannern ringt. €3 Jeder
Soldner hat ein eigenes Inventar, in dem
wir ihn mit Waffen und Zubehdr ausriisten.

Wie bitte, lvan?
Mit Ihrem Team selbstgewdhlter
Exzentriker erobern Sie im Auftrag
des Forschers Jack Richards und
seiner schonen Tochter Brenda
die Insel Metavira zuriick, die der
missgiinstige Kollege Santino mit
seiner Schurkenarmee besetzt
hat. Dazu gehdrt nicht nur, in den
Taktik-Einsdtzen mit begrenzten
Aktionspunkten Feinde einzukrei-
sen, Deckung zu suchen, Hauser
zu stiirmen und spéater auch Mi-
nenfelder zu sichern oder Spreng-
ladungen zu entschérfen. Zusétz-
lich gibt’s noch einen Manage-
ment-Part, in dem Sie Wachen auf
der Insel verteilen, Séldner als
Arzte und Mechaniker abstellen,
das Gruppeninventar verwalten
und Gehdlter festlegen.

In beiden Bereichen bleibt
Jagged Alliance in Sachen Kom-

plexitat hinter dem ein Jahr zuvor
erschienenen Genre-Konkur-
renten UFO: Enemy Unknown
(1994) zuriick, was den Spielspaf}
aber nicht schmaélert. Denn die
Soélderhatz glanzt durch die Per-
sonlichkeit der Mietsoldaten, die
sich wahrend des Spiels auch
kommentierend zu Wort melden—
jeder mit einer unverwechsel-
baren Stimme, etwa dem char-
manten franzosischen Akzent der

JAGGED ALLIANCE

PUBLISHER  Sir-Tech
ENTWICKLER  Sir-Tech
QUELLE Www.gog.com
SPRACHE Englisch UsK

HARDWARE MINIMUM
SO LAUFT'S

ORIGINALRELEASE 1995
CA. PREIS 10 Euro

Scharfschiitzin Vicky oder dem
bellenden Deutsch-Englisch von
Grunty (»Schweinhund!!«). Oder
gar lvan, der generell nur Rus-
sisch spricht. Ivan taucht — wie
viele der populdrsten Charaktere
aus dem Spiel —auch im Nachfol-
ger Jagged Alliance 2 wieder auf,
der 1999 erscheint. Die in jeder
Hinsicht verbesserte Fortsetzung
gilt vielen Spielern als bis heute
bestes Rundentaktikspiel.

RUNDENTAKTIK

ab 16 Jahren

3,0 GHz, 1,0 GB RAM, Windows (DOSBox)
Die Download-Version léuft automatisch in einem DOSBox-Fenster

und damit unter allen Windows-Versionen, benétigt aber moderne Hardware.

FAZIT Solide Taktik mit herausragenden Charakteren.

GameStar 02/2009
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Daniel Visarius

stolperte ein Bier in seine

drei Jahre alte Dual-Opte-
ron-Workstation, was ihn

zwang, auf einen Phenom
X4 aufzuristen.
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Schwerpunkt

Die beste Spiele-
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CPU, Kiihler,Mainboard,
Speicher
GroBeTFTs........

Spiele-Sound total..
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Festplatten-Wettlauf:
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Ubertakten per USB....

Neue Geforce-Treiber schneller

Florian Klein

will auf seine Radeon HD
4870 den leisen Accelero-
Twin-Turbo-Lufter von Arc-
tiv Cooling schrauben.

Tool des Monats
In Spielen surfen mit Rogue.. 154

Tests

Maus: Verbatim Rapier V1...... 154
Komplett-PC:

Hardware4u.net

Gamers Dream .......ceeeenecenes 154
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MSI Radeon HD 4830............... 155

Service
Techtelmechtel..
Einkaufsfuhrer....

und mit mehr Funktionen

Die Forceware-Dateien 180.48 fiir Windows XP und Vista liefern lange vermisste

Funktionen nach und erhdhen die Spieleleistung erheblich.

Mit dem neuen Geforce-Treiber mit der Ver-
sionsnummer 180.xx liefert Nvidia einen
Stapel neuer Features. So unterstiitzen die
neuen Dateien SLI auf Intels X58-Chipsatz,
insofern das jeweilige Mainboard von Nvi-

Q ok~ ©Q | [ Achancessetinge ~

SeectaTosk

l@ Set Up Multiple Displays

Restore Defauss

[o—

Der neue Treiber unterstiitzt nur Geforce 8800, 9xxx und GTX 200.

Wie Nvidia (siehe groBe Meldung) veréffentlicht auch AMD mit dem Catalyst 8.12 einen auf GTA 4 optimierten Treiber.

dia fiir diese Betriebsart zertifiziert
wurde. Konkret bedeutet das: wenn
der Board-Hersteller Lizenzgebiihren
abgedriickt hat. Die PhysX-Beschleu-
nigung kann nun, wie schon vor Jah-
resfrist versprochen, auf eine zweite
Grafikkarte ausgelagert werden. Dazu
brauchen Sie eine Geforce 8, 9 oder
GTX 200 mit mindestens 256 MByte.
Besonders Enthusiasten freuen sich
iber die Moglichkeit, auch im SLI-Be-
trieb zwei Monitore nutzen zu kénnen
und nicht stdandig zwischen SLI und
Mehrschirm hin- und herschalten zu
miissen. Zu guter Letzt verbessern die
18oer-Treiber in vielen Spielen, darun-
ter Far Cry 2, GTA 4 und Assassin’s
Creed, die Leistung um 10 bis 20, in
Einzelféllen bis zu 50 Prozent.
»www.gamestar.de Quicklink: 5822

Hardware & News

Weihnachtseinkaufe

Die beste Spiele-Hardware fiir kleines Geld.

Mit dem Weihnachtsgeld stehen
hdufig Hardware-Kdufe an. Um Ih-
nen dabei zur Seite zu stehen, ha-
ben wir fiir den Schwerpunkt Die
beste Spiele-Hardware fiirs Geld
die Produkte mit dem besten
Preis-Leistungs-Verhaltnis recher-
chiert: Grafikkarten, Kombinati-
onen aus Prozessor, Kiihler, Ar-
beitsspeicher und Mainboard so-
wie Monitore, Eingabegerdte,
Sound-Komponenten, Gehduse
und Netzteile. Meist schlagen wir
lhnen drei Geréte in unterschied-
lichen Preisklassen vor, sodass
Sie die jeweils beste Hardware fiir
Ihr personliches Budget finden.
Dariiber hinaus lesen Sie in
diesem Hardware-Teil unter ande-
rem einen Leistungsvergleich von
SSD-Flash-Speicherfestplatten
und der schnellsten konventio-
nellen Festplatte, der WD Velocir-
aptor. Fiir die ndchste Ausgabe
bereiten wir uns auf den Test von
AMDs Core-i7-Konkurrent Phe-
nom Il X4 vor. Der generaliiberhol-

te Vierkerner soll bei gleichem Takt
viel schneller arbeiten als das ak-
tuelle Modell. Attraktive Preise un-
ter 300 Euro sollen Intel das Leben
wieder schwerer machen. Mehr
iber AMDs neue CPU siehe News-
Meldung auf diesen Seiten.

Tlsers |
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Teil 2 unserer Grafikkarten-Historie: Alles iiber Aufstieg und
Untergang von 3Dfx lesen Sie unter » Quicklink: 5819

Kantenglattung: ja oder nein?

Fast 80 Prozent der GameStar-Leser nutzen Bildverbesse-
rungen wie Kantenglattung oder anisotrope Texturfilterung.

Immer mehr Spielen nutzen die Moglichkeiten ihrer Grafik-Hard-

ware aus. Fast ein Drittel hat in zusatzliche Leistung investiert, um
permanent mit Kantenglattung und anisotroper Texturfilterung

\

Nein, wozu? (7 %)

Unbedingt — dafiir habe ich schlieBlich
einen schnellen Spiele-PC. (27 %)

il

spielen zu konnen. Knapp die Halfte der Umfrageteilnehmer
macht den Einsatz der Bildverbesserer abhangig von der Perfor-
mance. Nur 7 Prozent fragen sich, wozu glatte Polygonkanten und
moglichst feine Texturen gut sein sollen.

Ja, aber nur wenn die
Leistung reicht. (53 %)

Nein, bei mir ruckeln viele
Spiele auch so schon. (11 %)

GameStar 02/2009

Quelle: Umfrage auf GameStar.de, 3.408 Teilnehmer
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D spiele-PCs
Referenzklassen Spiele-PCs Die GameStar-Referenz-
klassen geben drei
- typische PC-Konfigura-
- tionen der Mehrzahl der
| | GameStar-Leser wieder. Die
o | ) Spiele-Details verraten,
Hardware-Details E = in welcher Einstellung die
Prozessor Athlon 64/3500+ = Athlon 64 X2/5000+ = Core 2 Quad Q9300 angegebenen Titel fliissig
p : b | —— = | PP B espielt werden konnen,
Arbeitsspeicher 1,0 GByte N = 2,0 GByte ' = 4,0 GByte 4 . gesp .
Grafikkarte Geforce 7800 GT | Geforce 8800 GT 3» =" Radeon HD 4870 Lo

Spiele-Details

Call of Duty 5 1024x768, minimale Details 1680x1050, maximale Details 1680x1050, maximale Details, 4x AA / 8x AF

Crysis Warhead 1024x768, mittlere Details 1280x1024, mittlere bis hohe Details 1680x1050, hohe Details

Drakensang 1024x768, niedrige Details 1920x1200, hohe Details, 8x AF 1920x1200, hohe Details, 4x AA / 8x AF

Fallout 3 1280x1024, mittlere Details 1280x1024, hohe Details 1680x1050, sehr hohe Details

GTA4 ruckelt, unspielbar 1024x768, minimale Details 1680x1650, Texturen: mittel, Sicht: 25

Grafikkarten-Prozessor-Index D Leistungsindex
. Der Grafikkarten-Pro-

Grafikkarten LTI cessorindex orinet
Grafikchips und CPUs nach

Geforce 6 6600GT kA 6800Utra KA. ihrer Spieleleistung. Ab
der Mittelklasse kannen

Radeon X100 XK700Pro kA XBS0XT kA Sie moderne Titel meist
problemlos spielen. Maxi-

Geforce 7 76006T kA 7800GT kA 7900GTX kA 7950GX2 kA male Grafikdetails sind bei
grafisch anspruchsvollen

Radeon X1000 ~ X1800GT kA XI90Po kA XI900XT kA X1950XT kA Titeln in der Regel erst ab

Geforce8/9  S600GT s0€  8600GTS e 9600GT o€ 8800GT/9800GT 10€ 8800/9800GTX. 170€ GT260 260€ BUOGK kA GTX280 400€ der gehobenen Mittelklasse
oder dem High-End-Seg-

Radeon HD 2600Pro 50€ 3650 60€ 2900GT kA. 3850 70€ 4670 70€ 4830 10€ 3870 80€ HD4850 150€ HD4870 200€ HD4850X2 300€ HD4870X2 450€ ment mdglich.

Prozessoren [ Hightd

Athlon 64 4000+ kA

Athlon 64 X2 4600+ 50€ 5200+ 60€ 6000+ 80€ 6400+ 100€

Phenom X38450 85€  X38750 10€  X49550 120€ 49850 150€ X4 9950 160€

Core 2 Duo E4300 95€ 4600 100€ E6600 kA. E7400 130€  E8200 130€  EBS00 150€ E8600 250€

Core 2 Quad Q6600 165€ Q9300 20€ Q9550 300€ QX970 1350€

Corei7 920 260€ 940 560€ 965XE 1.000€

Phenom Il X4 Mini-Tastatur von Logitech

mit 3,0 GHz

Mit dem iiberarbeiteten Phenom will
AMD ab 8. Januar 2009 der Intel-Kon-
kurrenz Core 2 einheizen.

Mit Verspatung will AMD seinen neuen
Vierkernprozessor Phenom Il X4 nun
Anfang Januar vom Stapel lassen. Der
neue Chip entsteht im 45-nm-Prozess
und erlaubt héhere Taktraten von an-
fangs bis zu 3,0 GHz statt derzeit nur 2,6
GHz. Unter anderem soll ein von 2,0 auf
6,0 MByte verdreifachter L2-Cache alte
Leistungsbremsen l6sen. Zumindest mit
einem Bios-Update passen die neuen
Phenoms auch in bestehende AM2+-Pla-
tinen. Nach unserer Einschdtzung wer-
~ den allerdings nicht
alle Hersteller fur
jedes ihrer Main-
boards eine aktu-
alisierte Software
anbieten.
»QL: L1g5

AMD

Phenom'X4

7
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Die Verarbeitungsqualitat liegt, wie von

Logitech gewohnt, auf hohem Niveau.

Die G13 hat 25 program-
mierbare Tasten und eine
Hintergrundbeleuchtung.

Nun steigt auch Marktfiihrer
Logitech in das Segment der
Mini-Tastaturen fiir Spieler
ein. Von den insgesamt 34
Schaltern kénnen Sie 25
programmieren und bei Be-

darf mit Makros versehen;
die Tasten sind beleuchtet.
Ein kleiner Joystick an der
rechten Seite soll die Bedie-
nung von Menis oder die
Waffenwahl vereinfachen.
Das 160 mal 43 Pixel groRe
Schwarz-Weif-Display zeigt
Statistiken oder Systemin-
formationen. Wir sind ge-

spannt, ob die Treiberunter-
stlitzung dafiir besser wird
als bei der groRen G1s-Tas-
tatur. Ohnehin stellen wir
die Daseinsberechtigung
des G13 in Frage: Es kostet
dreiste go Euro! Eine Gas mit
komplettem Tastenfeld steht
fiir 70 Euro im Laden.
» Quicklink: 5821

Erster leiser Kiihler flir Geforce GTX 200

Ein halbes Jahr nach der Produkteinfiih-
rung durch Nvidia verkauft Thermalright
den ersten Austauschkiihler.

Die Referenzliifter von AMD und Nvidia
sind im 2D-Betrieb meist leise, im 3D-Mo-
dus jedoch horbar. Gerduschempfindliche
tauschen den Standardkiihler daher ger-
ne gegen ein leiseres Aggregat aus. Fiir
Radeons ist das Angebot vielfiltig, fiir die

Geforce-GTX-Reihe fehlte bislang ein pas-
sender Ersatz. Den reicht Thermalright
mit dem HR-03 GTX nach: Der 50 Euro
teure Kiihler hat sechs Heatpipes und blo-
ckiert vier Steckplatze! Thermalright ver-
kauft den HR-03 GTX ohne Ventilator. Da-
her empfiehlt der deutsche Vertrieb PC-
Cooling.de dringend einen 120-mm-Liifter
mit mindestens 1.500 U/Min.

» Quicklink: 5820

Nvidia hat die Produktion der Geforce GTX 260 mit 192 Shadern eingestellt. StandardmaBig besitzt die Karte nun 216 Rechenwerke.

0b der HR-03 GTX Nvidias Geforce-GTX-Serie
wirklich zum Schweigen bringt, lesen im Test im
nachsten Heft.
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Hardware flirs Geld

Gute Hardware muss nicht teuer sein. Wir haben fiir Sie die besten Produkte quer
durch alle Segmente recherchiert — mit Blick aufs Preis-Leistungs-Verhaltnis.

gal ob Grafikkarte, Maus oder

Flachbildschirm — die Herstel-
ler verkaufen naturgemaB am
liebsten teure Produkte, bei de-
nen sie pro Stiick mehr verdienen
als bei giinstigeren. Aber langst
nicht jeder kann oder will sich
Grafikkarten fiir soo Euro oder
Tastaturen fiir 8o Euro leisten. Oft
ist der Zusatznutzen ohnehin be-
grenzt: Wer einmal in zwei Jahren
500 Euro in einen 3D-Beschleuni-
ger investiert, ist kurz nach dem
Kauf zwar an der Leistungsspitze,
am Ende der geplanten Lebens-
zeit aber auch nicht schneller un-
terwegs als mit dann aktuellen
Mittelklassekarten. Cleverer ist
es stattdessen, einfach alle zwei
Jahren eine neue Karte fiir um die
200 Euro zu kaufen. Bei Prozes-

soren gehen Preisaufschlag und  ternet-Versandhdndlern. Zwar greift zu einem Komplettrechner wie 2
Leistungsvorteil sogar noch wei-  pflegen gerade Media Markt und dem aktuellen Amilo Pa 3630 Al
ter auseinander. Saturn ihr Billig-Image, aber au- ~ GameStar von Fujitsu Siemens Com- 2
Wir tief miissen Spieler also  Rer denim Prospekt beworbenen puters fiir 699 Euro. Eckdaten: e}
wirklich in die Geldborse greifen,  Angeboten liegen die Preise der 34
. . - . . «Phenom X4 9550 |
um mit Spafl am PC zu spielen?  (ibrigen Hardware meist deutlich 4,0 GByte Speicher =l
Wir haben alle relevanten Pro-  iiber dem Durchschnitt. Gute Be- « Radeon HD 4850

duktkategorien nach der Hard-
ware mit dem besten Preis-Leis-
tungs-Verhdltnis durchforstet.
Das Ergebnis: Hohe Qualitat ist

oft viel glinstiger zu bekommen
als angenommen. In diesem
Schwerpunkt finden Sie Top-Gra-
fikkarten fiir 115 Euro, Spitzenmo-
nitore ab 160 Euro und tolle Mau-
se fiir gerade einmal 20 Euro.

Preiskampf

Alle unsere Produktempfeh-
lungen sind ihr Geld wert, High-
End-Luxus und Billigheimer blei-
ben aufien vor. Alle Preise ent-
sprechen wie immer bei GameStar
aktuellen Mittelwerten (auch im
Einkaufsfiihrer). So finden Sie ein
bestimmtes Produkt bei manchen
Handlern mitunter noch preis-
werter, wohingegen andere Ge-
rate wiederum deutlich teurer
sein konnen. Am giinstigsten kau-
fen Sie erfahrungsgeman bei In-

ratung bieten dagegen eher loka-
le Fachhédndler, deren Preise aller-
dings haufig nicht mit denen im
Internet mithalten kénnen.

Aufriisten

Fast alle von uns ausgewdhlten
Komponenten funktionieren pro-
blemlos mit bestehenden Syste-
men. Sollten da Zweifel bestehen,
sichern Sie sich beim Handler Ih-
res Vertrauens ab. Weil aktuelle
Prozessoren eher selten mit zwei
Jahre alter Hardware harmonie-
ren, haben wir uns entschieden,
Kombinationen aus CPU, Haupt-
platine, Speicher und Kuhler zu-
sammenzustellen anstatt Einzel-
empfehlungen abzugeben. Unse-
re Aufriistpakete kosten 230 Eu-
ro, 320 Euro und 495 Euro. Gera-

de die beiden leistungsfahigeren
Kombis verlangen im Zusammen-
spiel mit einer modernen Grafik-
karte nach einem starken Netz-
teil. 400 Watt sollte das Kraftwerk
mindestens haben, Reserven fiir
zusédtzliche Festplatten oder
eventuell eine zweite Grafikkarte
zwecks Crossfire oder SLI bleiben
da aber nicht. Auf der sicheren
Seite sind Sie mit mindestens 550
Watt. Wenn lhrvorhandenes Netz-
teil deutlich weniger leistet, hilft
der Artikel »Gehduse & Netztei-
len« bei der Suche nach einem
neuen Aggregat.

Fujitsu Siemens Computers GameStar-PC

Wer sich das Schrauben sparen will,

Mehr dazu erfahren Sie online

unter » gamestar.de-Quicklink: 5798.

Uuuuuu

Wer sich eine neue Windows-Lizenz anschaffen muss, kann mittlerweile bedenkenlos zur 64-Bit-Version von Windows Vista greifen.
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Schwerpunkt

Die besten Grafikkarten

Ohne eine schnelle Grafikkarte geht in Spielen nichts. Wir haben die Modelle mit
dem besten Preis-Leistungs-Verhaltnis zwischen 80 und 290 Euro herausgepickt.
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=i
2560x1600 (30 Zoll, 16:10)

1920x1200 (24 Zoll, 16:10)

1680x1050
(22 Zoll, 16:10)

*11280x1024 (15 Zol%

1920x1200 zeigt fast eine Million Pixel mehr aI 1280x1024 — viel Zusatzaufwand fiir die

Grafikkarte. 1680 mal 1050 Pixel ist ein brauchbarer Kompromiss.

Wie viel eine Grafikkarten leis-
ten muss, hdngt in erster Li-
nie von der Monitorauflosung und
dem Spielverhalten ab. Wenn Sie
nur gelegentlich spielen, vor
allem technisch weniger aufwan-
dige Titel wie World of Warcraft

oder Die Sims 2, dann bekom-
men Sie heutzutage schon fiir 8o
Euro einen brauchbaren 3D-Be-
schleuniger. Sollen jedoch auch
anspruchsvollere Titel wenigs-
tens in mittleren bis hohen De-
tails fliissig laufen, so miissen Sie

mindestens 100 Euro in eine Ge-
force 9800 GT investieren. Wer
Crysis in 1680x1050 mit mog-
lichst hohen Grafikeinstellungen
spielen will, findet zwischen 150
und 200 Euro reichlich Perfor-
mance fiirs Geld sowie ausrei-
chend Leistungsreserven fiir die
Spiele der nédchsten Zeit.

Auf die Auflésung
kommt es an

Die Abhédngigkeit der Bildwieder-
holrate von der Auflésung er-
schwert die Auswahl zusatzlich:
TFT-Monitore erreichen aus-
schlief3lich in der nativen Einstel-
lung ihre maximale Scharfe, bei
einem 19-Zoll-Monitor also in
1280x1024 (neuere Breitbildmo-
delle l6sen dagegen mit 1440x900
auf). Auf einem 22-Zoll-Monitor
mit 1680 mal 1050 Bildpunkten

steigt der Arbeitsaufwand fiir die
Grafikkarte allein durch die ho-
here Auflésung um 30 Prozent! 24
Zoll-TFTs verlangen mit 1920x1200
Pixeln weitere 30 Prozent mehr
Rechenkraft.

Zwar unterstiitzen Flachbild-
schirme auch kleinere Auflo-
sungen als die native, in der Regel
geht die Qualitdt dann aber nur ei-
ne Stufe niedriger in Ordnung. Als
Alternative konnen Sie im Grafik-
karten-Treiber bestimmen, dass
Auflosungen unterhalb der na-
tiven nicht groRgezogen werden.
Das dann scharfe Bild wird aller-
dings von hésslichen schwarzen
Balken umrahmt — je nach Diffe-
renz zur TFT-Auflosung mit ziem-
lich groen. Besser ist also die
Wahl einer zur Auflosung pas-
senden Grafikkarte oder eines zur
Grafikkarte passenden Monitors.

Bis 100 Euro

Fiir anspruchslosere Spiele oder kleine Monitore geniigen giinstige
Grafikkarten - wir stellen die besten Weihnachtsschnappchen vor.

albwegs spieletaugliche Gra-

fikkarten gibt es nicht fiir we-
niger als 50 Euro. Unser Spartipp,
die 8o Euro preiswerte Radeon
HD 4670 von Club 3D, ist schnell
genug fiir World of Warcraft oder
andere weniger technisch auf-
wandige Spiele. Crysis Warhead
& Co. laufen natirlich auch, aber
nur mit reduzierten Details und
selbst dann nicht besonders ge-
schmeidig. Im Vergleich zur dhn-
lich teuren Nvidia-Konkurrenzpla-
tine Geforce 9500 GT leistet die

Produkt Club 3D Radeon HD 4670'¢
Preis 80 Euro

Bewertung

© schneller als Geforce 9500 GT © leise

© langsam in hohen Einstellungen

Fazit Gute Spieleleistung, leiser Betrieb

— fiir Sparfiichse und Gelegenheitsspieler ist
die HD 4670 genau das Richtige.

Chaos pur: Allein der Internet-Versandhéndler Alternate.de fiihrt derzeit 429 Grafikkarten mit PCl-Express-Anschluss.

Radeon HD 4670 in Spielen den-
noch deutlich mehr. Gerade zum
Aufriisten eines Komplettrech-
ners mit schwacher Onboard-Gra-
fik oder als preiswerter Ersatz fiir
eine tiberholte Platine wie die Ge-
force 6800 GT oder die Radeon
X800 ist die kleine Radeon HD
4670 die richtige Wahl.

Um Titel wie Crysis oder Far
Cry 2 so spielen zu kénnen, wie
sie auf den meisten Screenshots
aussehen, brauchen Sie aber we-
sentlich mehr 3D-Leistung. Die

Preis-Leistun :
Produkt Xpertvision Geforce 9509 GT
Preis 100 Euro

Bewertung

© genug Leistung bis 1680x1050

© SLI-Option

Fazit Mit der 9800 GT kinnen Sie fast jedes
Spiel in 1280x1024 in hohen bis maximalen
Details genieBen. Absoluter Preishammer!

World of Warcraft lduft selbst auf Einsteiger-Grafikkarten wie der Radeon HD 4670

einwandfrei — zumindest in zivilen Monitorauflosungen wie 1280x1024.

bekommen Sie zum Beispiel bei
unserem Preis-Leistungs-Tipp
Xpertvision Geforce 9800 GT. Die
knapp 100 Euro teure Karte hat
512 MByte Videospeicher und
stellt die meisten Spiele bis
1280x1024 in maximalen Details
fliissig dar, oft sogar mit Kanten-
gldttung. Bei héheren Auflo-
sungen oder Hardware-Fressern
wie Crysis Warhead miissen Sie
die Grafikeinstellungen jedoch et-
was herunterregeln: Statt mit ma-

ximalen Details lauft Crysis zum
Beispiel mit hohen Details weit-
gehend flussig spielbar. Unter
Windows Vista empfehlen wir |h-
nen, das Spiel im DirectX-9-Mo-
dus zu starten. DirectX 10 kostet
sehr viel Performance — ohne er-
kennbaren optischen Vorteil. Ub-
rigens: Im Vergleich zur absurder-
weise gleich teuren Geforce 9600
GT liefert die 9800 GT im Schnitt
mindestens 15 Prozent mehr
Spieleleistung!

GameStar 02/2009
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100 bis 200 Euro

Dens
Pr

Obwohl das Angebot in di

£.

1t am 1dsten ist,

9

kommen nur drei Grafikchips fiir Spieler in Frage.

wischen 100 und 200 Euro ist

das Preisgefiige durcheinan-
der geraten. Da bekommen Sie
eine Geforce 9600 GT (normaler-
weise 90 Euro) zum Preis einer
ibertakteten Geforce 9800 GTX+
(190 Euro), da verkaufen einige
Hersteller eine vollig iberholte
Radeon HD 2600 XT zum gleichen
Kurs wie die topmoderne Radeon
HD 4850. Unterm Strich lohnen
sich allerdings nur drei Chipvari-
anten fiir Spieler: Wer aufs Geld
achtet, greift zur unserem 115 Eu-
ro giinstigen Spar-Tipp Radeon
HD 4830 Lite Retail von Sap-
phire. Die rechnet in Spielen et-
was schneller als eine Geforce

%

' DP 3
Produkt Sapphire Radeon HD 483'0 Lite Retail
Preis 115 Euro
Bewertung
© schnell genug bis 1680x1050 @ teils mit
AA/ AF © Crossfire-Option © leise
Fazit Preiswerte Spiele-Grafikkarte mit

hoher Leistung — noch einen Tick schneller
und auch leiser als Nvidias Geforce 9800 GT.

9800 GT; der Liifter halt sich stets
zuriick. Das Namensanhangsel
Lite Retail bedeutet, dass der
Hersteller auf teure Beigaben wie
etwa eine Spielevollversion ver-
zichtet, um die Karte moglichst
glinstig anzubieten. Im Karton be-
finden sich deshalb nur die Plati-
ne selbst, eine Treiber-CD und ei-
nige Kabel. Die 512-MByte-Plati-
ne selbst entspricht bei der Leis-
tung exakt dem Referenzdesign
von Chiphersteller AMD.

Fiir knapp 20 Euro mehr gibt
es bereits eine ausgewachsene
Radeon HD 4850. Das giinstigste
Modell und unsere Empfehlung
kommt von Gainward. Im Gegen-

2

2
2
%

Preis-Leistungs-Tipy K&.«—?
Produkt Gainward Radeon HD 4850 =%
Preis 135 Euro

Bewertung

© schnell genug bis 1680x1050 @ oft
sogar mit AA / AF @ Crossfire-Option

Fazit Die Radeon HD 4850 mit 512 MByte
ist momentan zu Recht der Renner bei
preisbewussten Spielern. Zuschlagen!

satz zur preis- und leistungsredu-
zierten Radeon HD 4830 sind alle
Recheneinheiten des RV770-Gra-
fikprozessor aktiv, was sich in ei-
ner je nach Spiel und Auflosung
um zehn Prozent besseren
Spieleleistung wiederspiegelt.
Wesentlicher Unterschied zum
Spitzenmodell Radeon HD 4870
ist der Speicher: Statt rasend
schnellen GDDR5-Chips kommt
konventioneller, billigerer GDDR3-
Videospeicher zum Einsatz.

Noch etwas flotter arbeitet un-
ser Leistungs-Tipp Sparkle Ge-
force 9800 GTX+ (165 Euro). Bis-
her lag diese Geforce auf einem
Leistungsniveau mit der Radeon
HD 4850, doch durch Verbesse-
rungen im Treiber, insbesondere
inder Version 180.84, kann Nvidia
das Duell zumindest in einigen
Spielen wie GTA 4 fiir sich ent-

1 DD \.4 X
O :
Produkt Sparkle GF9800GTX+ A\/

Preis 165 Euro

Bewertung

© schnell genug bis 1680x1050 © oft mit
AA/ AF © SLI-Option

Fazit In einigen Spielen schneller als die
Radeon HD 4850, aber auch 20 Euro teurer.
Geforce-Jiinger kannen trotzdem zugreifen.

Schwerpunkt

scheiden. Grofe Leistungsunter-
schiede gibt es letztlich nicht; bei
der Lautstdrke steht die Radeon
jedoch besser da. Geforce-Fans
konnen dennoch bedenkenlos
die Geforce 9800 GTX+ kaufen.

. Adjust Image Settings with Preview

T e o D ot

7Y

Standard Settings
¥ Use custom settings

Wer regelméBig seine Grafikkarten-Treiber aktualisiert, hat in
der Regel mehr Performance und weniger Probleme.

200 bis 300 Euro

In der Grafikkarten-Oberklasse bekommen Sie High-End-Leistung zum
noch finanzierbaren Preis. Wer mehr ausgibt, ist selbst Schuld.

ie aktuelle Grafikkarten-

Oberklasse beginnt mit der
glinstigsten Radeon HD 4870 bei
rund 200 Euro. Insgesamt sind in
diesem Preisbereich hauptsach-
lich zwei aktuelle Grafikchips in-
teressant, und zwar die genannte
Radeon sowie ihre direkte Kon-
kurrenz Geforce GTX 260. Weil die
jedoch mindestens 250 Euro kos-
tet, geht der Spar-Tipp damit an
AMD: Fiir gerade mal 200 Euro
verkauft Xpertvision seine Rade-
on HD 4870 Sonic Dual mit 512

P

Produkt Xpertvision HD 4870 Sonic Dual
Preis 200 Euro

Bewertung

© schneller als Nvidia-Konkurrenz © AA/
AF oft schnell genug @ Crossfire-Option
Fazit Giinstiger geht’s nicht — eine Radeon
HD 4870 mit Ubertaktung fiir 200 Euro!
Nvidias GTX 260 kostet 50 Euro mehr.

MByte Videospeicher. Bei diesen
Preis kann keine Nvidia-Karte mit-
halten; die Spieleleistung geniigt
selbst in technisch anspruchs-
vollsten Spielen wie Crysis bis zu
1680x1050. Viele Titel, darunter
Call of Duty 4, laufen ohne wei-
teres sogar in 1920x1200 mit Kan-
tenglattung fliissig. Die Leis-
tungsdifferenz zur eng verwand-
ten Radeon HD 4850 machen ib-
rigens die Speicherchips aus:
Wiéhrend die HD 4850 konventio-
nellen DDR3-Videospeicher nutzt,

Preis-Leistungs-Tipp

Produkt Zotac Geforce GTX 2602 %3

Preis 250 Euro

Bewertung

© teils schneller als HD 4870 © mit AA / AF
oft schnell genug © SLI © teils hérbar
Fazit Teurer als die meisten HD 4870,
aber oft auch etwas schneller: Nur bei der
Lautstérke liegt die GTX 2607 hinten.

greift die HD 4870 auf den um
Ldngen schnelleren DDR5-
Speicher zuriick.

Unser Preis-Leistungs-Tipp ist
die rund 250 Euro teure Geforce
GTX 2602 von Zotac. Nach dem
anfanglichen Riickstand zur Ra-
deon HD 4870 hat Nvidia mehr
Shader-Einheiten als bisher frei-
geschaltet, um die GTX 260 kon-
kurrenzfahiger zu machen. Der
verbesserte Forceware-Treiber
180.84 stdrkt die Position der GTX
260 in vielen Titeln zusétzlich. So
kdnnen Sie auch hier problemlos
in 1680x1050 mit hohen Details
flussig spielen, viele Titel laufen
auch in 1920x1200 sehr gut. Wer
eher eine Geforce-Karte bevor-
zugt, hat bis 300 Euro nur diese

Produkt MSIN9800GX2-M2D1

Preis 290 Euro

Bewertung

© schnellste Karte bis 300 Euro @ auch mit
AA/ AF © Mikroruckler durch SLI-Konzept
Fazit Filr Profis die derzeit absolut schnellste
Platine bis 300 Euro. Die noch vorhandenen
Restposten diirften aber bald vergriffen sein.

Die teuerste Grafikkarte ist die PNY Quadro FX4600SDI - eine reine Profikarte fir Giber 5.000 Euro.

Radeon HD 4870 und Geforce GTX 260 blockieren beide den
Steckplatz neben der Grafikkarte.

Wabhl, alle anderen sind mit der
glinstigeren Radeon HD 4870 un-
term Strich besser dran.
Absolute Leistungsreferenz
bis 300 Euro ist aber die Geforce
9800 GX2 mit zwei G92-Chips im
SLI-Verbund und 512 MByte pro
Chip. Wie alle Crossfire- und SLI-
Systeme leidet auch diese Ge-
force unter Mikrorucklern, wenn
die Bildwiederholrate unter 30
fps fallt, und braucht in den meis-
ten Spielen optimierte Treiber,
um ihr volles Potenzial auszu-
schopfen. Ansonsten bekommen
Sie bei der MS| N9800GXz2-
M2D1G die Leistung einer 380 Eu-
ro teuren Geforce GTX 280 fiir ge-
rade einmal 290 Euro. Allerdings:
Die Karte ist ein Auslaufmodell,
greifen Sie also schnell zu!
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er seinem Spiele-PC mehr

Rechenleistung spendieren
will, steht meist vor dem Problem,
dass er nicht einfach einen aktu-
ellen Prozessor in sein altes Main-
board stecken kann —zwar passt
die neue CPU oft mechanisch in
den Sockel, hdufig kommt der
Mainboard-Chipsatz aber nicht
mit aktuellen CPU-Modellen klar.
So miissen Sie neben dem neuen
Prozessor meist noch ein aktu-
elles Mainboard samt dem pas-
senden Arbeitsspeicher in Ihre
Aufriistpldne mit einbeziehen.

Prozessor,
Mainboard,
RAM und Kuhler

Ein leistungsfahiger Prozessor, das passende Mainboard samt

Arbeitsspeicher sowie ein guter Kiihler sind das Herz jedes Spiele-PCs

- wir empfehlen drei starke Kombinationen fiir jeden Geldbeutel.

Wir empfehlen Ihnen derzeit be-
reits fiir glinstige Systeme einen
Quad-Core-Prozessor. Zwar rech-
nen aktuelle Dual-Core-CPUs in
Spielen, die nur zwei Rechen-
kerne unterstiitzen, je nach Takt-
frequenz etwas flotter als die
Vierkerner, schnell genug sind die
Quad-Core-CPUs aber allemal.
Fast immer begrenzt ndamlich die
Grafikkarte die Spieleleistung.
Mit vier Rechenkernen sind Sie je-
doch besser fiir die Zukunft ge-
ristet, denn einige aktuelle Titel
wie beispielsweise GTA 4 profitie-

Spar-Tipp fiir 230 Euro

Spieleleistung satt ohne schmerzlich schrumpfenden Geldbeutel - fiir
nur 220 Euro spielen Sie bereits zukunftssicher mit vier Rechenkernen.

Wer moglichst giinstig auf-
riisten und trotzdem alle
aktuellen Titel in voller Qualitat
genieBen will, der ist mit unserem
Spar-Tipp gut beraten. Den Kern
bildet der flotte Phenom X4 9550
mit 2,2 GHz Takt. Der rechnet
zwar in den Benchmarks etwas
langsamer als die teurere Intel-
Konkurrenz, beschleunigt in Ver-
bindung mit einer starken Grafik-
karte aber selbst die leistungs-
hungrigsten Titel problemlos mit
maximalen Details. Dank der vier

Produkt AMD Phenom X4 9550
Preis 120 Euro

Bewertung

© vier Rechenkerne © flott

@ nicht so schnell wie Q6600

Fazit Flotter und sehr giinstiger Quad-Core-
Prozessor mit tollem Preis-Leistungs-Ver-
héltnis und modernen Features.

Rechenkerne sind Sie zudem fiir
die Spielezukunft geriistet und
profitieren davon auch beim tag-
lichen Arbeiten mit vielen gleich-
zeitig gedffneten Programmen.
Das 70 Euro giinstige M3A78-
Mainbord von Asus stellt die pas-
sende Basis: Neben dem PCI-Ex-
press-16x-Steckplatz (Version
2.0) fiir die Grafikkarte gibt‘s zwei
PCle-1x-Slots sowie sechs SATA-
und einen IDE-Port. Auch ein HD-
Audio-Chip sowie ein GBit-LAN-
Anschluss sind mit an Bord. Bei

Mainboard £
Produkt Asus M3A78
Preis 70 Euro
Bewertung

© stabil © GBit-LAN @ 2x PCle 1x

© 6x SATA © 1x IDE © HD-Audio

Fazit Sehr giinstiges und stabiles Phenom-
Mainboard mit allen nétigen Anschliissen
fiir einen aktuellen Spiele-PC.

ren bereits deutlich von mehr als
zwei Rechenkernen. Mittelfristig
wird daher eine Dual-Core-CPU
trotz hoherem Takt die Spieleleis-
tung gegeniiber einem Quad-
Core-Prozessor deutlich bremsen,
so wie wir es jetzt schon in aktu-
ellen Spielen beim Vergleich Sing-
le-Core zu Dual-Core sehen.
Unsere drei Kombinationen
aus CPU, Mainboard und RAM in
den verschiedenen Preisklasssen
sind bestens aufeinander abge-
stimmt und geben Ihnen Schiit-
zenhilfe beim Aufriisten oder stel-

Bedarf lasst sich das M3A78
zudem mit dem Anfang 2009 er-
scheinenden Phenom-Nachfolger
Phenom Il X4 aufristen.

Als Arbeitsspeicher haben wir
zwei 1,0 GByte grofRe DDR2-1066-
Riegel von Kingston fiir zusam-
men 40 Euro ausgewahlt, die sich
schon in etlichen Testsystemen
bewdhrt haben. Momentan rei-
chen 2,0 GByte auch mit Windows
Vista noch zum ruckelfreien Spie-
len aus, wer auf Nummer sicher
gehen will, greift aber beim 4,0-
GByte-Kit fiir 60 Euro zu.

Die Kiihlung tibernimmt aus
Kostengriinden der mitgelieferte
Boxed-Kuihler. Der kiihlt ausrei-
chend stark und meist leise, in
Spielen dreht er aber hérbar auf.

Produkt Kingston 2,0 GByte HyperX
Preis 40 Euro

Bewertung

© schnell © sehr stabil © Kiihlbleche auf
den Riegeln © giinstig

Fazit 2,0 GByte RAM reichen momentan
meist noch fiir ruckelfreies Spielen, bei
Bedarf riisten Sie spater problemlos auf.

Intels Core i7 schafft es aufgrund der extrem teuren Systempreise nicht in unsere Empfehlungen.

len problemlos die Basis fiir einen
komplett neuen Spiele-PC. Pas-
send zur Preiskategorie finden
Sie zudem geeignete und giinsti-
ge Kiihler fiir jedes System. Au-
Berdem kdnnen Sie die Kompo-
nenten von Preis-Leistungs- und
Leistungs-Tipp beliebig austau-
schen, da alle der aktuellen Intel-
Generation entstammen —so pas-
sen die Prozessoren, die Kiihler
und die Mainboards in beliebiger
Kombination zusammen und er-
lauben deutlich mehr Freiheit bei
Ihrer personlichen PC-Auswahl.

(i

"8 Windows Task-Manager

Datei | Optionen | Ansicht 2

| prozesse | Diens!e} Leistung | Netzwerk | Benutzer |

CPU-Auslastung Verlauf der CPU-Auslastung

Arbeitsspeicher

Physikalischer Speicher (M) System

Insgesamt 2045  Handles

Im Cache 1048 Threads

Frei 619  Prozesse
Laufzeit

Kernel-Speicher (MB)

Insgesamt 136

Ausgelagert 106

Nicht ausgelagert

Verwendungsverlauf des physikalischen Speichers

12935
623

46
0:18:08
Auslagerungsdatei 790M / 4351M

e

Prozesse: 46

CPU-Auslastung: 19% Physikalischer Speicher: 29%

Langsam kommen Vierkernprozessoren auch in Spielen in Fahrt.

Produkt AMD Boxed Kiihler
Preis bei CPU mitgeliefert
Bewertung

© kiihlt ausreichend © meist leise

© in Spielen harbar

Fazit AMDs Boxed-Liifter kiihlt den Phenom
selbst unter Last problemlos, wird dabei
anders als im Desktop-Betrieb aber horbar.
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Preis-Leistungs-Tipp
fiir 320 Euro

Fiir 100 Euro Aufpreis gegeniiber dem Spartipp spielen Sie schon mit
einem schnellen Core 2 Quad Q6600 sowie 4,0 GByte RAM.

er lieber auf Intel als auf

AMD setzt, ist mit dem Core
2 Quad Q6600 fiir 160 Euro gut
beraten. Intels giinstiges Ein-
stiegsmodell in die Quad-Core-
Welt rechnet schneller als der
Phenom X4 9550 aus unserem
Spar-Tipp und hat ein sehr gutes
Preis-Leistungs-Verhaltnis. Zwar
ist das Innenleben des Q6600
noch im dlteren 65-Nanometer-
Prozess gefertigt, allerdings tiber-
schreitet der Stromverbrauch
selbst unter Last nicht die 100-
Watt-Marke, und der Prozessor
bleibt stets leicht zu kiihlen.

Produkt Intel Core 2 Quad Q6600

Preis 160 Euro

Bewertung

© vier Rechenkerne © schnell

@ nicht so schnell wie Q9550

Fazit Schnelle und giinstige Quad-Core-CPU
mit dem nach wie vor besten Preis-Leis-
tungs-Verhaltnis im Intel-Lager.

Als passendes Mainboard emp-
fehlen wir das solide und in un-
seren Tests stets sehr stabile P45
Neo-F von MSI fiir go Euro. Die
Ausstattung reicht mit HD-Audio,
GBit-LAN sowie vier USB-, sechs
SATA- und einer IDE-Schnittstelle
fuir die allermeisten Spiele-PCs
problemlos aus. Auf Crossfire mit
zwei Radeons oder SLI mit zwei
Geforce-Platinen miissen Sie da-
gegen verzichten, da das P45
Neo-F nur einen PCI-Express-16x-
Slot fiir Grafikkarten besitzt. Al-
lerdings nutzen die wenigsten
Spieler Crossfire oder SLI-Syste-

Produkt MSI P45 Neo-F
Preis 85 Euro

Bewertung

© stabil © GBIt-LAN @ 2x PCle 1x © 6x
SATA © 1x IDE © HD-Audio

Fazit Mit allen ndtigen Steckplatzen und An-
schliissen ausgeriistetes Core-2-Mainboard
fiir Spiele-PCs mit einer Grafikkarte.

Schwerpunkt

D Die alten PS/2-Anschliisse fiir Maus und Tastatur werden zunehmend durch die USB-Schnittstelle ersetzt.
B3 Auch serielle (tiirkis) und parallele Ports (pink) fiir dltere Modems und Drucker nutzt heute kaum mehr
jemand. 3 Wem die USB-Ports auf der Mainboard-Riickseite nicht reichen, findet auf der Platine weitere
Pfostenstecker fiir zusétzliche USB-Anschliisse an der Gehdusefront oder an einem separaten Slotblech.

@ Ein Gigabit-LAN-Anschluss sowie ein HD-Audio-Chip mit 3 analogen Ausgéngen ist mittlerweile Standard.

me, da Stromverbrauch und Hit-
zeentwicklung meist in keinem
Verhdltnis zur gebotenen Mehr-
leistung stehen. Wer trotzdem
grafische Hochstleistung will,
kann problemlos zur Doppel-Ra-
deon HD 4870 X2 mit zwei Grafik-
chips auf einer Platine greifen.
Fiir Ubertaktungsversuche des
Prozessors finden sich im Bios
des P45 Neo-F ausreichend viele

Produkt Kingston 4,0 GB HyperX DDR2-1066
Preis 60 Euro

Bewertung

© schnell © sehr stabil © Kiihlbleche auf
den Riegeln © giinstig

Fazit Mit 4,0 GByte RAM spielen Sie noch
ldngere Zeit ohne nervige Nachladeruckler
und ohne baldigen Aufriistbedarf.

Optionen, wirklich ausgefeiltes
Tuning jedes einzelnen Parame-
ters bietet es aber nicht.
Zukunftssichere 4,0 GByte
DDR2-1066-RAM als Dual-Chan-
nel-Kit sowie der sehr giinstige,
aber im Vergleich zum Intel Stan-
dard-Kiihler deutlich starkere und
leisere Freezer 7 Pro von Arctic-
Cooling komplettieren unsere
Preis-Leistungs-Empfehlung.

Produkt Arctic-C. Freezer 7 Pro
Preis 15 Euro

Bewertung

© qute Kilhlung © leise © nicht genug
Leistung filr starke Ubertaktung

Fazit Im Vergleich zu Intels Standardmodell
kiihlt der giinstige Freezer 7 Pro deutlich
stérker und dabei stets ohrenschonend.

Leistungs-Tipp
fiir 495 Euro

Wer etwas mehr Geld zur Verfiigung hat, der findet in unserem Leis-
tungs-Tipp aktuelle High-End-Hardware zu bezahlbaren Preisen.

H igh-End-Rechenleistung zum
noch verniinftigen Preis lie-
fert der Core 2 Quad Q9550 fiir
280 Euro. Der verfiigt tiber den
aktuellen Penryn-Kern in 45 Na-
nometer Strukturbreite und eini-
ge kleinere Optimierungen ge-
geniiber den 65-Nanometer-Vor-
gdngern wie dem Core 2 Quad
Q6600. So bleibt der Stromver-
brauch des Q9550 trotz des ho-
heren Taktes von 2,83 GHz in et-

Produkt Intel Core 2 Quad Q9550
Preis 280 Euro

Bewertung

© vier Rechenkerne @ sehr schnell

© sparsamer 45-Nanometer-Kern

Fazit Sehr schneller Prozessor mit viel
Spiele-Power, aber deutlichem Aufpreis ge-
geniiber unseren giinstigeren Vorschlagen.
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wa identisch zum langsameren
Q6600-Vetter mit 2,4 GHz.

Als Uippig ausgestattete Haupt-
platine empfehlen wir das P5Q-E
von Asus mit Intels P45-Chipsatz
fiir 130 Euro. Im Gegensatz zu un-
seren giinstigeren Empfehlungen
bleibt Ihnen dank der drei Grafik-
Slots des P5Q-E auch die Cross-
fire-Option offen. SLI funktioniert
dagegen nicht, weil Nvidia die
Technik den hauseigenen Chip-

Produkt Asus P5Q-E
Preis 130 Euro
Bewertung

© (rossfire © stabil @ Mini-Linux

© eSATA © Firewire © drei Grafik-Slots
Fazit Umfangreich ausgestattetes Main-
board mit Crossfire-Option und integriertem
Mini-Linux zum schnellen Surfen.

sdtzen vorbehilt (Ausnahme: die
siindhaft teuren X58-Platinen fiir
den Core i7). Die restliche Aus-
stattung, von der gut durch-
dachten Heatpipe-Kiihlung tiber
die vielen Schnittstellen in-
klusive eSATA- und Firewire- so-
wie zwei GBit-LAN-Anschliissen,
ldsst keine Wiinsche offen. Eben-
falls praktisch im Alltag: Das P5Q-
E besitzt ein integriertes Mini-
Linux, mit dem Sie in Sekunden-
schnelle Surfen, Chatten oder
Bilder betrachten kénnen, ohne
zuvor erst das Betriebssystem zu
laden (siehe Screenshot).

Wer die ausgefeilten Ubertak-
tungsoptionen im auf Wunsch
auch deutschsprachigen Bios des
P5Q-E nutzen méchte, findet im

Arbeitsspeicher -

Produkt Kingston 4,0 GB HyperX DDR2-1066
Preis 60 Euro

Bewertung

© schnell © sehr stabil @ Kiihlbleche auf
den Riegeln © giinstig

Fazit 4,0 GB RAM sind derzeit Standard und
absolut zukunftssicher. Um die gesamten 4,0
GByte zu nutzen, empfehlen wir Vista 64 Bit.

Glinstige Core-i7-Varianten sind nicht vor Mitte ndchsten Jahres zu erwarten.

OH@HE®I
Y0

In Sekundenschnelle rufen Sie mit dem Mini-Linux des
Asus-Mainboards ihre Freunde iiber Skype an, ohne Windows.

EKL Alpenfohn Gro8 Clock‘ner
(siehe Test in diesem Hardware-
Teil) einen potenten, aber giinsti-
gen Kiihlpartner mit hohen Uber-
taktungsreserven. [ FK ]

Produkt EKL Alpenfohn GroB Clock'ner
Preis 25 Euro

Bewertung

O starke Kiihlung © sefr leise

© viel Reserven zum Ubertakten

Fazit Giinstiger, aber kraftiger und dabei
ﬂijsterleiser Kiihler mit viel Spielraum zum
Ubertakten des Prozessors.
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Schwerpunkt

GroRe TFTs

Weil grole TFTs immer preisglinstiger werden, lohnen sich 17- und 19-Zoéller
finanziell nicht mehr. Ab jetzt geben 22 und auch 24 Zoll den Ton an.

22 Zoll

Momentan ist das preislich attraktivste Format bei TFT-Bildschirmen
22 Zoll, die Auflésung liegt bei 1680x1050 im 16:10-Format.

Im Grafikkarten-Treiber bestimmen Sie, ob
andere Auflsungen als die native gestreckt
oder 1:1 dargestellt werden.

" T ber die letzten Jahre sind die
Preise von Flachbildmoni-
toren kontinuierlich gefallen und
zusammengeriickt. 17- und 19-
Zbller kosten dadurch genauso
viel wie ein 22-Zoll-Gerat. Mit 160
Euro steht unser Spar-Tipp
Flatron W2242-PF fast am un-
teren Ende der Preisskala. Trotz-
dem zeigt das Display ein ausge-
wogenes Bild mit guten Farben.
Wie bei praktisch allen 22-Zéllern
|6st auch das Panel des W2242-
PF mit 168ox1050 Pixeln auf
(16:10-Format). Uniiblich in dieser
Klasse ist der digitale DVI-Ein-
gang, den immer noch viele Her-
steller aus Kostengriinden strei-
chenund damit auf die bestmog-
liche Bildscharfe verzichten.

Obwohl unser 215 Euro giinsti-
ger Preis-Leistungs-Tipp Sam-
sung T220 wie der W2242-PF ein
TN-Panel nutzt, spielt seine Bild-
qualitdt eine Liga weiter oben.
Farben sind erkennbar intensiver,
der Gesamteindruck differenzier-
ter. Die Auflosung betragt wieder
1680x1050, das schicke Gehduse
strahlt in Klavierlack.

Den T220 verkauft Samsung
als T220HD {ibrigens auch mit in-
tegriertem TV-Tuner, der analoges
Fernsehen sowie DVB-T unter-
stiitzt. Auflerdem bietet dieses
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260 Euro teure Modell diverse zu-
satzliche Eingdnge, darunter
Scart und HDTV tiber Komponen-
te, beispielsweise zum Anschluss
einer dlteren Xbox 360-Konsole
ohne HDMI-Anschluss.

Der Leistungs-Tipp HP
W2228H kostet mit rund 260 Eu-
ro genauso viel wie die Luxusver-
sion von Samsungs T220, die
Bildqualitat ist hervorragend.
Dariiber hinaus hat das TFT ne-
ben einem digitalen DVI- und
einem analogen VGA-Eingang
auch einen HDMI-Anschluss, der
durch den HDCP-Kopierschutz
auch die Wiedergabe von hoch-
auflosenden Blu-ray- oder HD-
DVD-Filmen unterstiitzt. Fiir den
Preisaufschlag gegeniiber un-
serem Preis-Leistungs-Tipp be-
kommen Sie zusatzlich noch ei-
nen USB-Verteiler mit zwei An-
schliissen — praktisch!

Produkt LG Flatron W2242-PF
Preis 160 Euro
Bewertung

© voll spieletauglich @ qute Bildqualitat
© DVI&HDCP © FuB etwas wackelig

Fazit Fiir den Preis gute Bildqualitat. Die
Ausstattung ist zwar diinn, das Wichtigste ist
in Form eines DVI-Anschlusses aber dabei.

Preis-Leistungs-Tipp
Produkt Syncmaster 7220
Preis 215 Euro

Bewertung

© voll spieletauglich @ tolles Bild
© DVI&HDCP © VGA © kein HDMI

Fazit Schickes Design, tolles Bild, attraktiver
Preis: Samsungs T220 ist Preis-Leistungs-Sie-
ger bei den 22-Zéllern um 200 Euro!

Produkt HPW2228H
Preis 260 Euro
Bewertung

© voll spieletauglich @ tolles Bild © DVI
© HDMI © VGA © USB-Hub © spiegelt
Fazit Neben dem hervorragenden Bild
iiberzeugt das HP-TFT mit toller Ausstattung.
Die Oberfléche spiegelt allerdings.

24 Zoll

Die groB3en 24-Zoll-Monitore werden immer preiswerter. Die hohe Aufl6-
sung von 1920x1200 verlangt aber nach einer potenten Grafikkarte.

Wie bei den 22-Zoll-TFTs so
stellt LG auch bei den gro-
Beren 24-Z6llern das preislich at-
traktivste Gerdt. Das Flatron
W2452T kostet gerade einmal
270 Euro, ist wie alle von uns auf
dieser Seite empfohlenen TFTs
voll spieletauglich und hat eine
sehr gute Bildqualitdt. Das Dis-
play 6st im fiir PC-Monitore ty-
pischen 16:10-Format mit 1920
mal 1200 Bildpunkten auf. Ab
Werk sind Helligkeit und Kontrast
allerdings viel zu hoch eingestellt,
sodass Sie nachregeln miissen.
Bildsignale nimmt der W2452T
iber DVI und VGA entgegen.

Insgesamt noch etwas hoch-
wertiger ist der Preis-Leistungs-
Tipp S2409W von Dell. Fiir knapp
340 Euro, also 70 Euro mehr, zeigt
dieser Monitor ein insgesamt
noch besseres Bild als der Spar-
Tipp. Die Anschlussmoglichkeiten
sind mit DVI, HDMI und VGA viel-
faltig. Besonderheit des S2409W:
Statt auf das typische PC-Seiten-
verhdltnis von 16:10 setzt Herstel-
ler Dell auf das 16:9-Format. Ent-
sprechend lost das Display mit
1920x1080 statt 1920x1200 auf.
In der Hohe fehlen Ihnen beim Ar-
beiten also 120 Bildpunkte, dafiir
sehen Sie Filme in der Regel ohne
schwarze Balken. Letzlich ist das
Geschmackssache.

Wer bereit ist, noch mehr Geld
zu investieren, greift zu unserem
550 Euro teuren Leistungs-Tipp
Eizo S2401WH-BK. Die Bildquali-
tat spielt fiir ein TN-Panel eindeu-
tig in der Oberklasse, die Auflo-
sung betrdgt 1920x1200 (16:10).
Im Gegensatz zu den giinstigeren
Monitoren konnen Sie das Eizo-
TFT komfortabel in der Hohe ver-
stellen und auBerdem auch im
Hochformat einsetzen. Noch bes-
sere Bildqualitat bekommen Sie
nur bei noch teureren Monitoren
mit IPS- oder M/PVA-Panel.

Fiir 1920x1200 empfehlen wir mindestens eine Radeon HD 4870 oder eine GeForce GTX 260.

HOVE BEACH

Schlecht geldst: GTA 4 staucht das 16:10-Bild (1920x1200)
einfach auf 16:9 (1920x1080) zusammen.

Produkt LG Flatron W2452T
Preis 270 Euro
Bewertung

© voll spieletauglich @ DVI &HDCP @ VGA
© Standful konnte etwas stabiler sein
Fazit Riesige Bildflache zum kleinen Preis!
Trotzdem stimmt alles in allem die Bildquali-
tdt und die Ausstattung.

Preis-Leistun
Produkt Dell S2409W
Preis 340 Euro
Bewertung

© voll spieletauglich @ HDMI © DVI
© VGA @ 16:9 kostet Platz beim Arbeiten
Fazit Preisstarker 24-Zoller mit tollem Bild,
umfangreicher Ausstattung und kinotaug-
lichem 16:9-Seitenverhaltnis.

Preis-Leistungs-Tipp
Produkt Eizo S2401WH-BK
Preis 550 Euro
Bewertung

© voll spieletauglich @ DVI © VGA

© hdhenverstellbar © Pivot @ kein HDMI
Fazit Eizos 24-Zoll-Einstiegsmodell iiber-
zeugt mit einer iiberragenden Bildqualitat
und tollen Einstellungsmdglichkeiten.
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Spiele-Sound total

Mit der richtigen Soundkarte klingen Spiele deutlich lebendiger,
solange Headset oder Lautsprecher ebenfalls gute Klangqualitat liefern.

Soundkarten

Die richtige Soundkarte peppt lhre Lieblingsspiele mit realistischem
Surround-Sound und umgebungsabhéngigen Klangeffekten auf.

Master-Ladtstarke

stellongen | Standard

Eine X-Fi simuliert Raumklang in Spielen auf Stereo-Headsets.

ir das beste Klangerlebnis in

Spielen greifen Sie am besten zu
einer Soundblaster-Karte von Crea-
tive. Denn nur die aktuelle X-Fi-Se-
rie beherrscht EAX 5.0, eine Tech-
nik, mit der Spiele den Klang dyna-
misch an die Umgebung im Spiel
anpassen. Noch wichtiger ist aller-
dings die sehr gute Raumklangsi-
mulation einer Soundblaster X-Fi
auf gangigen Stereo-Headsets. So
horen Sie auch ohne ausgewach-
senes 5.1-Boxensystem, aus wel-

5.1-Lautsprecher

Surround-Lautsprecher gibt es von ganz billig bis ultrateuer.
Wir haben zwei Modelle mit viel Klangqualitit pro Euro ausgewahlt.

ereits ab knapp 4o Euro finden

Sie 5.1-Lautsprechersysteme

bei den Handlern. Allerdings lassen

Klang und Verarbeitungsqualitat

meist sehr zu wiinschen ibrig. Da-

her sollten Sie lieber etwas mehr

investieren — fiir einen geringen

Aufpreis steigen Klang- und Verar-
beitungsqualitat erheblich.

Unser Spar-Tipp Logitech X-540

fiir 65 Euro ist solide verarbeitet,

der Raumklang in Spielen klar auf-
gelost und druckvoll. Die Bedie-
nung geht dank der praktischen Ka-
belfernbedienung ebenfalls leicht
von der Hand. Musik klingt fiir den
giinstigen Preis in Ordnung, die ge-
ringe Dynamik und der dumpfe
Bass lassen aber zu wiinschen tb-
rig. Aufgrund der kurzen Kabel eig-
net sich das X-540 nur zum Aufbau
direkt am Schreibtisch.

Headsets

Wer gerne online mit Freunden spricht oder Nachbarn mit
empfindlichen Ohren hat, der braucht ein ordentliches Headset.

e

Eine praktische Kabelfernbedienung sollte ein Headset haben.

tereo-Headsets bieten keinen
Raumklang, es sei denn, Sie
besitzen eine Soundblaster X-Fi
(siehe »Soundkarten«). Als dazu
passendes Einstiegs-Headset mit
sehr gutem Preis-Leistungs-Ver-
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héltnis empfehlen wir Creatives
Fatality Gaming Headset fiir 25
Euro. Das iiberzeugt mit gut auf-
gelostem Spieleklang, klarer
Sprachiibertragung und hohem
Tragekomfort. Absteckbares
Mikrofon und Kabelfernbedie-
nung sind ebenfalls dabei.
Nur beim Musikhdren mangelt es
an Dynamik und klarer Auflosung
aller Frequenzen. Spirbar mehr

cher Richtung Gerdusche oder Geg-
nerim Spiel kommen.

Fiir den PCI-Slot empfehlen wir
die X-Fi Xtreme Gamer in der Bulk-
Version ohne Zubehor fiir 55 Euro.
Gegenliber der X-Fi Titanium fiir
65 Euro mit PCl-Express-1x-An-
schluss hat die Xtreme Gamer
aber Nachteile: So teilen sich Mi-
krofoneingang und Digitalaus-

Produkt (reative X-Fi Xtreme Gamer
Preis 55 Euro ~

Bewertung

© EAX5.0 © tolle Raumklangsimulation
© Kombibuchse fiir Mikro und Digitalausgang

Fazit Giinstige PCl-Soundkarte mit dem
Klang der groBen Schwestern, aber etwas
eingeschrankter Ausstattung.

Deutlich mehr Klangqualitat in
jeglicher Hinsicht bietet da der
Dauerbrenner Concept E Mag-
num (Power Edition) vom Berliner
Hersteller Teufel. Fiir 160 Euro
ldsst das 5.1-System inklusive
dem Uber 16 Kilogramm schweren
Subwoofer auf Wunsch die Wéan-

Produkt Logitech X-540
Preis 65 Euro

Bewertung &

© druckvoller Klang © solide Verarbeitung
© kurze Kabel © dumpfer Bass

Fazit Sehr giinstiges und trotzdem solides
5.1-System mit gutem Spieleklang und
praktischer Kabelfernbedienung.

Klangqualitat liefert das Sennhei-
ser PC161 fiir 50 Euro. Selbst Mu-
sikhéren macht dank der sauber
aufgelosten Wiedergabe und den
druckvollen und trockenen Bés-
sen Spaf. Dazu kommt der hohe
Tragekomfort des leichten Head-
sets, mit dem auch stundenlange

Produkt Creative Fatal1ty Gaming
Preis 25Euro

Bewertung .\——-rt
© gutaufgeldster Spieleklang @ leicht

© Musik wenig dynamisch

Fazit Sehr giinstiges und trotzdem komfor-
tables Headset mit gutem Spieleklang und
Ausstattung, aber Schwéchen bei Musik.

Schwerpunkt

gang eine Kombi-Buchse, die X-Fi
Titanium besitzt separate Digital-
schnittstellen. Zum anderen ver-
langt Creative bei der Xtreme
Gamer einen Aufpreis zur Frei-
schaltung von Dolby Digital Live,
einem Verfahren, das Spieleklang
in ein 5.1-Digitalsignal verwandelt.
Bei der X-FiTitanium ist Dolby Digi-
tal Live dagegen bereits aktiviert.

§ Preis-Leistungs-Tipp
Produkt Creative X-FiTitanium
Preis 65 Euro

Bewertung

© EAX5.0 © tolle Raumklangsimulation ‘%
© Dolby Digital Live © Digitalschnittstellen

Fazit Toll klingende X-Fi mit PCl-Express-
Anschluss, allen ndtigen Schnittstellen und
Dolby-Digital-Live-Encoder.

de vibrieren — mit stets hoher Dy-
namik und Auflésung. Selbst das
Beschallen mittelgroBer Woh-
nungspartys meistert das System
problemlos. Inklusive der beilie-
genden 30 Meter Kabel sowie
einer Infrarotfernbedienung klare
Klangempfehlung!

Preis-Leistungs-Tipp
Produkt Teufel Concept EMagnumPE |
Preis 160 Euro oo,

Bewertung

© toller Klang © druckvoller Bass © Fern-
bedienung © Preis-Leistungs-Verhaltnis

Fazit Seit Jahren die beste Preis-Leis-
tungs-Empfehlung bei den hochwertigen
5.1-Lautsprechern fiir PC-Spieler.

Spielesessions nicht zur Qual
werden. In Verbindung mit der ab-
solut klaren Sprachiibertragung
sowie der hochwertigen Verar-
beitung ist das PC161 eines der
besten Stereo-Headsets auf dem
Markt (siehe Einkaufsfiihrer) und
bietet viel Klang pro Euro.

Preis-Leistungs-Tipp
Produkt Sennheiser PC161
Preis 55 Euro
Bewertung

© toller Spieleklang © auch fiir Musik ge-
eignet @ sehr leicht und bequem @ stabil
Fazit Sehr gut aufgeldster und druckvoller
Klang in Spielen und Musk sowie hoher
Tragekomfort sind die Starken des PC161.

Wer Headset und Boxen am PC betreibt, dem hilft ein praktischer Umschalter fiir knapp 10 Euro beim schnellen Wechsel.
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Schwerpunkt

Mause, Tastaturen & Co.

Tastatur, Maus, Gamepad und Lenkrad beeinflussen den Spielspall mal3geblich -
wir haben die besten Modelle jeder Kategorie fiir Sie ausgewdhit.

Tastaturen

Hauptkriterium fiir eine Spielertastatur sind prézise Tasten mit knacki-
gem Anschlag - Sonderfunktionen sind teils aber einen Aufpreis wert.

G ute Spielertastaturen zeich-
net vor allem der knackige
und prazise Anschlag aller Tasten
aus. Und solange es lhnen haupt-
sdchlich um exakt arbeitende Tas-
ten mit prdzisem Druckpunkt
geht, konnen Sie problemlos zu
unserem Spar-Tipp G83-6105 von
Cherry greifen — fiir schlappe 17

Den Ziffernblock der Sidewinder X6 verpflanzen Sie mit-
tels Magnethalterung auch auf die linke Tastaturseite.

Euro! Die Tastatur im klassischen
Layout ist trotz des giinstigen
Preises sehr stabil verarbeitet
und in vielen Biiros im professio-
nellen Dauereinsatz. Zusatzaus-
stattung gibt’s allerdings keine.
Wer etwas mehr Komfort in
Form von praktischen Multime-
dia-Tasten zur Steuerung von

Produkt Cherry G83-6105

Preis 17 Euro

Bewertung

© préziser Druckpunkt und Anschlag

© sehrstabil @ keinerlei Sonderfunktionen
Fazit Sehr stabile, prézise und giinstige
Tastatur. Wer auf Multimedia- und Sonder-
funktionen verzichten kann, schldgt zu.

Winamp, Mediaplayer & Co.
mochte, greift am besten zu Lo-
gitechs 25 Euro giinstigem und
solide verarbeiteten Media Key-
board 600. Das bietet neben den
prazise schaltenden Standardtas-
ten mit gutem Anschlag auch ein
praktisches Rad zur Lautstarkere-
gelung sowie extra Taster zur
schnellen Titelwahl.

Deutlich mehr Leistung bieten
erst Spieler-Tastaturen {iber 50
Euro, wie etwa Microsofts Side-
winder X6 fiir 55 Euro. Dafiir
gibt’s zwei Drehregler fiir die im

Produkt Logitech Media Keybord 600
Preis 25 Euro

Bewertung

© prézise © Lautstarke- und Multimedia-
Tasten @ nicht so stabil wie Cherry-Tastatur
Fazit Multimedia-Keyboard mit prazisem
Druckpunkt, ordentlichem Anschlag und vol-
ler Spieletauglichkeit zum ginstigen Preis.

Dunkeln duf3ert praktische Hin-
tergrundbeleuchtung sowie die
Lautstdrke. Den Zahlenblock do-
cken Sie per Magnethalterung auf
Wunsch auch links an der Side-
winder X6 an. Freunde kompli-
zierter Befehlsketten werden mit
der Makrofunktion gliicklich. Die
Verarbeitung lasst keine Wiin-
sche offen, nur die Ergonomie lei-
det etwas unter der mangelnden
Hohenverstellbarkeit. Dank tol-
lem Anschlag, vielen Sonderfunk-
tionen sowie hochwertiger Verar-
beitung unser Leistungs-Tipp!

Produkt Microsoft Sidewinder X6
Preis 55 Euro

Bewertung

© sehr prézise © viele Sondertasten und
Funktionen @ keine Hohenverstellbarkeit
Fazit Tolles Spielgefiihl, viele Sondertasten
und die hochwertige Verarbeitung lassen
selbst teurere Konkurrenten alt aussehen.

Mause

Neben der Prézision zdhlt bei Mdusen vor allem die Ergonomie und die
Verarbeitungsqualitidt. Gewichte oder Makros braucht kaum jemand.

D ie Maus ist nach wie vor das
intuitivste, praziseste und
schnellste Eingabegerat, wenn es

um exakte Mandver im Bruchteil

Logitechs MX518 (oben) schmiegt sich perfekt in rechte
Hénde, Razers symmetrische Diamondback 3G (unten) ver-
leiht auch linken Handen hochste Prazision.
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Viele Spieler nutzen lieber eine etwas weicher reagierende Infrarot-Maus anstatt der teils sehr nervésen Laser-Modelle.

von Sekunden geht. Damit lhre
Befehle in Spielen exakt ankom-
men, muss vor allem der Maus-
sensor verzogerungsfrei genaue
Positionsdaten liefern. Microsofts
Intellimouse Optical fiir 15 Euro
gelingt das trotz des sehr giinsti-
gen Preises erstaunlich gut,
selbst flotte Bewegungen kom-
men mit ordentlicher Prazision im
Spiel an. Nur bei wirklich schnel-
len Manovern gerdt der Sensor
manchmalins Schwitzen und rea-
giert etwas schwammig, nervige

L}

Produkt Microsoft Intellimouse Optical |

Preis 15 Euro =
Bewertung

© prézise © fiinfTasten @ solide

© keine Sondertasten

Fazit Der Klassiker: ohne Zusatzausstattung,
aber mit guter Prazision auf den géngigen
Untergriinden sowie solider Verarbeitung.

Aussetzer plagen ihn dagegen
nur bei extremen Geschwindig-
keiten. Die Ausstattung ist mit
nur einer Daumentaste mager,
aber ausreichend, und auch die
solide Verarbeitung stimmt fiir
den giinstigen Preis von 17 Euro
—verdienter Spar-Tipp!

Um spiirbar mehr Prazision,
Ausstattung und Verarbeitungs-
qualitdt zu bekommen, greifen
Sie am besten zu Logitechs Dau-
erbrenner MX518 fiir 30 Euro. Der
1.600-dpi-Infrarotsensor muss
sich auch hinter den neuesten La-
sermodellen hinsichtlich Prazisi-
on und Geschwindigkeit nicht ver-
stecken. Die Feuertasten sowie
das Mausrad sind exakt gerastert
und arbeiten hochprazise, die

Preis-Leistungs-Tipp
Produkt Logitech MX518
Preis 30 Euro
Bewertung

© sehr prézise © dpi-Umschaltung © hoch-
wertig verarbeitet @ nur fiir rechte Hande
Fazit Bei Spielern ist die MX518 aufgrund
ihrer hohen Prézision und tollen Form seit
Jahren beliebt und ihren Preis absolut wert.

beiden Daumentasten sind gut
erreichbar positioniert. Allerdings
passt die MX518 aufgrund der er-
gonomischen Form nur in rechte
Hande, liegt darin aber fiir die
meisten Spieler perfekt.

Wer Linkshénder ist oder mit
der Form der MX518 nicht klar
kommt, testet am besten Razers
Diamondback 3G fiir 35 Euro an.
Deren {iberarbeiteter Infrarot-
Sensor arbeitet noch einen Tick
praziser als das MX518-Modell;
die Form des Nagers eignet sich
sowohl fiir Rechts- als auch Links-
hander. Einziges Manko der Dia-
mondback 3G: die schmalen und
schlecht zu unterscheidenden
Daumentasten im Rist zwischen
Ober- und Unterschale der Maus.

Linkshander-Alternative
Produkt Razer Diamondback 3G
Preis 30 Euro

Bewertung

© extrem prazise © dpi-Umschaltung

© auch fiir linke Hinde © Daumentasten
Fazit Der hochprazise Infrarot-Sensor halt
locker bei teureren Laser-Mausen mit, und
der Razer-Nager passt auch in linke Hande.
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Gamepads

Fiihrten PC-Gamepads meist ein Nischendasein in der Sportspieleecke,
sorgen viele Konsolenumsetzungen derzeit fiir steigende Beliebtheit.

portspiele sind seit jeher die

Domadne der Gamepads am
PC, lassen sich exakte und weiche
Richtungswechsel sowie trick-
reiche Tastenkombinationen damit
doch wesentlich exakter steuern
als mit der klassischen Maus-Tas-
tatur-Kombination. Auch fiir die
momentan zahlreichen Konsolen-
umsetzungen eigenen sich die
handlichen Steuerzentralen meist
sehr gut, da die Spiele fiir Game-
pads entworfen wurden.

Einen extrem giinstigen Game-
pad-Einstieg fiir nur acht Euro bie-
tet Thrustmasters Firestorm Dual
Analog 3. Fiir den schnellen Fuf3-
ballspaf oder ein flottes Action-

Produkt Thrustmaster Firest. 3 Dual Analog
Preis 8 Euro

Bewertung

© ordentliche Analog-Sticks @ sehr
giinstig © schwammiges Steuerkreuz
Fazit Fiir 8 Euro absolut spieletauglicher
Gamepad-Einstieg, wenn auch mit kleineren
Méngeln und ohne Rumble-Funktion.

Rennspiel bieten die beiden Ana-
log-Sticks ausreichend Prézision,
nur das Digitalsteuerkreuz arbei-
tet etwas zu schwammig. Die vier
Schulter- sowie die vier Feuertas-
ten schalten dafiir ordentlich und
machen das Firestorm 3 Dual Ana-
log zum idealen Gamepad-Ein-
stieg ohne finanzielle Risiken.
Deutlich besser ausgestattet
inklusive drahtloser Dateniiber-
tragung ist das Wireless Game-
pad von Big Ben fiir 25 Euro. Die
Form lehnt sich stark am Xbox
360 Controller von Microsoft an,
allerdings hat das Wireless Game-
pad elf statt acht Knopfe, und die
Rumble-Funktion macht, im Ge-

Preis-Leistungs-Tipp
Produkt Big Ben Wireless Gamepad
Preis 25 Euro

Bewertung

© prézise © drahtlos © Rumble-Funktion
© Steuerkreuz © zickiger Empfénger

Fazit Dem Xbox 360 Controller nachemp-
fundenes, prézises Pad mit besserer Rumble-
Funktion, aber empfindlichem Empfénger.

e e
dem Xbox 360 Controller funktionieren.

gensatz zum Microsoft-Pendant,
auchin dlteren Spielen keine Pro-
bleme. Nachteile sind das etwas
zu unprazise digitale Steuerkreuz
sowie der recht empfindliche
drahtlose Empfanger, der stets
Sichtkontakt zum Pad bendétigt.

@ 2
2g:33
Produkt Microsoft Xbox 360 Controller

Preis 30 Euro

Bewertung

© sehr prézise © tolle Verarbeitung

© Rumble-Probleme in lteren Spielen

Fazit Hochprazises Gamepad mit tollen Ana-
log-Sticks, aber méRigem Steuerkreuz und

teils Rumble-Problemen in dlteren Titeln.

Alle »Games for Windows«-Titel miissen zwingend mit

Schwerpunkt

Trotz der besseren Ausstattung
und weniger zickigen Rumble-
Funktion des Big Ben Wireless
Gamepad empfehlen wie lhnen
als Leistungs-Tipp den Xbox 360
Controller von Microsoft fiir 30
Euro (drahtlose Variante: 40 Eu-
ro). Der glanzt mit den prazises-
ten Analog-Sticks und der besten
Verarbeitung auf dem Markt. Zu-
dem hat er den Vorteil, dass alle
»Games for Windows«-Titel damit
funktionieren miissen, um das Lo-
go zu tragen. Daher ist er oft das
einzige Gamepad, das bestimmte
Titel unterstiitzen — GTA 4 etwa ist
das aktuellste Beispiel.

Lenkrader

Ohne geht auch, aber mit macht es mehr SpaB - PC-Lenkrédder eréffnen
lhnen in Rennspielen ganz neue Dimensionen des Fahrspafles.

Vor allem Rennsimulationen
profitieren in Sachen Realis-
mus und Fahrgefiihl deutlich von
einem guten PC-Lenkrad. Be-
herrscht das Volant zusatzlich
noch eine differenzierte Riickmel-
dung iiber StraRenbeschaffenheit
und Kurvenlage per Force-Feed-
back, fahren Sie ganz sicher
schnellere und authentischere
Runden als mit jeder anderen
Spielesteuerung auf dem PC.

Als Einstieg in die Lenkrad-
Welt empfehlen wir das Saitek

Produkt  Saitek R660 GT
Preis 60 Euro
Bewertung

© prazise Lenkung © solides FF

© Pedale zu steil @ viel Plastik

Fazit Giinstiges Force-Feedback-Lenkrad mit
iiberraschend gutem Fahrgefiihl, aber Méng-
eln bei den Pedalen und der Verarbeitung.
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R660 GT fiir 60 Euro. Trotz des
giinstigen Preises vermitteln die
Force-Feedback-Effekte ein facet-
tenreiches Fahrgefiihl und riitteln
nicht nur dumpfan lhren Handen.
Kritikpunkte gibt’s allerdings
auch: So stehen die Pedale unan-
genehm steil und die Verarbei-
tung wirkt teils etwas wackelig.
Deutlich stabiler und mit einem
zusétzlichen Schaltknauf neben
der am Lenkrad angebrachten
Wippe ausgestattet ist Logitechs
Momo Racing FF fiir go Euro. Die

Preis-Leistungs-Tipp
Produkt Logitech Momo Racing FF
Preis 90 Euro

Bewertung

© prazise © qute Pedale © qutes FF

© kein Steuerkreuz

Fazit Solides Lenkrad mit differenzierten
Force-Feedback-Effekten. Ein Steuerkreuz
zum Bedienen von Spielmeniis fehlt aber.

rutschfesten Pedale lassen sich
auch mit groflen FiiBen noch be-
quem bedienen, das griffige Lenk-
rad rutscht lhnen selbst in
schwei3treibenden Rennen nicht
aus der Hand. So meistern Sie pro-
blemlos alle Anforderungen —von
den spafiigen Action-Rennen eines
Need for Speed bis hin zu Vollblut-
Simulationen wie GTR 2.
Rennspiel-Fans, die hdufig
tiber Kurse und Pisten jagen, emp-
fehlen wir ein weiteres Logitech-
Modell: das G25 fiir stolze 220 Eu-
ro. Dafiir bekommen Sie Ausstat-
tung satt: Eine 9oo-Grad-Lenkung
(1,5 Umdrehungen in jede Rich-
tung), drei Schaltvarianten (Tip-
tronic, sequenziell, 6-Gang) sowie
eine massive Pedalerie inklusive

Produkt Logitech G25
Preis 220 Euro
Bewertung

© extrem prazise © tolles FF © 3 Schalt-
varianten © 900-Grad-Lenkung

Fazit Toll verarbeitet und mit facetten-
reichem, kraftigem Force-Feedback ausge-
stattet, ist das G25 den hohen Preis wert.

Kupplung. Die Effekte der zwei
kraftigen Force-Feedback-Mo-
toren sind duBert ausgekligelt
und lassen die virtuelle Strecke
fast lebendig erscheinen. Vervoll-
kommnet wird das G25 vom iiber-
sichtlichen Treiber und der stan-
dardmafigen Unterstilitzung in
beinahe allen Rennspielen. Klarer
Leistungs-Tipp fiir Profis! [ FK ]

Logitechs G25
verwohnt Sie mit
einer exakt arbei-
tenden 6-Gang-

Schaltung.

GTA 4 soll erst mit einem kommenden Patch neben dem Xbox 360 Controller auch andere Gamepads unterstiitzen.




Schwerpunkt

Gehause & Netzteile

Ein gutes Gehduse vereinfacht den Zusammenbau und hilft bei der Kiihlung.
Netzteile dagegen konnen iiber die Stabilitat eines PCs entscheiden.

Gehause

Bei der Optik scheiden sich naturgemaB die Geister, Verarbeitung und
Bedienung sind aber alles andere als Geschmackssache.

ehduse bestimmen mafigeb-
lich die Lautstarke des Rech-
ners und machen den Einbau der

Gehause-Inneres mal anders: Netzteil unten, herauszieh-
bare Festplatten-Schachte und isolierte Gehduse-Tiiren.

Hardware entweder zum Vergnii-
gen oder zur Qual. Als Spar-Tipp
empfehlen wir das extrem giinsti-
ge CT-K2 von Cooltek. Dank des
grofRen Platzangebots passen
selbst extrem lange Karten wie ei-
ne Radeon HD 4870 oder eine Ge-
force GTX 280 ins CT-K2. Wah-
rend Sie die Laufwerke allesamt
schraubenlos befestigen, miissen
Sie bei den Steckkarten hingegen
den Schraubenzieher bemiihen —
bei einem Preis von 30 Euro ok.
Knapp 4o Euro teurer kommt
unser Preis-Leistungs-Tipp Cen-
turion 590 von Cooler Master. Das
70-Euro-Gehduse wirkt nicht nur
deutlich wertiger, sondern bringt
auch zwei Gehause-Lufter mit —
darunter einen blau beleuchteten

Netzteile

Egal wie sorgfiltig die ibrigen Komponenten ausgewéhit wurden, das
falsche Netzeil kann ein System mit einem Schlag instabil machen.

Ein gutes Netzteil erkennen Sie
nichtvon auf3en, auf die inne-
ren Werte kommt es an. Und
da gilt: hauptsache leise, kréftig
und zuverldssig.

Das Netzteil ist die oft am we-
nigsten beachtete Komponente in
einem Spiele-PC. Schlechte

e, Stromversorger konnen aber nicht

4 nurdurch laute Liifter nerven oder

Nahezu jeder Grafikkarte liegt ein Adapter von den her-
kémmlichen Molex-Stromsteckern auf PCle-Stecker bei.
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Wer zu viel Geld hat, investiert 600.000 Euro in das Zeus-Gehduse aus Platin und mit funkelnden Diamanten » gamestar.de-Quicklink: 5783.

Abstiirze verursachen, sondernim
Extrem-Fall sogar die Hardware
beschadigen. Allzu billige Aggre-
gate kdnnen bei Stromspitzen
durchbrennen und so Mainboard
und Arbeitsspeicher mit in den
KurzschluB-Tod reif3en.

Als Spar-Tipp empfehlen wir
das leise USP5550 von HKC. Mit
dem 550-Watt-Netzteil befeuern
Sie selbst Rechner mit einer Ge-
force GTX 280 oder Radeon HD
4870 mit ausreichend Strom. Al-
lerdings miissen bei dem giinsti-
gen Preis von 4o Euro auf viele
Annehmlichkeiten wie vier PCle-
Stecker fiir Crossfire- oder SLI-
Systeme verzichten. Auch ein
Kabelmanagement fehlt.

Wenn Sie schon einmal einen
Spiele-PC selbst zusammenge-

in der Front. Wenn Ihnen das nicht
reicht, konnen Sie bis zu sechs
weitere Liifter einbauen. Vor
allem Bastler freuen sich tiber die
nahezu schraubenlose Montage
der Hardware-Komponenten.
Wer deutlich mehr Geld zur
Verfiigung hat, der greift zum An-
tec P182 fiir 130 Euro. Schrauben-
lose Montage, cleveres Kabelma-
nagement, tolle Thermik — mehr
Gehduse braucht kein Mensch.
Fiir optimale Warmeabfuhr sor-
gen vier vorinstallierte Liifter, die
zwar leise, aber nicht lautlos ar-
beiten. Das Netzteil verbannt An-
tec nach unten. Das durchdachte
Kabelmanagement vereinfacht
das Strippenziehen, Kabel verle-
gen Sie beispielsweise hinter
dem Mainboard. Ins gerdaumige
Innere passen sechs Festplatten
und vier 5,25-Zoll-Laufwerke. Ein-
ziger Schonheitsfehler: Die Liif-
tersteuerung befindet sich an der
Riickseite des Gehduses.

baut haben, wissen Sie, wie ner-
vig die unzahligen Kabel sein kon-
nen, die aus dem Netzteil ragen.
Per Kabelmanagement klemmen
Sie die unnétigen Strange einfach
ab. Wozu vier Kabel mit SATA-An-
schliissen, wenn Sie nur zwei Ste-
cker bendtigen? Allerdings: Die
Komfortfunktion lassen sich Her-
steller teils teuer bezahlen. Fiir 70
Euro bekommen Sie unseren
Preis-Leistungs-Tipp RealPower
M 620W von Coolermaster mit
620 Watt inklusive Kabelmanage-
ment. Wie beim USP5550 miissen
Sie aber auch hier meist mit Adap-
tern arbeiten, wenn Sie ein Cross-
fire- oder SLI-System mit schnel-
len Grafikkarten von Typ Geforce
GTX 260 oder Radeon HD 4870
betreiben wollen.

Einfacher, weil ohne Adapter,
funktioniert die Verkabelung mit
unserem Leistungs-Tipp, dem Ener-
max PRO82+ 625 W fiir 110 Euro.
Kabelmanagement hat dieses
Kraftpaket jedoch nicht. [ HW ]

Produkt Cooltek (T-K2
Preis 30 Euro
Bewertung

© giinstig © stabil @ keine Extras wie
Liifter @ nicht komplett schraubenlos
Fazit Kleines, kompaktes Gehduse fiir Spar-
fiichse. Abstriche miissen Sie bei den Extras
und der teils miihsamen Montage machen.

Produkt Coolerma. Centurion 590 B
Preis 70 Euro

Bewertung

© viele Laufwerksschachte © solide
Verarbeitung © zwei Liifter integriert

Fazit Preiswertes Gehduse mit zwei Liiftern.
Wer will, riistet bis zu sechs Liifter nach und
baut sechs Festplatten ein.

Produkt AntecP182
Preis 130 Euro
Bewertung
© viele Laufwerksschéchte © Verarbeitung
© 4Liifter integriert © cleverer Aufbau
Fazit Spitzen-Geh&use mit Kabelmanage-
ment, Gehduse-Ddmmung und schrauben-
loser Montage. Klarer Leistungs-Tipp!

Produkt HKCUSP 5550 550 Watt
Preis 40 Euro

Bewertung

© 550 Watt © leise

© kein Kabelmanagement

Fazit Gutes und leises Netzteil mit geniigend
Leistung fiir stromhungrige Systeme — aber
ohne Kabelmanangement.

Preis-Leistungs-Tipp

Produkt Cooler Master RealPower M 620W
Preis 70 Euro

Bewertung

© 620 Watt © leise

© Kabelmanagement

Fazit Dank Kabelmanagement verlegen Sie
Kabel ganz einfach, zudem befeuern 620 Watt
selbst SLI- oder Crossfire-PCs problemlos.

Preis-Leistungs-Tipp

Produkt Enermax PRO82+ 625 W _q
Preis 110 Euro
Bewertung
© 625 Watt © sehr leise © vier PCle-
Stecker fiir Systeme mit zwei Grafikkarten
Fazit 625 Watt und vier PCle-Stecker
befeuern SLI- oder Crossfire-Rechner stabil
und leise — klarer Preis-Leistungs-Tipp!
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Flash-Speicher
vs. Festplatte

bl i

Wiktnigy g

600 Euro fiir 80 GByte? Wir vergleichen Intels neue SSD mit
der schnellen WD Velociraptor und einer Standard-Platte.

Festplatten im Detail

WD Seagate Intel
Velociraptor ~ ST380817AS  X25-M
Kapazitat 300 GByte 80 GByte | 80 GByte
Zugriffszeit | 7,0 ms 12,9 ms 0,1 ms
Cache 16 MByte 8 MByte 16 MByte
U/min 10.000 7.200 -
Lesen 1048/ 46,1/ 151,1/
/ Schreiben | 104,2 45,8 74,6
(in MByte/s)
Preis 250 Euro 35 Euro 600 Euro

Die X25-M von Intel ist keine
normale Festplatte, sondern
eine sogenannte Solid State Disk
(SSD). Mit 600 Euro kostet die 8o-
GByte-SSD deutlich mehr als her-
kémmliche Festplatten. Zum Ver-
gleich: Eine normale 1.000-GByte-
Platte kostet 100 Euro.

Bereits 1956 kamen die ersten
Festplatten von IBM auf den
Markt, damals noch mit einer Gro-
e von riesigen 24 Zoll. Aktueller
Standard fiir Desktop-PCs sind
Festplatten im 3,5-Zoll-Format
(seit 1990). An der grundlegenden
Technik mit den rotierenden Plat-
ten, die von einem Schreib-/Lese-
kopf beackert werden, hat sich
aber nichts getan. Auch die Solid
State Disk ist keine neue Erfin-
dung, Prototypen gibt es seit den
Siebzigerjahren. Doch erst jetzt
werden SSDs dank héherer Spei-

Kopieren-Benchmark

I 2,0 GByte Video-Datei % 6,2 GByte Ordner

Seagate [N ;)

Barracuda

Western Digital - 525
Velociraptor

intel I 45
SSD

1315

1294

Wahrend sich unsere alte, 80 GByte groBe, Seagate-Festplatte ellenlan-
ge 6:29 Minuten Zeit lasst, kopieren sowohl die Velociraptor als auch

Intels SSD den 6,2-GByte-Ordner in knapp 50 Sekunden.
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(in Sekunden)

cherkapazitdten und besserer
Fertigung zur Alternative. Um den
Fortschritt zu Gberpriifen, verglei-
chen wir Intels X25-M mit der
Western Digital Velociraptor und
einer zwei Jahre alten Seagate
ST380817AS mit 80 GByte.

Theorie
Im Unterschied zu herk6mm-
lichen Festplatten arbeiten in ei-
ner SSD keine rotierenden Ma-
gnetscheiben, die von einem
Schreib-/Lesekopf ausgelesen
werden, sondern Flash-Bausteine
— dhnlich wie bei USB-Sticks.
Wahrend bei einer normalen Fest-
platte die Informationen erst ab-
gerufen werden, wenn die Schei-
be in der richtigen Position steht,
kann eine SSD nahezu ohne Ver-
zogerung auf Daten zugreifen.
Auch bei der Ausfallsicherheit
steht eine SSD deutlich besser da
als eine herkdmmliche Festplatte
— der gefiirchtete »Headcrash«
kann bei SSDs nicht auftreten.
Von einem »Headcrash« spricht
man, wenn der Schreib-/Lesekopf
die Oberflache der Magnetschei-
be beriihrt —etwa bei einem Sturz
der Festplatte. Aus diesem Grund
»parken« moderne Festplatten
den Schreib-/Lesekopf, wenn er
nicht gebraucht wird oder wenn
Beschleunigungssensoren in der
Festplatte einen Sturz bemerken.
N&chster Vorteil: Stromverbrauch

und Gerduschkulisse. Die X25-M
arbeitet lautlos und verbraucht
lediglich 0,15 Watt Strom.

Nur in einer Disziplin kann ei-
ne Solid State Disk noch nicht
punkten — beim Preis. Intels 8o-
GByte-SSD X25-M kostet mit 600
Euro mehr als doppelt soviel wie
die High-End-Platte Velociraptor
mit 300 GByte (250 Euro).

Praxis

Die Leistungsfahigkeit der X25-M
fallt vor allem bei Benchmarks
ins Auge. Sowohl Lese- als auch
Schreibrate liegen weit tiber dem
Niveau normaler Festplatten, und
auch bei den Zugriffszeiten thront
die SSD (iber allen anderen. Nur
spiren Sie die gemessenen Vor-
teile auch in der Praxis? Wir tes-
ten die Ladezeiten und die mini-
malen Bilder pro Sekunde in Cry-
sis — das Ergebnis fillt erniich-
ternd aus. Bei den Ladezeiten gibt
es kaum Unterscheide und auch
bei den minimalen FPS liegen die
Platten mit 41,5 fps (Seagate Bar-
racuda) und 39,8 fps (X25-M) eng
aneinander. Erst als wir Antivir
parallel zum Crysis-Benchmark
das Spieleverzeichnis durchsu-
chen lassen, kann die SSD ihre
technischen Vorteile nutzen. Wah-
rend die Seagate-Platte stellen-
weise auf 5,9 Bilder pro Sekunde
einbricht und die Velociraptor auf
13,7 fps gebremst wird, kénnen

Crysis-Benchmark

I Minimale FPS

Minimale FPS beim Virenscan

(in FPS)

Seagate |,

3897 Barracuda 59

Western Digital [ <o

Velociraptor

13,7

intel I s

SSD

29,1

Am deutlichsten gewinnt Intels SSD, wenn mehr als eine Anwendung auf die
gleichen Daten zugreift. Wahrend der Viren-Scanner das Crysis-Verzeichnis

iiberwacht, bleibt die Leistung nur auf der SSD weitgehend stabil.

Die 10.000 Umdrehungen pro Minute heizen die Velociraptor stark auf, daher kihlt ein 3,5-Zoll-Gehéause die 2,5-Zoll-Festplatte.

Hardware

Schnell, teuer

Hendrik Weins: Mir ge-
fallt Intels SSD sehr gut,
vor allem die Ausfallsi-
cherheit und das ge-
ringe Gewicht. Momen-
tan sehe ich SSDs aber
nur in Notebooks oder
Handhelds, in PCs spie-
len GroBe und Gewicht eine untergeordnete
Rolle. Die hohe Geschwindigkeit kann die
Platte zudem nichtimmer voll ausspielen.
Trotzdem zeigt sie eindrucksvoll, wie die Fest-
platten der Zukunft aussehen. Bei den Preisen
muss sich aber noch viel tun.

=

L
hendrik@gamestar.de

Avira AntiVir Parsonal - Free Antivirus

7] vire

Status: Die Datei wird durchsucht
Letztes Objekt:
Gi\Crysis|Game Music, pak
—> Musicflevels/ar field/airfield_terminal_1_main.oag

j—]
Letzter Fund: Kein Fund! Informationen zu Viren
Durchsuchte Dateien: 5764 | | Funde:
Durchsuchte Verzeichnisse: 3| | verdachtige Dateien:
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Bisher durchsucht:
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Ohne SSD macht Virenscannen beim Spielen keinen SpaR.

Durchsuchte Objekte:
Versteckte Objekte:

coooao
——

wir mit der SSD nahezu problem-
los weiterspielen (29,1 fps). Bei
vielen parallelen Zugriffen ist die
X25-M daher eindeutiger Sieger.
Auch beim Kopieren punktet
Intels SSD, wenn auch nicht ganz
so eindeutig wie beim Crysis-An-
tivir-Test. Braucht die Barracuda
iber zwei Minuten fiir das Kopie-
ren einer 2,0-GByte-Datei, schafft
es die Velociraptorin 52,5 Sekun-
den und die X25-M in 45,6 s. Bei
unserem 6,2 GByte grofien Test-
ordner fielen die Unterschiede
mit 6:29 Minuten (Barracuda),
2:11m (Velociraptor) und 2:09 m
(X25-M) noch deutlicher aus.

Fazit

Fiir Spieler lohnt sich die X25-M
derzeit nicht, dafiir wiegen die
Vorteile den deutlich hoheren
Kaufpreis nicht auf. In Notebooks
oder den kleinen Netbooks hin-
gegen kann Intels SSD den gerin-
gen Stromverbrauch, die Laufru-
he und die hohe Ausfallsicherheit
als Trimpfe ausspielen. [ HW ]
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Furmark & andere
Benchmarks
> Quicklink: 5781

Furmark testet
gleich wahrend
der Ubertaktung,
ob Bildfehler auf-
treten — dhnlich

Geforce ubertakten per USB

Ubertakten kann zu Abstiirzen und Bildfehlern fiihren. Mit Zotacs Nitro
libertakten Sie per USB-Box unabhangig von der Software und regeln die Taktfre-
quenz bei Problemen ganz einfach mit einem Tastendruck herunter.

hne standigen Wechsel zwi-

schen Spiel und Ubertak-
tungsprogramm die Leistung zu
erhohen und bei Bildfehlern den
Takt schnell wieder zu reduzieren,
das treibt Ubertaktern Freuden-
trdnen in die Augen. Allerdings
verlangt Zotac fiir seine vermeint-
liche Wunderkiste Nitro 9o Euro
und unterstiitzt in erster Linie sei-
ne eigenen Grafikkarten.

Die Installation ist simpel:
einfach per USB an den PC an-
schliefien, die beigelegte Software
»Firestorm« installieren, fertig.

Ubertakten

teuer gemacht

Samtliche Funktionen des Nitro
steuern Sie mit drei Tasten, die je

wie das Nitro, |,

aber kostenlos.
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Das Geforce-Bios manipulieren Sie mit Nvflash und Nibitor. GameStar Gbernimmt keine Haftung fiir eventuelle Hardware-Defekte.

Die kleine Box steht auf einem stabilen
Standfug3; die Verbindung zum Rechner
funktioniert iiber ein USB-Kabel.

nach Einstellung unterschiedliche
Aktionen auslésen. Welche, das
miissen Sie selber herausfinden,
denn das Handbuch wirft mehr
Fragen auf, als es erklart. Per Klick
auf »Profiles« und »Create« legen
Sie ein neues Profil an, dem diir-
fen Sie aber keinen Namen oder
eine andere eindeutige Bezeich-
nung geben. Stattdessen ldsst
Sie der Kasten stets im Unge-
wissen dariiber, welches Profil
gerade aktiv ist. Zumindest kon-
nen Sie per »Back« und »Next«
einfach zwischen den Profilen
hin- und herschalten.

Im néchsten Schritt klicken Sie
auf »Set«, um schrittweise die Takt-
frequenzen von Chip, Speicher und
Shader zu erhéhen. Der grof3e Vor-
teil des Nitro: Wahrend des Spie-
lens kénnen Sie die Karte tibertak-
ten und bei Bildfehlern die Taktfre-

quenz einfach per Tastendruck wie-
der reduzieren. So entféllt die lasti-
ge Prozedur: Frequenzen einstel-
len, Spiel starten, bei Bildfehlern
Spiel beenden und erneut an den
Einstellungen drehen.

Ahnliches leistet aber auch
das Zusammenspiel aus den kos-
tenlosen Programmen FurMark
und Rivatuner. Wahrend Sie mit
dem Rivatuner bequem die Takt-
raten Ihrer Grafikkarten anpas-
sen, Uberpriift der parallel laufen-
de FurMark mit einem rotie-
renden Fellkn&uel, ob Ihre Grafik-
karte jenseits des Limits lauft.
Wenn Bildfehler auftreten, redu-
zieren Sie solange den Takt, bis
die Fehler verschwinden - ganz
ohne go-Euro-Kasten.

Praxistest

Im Test {ibertakteten wir die Zotac
Geforce GTX 2602 auf 700/2.260/
1.480 MHz (Werkseinstellung:
650/2.100/1.400 MHz), bei noch
hoheren Taktraten traten extreme
Bildfehler auf und das Betriebssys-
tem stiirzte ab. Eine ordentliche
Taktsteigerung, die fiir spirbare
Leistungsgewinne allerdings nicht
ausreicht. Wahrend Sie beim her-
kémmlichen Ubertakten mit kos-
tenlosen Tools wie dem Rivatuner
die Garantie verlieren, gewdhrt Zo-
tac lhnen immerhin fiinf Jahre auf
Ihre Geforce —ob Sie diese mit dem
Nitro nun tibertakten oder nicht.

Mit Grafikkarten anderer Herstel-
ler verweigerte »Firestorm« aller-
dings die Zusammenarbeit. Ein-
zige Ausnahme: Karten mit Ge-
force-GTX-200-Grafikchip. Wah-
rend wir mit dem Nitro eine Gain-
ward Geforce GTX 260 klaglos
ibertakten konnten, stellte sich
der Kasten bei der gleichen Karte
von EVGA aber quer. Unsere Ver-
mutung: Bei allen getesteten Pla-
tinen steht im Bios im Feld »Ven-
dor-ID« der Eintrag »Nvidia«, nur
EVGA nennt sich selbst in der
»Vendor-1D«. Wahrscheinlich tiber-
priift Nitro diese Kennung und ver-
langt zwingend nach Nvidia als
Hersteller der Karte. Entsprechend
sollte eine Manipulation des Bios
mit den einschléagigen Tools das
Nitro Uberlisten — daran sollten
sich aber nur Profis wagen!

Fazit

Wer seine Grafikkarte ans Limit
bringen will, ohne die Garantie zu
verlieren, der kann sich das Nitro
zulegen. Alle anderen sparen die
90 Euro lieber fiir eine schnellere
Grafikkarte —da gibt’s schlief3lich
auch volle Garantie. Und wer
weif3, was er macht, kann auch
mit erprobten Tools wie Rivatu-
ner, ATI Tray Tools oder FurMark
seine Grafikkarte tibertakten —
auf eigene Gefahr zwar, bei vor-
sichtigem Vorgehen in der Regel
aber ebenfalls ohne Defekt. I
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um 200 Euro ist die Radeon
HD 4870 das derzeit beste
Grafikkarten-Angebot. Die 512
MByte der Standardplatinen be-
grenzen aber die Leistung ab
1920x1200 Pixeln. Der Liifter ist
im 3D-Betrieb zudem oft horbar.
Zusammen mit Sapphire hat
GameStar deshalb die Radeon
HD 4870 Toxic 1,0 GB GameStar-
Edition entwickelt. Fiir starke 239
Euro bekommen Sie den doppel-
ten Videospeicher — viele 512-
MByte-Modelle kosten genauso
viel. Zusétzlich haben wir die
Taktraten fiir Grafikchip und Spei-
cher von 750/1.800 MHz auf
780/2.000 MHz beschleunigt.

Far Cry 2 DirectX 10

Mehr Spieleleistung

Fir 239 Euro spielen Sie jedes
Spiel in der nativen Auflésung
von 22-Zoll-Flachbildschirmen
(1680x1050) fliissig. Fast alle Titel
laufen auch in der 24-Zoll-Auflo-
sung 1920x1200 butterweich.
Meist bleiben dabei noch ausrei-
chend Leistungsreserven fiir Kan-
tenglattung und anisotrope Tex-
turfilterung (siehe Benchmarks).
Durch den verdoppelten Speicher
kénnen Sie zum Beispiel in GTA 4
die Grafikdetails viel hoher ein-
stellen als mit 512 MByte.

Hauptsache leise

Den schon im Originalzustand
nicht schlechten Referenzkiihler
von AMD haben wir gegen ein
besseres Modell ausgetauscht.

1M 1680x1050 I 1680x1050 4xAA / 8xAF
1920x1200 1920x1200 4xAA / 8xAF
[ 2560x1600 I 2560x1600 4xAA / 8xAF
Grafikkarte ruckelt gut spielbar
; 640
Sapphire 55,0
GameStar-Radeon 621
(240 Euro) | g
Radeon HD 4870
(220 Euro) | 38,7
. 39,7
0 10 20 30 40 50 60 70 fps
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Testsystem: Core 2 QX9650, 2,0 GByte RAM, P35-Mainboard, Windows Vista Service Pack 1, Catalyst 8.12.

Im 2D-Modus unter Windows
bleibt auch die Standardvariante
angenehm zuriickhaltend, im 3D-
Betrieb dreht der normale Liifter
allerdings horbar bis laut auf. Das
Kiihlaggregat auf unserer Radeon
HD 4870 Toxic 1,0 GB GameStar-
Edition wird durch drei Heatpipes
unterstiitzt, die sich gemeinsam
mit einem 8o-mm-Lifter um aus-
reichend Frischluft kiimmern.

Auspacken &
losspielen
Damit Sie nach dem Einbau der
GameStar-Grafikkarte sofort los-
spielen kdnnen, packen wir den
spielerisch und optisch spektaku-
laren Rennspiel-Hit Race Driver:
Grid mit in den Karton (GameStar-
Wertung: 91in Ausgabe 07/2008).
Nach der Installation sollten Sie
aber zundchst den aktuellen
Patch 1.2 aufspielen. Der verbes-
sert unter anderem den Mehr-
spielermodus, das Force Feed-
back unter Windows Vista sowie
die Unterstiitzung von Gamepads
und Lenkrdadern generell.
Zusatzlich bekommen Sie ein
2,0 Meter langes HDMI-Kabel,
falls Sie lhren PC mit Ihrem Flach-
bildfernseher koppeln wollen
(normaler Verkaufspreis: rund 20
Euro). Die Wiedergabe von Videos
kann dabei die Grafikkarte tiber-
nehmen und so den Hauptprozes-
sor entlasten: Bei hochauflosen-
den Blu-ray- oder HD-DVD-Filmen
ein echter Vorteil.

1,0 GByte Speicher, hoherer Takt und ein leiser Liifter: Sapphire und
GameStar verkaufen ab sofort die Radeon HD 4870 Toxic fiir 239 Euro.

Sapphires eigenes 2-Slot-Kiihlsystem mit groBem Rotor und
drei Heatpipes arbeitet in jeder Situation leise.

Jeder DVI-Anschluss steuert bis zu 2560 mal 1600 Pixel an.
Ein wertvolles HDMI-Kabel samt Adapter sind mit dabei.

Wo gibt’s das Ding?

Die Radeon HD 4870 Toxic 1,0
GByte GameStar-Edition verkauft
Hersteller Sapphire ab sofort fiir
239 Euro exklusiv {iber den Inter-
net-Versandhandel Alternate.de.
Osterreichische Leser kénnen di-
rekt Alternate.at ansurfen. In der
Schweiz bekommen Sie unsere
Radeon iiber Digitec.ch. [ DV ]
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Hardware4u.net

Spieler mit tiefem Geldbeutel oder du3erst
spendabler Verwandtschaft diirften ihren
Traum-PC gefunden haben: den 2.250 Euro
teuren Gamers Dream Rev 3.1 Air X von Hard-
waregu.net. In dem riesigen PC mit schickem
Lian-Li-Gehduse steckt extrem leistungsfahi-
ge Hardware wie zwei ibertaktete Radeon HD
4870, 6,0 GByte DDR3-Arbeitsspeicher und
ein auf 3,6 GHz beschleunigter Core i7 920
(Standard-Takt: 2,67 GHz). Alles zusammen
sitzt auf dem Mainboard P6T Deluxe von Asus
mit X58-Chipsatz. Bei der Ausstattung gibt's
nichts zu meckern (1.000-GByte-Festplatte, X-
Fi-Soundkarte und Luftersteuerung sind mit
an Bord). Auch Verarbeitung und Lautstarke
des Gamers Dream Rev 3.1 Air X sind tadellos:
Beide Grafikkartenliifter ersetzt Hardware4u
durch zwei leise Scythe Musashi, den Prozes-
sor kiihlt ein Noctua NH-U12P, ebenfalls mit
zwei Scythe-Luftern bestiickt. Obgleich insge-
samt fiinf Gehduseliifter die tibrigen Kompo-
nenten kiithlen —der Rechner bleibt beim Spie-
len nahezu unhérbar.

Apropos Spiele: Jeder Titel lduft in maxima-
len Details und vierfacher Kantenglattung ru-
ckelfrei. Selbst Crysis Warhead noch mit 34,4
fps in 1680x1050, maximalen Details, vier-
facher Kantenglattung und DirectX 10! [ HW ]
» gamestar.de-Quicklink: 5786

Gamers Dream Rev

Ca. Preis 2.250 Euro Hersteller Hardware4u.net
TECHNISCHE ANGABEN

CPU Corei73,6GHz ~ Mainboard Asus P6T Deluxe
Festplatte 2x 500 GByte RAM 6,0 GByte
3D-Karte 2xRadeon HD 4870 Laufwerke 10x DVD+R DL

BEWERTUNG

Spiele- © sehr gute Spieleleistung © auch
leistung  mit AA/AF © selbst in 1920x1200

Aus- © Liiftersteuerung © Assassin’s
stattung  Creed © X-Fi © ein Laufwerk

Technik © sehr sauber verkabelt © alle

Updates installiert © Bedienung

Lautstiarke @ in Spielen und unter Windows stets 9/10
leise © beim Booten horbar

Aufriist- @ 3 RAM-Slots frei © 64-Bit-Win-
barkeit dows @ kein PCl-Slots mehr frei

Fazit Sehr schneller, leiser, vorbildlich
fget und dick ausg Rechner

ohne gravierende Mangel — bis auf den £

hohen Preis von 2.250 Euro. L

Ausreichend

&

Verbatim

Tool des Monats
Rogue

rgonomie ist eine Wissenschaft fiir sich.

Schwer zu beschreiben, schwer zu fas-
sen. Handliche Produkte zu designen braucht
viel Aufwand und dementsprechend viel
Geld. Kapital, das Hersteller Verbatim bei
seiner Rapier V1 offenbar nicht investieren
wollte —in den letzten Jahren ist uns kaum ei-
ne so unhandliche Maus untergekommen
wie die Rapier V1. Das fangt mit dem in der
linken Maustaste eingelassenen Mausrad
(selbst bei geplanter Radrotation lsen Sie
regelmaBig die Radtaste aus) an und geht
Uber schwer erreichbare Seitentasten bis hin
zur nicht gerade optimalen Gehduseform.
Ebenso unterdurchschnittlich ist die Verar-
beitung der Tasten sowie der klapprigen La-
deluke fiir die fiinf mitgelieferten Gewichte.

In Spielen arbeitet der 3.200-dpi-Laser
grundsatzlich prazise, an hastigen Bewe-
gungen um die eigene Achse, etwa in schnel-
len Shootern wie Quake 4 (dt.), verschluckt
sich die Rapier V1 allerdings mitunter kraftig.
Der sachlich gehaltene Treiber beherrscht
Makros und erlaubt es, jede Taste frei zu pro-
grammieren. Zudem kénnen Sie den USB-Takt
verdndern sowie die Abtastrate einstellen.
Standardmaéagig kiimmert sich darum eine
praktische Wippe an der Seite.
» gamestar.de-Quicklink: 5781

Rapier V1|
Ca. Preis 25 Euro

TECHNISCHE ANGABEN
Verbindung  Kabel

Hersteller Verbatim

Anschluss  USB

Abtastung  Laser (3.200 dpi) Tasten 6+Radtaste
Pixel kA. Mausrad 2-Wege
BEWERTUNG

Prazision  © ok @ Aussetzer bei schnellen Be-

wegungen @ fiir Shooter ungeeignet 20/40

Technik  © dpi-Umschaltung © USB-Takt
einstellbar @ nicht auf allen Pads

Aus- © 7Tasten © Taschen © Makros

stattung @ flexibles Gewicht © 2-m-Kabel

Ergonomie @ schlechtes Handling © Position
des Mausrads © Seitentasten

Ver- © noch solide @ Feuertasten trage
arbeitung @ einige Bauteile klapprig

Fazit Selbst fiir scheinbar giinstige 25 Euro

ist Verbatims Rapier V1 kein Schnéppchen p "
— Ergonomie, Verarbeitung und auch die
Prazision sind einfach zu schlecht. 5 6

Mangelhaft

Noch ein neuer Browser: Lunascape mischt Internet Explorer, Firefox und Google Chrome.

zenen aus dem Leben eines Spielers:

Wahrend Sie in Counterstrike auf den Be-
ginn der neuen Runde warten, noch schnell
ein Blick auf Gamestar.de? Oder in Armory den
ndchsten Arena-Gegner aus World of Warcraft
ausspahen? Bislang ein klarer Fall fiir die Kom-
bination + B, Je nach Speicherausbau
kann der Wechsel auf den Desktop aber mit-
unter ewig dauern oder teilweise sogar zum
Absturz des Spiels fihren. Damit ist jetzt
Schluss! Mit unserem Tool des Monats kénnen
Sie wahrend des Spiels im Internet surfen,
Mails abrufen oder Videos anschauen. Alles
was Sie dazu bendtigen, ist das 19 MByte
grofle Programm Rogue.

Nach der Installation starten Sie Rogue
und danach das Spiel Ihrer Wahl. Per legt
sich Rogue iber das Spielfenster; nach einem
Druck auf [E kénnen Sie den Browser bedie-
nen. Wollen Sie weiterspielen, driicken Sie er-
neut und Rogue verschwindet im Hinter-
grund. In unseren Test funktionierte der Brow-
ser mit World of Warcraft, Counterstrike und
Age of Conan problemlos, insgesamt unter-
stiitzt Rogue bislang 18 Spiele. Allerdings ver-
braucht der Browser teils extrem viele Res-
sourcen, so lastete er auf unserem Testsystem
einen Rechenkern nahezu vollstdandig aus —
die Entwickler kiindigten aber bereits eine
neue, deutlich gentigsamere Version an.

Im Vergleich zu Firefox oder Opera miissen
Sie allerdings zumindest derzeit noch auf die
zahlreichen Erweiterungen verzichten. Auch
allgemein ldsst sich Rogue nicht in dem Mafe
an die eigenen Bediirfnisse anpassen wie die
etablierte Konkurrenz.

» gamestar.de-Quicklink: 5674

Rogue |

Ca. Preis  kostenlos Entwickler ~Gotgame

TECHNISCHE ANGABEN

Version — GroRe 18,8 MByte
Lizenz Freeware Sprachen  deutsch
PRO & CONTRA

© einfach zu benutzen © erlaubt das Browsen, ohne aus
dem Spiel heraus auf den Windows-Desktop zu wechseln
© nur auf englisch @ hardware-hungrig

Fazit Flotter Browser, der sich nahtlos in Spiele einfiigt. Die
Idee ist gut — die Rechenlast derzeit aber noch zu hoch. Bei
den Features und der Flexibilitat kein Vergleich zu Firefox.
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Ikonik MSI

»Hardware-Referenz«

CPU-Kiihler

GameStar 02/2009

nter der Marke Alpenfohn vertreibt der In-

dustriehersteller EKL leistungsfahige und
glinstige Prozessorliifter wie Zugspitze, Glet-
scherspalte oder Grof3 Clock’ner. Wir haben
das Topmodell GroB3 Clock’ner getestet und
wurden positiv iberrascht. Mit 25 Euro kostet
der Lufter deutlich wenigerals der bislang Erst-
platzierte in unserem Einkaufsfiihrer, der 5o
Euro teure Zalman CNPS 9700 LED — und ist
ihm dennoch iberlegen. Selbst als wir un-
seren Core 2 QX9650 (3,0 GHz) 30 Minuten un-
ter Volllast setzten, blieb die Temperatur mit
61°Cim griinen Bereich. Trotz der guten Kiihl-
leistung arbeitet der GroB Clock’ner dabei
stets leise (0,8 Sone). Mit der mitgelieferten
Luftersteuerung beeinflussen Sie die Umdre-
hungszahl. Belassen Sie den Kiihler aber ruhig
auf maximaler Geschwindigkeit, zum einen
wegen der Kiihlleistung (78°C zu 61°C), zum
anderen horen Sie den Liifter eh nie.

Auch bei der Montage iiberzeugt der Riesen-
ltfter. Sie brauchen das Mainboard nicht aus-
bauen, sondern kénnen den Kiihler einfach auf-
stecken. Achtung: Aufgrund der riesigen Aus-
mafle passt der Gro3 Clock’ner nicht in jedes
Gehduse und auf jedes Mainboard. Eine Kom-
patibilitatsliste des Herstellers gibt es nicht. Al-
les in allem trotzdem neue Referenz! [ HW ]
»gamestar.de-Quicklink: 5785

GroB Clock'ner

Ca. Preis 25 Euro Hersteller EKL
TECHNISCHE ANGABEN

M it dem High-End-Gehduse RA X10 SIM fiir
saftige 280 Euro will sich der neue Herstel-
ler Ikonik im deutschen Markt etablieren.

So wartet das Gehduse mit insgesamt 13
Luftern inklusive LED-Beleuchtung auf: zwei
120-Millimeter-Rotoren in der Front, zwei 8oer-
und ein 140er-Modell an der Riickseite, dazu
kommen zwei 4er-Batterien 8o-Millimeter-Liif-
ter im rechten Seitenteil. Angst vor dem Larm-
pegel der vielen Quirle brauchen Sie aber nicht
haben: Das Gehduse bringt eine integrierte Luif-
tersteuerung inklusive fiinf Temperatursen-
soren mit, die Sie per USB mit jedem beliebigen
Mainboard verbinden und tiber eine Software
bedienen. Damit lassen sich alle Liifter manuell
oder temperaturabhéngig bandigen.

Selbst tibergrofie E-ATX-Mainboards und
Grafikkarten mit bis zu 33 cm Lange passen
ins RA X10 SIM. Zusétzlich installieren Sie ma-
ximal zehn Festplatten- und sechs DVD-Lauf-
werke ohne Schrauberei; alle Laufwerke und
das Netzteil lagern schwingungsgedampft.
Die Verarbeitung ist meist sehr hochwertig,
das Plastik der Gehduseoberseite wirkt fur
den hohen Preis aber viel zu billig. Unterm
Strich ein clever designtes Gehiuse fiir Uber-
takter mit viel Kithlungsbedarf, aber kleineren
Méngeln bei der Materialwahl. [ FK ]
» gamestar.de-Quicklink: 5830

RAX10SIM_

Ca. Preis 280 Euro
TECHNISCHE ANGABEN

Hersteller lkonik

MDs Radeon HD 4830 soll fiir etwa 100 Euro

den Grafikkartenmarkt aufmischen und Nvi-
dia weitere Marktanteile abnehmen —zumindest
beim Preis kann die Karte das Versprechen nicht
halten. MSI {ibertaktet die R4830 T2D512 OC
dezent von 575/1.800 auf nun 585/1.800 MHz
und verfehlt mit 130 Euro den angepeilten Ver-
kaufspreis von 100 Euro deutlich. Die schnellere
Radeon HD 4850 bekommen Sie bereits fiir 20
Euro mehr! Dennoch macht die R4830 T2D512
OC eine gute Figur, selbst Crysis bringt die Kar-
te nicht ins Schwitzen, zumindest nicht in mo-
deraten Auflosungen (37,4 fps in 1280x1024,
hohen Details und DirectX 10). Den Vergleich
mit einer gleichteuren Geforce 9800 GT (auch
bekannt als Geforce 8800 GT) braucht die
R4830 T2D512 OC nicht zu scheuen — beide
Karten liegen in Spielen etwa gleich auf.

Neben den leicht erhéhten Taktraten er-
setzt MSI den Standard-Lifter durch ein eige-
nes Modell. Der grof3e Kiihler verdeckt im Ge-
gensatz zum normalen Modell zwei PCI-Slots,
kiihlt die Radeon aber ausgezeichnet — selbst
mit dem anspruchsvollen Testprogramm Fur-
Mark stieg die Temperatur nicht tiber 62°C;
der Lufter bleibt dabei leise. Auier der Karte
liegt nicht viel im Karton: Bis auf Kabel und ei-
nen DVI-VGA-Adapter herrscht Leere. 11D
»gamestar.de-Quicklink: 5828

R4830 T2D512 0C

Ca. Preis 130 Euro Hersteller MSI
TECHNISCHE ANGABEN

Material Kupfer Befestigung  Push-Pins Formfaktor E-ATX 3,5/525 10/6 Grafikchip ~ RadeonHD 4830  RAM-Anbindung 256 Bit
Liiftersteuerung  nein Kiihlung aktiv MaRe 22x57,2x60,6 cm Frontports USB, Audio, Firewire GPU/DDR-Takt 585/1.800MHz  DirectX-Version 10.1
Gewicht 720Gramm MaBe  125x104x155mm Liifter 13 Sonstiges  Liifterst., 2x eSATA Video-RAM 512 MByte GDDR3 Steckplatz PCle
BEWERTUNG BEWERTUNG BEWERTUNG
Kiihl- © sehr gute Kiihlleistung Aus- © 13 Liifter inklusive Steuerung Spiele- © schnell bis 1280x1024
leistung @ stark genug fiir bertaktungen stattung @ 5Temperatursensoren leistung @ zulangsam fiir hohe Auflosungen
Laut- © praktisch unhérbar Verar- © sauber verarbeitetes Aluminium Bild- © beste Kantenglattung © fast
stirke © selbst mit maximaler Drehzahl beitung @ scharfer Rand am Plastikdeckel qualitit  perfektes AF @ AF flimmert minimal
Technik @ passtaufalle Sockel © zu groB fiir Montage @ gute Anleitung © schraubenlose Technik @ DX10.1 @ braucht wenig Strom

einige Gehduse und Mainboards Montage @ keine Kabelfiihrung © keine Physik-Beschleunigung
Verar- © qut verarbeitet Bedienung © viele Frontanschliisse © Liifter- Kiihl- © leise ... © ... auch im 3D-Betrieb
beitung @ Lamellen verbiegen leicht steuerung @ kein Reset-Knopf system © verdeckt zwei Slots
Aus- © Warmeleitpaste Design © edle Alu-Frontklappe © Fenster Aus- © HDCP © 512 MByte RAM @ keine 5/10
stattung  © alle Adapter © Liiftersteuerung liegen bei @ Plastikteile stattung  Spiele dabei © keine Extras

Fazit Vergleichsweise giinstiger Liifter mit

starker Kiihlleistung und fliisterleisem Betrieb ' sensoren und ausgefeilter Steuerung ein vor mit maximal einem 19-Zoll-Monitor. Im b

— der Gro Clock'ner ist verdientermaBer [ allem fiir Ubertakter mit hohem Kiihlungsbe- { Vergleich zu anderen HD-4830-Platinenist ~ /

unsere neue Referenz bei den CPU-Kiihlern! 90 darf geeignetes, sehr teures Gehduse. der Preis aber etwas zu hoch. ! 7 4
Ausreichend Ausreichend

Fazit Mit 13 Liiftern inklusive Temperatur-

Fazit Flotte und leise Karte fiir Spieler

Den GroB Clock'ner gibt es auch in einer Spezial-Version mit blauen LED-Lampen - dann kostet der Liifter aber fast 35 Euro.
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GEIEICY Leser fragen - Experten antworten

TECHtelmechtel

Zwei Monitore / Hoffnung fiir AGP / Eine oder zwei Grafikkarten /
5.1-Spieleklang tiber Digitalausgang / Windows XP oder Vista kaufen?

Nvidia Geforce-
Referenztreiber

ATl Radeon-
Referenztreiber
Microsoft

1,0 GByte RAM) fiir etwa 440 Euro.
Die rechnet genauso schnell wie
zwei Radeon HD 4870 (als 1,0-
GByte-Variante je 250 Euro) im

blaster X-Fi (Vorsicht: nicht die Au-
dio-Modelle) und die Xonar-Serie
von Asus. Fiir Spieler eignet sich
am besten die Soundblaster

DirectX 9.0c Crossfire-Verbund, istabergiinsti-  Xtreme Gamer fiir etwa 55 Euro,
ger und benotigt weniger Platz.  da diese auch die Umgebungssi-
Dgﬂmef‘af-‘e Auf Nvidia-Seite steht der HD  mulation EAX 5.0 beherrscht.
Z?;?abcige"rz‘;n 4870 X2 die Geforce GTX 280 fiir ) )
» Quickink: L3 etwa 400 Euro gegeniiber. Die  Bei XP bleiben

Alle aktuellen Grafikkarten steuern problemlos zwei unterschiedlich groBe Monitore
mit der jeweils fiir den TFT passenden und optimal scharfen nativen Aufldsungen an.

Zwei Monitore

Ich méchte neben meinem 19-
Zoll-Monitor noch mein altes 15-
Zoll-TFT anschlieBen. Wie geht
das und sind die unterschied-
lichen Auflosungen der TFTs da-
bei ein Problem?  Niko Bechler

mal immer mehrTitel mittlerweile
eine Shader-3.0-Karte vorausset-
zen und auf der X850 Pro nicht
mehr starten. Wunder diirfen Sie
aber keine erwarten, da auch lhr
Prozessor mit nur einem Rechen-
kern die Leistung stark begrenzt.
Wenn Sie noch langere Zeit auf Ih-

rechnet etwas langsamer, ver-
schont Sie abermitden typischen
Crossfire- oder SLI-Problemen —
hdufig miissen Sie bei neuen
Spielen erst auf einen angepass-
ten Treiber warten, bis beide Gra-
fikchips genutzt werden. Fiir maxi-
male Spieleleistung greifen Sie
daher zu einer Radeon HD 4870
X2 mit eventuellen Crossfire-Pro-
blemen oder zu einer etwas lang-
sameren Geforce GTX 280 ohne
die Multi-GPU-Komplikationen.

oder Vista kaufen?

Ich mochte von Windows XP zu
Windows Vista zu wechseln.
Lohnt sich der Kauf von Vista und
sollte ich dann die 32-Bit- oder
die 64-Bit-Version wahlen?
Marina Weber

Das Hauptargument fiir den Um-
stieg von Windows XP aufVista ist
fiir Spieler die DirectX-10-Schnitt-
stelle, die Microsoft nur bei Vista
integriert. DirectX 10 verhilft eini-

Zwei Monitore mit unterschied-  ren neuen Spiele-PC warten miis- Spieleklang tiber gen entsprechend programmier-
lichen Auflésungen gleichzeitig  sen, lohnt sich die HD 3850 AGP Digitalausgang ten Spielen zu etwas mehr Grafik-

zu betreiben, beherrschen alle
halbwegs aktuellen Grafikkarten
mit zwei Ausgéngen problemlos.
Bei Nvidia-Karten klicken Sie dazu
mit der rechten Maustaste auf
den Desktop und 6ffnen die »Nvi-
dia-Systemsteuerung«. Unter
»mehrere Anzeigen einrichten«
wdhlen Sie dann »unabhdngig
voneinander konfiguriert (Dual-
view)«. Nun kénnen Sie die Auflo-
sungen der TFTs individuell ein-
stellen. Bei Radeon-Karten star-
ten Sie das »Catalyst Control Cen-
ter« und konfigurieren beide Mo-
nitore im »Displays Manager«.

Hoffnung fiir AGP

fiir etwa 110 Euro. Ansonsten spa-
ren Sie das Geld besser fiir eine
schnellere PCI-Express-Grafikkar-
te in Ihrem neuen System.

Eine oder zwei
Grafikkarten?

Soll ich mir eher eine High-End-
Grafikkarte wie eine Radeon HD
4870 X2 oder Geforce GTX 280
kaufen oder spiele ich mit zwei
Grafikkarten fiir je 150 bis 250 Eu-
ro im SLI- oder Crossfire-Verbund
schneller? Christopher Fiiger

Auf AMD-Seite entscheiden Sie
sich am besten fiir eine Radeon
HD 4870 X2 (zwei Grafikchips, 2x

Meinen 5.1-Verstarker habe ich
mit dem Digitalausgang meines
Mainboards verbunden. Bei Fil-
men klappt der Raumklang auch,
nurin Spielen istalles Stereo. Wo
liegt der Fehler?  Moritz Schnell

Um Spiele mit Surround-Sound
iber den Digitalausgang zu ge-
nieBen, bendtigen Sie eine
Soundkarte, die den 5.1-Klang der
Spiele in Echtzeit in ein Digitalfor-
mat wie Dolby Digital Live oder
DTS Connect umwandeln kann.
Onboard-Soundchips kénnen das
meist nicht. Soundkarten mit Dol-
by Digital Live beziehungsweise
DTS Connect sind etwa die Sound-

details, allerdings ist der optische
Unterschied zu Direct X 9 meist
nur gering. Im DX-9-Modus sind
XP und Vista mittlerweile in etwa
gleich schnell. Zwingende Griinde
fiir einen Umstieg auf Vista exis-
tieren also noch nicht. Bei einem
Wechsel sollten Sie aufgrund der
hoheren Zukunftssicherheit aber
die 64-Bit-Variante von Vista wah-
len, die inzwischen auch mit Spie-
len gut funktioniert. [ FK ]

So erreichen Sie GameStar

» Per Post: IDG Entertainment Verlag,
GameStar-Leserbrief,

Lyonel-Feininger-Str. 26, 80807 Miinchen

» Oder per E-Mail an: brief@gamestar.de

Bitte beachten Sie, dass Briefe und E-Mails ohne
vollstandigen Namen und Postadresse nicht
abgedruckt werden kénnen.

In meinem PC mit Athlon 64
3200+ steckt noch eine Radeon
X850 Pro im AGP-Slot. Derzeit
spare ich auf einen neuen Rech-
ner und iiberlege mir, ob ich die
Wartezeit mit einer Radeon HD
3850 AGP iiberbriicke. Lohnt das?

Marc Euler

» Wenn Sie technische Probleme mit Ihrem
Rechner haben, benutzen Sie bitte das Kennwort
»Techtelmechtel« bzw. die E-Mail-Adresse:

tech@gamestar.de

Bitte geben Sie stets Ihre Systemkonfiguration

an —das hilft uns bei der Fehlerdiagnose. Besonders
wichtig sind Hardware, Grafikkarten-Treiber,
DirectX-Version und Betriebssystem. Wir bemtihen
uns, moglichst jede Frage zu beantworten. Bitte
haben Sie Verstandnis, dass dies wegen der hohen
Zahl an Zuschriften nichtimmer gelingt. Fragen,
die fiir die Mehrheit unserer Leser interessant sind,
werden im TECHtelmechtel besprochen.

Mit einer Radeon HD3850 AGP ge-
winnen Sie 3D-Leistung hinzu und
kénnen spiirbar mehr Details in
aktuellen Spielen aktivieren. Zu-

Im High-End-Segment greifen Sie besser zur Doppel-Radeon HD 4870 X2 (links) oder
der Geforce GTX 280 (rechts) als zu zwei einzelnen, giinstigeren Grafikkarten.
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Einkaufsfiihrer
02/2009

Der wieder steigende Dollar-
Kurs triibt in diesen Monat die
Kauflaune: Viele Kompo-
menten sind in den letzten
Wochen empfindlich teurer
geworden; einige andere trotz
allem billiger. Neue Referenz

im Dezember: der preiswerte
und starke CPU-Liifter
GroB Clock’ner von EKL.
D gamestar.de
Im Shop: Aktueller Immer aktue“
Preisvergleich
mit iber 100.000 Auch PC-Hardware hat ein Verfalls-
Produkten!

datum. Oft sind heutige Top-Geréate schon
morgen Mittelklasse und Gibermorgen
Auslaufmodelle. Aber nicht alle altern gleich
schnell. Deshalb werten wir samtliche Geréate
analog zur Lebenserwartung der jeweiligen
Produktkategorie konsequent ab.

5 Punkte Abzug jahrlich:
Grafikkarten, Notebooks, Mainboards

1 Punkt Abzug jahrlich:

Mause, Tastaturen, Gamepads, Lenkrader,
Mauspads, Joysticks, Grafikkarten- und Prozes-
sor-Kuhler, Flachbildschirme, Soundkarten,
Headsets, Lautsprecher, Laufwerke

» Quicklink: L52

D gamestar.de
Direkter Zugriff
auf alle aktuellen
Hardware-Tests!
» Quicklink: 5102

Grafikkarten

PCle BIS 100 € PCle BIS 200 €

Die besten Selbstbau-Spielerechner

500-Euro- PC

.000-Euro-PC

Preise Preise
Prozessor Sockel AM2 Prozessor Sockel 775
Phenom X4 9550 Boxed 130€  Core 2 Quad Q9400 Boxed 250€
Prozessorkiihler Prozessorkiihler
bei CPU mitgeliefert 0€  bei CPU mitgeliefert 0€
Mainboard PCl Express Mainboard PCl Express
Asus M3A78 Pro 90€  MSIP45Neo-F 80€
Arbeitsspeicher Arbeitsspeicher
Kingston DDR2-1066 2,0 GByte Kit ____40€  Kingston 4,0 GByte DDR2-1066-Kit ___ 60 €
Grafikkarte PCl Express Grafikkarte PClI Express [ UPDATE |
Gainward Radeon HD 4850 /512 MB_135€  Powercolor Radeon 4870 PCS /1,0 GB 240 €
Soundkarte Soundkarte
auf dem Mainboard 0€  Creative X-Fi Extreme Music 80€
Festplatte Festplatte
Samsung HD501LJ 500 GByte SATA____50€  2x WD Caviar Blue 640 GByte 120€
DVD-Brenner DVD-Brenner
Samsung SH-S223F 30€  Samsung SH-5223F 30€
Gehause Gehduse
Cooltek CT-K2 30€  AntecSonata 3 inkl. 500 Watt 100€
Netzteil Netzteil
HKCUSP5550 550 W 40€  im Gehause mitgeliefert 0€
Gesamtpreis 545 € [l Gesamtpreis 960 €
Schnellere Grafikkarte +65€  Giinstigere Grafikkarte -60 €
Powercolor Radeon HD 4870 200€  Powercolor Radeon HD 4870 200€
Bessere Soundkarte +80€  Nur eine Festplatte -60 €
Creative X-Fi Extreme Music 80€ WD Caviar Blue 640 GByte, 60 €

.500-Euro-PC

Preise
Prozessor Sockel 775
Core 2 Quad Q9400 250€
Prozessorkiihler
Xigmatek HDT-D1284 30€
Mainboard PCl Express | UPDATE |
Asus P5Q Deluxe 180 €
Arbeitsspeicher
Kingston 4,0 GByte DDR2-1066-Kit ___ 60 €
Grafikkarte PCl Express

Sapphire Rad.HD 4870 X2/ 2x 1,0 GB 470 €

Soundkarte

Creative X-Fi Extreme Music 60 €
Festplatte

2x Samsung F1 Spinpoint 750 GB __ 150 €
DVD-Brenner / DVD-Laufwerk

Samsung SH-5223F / Sony BR-51005 _130 €
Gehduse
Antec P182 130€
Netzteil

Bequiet Straight Power 650 W 100 €

Gesamtpreis 1.560 €

Giinstigere Grafikkarte II70i@ -90 €

Zotac Geforce GTX 280 380 €
Nur eine Festplatte -75€
Samsung F1 Spinpoint 750 GB 58

Fazit Flotter DirectX-10-PC mit ausge-
reiften Komponenten und schneller
Grafikkarte. Dank etablierter Standards
auch zukiinftig leicht aufzuriisten.

Fazit Sehr schneller Spielerechner

mit unschlagbarem Preis-Leistungs-
Verhiltnis dank Core 2 Quad Q9400 und
Radeon HD 4870 (DirectX 10.1).

Fazit Extrem schneller DirectX-10-PC
mit umfangreicher, zukunftssicherer
Ausstattung und pfeilschneller Grafik-
karte fiir optimale Spieleleistung.

Preis/Leistung Sehr gut

PCle BIS 300 €

Preis/Leistung Sehr gut

PCle AB 300 €

Preis/Leistung Sehr gut

> Hotline

> Preis > Testin

[0 sapphire Radeon HD 4870%2  [TZ7TER

»470€ »10/08 »(01805) 727 74473

» Note »Preis »>Testin »Hotline > Note »Preis »>Testin »Hotline » Note »Preis »Testin > Hotline > Note
(1] Sparkle SF-PX98GT512D3 (] powercolor HD 4870 (1] Sapphire Radeon HD 4870

»70  »110€ »10/08 »— »81  »200€ »10/08 » — »85  »220€ »09/08 > (01805) 72774473 »87
schnellste Karte im Segment, leise, DX 10.0 / GF 9800 GT /512 MB schnellste Karte im Segment, horbar, DX 10.1/ Rad. HD 4870 / 512 MB sehr schnell, leise, dicke Ausstattung, DX 10.1/Rad. HD 4870 / 512 MB

E3 Xpertvision GF 9600 GT 1GB Sonic 3 asus Radeon EAH4850 E3 powercolor Radeon HD 4870 PCS [TZ7173

»69 »90€ »10/08 »- »79  »140€ »08/08 »(02102) 959 90 »85  »240€ »12/08 » - > 84

flott, Displayport, HDMI, leise, DX 10.0 / Geforce 9600 GT / 512 MB

B Sapphire HD 3850 Ultimate
»67  »100€ »10/08 »(01805)72774473
flott, passiv gekiihlt, lautlos, sehr hei, DX 10.1/ Rad. HD3850 / 512 MB

3 xex 6r9600650
»66 »85¢€ »10/08 »—
flott, hdrbar, DX 10.0 / Geforce 9600 GSO / 384 MB

E Gainward Radeon HD 3870 | UPDATE |

»66 »90€ »10/08 »(089)898990
schnell, leise, DirectX 10.0 / Geforce 9600 GT / 512 MByte
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schnell, leise, hei, DX 10.1/ Rad. HD 4850 / 512 MB

B Sapphire Radeon HD 4850 Toxic
»78  »170€ »10/08 »—
schnell, iibertaktet, hdrbar, DX 10.1/ Radeon HD 4870 / 512 MB

ﬂ Zotac Geforce 9800 GTXAMP!  IIZii#
»77  »170€ »06/08 »(04185)7089405
schnell, iibertaktet, leise, DX 10.0 / Geforce 9800 GTX / 512 MB

3 zotac Geforce 9800 6TH+ [UPDTE ]
»75 »160€ »10/08 » (04185)7089405
schnell, stets leise, DX 10.0 / Geforce 9800 GTX+ / 512 MByte

sehr schnell, hérbar, DX 10.1/ Radeon HD 4870 /1,0 GB

B MSI NX9800 GX2
»85  »290€ »07/08 »(01805) 251521
schnellste Karte im Segment, hrbar, DX 10.0/ GF 9800 GX2 / 2x 512 MB

schnellste Grafikkarte, leicht horbar, DX 10.1/Rad. HD 4870 X2 / 2x 1,0 GB

[E3 sapphire Radeon HD 4850 X2
»350€ »01/09 »(01805) 727 74473
sehr schnell, deutlich hdrbar, DX 10.1/Radeon HD 4850 X2 / 2x 1,0 GB

E2 Misi Geforce GTX 280 Super 0C  [TZ7i78
»84  »415€ »10/08 »(01805) 251521
sehr schnell, deutlich hrbar, DX 10.0 / Geforce GTX 280 / 1,0 GByte

Zotac Geforce GTX 2607 | UPDATE | ﬂ Zotac Geforce GTX 280
»84  »250€ »12/08 »(04185)7089405 »83  »380€ »10/08 »(04185)7089405

sehr schnell, horbar, DirectX 10.0 / Geforce GTX260 / 896 MB

B Asus EAH4870 Top
»83  »260€ »10/08 »(02102) 959 90
schnell, iibertaktet, leicht hdrbar, DX 10.1/ Radeon HD 4870/ 512 MB

Jeden Monat aktualisieren wir die Bestenliste, iiberpriifen Preise, Wertungen und Verfiigbarkeit. Alle Anderungen sind rot markiert.

sehr schnell, deutlich horbar, DX 10.0 / Geforce GTX 280 / 1,0 GByte
ED evea Geforce 6TX280FTW  [TzTiiE

»81  »560€ »10/08 »(089) 18904711
sehr schnell, iibertaktet, deutlich horbar, DX 10.0 / GF GTX 280 /1,0 GByte
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19-ZOLL-TFTs

TFTs 20 - 22 ZOLL
BIS 250 €

TETs 20 - 22 ZOLL
AB 250 €

Hardware

TFTs AB 24 ZOLL

> Note »Preis »>Testin > Hotline
[0 NEC Multisync 906x2
»90  »280€ »02/06 »(089) 996990

extrem schnell, gestochen scharf, 4 USB-Ports, DVI

EX hsus PG191 [UPDATE |
»89  »250€ »10/06 »(02102)959 90

extrem schnell, gute Interpolation, DVI, Subwoofer

B Benq FP93GX+
»83  »200€ »08/07 »(0800) 1146588

extrem schnell, sehr gute Helligkeitsverteilung

ﬂ Viewsonic VX922
»83  »250€ »08/06 »(02154) 91880

voll spieletauglich, DVI, gute Verarbeitung

[E2 Beng X900
»77  »170€ »04/08 »(0800) 114 65 88
voll spieletauglich, DVI, ordentlich i

SOCKEL 775
BIS 100 €
CORE 2/ PENTIUM / CELERON

> Note »Preis »>Testin »Hotline

ﬂ Samsung 225BW

»79  »200€ »02/07 »(01805) 121213
voll spieletauglich, spiegelt nicht, Breitbild, HDCP / 22 Zoll

B Asus VW222U
»79  »200€ »08/08 »(02102) 959 90
voll spieletauglich, spiegelt nicht, Breitbild / 22 Zoll

ED viewsonic vx2240W LUPDATE |
»77  »360€ »12/07 »(02154) 918 80
voll spieletauglich, spiegelt nicht, Breitbild / 22 Zoll

a Hannspree Hanns Verona LUPDATE
»73  »260€ »07/08 »(02154)953 230

voll spieletauglich, spiegelt nicht, HDMI, Breitbild / 22 Zoll
D Belinea o.Display 2
»71 »270€ »07/08 »-

voll spieletauglich, DVI, gleichmaBige Ausleuchtung, Breitbild / 22 Zoll

SOCKEL 775
AB 100 € :
CORE 2/ PENTIUM / CELERON

> Note »Preis »>Testin »Hotline

W kizo 5231w
»93  »570€ »07/08 »(02153) 733400
voll spieletauglich, brillante Farben, sehr scharf, Breitbild / 22 Zoll

E3 e 20w6x2 Pro
»88  »470€ »10/07 »(089) 996 990

voll spieletauglich, sehr scharf, brillante Farben, Breitbild / 20 Zoll
ERwpw2207m
»87  »290€ »03/08 »—

voll spieletauglich, tolle Farben, sehr scharf, Breitbild / 22 Zoll

ﬂ Samsung Syncmaster 7220
»85  »215€¢ »07/08 »(01805) 121213

voll spieletauglich, satte Farben, schickes Design, Breitbild / 22 Zoll

2 pen sp2208wrp LUPDAIE
»85  »310€ »07/08 » (0800) 3355661
voll spieletauglich, sehr scharf, spiegelt, Breitbild / 22 Zoll

SOCKEL AM2(+)
PHENOM / ATHLON 64 X2
ATHLON 64 / SEMPRON

» Note »Preis »Testin > Hotline
[0 NEc 2470wvx
»91  »430€ »07/08 »(089)996 990

voll spieletauglich, sehr hell, hoher Kontrast, Breitbild, Full HD / 24 Zoll

EN kizo Ho2041W
»91  »1.150€ »01/08 »(02153) 733 400
voll spieletauglich, gestochen scharf, Breitbild, Full HD, HDCP / 24 Zoll

E Beng V2400w
»84  »350€ »09/08 »(0800) 1146588
voll spieletauglich, viele Anschliisse, Breitbild, Full HD / 24 Zoll

ﬂ LG Flatron W3000H
»84  »1.100€ »Online > Quicklink: 5460
voll spieletauglich, gute Bildqualitat, Breitbild, Full HD / 30 Zoll

B Samsung Syncmaster 305T+ UPDATE
»84  »1.200€ »Online > Quicklink: 5461
voll spieletauglich, sehr qute Bildqualitét, Breitbild, Full HD / 30 Zoll

SOCKEL 939
ATHLON 64/ 64 X2 / 64 FX
OPTERON 100

> Note »Preis »>Testin »Hotline
nMSI P35 Neo2-FIR
»91  »85¢ »03/08 »(01805) 251512

Ubertakter-Board / DDR2-1066 / Crossfire / Intel P35

2 Gigabyte EP35-DS3
»88 80 »03/08 » (01803) 428468

Ubertakter-Board / DDR2-1200 / kein Crossfire / Intel P35

ED asus P5k Pro LUPDATE |
»85  »100€ »03/08 »(02102) 959 90
Ubertakter-Board / DDR2-1066 / Crossfire / Intel P35

£ Foxconn P35 AX-s
»83  »70€ »03/08 »(040) 471103691
nur zwei RAM-Slots / DDR2-1066 / Crossfire / Intel P35

B nwit 1p3s
»83  »100€ »03/08 » (0031)773204428
nur DDR2-800 / kein Crossfire / Intel P35

> Note »Preis »Testin > Hotline

ﬂ Zotac Nforce 790i Supreme
»92  »240€ »08/08 »(04185)708 94 05
Ubertakter-Board / 3x PCle 16x / Nforce 790i Ultra

3 asus P50 Deluxe
»90  »180€ »08/08 »(02102) 95990
Ubertakter-Board / Mini-Linux / Crossfire / Intel P45

9 MslI P45D3 Platinum
>89 »160€ »08/08 »(01805) 251512
Ubertakter-Board / Crossfire / Intel P45

3 nsus commando
»88  »130€ »06/07 »(02102) 959 90
(Ubertakter-Board / kein Penryn / Intel P965

B MSI P35 Platinum
»84  »130€ »08/07 »(01805) 251512

sehr schnell / lautlos / Intel P35

> Note »Preis »>Testin »Hotline

ﬂ Asus Crosshair 2 Formula [ UPDATE |
»92  »230€ »07/08 »(02102) 959 90
Ubertakter-Board / unterstiitzt alle Phenoms / Nforce 780a SLI

2 ] Asus M2N32-SLI Deluxe Wireless [TZ7ii3
»85  »140€ »09/06 »(02102) 95990
sehr gut ausgestattet / unterstiitzt Phenom bis 9750 / Nforce 590 SLI

D Gigabyte 790FX-D06 [UPDATE |
»85  »210¢ »01/08 »(01803)428 468

sehr schnell, vier Grafikkarten-Slots / unterstiitzt alle Phenoms / 790FX

3 Foxconn C51XEM2AA
83 »90e »09/06 »(040) 471103 691

sehr schnell, Ubertakter-Board / unterstiitzt kein Phenom / Nforce 590 SLI

2 nsus M3a78 Pro LUPDATE
»77  »90¢€ »10/08 »(02102) 959 90
lautlos, schnell, Mini-Linux / unterstiitzt alle Phenoms / AMD 780G

==y

> Note »Preis »>Testin »Hotline

[ DFI LAN Party UT nf4 SLI-DR Exp.
»81  »220€ »06/06 »(0031) 102961849
extrem schnell, Ubertakter-Board / Nforce 4 SLI

3 w1 KeN Diamond Plus
>80  »200€ »07/06 »(01805)251512
sehr schnell, Ubertakter-Board / Nforce 4 SLI

B Asus A8R32-MVP Deluxe
»79  »160€ »06/06 »(02102) 95990
sehr schnell, lautlos / ATI Xpress Crossfire 3200

3 Asus A8N-SLI Premium
»78  »120€ »06/06 »(02102) 959 90

sehr schnell, lautlos / Nvidia Nforce 4 SLI

) nsus AsN-SLI Deluxe LUPDATE
»71  »190€ »02/05 »(02102) 959 90
extrem schnell, SLI / Nvidia Nforce 4 SLI

SOUNDKARTEN * SURROUND-SETS 2.1-BOXEN HEADSETS

> Note »Preis »>Testin > Hotline > Note »Preis »>Testin »Hotline - » Note »Preis »>Testin »Hotline ~ .’ > Note »Preis »Testin > Hotline

[0 huzentech X-Fi Prelude 7.1 0 teufel Concept F LUPDATE | [0 Teutel Motiv 2 [ sennheiser PC350

»90 »160€ »06/08 »(04392) 91610 »92  »200€ »11/07 »(030) 3009300 »94  »300€ »11/07 »(030) 300 93 00 »90  »130€ »11/07 »(0511) 54267 96

perfekter Klang, EAX 5.0, Dolby Digital Live, 64 MByte RAM

E3 Soundblaster X-Fi Elte Pro LUPDATE |
»90  »250€ »10/05 »(0035) 143 800 00
perfekter Klang, dicke Ausstattung, EAX 5.0, 64 MByte RAM

X soundbl. ¥-Fi Titanium Fatalty Pro 2118
»87  »150€ »08/08 »(0035) 143 800 00
sehr guter Klang, PCl Express 1x, EAX 5.0, Dolby Digital Live, 64 MB

3 soundblaster X-FiXtreme %11 [ ALURDATE
»85  »100€ »11/07 »(0035) 143 800 00
sehr guter Klang, EAX 5.0, 64 MByte RAM

E3 Soundblaster X-Fi Xtreme Music
»83  »80<€ »10/05 »(0035) 143 800 00
sehr guter Klang, EAX 5.0

GameStar 02/2009

bestes 5.1-System mit perfektem Raumklang, 6 Endstufen

B Teufel CEM Power Edition [UPDATE |
»90  »160€ »02/07 »(030)300 9300

exzellenter Klang, extrem pegelfest, 6 Endstufen

B Creative Gigaworks S750
»87  »350€ »SHO1/04* » (0035) 143 800 00
Spitzenklang bei Spielen, Filmen und Musik

3 reative Gigaworks G500 THX ~ [ILIZAA
»>84  »200€ »02/06 »(0035) 143 800 00

qguter Surround-Klang, pegelfest, knackiger Bass

D Logitech 651
»77  »100€ »04/08 »(069) 92032165

dick ausgestattet, guter Klang, auswechselbare Oberfléichen

bester 2.1-Klang, saubere druckvoller Bass, Fernbedi

B Teufel Concept C
»87  »130€ »09/06 > (030) 300 93 00

sehr sauberer 2.1-Klang, einwandfreie Verarbeitung, fetter Bass

X Razer Mako LUPDATE |
»87  »350€ »04/08 »(01805) 125133

sehr guter Klang, druckvoller Bass, pegelfest

ﬂ Creative Labs I-Trigue L-3600
»83  »110€ »- > (0035) 143 800 00

Spitzen-Sound in ansprechendem Design

D Logitech 2-3
»77  »60€ »-— »(069) 920 321 65

sehr guter Klang, gute Verarbeitung

bestes Headset, praziser Klang und klasse Sprachiibertragung

B Beyerdynamic MMX 300
»90  »300€ »01/08 »—

extrem druckvoller Bass, kristallklarer Klang / USB-Soundkarte

a Sennheiser PC 161
»87  »60€ »07/05 »(0511) 54267 96

seidige Hohen, satte Bésse, rauscharmes Mikrofon

ﬂ Sennheiser PC 166 USB | UPDATE |
»87  »100€ »12/05 »(0511) 54267 96
druckvoller Bass, USB-Soundkarte, tolle Sprachqualitat

B Razer Piranha
»8  »50€ »05/08 »(01805) 125133

druckvoller Klang, Fernbedienung, USB
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MAUSE

> Note »Preis »>Testin > Hotline

III Razer Lachesis
»95  »55¢ »12/07 »(01805) 125133

Treiber, auch fiir Li

optimale Prazision, hoc

akoccat Kone
»95 »70€ »11/08 »-

extrem prézise, hochkonfigurierbar, tolle Ausstattung, Rechtshander

B Logitech G9
»93  »55€ »12/07 »(069) 92032165

extrem prézise, wechselbare AuBenschalen, nur fiir Rechtshénder

ﬂ Logitech G5, zweite Edition
>89 »50€ »05/08 »(069) 92032165
extrem prazise mit konfigurierbarer Abtastrate
a Raptor Gaming M3 Platinum (L2
>89  »70€ »06/08 »-

hoch prézise, konfigurierbare Abtastrate, interner Speicher

TASTATUREN

> Note »Preis »>Testin »Hotline

ﬂ Microsoft Sidewinder X6
»8 »60€ »12/08 »(0800) 1812968

praziser Tastenanschlag, viele Sondertasten, bis zu 30 Makros

2 ] Steelseries 7G Pro Gaming
>80  »120€ »08/08 »(0045)702 50075

sehr prézise Tasten, perfekter Anschlag, Headset-Anschluss

a Logitech G15, zweite Edition
»79  »70€ »12/07 »(069) 92032165

praziser Tastenanschlag, viele Extras wie Display, Makrotasten

ﬂ Razer Lycosa
»79  »75¢ »09/08 »(01805) 125133

prazise Tasten, ausgefeilte Makrofunktionen, Touchpad, mau beleuchtet

B Logitech 611
»77  »55€ »02/07 »(069) 92032165

prazise Tasten, 18 Makrotasten, guter Treiber, kein Display

LENKRADER

» Note »Preis »>Testin »Hotline

[ Fanatec Porsche 911 Turbo LUPDATE |
»93  »300€ »05/08 »—

extrem prézise, umfangreiche Ausstattung, kabellose Pedalerie

3 Logitech G25 (UPDATE
»88  »230€ »12/06 »(069)92032165

extrem prézise, knackiges Force Feedback und Schaltung

B Logitech Momo Racing FF
»79  »110€ »02/05 »(069) 92032165

qgutes Force Feedback, tolle Pedale

ﬂ Thrustmaster Rallye GT Pro FF
»77  »110€ »03/06 »(09123) 965 80

sehr gutes Force Feedback, fiinf Achsen, stabil
ED saitek Re6oGT
»71  »60€ »10/08 »(089) 5467570

qutes Force Feedback, Schaltknauf, maBige Verarbeitung
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MAUSPADS

> Note »Preis »>Testin > Hotline

III Gamers Wear Slickride
»86 »20€ »06/06 »(0821)907 96 14

extrem prézise, sehr guter Halt, Kunststoff-Pad

2 Ratpad: Ratpad G5t (UPDATE |
»86 »20€ »08/06 »(0521)8751013
qute Oberflache, Handaussparung, Hartplastik

3 | Compad Speedpad LUPDATE |
»85  »20€ »02/03 »(0761) 5853667

kaum Reibungswiderstand, Hartplastik

ﬂ KryptecX-Board V2
»85  »15€ »03/05 »(02275) 915930
stabiles Hartplastik-Pad, gute Oberfldche

B Razer Exactmat
»85  »30€ »11/04 »(01805) 125133

2wei tolle Oberfléchen, absolut rutschfest

GAMEPADS

> Note »Preis »>Testin »Hotline

(1] Big Ben Wireless Gamepad
»79  »25€ »12/07 »(02271) 498 590

prazise Analogsticks, kabellos, gummiert, aber storanfalliger Sender

B Microsoft Xbox 360 Wireless
»79  »40€ »04/07 »(0800) 18129 68

prazise, auch fiir Xbox 360, riittelt in einigen dlteren Spielen nicht

E2 Microsoft Xbox 360 Controller [T
»77  »30€ »02/07 »(0800) 1812968

prazise, auch fiir Xbox 360, riittelt in einigen dlteren Spielen nicht

ﬂ Logitech Cordless Rumblepad 2 K75
»77  »40€ »03/06 »(069) 92032165

prazise, Vibrations-Feedback, gummierte Griffe

B Thrustmaster Wireless Dual Trigger
»76  »40€ »03/06 »(09123) 96580

prazise, Force Feedback, Funkiibertragung

JOYSTICKS

> Note »Preis »Testin > Hotline

D saitekxs2 Pro [UPDATE
89 »140 »02/07 »(089)5467570

sehr prézise, viele Knopfe, Display, nur fiir Rechtshander

B Logitech Freedom 2.4 | UPDATE |
»83  »55€¢ »02/07 »(069) 92032165

sehr prézise, viele Knopfe, kein Force Feedback

ED thrustmaster Flightstick X
»73  »20€ »02/08 »(09123) 96580

solider Joystick fiir unkomplizierten FlugspaB, viele Knopfe

£3 Hama Outlandish
60 »20€ »02/07 »(09091)5020

prazise, viele Knopfe, méRige Verarbeitung

D Logitech Attack 3
67 »20€ »02/07 »(069)920321 65

prézise, gut verarbeitet, auch fiir Linkshander

Spiele-Notebooks !
BIS 1.500 €

> Note »Preis »Testin > Hotline

[ aspire 89306
»8  »1500€>12/08 »-
Core 2 Duo P84500 / Geforce 9700M GT / 4,0 GB RAM /18,4 Zoll

Edwsicrrss
»8  »1200€>12/08 »(01805) 251521
Turion X2 Ultra ZM82 / Radeon HD 3850/ 4,0 GB RAM / 17 Zoll

X one psas
8 »1250€>12/08 > (01801) 994040
Core 2 Duo P8400 / Geforce 9800M GTS /4,0 GB RAM /15,4 Zoll

3 nsus csov
»81  »1.200€>12/08 »(02101) 959 90
Core 2 Duo P8600 / Geforce 9700M GT /4,0 GB RAM /15,4 Zoll

E peii xps m1s30
80 »1000€>08/08 > (0800) 335 56 61
Core 2 Duo T9300 / Geforce 8600M GT / 4,0 GB RAM /15,4 Zoll

PROZESSOREN
> Note »Preis »Testin >Hotle

0 ExL GroB Clockner [NV ]
»90  »25€¢ »02/09 »-
fliisterleise, starke Kiihlleistung, / Sockel 939, AM2,775/720 g

3 zaiman cnps 9700 LED
>89 »50€ »06/07 »(01805) 905071
leise und leistungsstark / Sockel 939, AM2, 775 / 764 g

EX seythe Ninja
»85  »30€ »12/06 »(040) 71189036
leise, gute Kiihlleistung / Sockel 939, AM2, 775 /815 g

a Xigmatek Achilles LUPDATE |
»85 »40€ »10/08 »-

sehr leise, sehr gute Leistung / Sockel 939, AM2, 775 / 660 g

B Thermalright SI-128 + Papst 4412
»78  »65€ »12/06 »(04392) 91610
Liifter: Papst 4412 F/2GLL / Sockel 939, AM2, 775 /510 g

DVD-BRENNER
> Note »Preis »Testin > Hotline

[ samsung sH-s183
»73  »30€ »Online » Quicklink: 5743
Brennen DVDR/ £R DL 18/18/8/8 / SATA / 36 Monate Garantie

ﬂ LG GSA-H62N [ PREISTIPP |
»71  »30€ »Online » Quicklink: 5531
Brennen DVDR / £R DL 18/18/10/10 / SATA / 24 Monate Garantie

EX Aopen Dsw2012p
»65  »30€ »Online » Quicklink: 5744
Brennen DVDR / £R DL 20/20/8/8 / IDE / 24 Monate Garantie

3 16 Gsa-Hs5N [UPDATE |
»63  »40€ »Online » Quicklink: 5533
Brennen DVD=R / R DL 20/20/10/10 / IDE / 24 Monate Garantie

g esanian LUPDATE
»63  »40€ > Online » Quicklink: 545
Brennen DVDR/ £R DL 18/18/10/8 / IDE / 24 Monate Garantie

B, AB 1.500 €

> Note »Preis »Testin > Hotline

(1] Cybersystem SX15
»86  »1700€ »11/08 »(08231)968 760
Core 2 Duo 9600 / Geforce 9800M GT /3,0 GB RAM / 15,4 Zol

ﬂ Alienware Area-51 m15x
»8  »1.900€ »07/08 »(0800) 1002079
Core 2 Duo T9500 / Geforce 8800M GTX / 2,0 GB RAM / 15,4 Zoll

B Cybersystem SR17
»85  »2.100€ »>Online » Quicklink: 4455
Core 2 Extreme X7900 / Geforce 8800M GTX / 2,0 GB RAM /17 Zoll

El Dell XPS M1730 [ PREISTIPP |
»84  »1.700€ »01/08 »(01805) 224465
Core 2 Duo 77500 / 2x Geforce 8700M GT / 2,0 GB RAM /17 Zoll

D peviltech Devil 8000 DTX
»8  »2000€ »Online > Quicklink: 5189
Core 2 Duo E6850 / Geforce 8800M GTX /4,0 GB RAM /17 Zoll

GRAFIKKARTEN

> Note »Preis »Testin > Hotline

UPDATE

ﬂ Arctic Cooling Twin Turbo
»90 »20€ »01/09 »-

sehr leise, gute Kiihlleistung, passt auf viele Grafikkarten

3 zaiman VF900-Cu LED
80 »30€ »10/06 > (01805) 905071

sehr hohe Kihlleistung, passt auf viele Grafikkarten

B Arctic Cooling Accelero X2

»8 »15¢ »10/06 »—

hohe Kiihlleistung, sehr leise, passt nicht auf jede Karte

ﬂ Silenx Ixtrema GPU-Cooler Cu
>80 »25¢ »10/06 »(0043) 18902219

qute Kiihlleistung, passt auf viele Grafikkarten

[ER titan Eagle TTC-CSC82TB [UPDATE |
»74  »20€ »10/06 »(02433) 940180
qute Kiihlung, kompatibel, schlechte RAM-Kiihler

Laufwerkstests in
Zusammenarbeit mit

PCWELT
FESTPLATTEN

» Note »Preis »Testin > Hotline

[ seagate Barracuda ST3320613AS
»81  »170€ »Online » Quicklink: 5616
1.500 GByte / 7.200 U/min / 32 MByte Cache / SATA

ﬂ Samsung Spinpoint F1 HD103UJ
»75 »90€ »Online » Quicklink: 5536
1.000 GByte /7.200 U/min / 32 MByte Cache / SATA

ED Western Digital Caviar SE16
»73  »60€ »Online » Quicklink: 5537
640 GByte /7.200 U/min / 16 MByte Cache / SATA

ﬂ Seagate Barracuda ST3320613AS
»70  »50€ »Online > Quicklink: 5538
320 GByte /7.200 U/min / 32 MByte Cache / SATA

B Western Digital Velociraptor

»66  »250€ »Online » Quicklink: 5539
300 GByte / 10.000 U/min / 16 MByte Cache / SATA
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Grand Theft Foto

wie private Schnappschiisse aus Niko Bellics Fotoalbum

Verdammt, schon
wieder die Briicke
verfehlt.

Total daneben

Komisch, bin heute
noch gar nicht verprii-
gelt worden ...

i §

Ich bin echt mies drauf. \
Wenigstens hab ich heute keinen Typen im "\
roten Maschinenpistolen-Pulli und mit blau-
em Schirm getroffen — da bekomm ich
immer einen Schlaganfall.

Der Sopran

Béh, selbst mit

Seht her, ich kann geschlossenen Augen

dieses Glas mit einem hohen
Ton zum Platzen bringen ...

INIIIHHHH ...

kann ich’s noch horen.

f
il

‘
/ il
1

Alter Hut

Guckt mal! Wenn ich mich so
riiberlehne, sieht’s aus, als
hatte ich ‘nen leuchtenden

Hut auf. Haha!

Ich schwor, wenn er die
alte Hut-Lampen-Nummer
noch einmal bringt, hau

Verstecken

Das perfekte Versteck!
Hier findet der
mich nie.

Wo sollen denn hier
Computer sein?

0Oh Mann, diese Online-Aktivierung
regt mich so auf! Warum gibt’s denn keinen
normalen Kopierschutz mehr? Die behan-

deln ehrliche Kaufer wie Verbrecher!

GameStar 02/2009

Ich schau mal
bei Google.

Das Auto macht so komische

Gerdusche. Als wiirde man einen
Typen im Ledermantel iiber die
StraBe schleifen ...

Immer, wenn
ich dich sehe, hast
du’n Schnaps in der
Hand.

Vorletzte (TN

Abschleifen

Vielleicht hart’s auf,
wenn du schneller
fahrst.

Gestrandet

Kein Tropfen Benzin im
Tank und meilenweit nur Meer
in Sicht. Ich sag’s ungern, aber

wir sind verloren.

Immer, wenn ich
dich sehe, brauch ich'n
Schnaps.

Online-Aktivierung? Haha, das
waren ja noch goldene Zeiten. Bei
Mirror’s Edge nutzt EA schon den

neuen Kopierschutz.

Kopier das Spiel und
ich blas dich weg!

Der »Kopierschutz« oben ist Gibrigens unser Mediengestalter Clape. Aber keine Sorge: Normalerweise tragt der keine Sonnenbrille.
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Abonnenten versdumen
keine Ausgabe!

Vorab-Infos:

Verlag

Geschéftsfuhrer
Verlagsleitung

WWw.gamestar.de/abo

Preview: Operation Flashpoint 2

Wir reisen erneut nach England, um bei Codemasters einen genauen Blick auf den offiziellen Nachfolger der
bisher besten Militarsimulation zu werfen. Operation Flashpoint: Dragon Rising will dem Vorgénger in
Sachen Realismus in nichts nachstehen. Im Gegenteil, allein die fortschrittliche Grafik der hauseigenen Ego
Engine diirfte dafiir sorgen, dass der fiktive Krieg auf einer fiktiven Insel im Japanischen Meer erstaunlich
echt aussieht. Ob diese Perfektion bei der Optik endet oder nicht, bringen wir fiir Sie in Erfahrung.

Test:
F.E.A.R. 2: Project Origin

Im Nachfolger des Grusel-Shooters von 2005 soll
unsere Beziehung zu Alma erwachsener werden. In-
wieweit man gegeniiber diesem mordlustigen Mad-
chen anderes empfinden kann als Furcht, finden wir
im Test von F.E.A.R. 2: Project Origin heraus.

Test: Herr der Ringe:
Die Eroberung

Pandemic hat die Multiplayer-Schlachten von Star
Wars: Battlefront ins Herr der Ringe-Universum
iibertragen. Wir kimpfen im Test von Herr der
Ringe: Die Eroberung fiir Gondor und Sauron.
Und sind gespannt, ob wir Zwerge werfen diirfen.

Die neue Hardware-
Generation

Gleich zwei groBe Neueinfiihrungen stehen im Ja-
nuar an: AMD wird seinen generaliiberholten Phe-
nom |l X4 gegen Intels aktuelle Core-Prozessoren
stellen. Das Machtgefiige konnte sich dann erst-
mals seit Jahren wieder verschieben. Und Nvidia
riistet seine Geforce-GTX-Serie auf — eventuell
auch mit einer siindteuren Zwei-Chip-Platine.

Preview: Anno 1404

GroB, groBer, Anno 1404. Die Reihenfolge stimmt,
denn Related Designs will die Metropolen des nun-
mehr vierten Teils der Aufbau-Serie gigantisch anle-
gen. Wir probieren beim Entwickler aus, wie pom-
pds eine Stadt des Morgenlands werden kann — mit
Hilfe des iiberarbeiteten Wirtschaftssystems.

Welches MMO kann World of Warcraft schlagen?

Laut offizieller Blizzard-Angaben liegt die Zahl der aktiven World of Warcraft-Spieler derzeit bei elf
Millionen. Wir schauen uns das Massenph@nomen genauer an, analysieren den Erfolg, vergleichen es mit
anderen aktuellen Online-Rollenspielen und geben einen Ausblick auf kommende potenzielle Kracher.
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Fiir unverlangte Einsendungen wird keine Haftung oder Riicksendegarantie iibernom-

men. Eine Verwertung der urheberrechtlich geschitzten Beitrage und Abbildungen,
i durch Vervielfalti und/oder itung, ist ohne ige schrift-

liche Zustimmung des Verlages unzuléssig und strafbar, soweit sich aus dem Urheber-
recht nichts anderes ergibt. Insbesondere ist eine Einspeicherung und/oder Verarbeitung
derauchin ischer Form vertri Beitrage in D: ohne Zustim-
mung des Verlages unzulassig.

Fiir die Richtigkeit von ichungen kénnen und Verlag trotz Priifung
nicht haften. Die Verdffentlichungen in GameStar erfolgen ohne Beriicksichtigung eines
eventuellen Patentschutzes. Auch werden Warennamen ohne Gewahrleistung einer
freien Anwendung beniitzt. Ferner konnen wir trotz intensiver Priifung unserer Heft-
DVDs keine Haftung fiir eventuelle Schaden ibernehmen, die aus der Benutzung der
DVDs entstehen kénnten. Wir empfehlen, die DVDs zusétzlich vor Benutzung mit einem
eigenen, aktuellen Virenscanner zu priifen.




