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Test:	HdR	–	Die	Eroberung
In Mittelerde ringen Saurons Heerscharen gegen die freien Völker – und wir mischen mit: Auf beiden Seiten 
schlagen wir in Herr der Ringe: Die Eroberung, dem geistigen Nachfolger von Star Wars: Battlefront, 
Multiplayer-Schlachten für bis zu 16 Spieler. So stampfen wir auf Oliphanten über die Pelennor-Felder, bela-
gern Helms Klamm und klären die Frage, ob der Ringkrieg die Faszination des Vorbilds Battlefield erreicht.

Test:	Prince	of	Persia
Ubisoft krempelt die Reihe um: Zwar turnen wir in 
Prince of Persia wieder herum und vertrimmen 
Feinde, diesmal allerdings in Zeichengrafik und ge-
meinsam mit der schönen Elika. Zudem wandelt 
sich der Held vom Märchenprinzen zum Söldner.  
Ob der Neubeginn funktioniert, prüfen wir im Test.

Test		
Rise	of	the		Argonauts
Als Sagenheld Jason metzeln wir mythologische 
Monster und wechseln taktisch klug unsere Waffen. 
Ausrüstung gibt’s in Rise of the Argonauts aber 
nur an vorgegebenen Stellen. Ob das Action-Rollen-
spiel auch ohne Beuteflut motiviert, klärt unser Test.

Die	beste	Spiele-
Hardware	fürs	Geld
Viel Geld für zeitgemäße PC-Hardware auszuge-
ben, ist keine Kunst. Im Rahmen eines eher 
schmalen Budgets die besten Komponenten zu 
erstehen, dagegen schon. Wir recherchieren pas-
send zum Weihnachtsfest die Spiele-Ausrüstung 
mit dem besten Preis-Leistungs-Verhältnis.

Schutz oder Schikane?

Immer mehr Spieler ärgern sich über das Digital Rights Management (DRM) der Hersteller, also über On-
line-Freischaltungen und zahlenmäßig begrenzte Installationen. Warum greift die Branche zu so drasti-
schen Schutzmaßnahmen? Gibt es Alternativen? Das beantworten wir in unserem Kopierschutz-Report.

Preview		
Empire:	Total	War
In Empire: Total War möchte die Welt des 18. 
Jahrhunderts erobert werden, und zwar von uns: 
Wir spielen den Nachfolger von Medieval 2 an, 
verwalten rundenweise unser Kolonialreich und be-
streiten Echtzeit-Schlachten zu Lande und zur See.
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170 Themen können sich kurzfristig ändern; alle Angaben ohne Gewähr.
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