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CPU mit 600 MHz, 128 MB RAM, 3D-Karte
Grand Theft Auto 3 läuft unter Windows XP problemlos. Unter Vista hingegen kann 
es erforderlich sein, dass Sie das Spiel im Kompabilitäts-Modus starten müssen. So 
geht’s: Rechtsklick auf die Startdatei GTA3.exe und »Eigenschaften« wählen. 
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Zwei Streifenwagen bleiben bei einer Verfolgungsjagd auf der Strecke. Eine so dicht bevölkerte Stadt gab es in einem Actionspiel vorher nie. Die Zwischensequenzen sind von Hollywood-Sprechern vertont.

Test: GTA4
im Heft in die Rolle eines namenlosen 

Verbrechers, der sich seinen Weg 
durch die Strukturen der italieni­
schen, chinesischen, japanischen 
Mafia und kleinerer Straßengangs 
bahnt. Erst im Nach-Nachfolger 
GTA: San Andreas erfahren Sie, 
dass der GTA-Held auf den Na­
men Claude hört (im Handbuch 
ist noch von Darkel die Rede). 

Das Konzept von GTA 3 macht 
Schule. Die Nachfolger Liberty Ci-
ty, San Andreas und GTA 4 über­
nehmen sehr viele Elemente von 
GTA 3, etwa die lebendige Stadt, 
die Abwechslung und die Lang­
zeitmotivation – aber auch das 
umständliche Speichern in Häu­
sern und die späte Portierung von 
der Konsole auf den PC. Auch die 
Konkurrenz entdeckt die freien 
Action-Welten: Mafia, True Crime, 
Saints Row und andere setzen auf 
eine frei begehbare Stadt, ohne 
dem Spieler ständig vorzuschrei­
ben, was er zu tun hat. 

nicht von der Hand zu weisen, 
denn Grand Theft Auto 3 stellt be­
sonders die amerikanische Gesell­
schaft so überzogen dar, dass es 
sich offensichtlich um eine Persif­
lage handelt. Die Gewalt ist jedoch 
genauso offensichtlich, wes­
wegen es in der deutschen Versi­
on von GTA 3 kein Blut, keine ab­
getrennten Körperteile, kein Geld 
von überfahrenen Passanten und 
keine Amoklauf-Missionen gibt.

Filmheld
Im Gegensatz zu den beiden Vor­
gängern verknüpft Rockstar die 
Hauptmissionen in GTA 3 erst­
mals mit Zwischensequenzen zu 
einer großen Gangster-Geschich­
te. Diese Filmschnipsel trumpfen 
mit hochkarätigen Hollywood-
Sprechern auf, wobei die deut­
sche Version keine eigene Syn­
chronisation enthält, sondern nur 
die englische Tonspur mit deut­
schen Untertiteln. Sie schlüpfen 

sion haben, können Sie einfach 
durch die Stadt fahren, die Ge­
gend erkunden oder Nebenaufga­
ben lösen. Auch die Lösungen der 
Hauptmissionen sind nicht starr: 
Wenn Ihnen etwa der Angriff mit 
dem Scharfschützengewehr zu 
gemein erscheint, können Sie 
auch die Limousine Ihrer Zielper­
son zu Schrott rammen oder ihr 
den Weg versperren und das Fahr­
zeug mit Handgranaten zerlegen.

Frechdachs
Die Nebenaufgaben von GTA 3 
reichen von Taxifahrten über Bür­
gerwehreinsätze bis hin zu Brand­
bekämpfung. Dazu müssen Sie 
nur das passende Vehikel steh­
len. Damit die Fahrerei nicht lang­
weilig wird, hat Rockstar North 
jedem Fahrzeug ein Radio spen­
diert, mit dem Sie Zugriff auf di­
verse Sender haben. Die Ge­
spräche im Hörfunk haben einen 
so enormen Unterhaltungswert, 
dass manche Spieler einfach nur 
still im Auto sitzen und lachend 
lauschen. Die Entwickler führen 
die oft sehr satirischen und iro­
nischen Radiosendungen aber 
auch stets als Verteidigung ins 
Feld, wenn GTA 3 aufgrund seiner 
allgegenwärtigen Gewalt kriti­
siert wird – schließlich handle es 
sich bei dem Gangster-Epos um 
eine Satire. Dieses Argument ist 

Riesige, frei begehbare Spiel­
welten? Sind am ehesten Rol­

lenspiel-Terrain. Wilde Fahrten in 
schicken Autos? Logisch: Domä­
ne der Rennspiele. Knallharte 
Feuergefechte mit einer ganzen 
Palette dicker Waffen? Action­
spiele natürlich. Vor Grand Theft 
Auto 3 waren diese Antworten 
mehr oder weniger in Stein ge­
meißelt. Es gab schlichtweg 
nichts, was diese drei Elemente 
so geschickt kombinierte, wie es 
die Entwickler von Rockstar North 
taten. Der dritte Teil der bis dahin 
schon erfolgreichen GTA-Serie ka­
tapultierte das Spielgeschehen 
nicht nur in die dritte Dimension, 
sondern bot eine bis dahin nie da­
gewesene Handlungsfreiheit. Kein 
Fahrzeug ist vor Ihnen sicher: Sie 
dürfen zig verschiedene Autos 
fahren, Boote steuern, ein Flug­
zeug fliegen und mit Panzern ge­
waltige Zerstörung anrichten. 
Wenn Sie keine Lust auf eine Mis­

Die Kombination aus knackiger Ballerei, Fahreinlagen und 
riesiger Welt setze einen Meilenstein für das Action-Genre.
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138 GameStar 01/2009Die PS2-Version von GTA 3 wurde wegen der Anschläge vom 11. September 2001 verschoben, sämtliche Polizeiwagen wurden umgefärbt.


