=y SESEE)

S

Witzige Mission: Als Undercover-Cop rammen wir
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Schones Panorama, dichter Verkehr, hohes Tempo: Auf der Autobahn macht Burning Wheels am meisten Spaf3. Go-Kart-Gangster aus dem Verl-(ehr,

Alarm flir Cobra

Schnell, actionreich, ein bisschen flach
und trotzdem unterhaltsam: Das Renn-
spiel zur RTL-Actionserie kommt dem
TV-Vorbild naher als jemals zuvor.

Burning Wheels

as fiir ein Understatement:

Wir rammen Bankrduber
schrottreif, bligeln mit 250 Sa-
chen tber die Autobahn, entern
mit halsbrecherischen Mandvern
LKWSs — und wie nennt Alarm fiir
Cobra 11: Burning Wheels seinen
Karriere-Modus? »Streife fahren«!
Das mag fur Sie jetzt witzig klin-
gen, aber wir haben im verschach-
telten Spielmend tatsachlich mi-
nutenlang die Kampagne gesucht.
Wer kann denn auch ahnen, dass
man auf Streife so viele span-
nende Polizeieinsatze erlebt?
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Auf der Uberholspur

Hintergrund der missverstandli-
chen Karriere-Bezeichnung: Erst-
mals in einem Cobra 11-Spiel diir-
fen Sie die fiktive Ruhrpott-Me-
tropole samt Autobahn, Fussball-
stadion und Tagebau frei erkun-
den. Je nachdem, welches der
iber 5o lizenzlosen Dienstfahr-
zeuge Sie wahlen, bekommen Sie
auf Streife automatisch andere

Adrenalin-Trip r

Heiko Klinge: Man
muss kein Fan von
Alarm fiir Cobra 11 sein,
um mit Burning Wheels
SpaB zu haben. Die
rabiaten Verfolgungs-
jagden sehen klasse
aus, der dichte Stra3en-
verkehr macht jeden Boost-Einsatz zum Ner-
venkitzel, und die Missionen haben neben
dem tiblichen Checkpoints-Abklappern auch
ein paar richtig abgefahrene Ideen auf Lager.
Von der freien Spielwelt hatte ich mir zwar
mehr versprochen als nur ein paar versteckte
Autoteile, als Adrenalinkick fur zwischen-
durch werden bei mir die Rader von Cobra 11
aber noch eine ganze Weile brennen.

heiko@gamestar.de
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Einsatzbefehle. Die konnen Sie
zwar ablehnen, abseits der Missi-
onen gibt’s in der Stadt aber ent-
tauschend wenig zu entdecken:
ein paar Sprungschanzen und Ab-
kiirzungen sowie versteckte Bau-
teile fiir ein Bonusfahrzeug. Dafiir
liefern die Auftrage umso mehr
Abwechslung. Ohne Waffenein-
satz, sondern nur mit Hilfe von
Turbo-Boost, Gas- und Brems-
pedalinfiltrieren Sie eine Go-Kart-
Gang, eskortieren einen Rennwa-
gen-Prototypen oder verhindern
einen Anschlag mit giftigem Bier.
Das sind grofitenteils herrlich ab-
surde Kriminalfalle, ganz im Stil
der TV-Vorlage. Allerdings hapert
es erneut an der Inszenierung: Da
die Grafik-Engine von Burning
Wheels zwar wunderschone Au-
tos, aber nach wie vor keine Per-
sonen darstellen kann, gibt’s statt
dramatischer Zwischensequenzen
nur 6de Kamerafahrten um Ge-
bdude. Immerhin werden die da-
zugehorigen Dialoge von den Ori-
ginal-Schauspielern gesprochen.

In der Sackgasse

Auf blode Spriiche der Serien-
helden Semir und Ben konnen Sie
sich also verlassen, ansonsten ist
die Polizeiarbeit in Burning
Wheels aber angenehm unbere-
chenbar. Ein actionreiches Fahr-
verhalten im Stil von Need for
Speed sorgt in Kombination mit
dem dichten und glaubwiirdig si-
mulierten Stralenverkehr fiir
standigen Nervenkitzel, zumal
Gegner und Gangster gern mal
die Route wechseln. Selbst Geis-
terfahrten auf der Autobahn ge-
horen zum Fluchtprogramm. So
bleiben die Rennen und Missio-
nen auch beim zehnten Anlauf

Erfolgsserie: Von Alarm fiir Cobra 11 wurden inzwischen 24 Staffeln ausgestrahlt.

erleben Sie auf Streife nicht nur
schrottreife Bankrduber und ex-
plodierende Laster, sondern auch
jede Menge Neustarts.

noch spannend. Gut so, denn
wegen des damlichen Naviga-
tionssystems, kniffligen Sprung-
einlagen und einigen Sackgassen

COBRA 11: BURNING WHEELS

ALARM FiR

RENNSPIEL

ENTWICKLER  Synetic (Cobra 11: Crash Time, GS 12/07: 70 Punkte)
PUBLISHER  RTL TERMIN (D) 27.11.2008
SPRACHE Deutsch cA.PREIs 30 Euro
AUSSTATTUNG ~ DVD-Box, 1DVD, 22 Seiten Handbuch Usk ab 12 Jahren
EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI
ANSPRUCH L2 3 |45 67 |
TECHNIK
FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
5 3 7 8 9 10 Geforce 6600 / 6800
Geforce 7800/ 7900
3,26Hz Intel 2,0GHzDual-Coreltel Core 2 Duo E6300 8 Geforce 3800 /9800
643200+ AMD A4 X24000+ AMD A6 5000+ AMD 8 Geforce 9600
1,0 GBRAM 2,0 GB RAM 2,0 GBRAM B Geforce GTX 200
2,3 GB Festplatte 2,3 GB Festplatte 2,3 GBFestplatte Radeon X1600
Gamepad Xbox-360-Gamepad Radeon X1800/ X1900

M Radeon HD 2900
M Radeon HD 3800
[ Radeon HD 4800

PROFITIERTVON Xbox-360-Gamepad
BILDFORMATE  [4:3 W54 EM16:9 1610 KOPIERSCHUTZ k. Angabe
TON Wsteeo W40 5.1 6.1 7.1

MULTIPLAYER Ausreichend

SPIELMODI (SPIELER) Einzelrennen (4)

SPIELTYPEN an einem PC SERVERSUCHE -
DEDICATED SERVER  — MULTIPLAYER-SPASS 2 Stunden
FAZIT Nur Splitscreen-Rennen sind mdglich. Das ist nicht mehr zeitgemas.
BEWERTUNG
© detailverliebte, frei befahrbare Spielwelt © hiibsche Autos 8
GRAFIK © gute Physik- und Lichteffekte @ heftig flimmernde Schatten J
© TV-Schauspieler als Sprecher © jedes Auto klingt anders, ... 6 /
SOUND © ... aberalle klingen sehr diinn © kaum Umgebungsgeréusche J
© Schwierigkeitsgrad vor jeder Mission wahlbar © viele 8 /
BALANCE automatische Speicherpunkte @ einige nervige Aufgaben !
R © sehr gut eingefangener Ruhrpott-Flair @ herrlich absurde Félle /
ATMOSPHARE © klasse Schadensmodell © nur Fahrzeuge, keine Passanten 8
BEDIENUNG © prézise Gamepad- und Tastatursteuerung © viele Hilfsanzeigen 7
© mieses Navigationssystem @ fehlendes Force Feedback !
UMEANG © iiber 50 Missi © 45 abwechsl iche Fahrzeuge 8 /1
© versteckte Boni @ kaum Betatigungsfelder abseits der Missionen !
© actionreich, aber nachvollziehbar © tolles Geschwindigkeitsgefiihl r
FAHRVERHALTEN © coole Stunts @ teils merkwiirdiges Kollisionsverhalten 8
« glaubwiirdig simulierter Stral kehr @ Verfolgte wechseln die 8 /
Route © hartnéckige Gegner @ immer mal wieder Aussetzer !
TUNING © freie Fahrzeugwahl © versteckte Autoteile @ langweiliges 4
Boost-System @ weder optisches noch Leistungs-Tuning !
sTRECkENDEsIGN  © €Xtrem abwechslungsreiches StraBen- und Streckenprofil 8

© viele Sehenswiirdigkeiten @ einige frustrierende Sackgassen

PREIS/LEISTUNG Befriedigend

FAZIT  Kurzweilige Ruhrpott-Verfolgungsjagden.
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SOLOSPIELZEIT 12 Stunden
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