
Michael Graf: Seit 14 
Jahren, seit NHL Hockey 
95, führe ich Jahr für 
Jahr meine Detroit Red 
Wings aufs Eis. Kurzum: 
Ich bin NHL-Veteran, ich 
liebe diese Serie! Und 
deshalb ärgert mich 
umso mehr, wie sie auf dem PC vor die Polar-
hunde geht, weil EA Sports lieber an den 
Hochglanz-Fassungen für die Xbox 360 und 
die Playstation 3 feilt. Für mich ist NHL 09 da-
mit gestorben. Ich habe einfach keine Lust 
mehr, zum vierten Mal in Folge das gleiche 
Programm zu spielen. Hoffentlich veröffent
licht 2k Sports seine weitaus bessere NHL-2k-
Konsolenserie bald auch für den PC. Bei NBA 
2k9 hat’s ja bereits dieses Jahr geklappt.

Mir reicht’s!

micha@gamestar.de
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Å erträgliche Animationen Å halbwegs wiedererkennbare Stars�
Í komplett veraltetes, polygon- und detailarmes Grafikgerüst
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NHL 09
EA Canada (NHL 08, GS 12/07: 77 Punkte)
EA Sports
Deutsch mit engl. Kommentar
DVD-Box, 1 DVD, 22 Seiten Handbuch

Logitech Dual Action Gamepad

Ausreichend      Solospielzeit   10 Stunden

Geforce 6600 / 6800�
Geforce 7800 / 7900�
Geforce 8800 / 9800�
Geforce 9600�
Geforce GTX 200�
Radeon X1600�
Radeon X1800 / X1900�
Radeon HD 2900�
Radeon HD 3800�
Radeon HD 4800

1,4 GHz Intel
1,4 GHz AMD
256 MB RAM
3,0 GB Festplatte

3,2 GHz Intel
A64 3200+ AMD
1,0 GB RAM
3,0 GB Festplatte
Gamepad

2 GHz Dual-Core Intel
A64 X2 4000+ AMD
2,0 GB RAM
3,0 GB Festplatte
Logitech Dual Action
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4:3 kopierschutz
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16:105:4 16:9
Stereo 4.0 5.1 6.1 7.1
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Der bisherige Tiefpunkt der einstigen Kultreihe.
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Å unterhaltsamer, englischer Kommentar mit Hintergrund-Infos�
Å Stadionkulisse mit Fangesängen Í immer noch kein 5.1-Sound
Å zahlreiche Regel- und Spieleinstellungen Í kein Tutorial�
Í für Profis auf allen vier Schwierigkeitsgraden viel zu leicht
Å übertragungsreife Präsentation Å komplettes Lizenzpaket für alle 
sieben Ligen Í seit drei Jahren unveränderte Zwischenszequenzen
Å präzise, eingängige Steuerung Å optionaler Skill-Stick Å Rookie-
Variante Í umständliche, hässliche Menüs Í keine Rumble-Funktion
Å  alle Vereine aus sieben Ligen samt Russland Å 21 Nationalteams 
Å »Be a Pro«- und Dynasty-Modi ... Í ... nicht für alle Spielklassen
Å Spielerwerte wirken sich aus Å leicht verbessertes Puckverhalten 
Í unrealistisch hohes Spieltempo Í teils seltsame Check-Physik
Å Mitspieler fangen mehr Pässe ab Å Gegner greifen schnell und 
schlau an Í nach wie vor zu schwache und zaghafte KI-Verteidiger
Å neue »Be a Pro«-Spielart Å Dynasty-Modus ... Í ... der sich wie in 
den Vorgängern spielt Í KI-Manager lassen sich bei Transfers betrügen
Å nützliche Offensiv- und Defensiv-Taktiken Å Skill-Stick ermöglicht 
Tricks Í Alleingänge gelingen immer noch zu häufig und zu einfach
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Spielmodi (Spieler)
Spieltypen
Dedicated server
Fazit

wie Solospiel (4), Turnier (16), Saison (30)�
Internet, an einem PC
nein
Nach wie vor flotte Partien, die Sie in den Vorgängern aber billiger bekommen.�

Gut 

Serversuche
Multiplayer-Spass

Direct IP, EA Online�
10 Stunden

Technischer Stillstand in Bildern: Der Vorvorvorgänger NHL 06 (2005, 
oben) und NHL 09 (unten) gleichen sich wie ein Puck dem anderen. Weil die KI zu zaghaft verteidigt, stürmen unsere Detroit Red Wings selbst in Unterzahl (Anzeige oben links) ins Drittel der Pittsburgh Penguins.

Manchmal schreien selbst 
Entwickler nach Liebe: Fünf-

mal prangt in den Menüs von NHL 
09 der Hinweis »NEU!«, und wenn 
man ihn betrachtet, meint man EA 
Canada flehen zu hören: »Schaut, 
wir sind innovativ! Alles ist gut!« 

Nichts ist gut. Denn die Menü-
zeichen verweisen nur auf zwei 
nette, aber nicht weltbewegende 
Neuerungen. Im aus der Fifa-Se-
rie bekannten »Be a Pro«-Modus 
übernehmen Sie nun die Rolle 
eines echten NHL-Stars oder eines 
selbsterstellten Kufenflitzers. Auf 
dem Eis steuern Sie dann aus-
schließlich diesen Sportler (oder, 
falls er ausgewechselt wird, sein 
Pendant auf derselben Position) 
und fordern Pässe von den KI-Ka-

meraden an. Als zweite »NEU!«-
erung erweist sich die russische 
Liga, die NHL-Lizenzpremiere fei-
ert. Grafisch und spielerisch hat 
sich seit NHL 06 jedoch wenig ge-
tan, seit drei Jahren wirkt die eins
tige Kultserie wie eingefroren.

Wie immer, wie früher
Trotz des Stillstands macht NHL 
09 immer noch Laune, obwohl 
(oder just weil) es flotter abläuft 
als reales Eishockey. Allerdings 
krankt die rasante Puckhatz außer 
an der detail- und polygonarmen 
Darstellung auch an den spiele-
rischen Schwächen der Vorgän-
ger: Die KI-Gegner verteidigen zu 
zaghaft, Alleingänge gelingen 
mühelos, die Menüs sind ebenso 
umständlich wie grottenhässlich, 
und im Dynasty-Managermodus 
erschummeln Sie Ihrem Club 
durch unfaire Tauschgeschäfte lo-
cker Weltstars. Immerhin hat EA 
Canada die Steuerung überarbei-
te; mit dem rechten Analogstick 
Ihres Gamepads (»Skill Stick« ge-
tauft) bewegen Sie den Schläger 
des Puckführenden nun noch ge-
nauer. Nostalgiker wechseln in 
den »Rookie«-Modus, in dem Sie 
wie zu NHL-Urzeiten nur einen 
Pass- und einen Schussknopf 
brauchen. Dafür klaffen Tech-
niklücken: Das Bildformat etwa 
lässt sich nicht auf 16:9 umschal-
ten, die maximale Auflösung liegt 
bei 1280x1024. Da kann EA Cana-
da noch so viel nach Liebe schrei-
en: So geht’s einfach nicht!

NHL 09 Auf dem PC schlittert die einst ruhmreiche Eishockey-Serie 
seit Jahren auf der Stelle – ein Armutszeugnis für EA Sports.
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Test

106 GameStar 01/2009Rekord: Die Montreal Canadiens gewannen den Stanley Cup, die NHL-Meistertrophäe, bereits 24 Mal.


