Heiko Klinge

hat seit seinem NfS-Test
eine Allergie gegen
Uberstrahleffekte und
verlasst das Haus nur noch
mit Sonnenbrille.

Daniel Matschijewsky
hofft, dass gar kein Need for
Speed mehr erscheint — der
néachste Teil wédre ndmlich
der 13te. Mehr Ungllick ver-
tragt die Serie nicht.
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Sportspiele
1  NBA2K9 2K Games Visual Concepts
2 Pro Evolution Soccer 2009 Konami Konami Tokyo
3 Fifa09 EA Sports EA Canada
4 Top Spin2 Anaconda PAM
5  Flight Simulator X Microsoft ACES
6  T.Hawk’s American Wasteland = Anaconda Neversoft
7 VirtuaTennis 3 Sega Sumo Digital
8  Madden NFL 08 EA Sports EATiburon
9  Tiger Woods PGA Tour 08 EA Sports EA Sports
10  NBA Live 08 EA Sports EA Canada
Rennspiele
1 Race Driver Grid Codemasters Codemasters
2 GIR2 10tacle Simbin
3 Colin McRae Dirt Codemasters Codemasters
4 Trackmania United Forever = Deep Silver Nadeo
5  Flatout Ultimate Carnage Bugbear Empire
6  Pure Disney Interactive | Black Rock
7 Juiced2 THQ Juice Games
8  GTR Evolution Atari Simbin
9  MotoGP 08 THQ Climax
10  Test Drive Unlimited Atari Eden Games
Manager
1  Fusshall Manager 09 EA Sports Bright Future
2 Anstoss 2007 Ascaron Ascaron
3 Heimspiel Eishockeym. 2007 | TGC Greencode
4 Tour de France 2008 Cyanide Deep Silver
5  Heimspiel Handballm. 2008 ' TGC Greencode
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Das Sport-Genre reicht vom FuBballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel
Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuBballmanager, Flipper.
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Need for Spielspaf

Wie sich die beriihmteste Rennspiel-Serie selbst ins Aus manévriert.

Ein Ausrutscher, dachten wir,
als mit ProStreet im letzten
Jahr zum ersten Mal eine Need for
Speed-Episode unter die 8oer-
Marke fiel - 79 Punkte erhielt das
Rennspiel von uns. Electronic Arts
gelobte damals Besserung. NfS:
Undercover werde mehr Action
bieten, die Verfolgungsjagden
(Most Wanted) zuriickbringen
und eine coole Geschichte (Car-
bon) erzihlen, dafiir sollte EA
Black Box sogar doppelt so viel
Zeit bekommen als bei den bishe-
rigen Teilen. Dieser Bonus blieb

terher. »Wir werden den Markt
nicht mehr mit lieblosen Lizenzti-
teln iberschwemmen, sagte EA-
Chef John Riccitiello noch vor ei-
nigen Monaten. Angesichts von
Need for Speed: Undercover klingt
das wie blanker Hohn. [ DM |
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offenbar ungenutzt. Denn Under-
cover wirkt nicht nur seelenlos
zusammenprogrammiert, son-
dern hdngt auch technisch dem
drei Jahre alten Most Wanted hin-

Need-for-Speed-Fan Daniel tréumt von besseren Zeiten.
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Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen tiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B

101



