A Vampyre Story

Witze top, Ratsel flop: Trotz sympathi-
scher Helden und toller Atmosphare
enttduscht das Vampir-Adventure

mit teils fiesen Ratseln, lahmer Story
und einem offenen Ende.
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Mona kann jeden Gegenstand ansehen, verwenden, ansprechen oder versuchen, ihn in Fledermausform zu
nutzen. Oft missen Sie langwierig und blind drauflos probieren, denn niitzliche Hinweise fehlen.

ielleicht war die DVD voll? Viel-

leicht haben sich die gut aus-
gewahlten Synchronsprecher bei
derVertonung von AVampyre Sto-
ry heiser gequasselt? Wir wissen
es nicht. Fest steht: Das klassische
Point-and-Click-Adventure macht
mitten in der ohnehin recht diin-
nen Handlung Schluss. Gerade
lassen wir die Vampirdame Mona
und ihren Fledermausbegleiter
Froderik noch einen verlorenge-
gangenen Haustiirschliissel ablie-
fern, im nachsten Moment rollt die
Endsequenz tiber den Bildschirm
- kein dramatischer Hohepunkt,
keine Auflésung der angebro-
chenen Erzdhlstrange. Wann und
ob die zwei geplanten Fortset-
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der Serienauftakt wirkt auffallig
gestreckt. Die leichenblasse
Hauptdarstellerin und ihr vor-
lauter Flatterkumpane geizen zwar
nicht mit flotten Spriichen und ge-
lungenen Anspielungen auf
Spiele- und Filmklassiker. Viel zu
sagen hat das vampirische Hel-
denduo letztendlich aber nicht.

Viel Larm um nichts

Mona hat einen Traum: Sie will
als Operndiva an die Pariser Biih-
nen. Soweit die Hintergrundge-
schichte. In AVampyre Story darf
die unfreiwillig zum Vampir ge-
wordene Nachwuchsséngerin zu-
ndchst aber nur aus einem
Schloss fliehen, ihrem rachsiich-

miger Sarg-Kutsche fiir die Fahrt
nach Paris besorgen. Dazu unter-
halten wir uns mit skurrilen
Schloss- und Stadtbewohnern,
l6sen Kombinationsratsel und le-
gen Erinnerungen an besonders
schwere Gegenstédnde ins Inven-
tar ab. Die holen wir dann im pas-
senden Moment per Vampir-Tele-
portation. Das Problem: Die meis-
ten Aufgaben sind zwar — bis auf
ein paar unfaire Aussetzer - soli-
de aufgebaut. Fehlende Hinweise
machen die Losungen aber oft
unnétig schwer nachvollziehbar.

AVAMPYRE STORY

ENTWICKLER  Autumn Moon Entertainment (A Vampyre Story ist das Erstlingswerk)

Es gibt zwar eine schier endlose
Zahlvon witzigen Kommentaren,
doch der Grofteil davon ist im
besten Fall spafiige Ablenkung
und wenig hilfreich, im schlimms-
ten Fall fithren Sie die Kommen-
tare sogar in die Irre. Zudem sind
die Umgebungen mit maslos vie-
len unniitzen Interaktionspunk-
ten tberladen. Darunter leidet
die Spieldynamik merklich, denn
der makabere Humor und die
dichte Atmosphére kénnen die
Designschwdchen auf lange Sicht
nicht ausgleichen.
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Autumn-Moon-Griinder Bill Tiller hat bei LucasArts unter anderem an Monkey Island 4 und dem eingestellten Vollgas 2 gearbeitet.
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