
Philipp Dubberke: Wenn ich eine Herren- 
und eine Damentoilette baue, brauchen bei-
de Räume Spiegel, Kabinen und Lampen. Ich 
muss sie jedoch einzeln einrichten, weil das 
Spiel mir nicht erlaubt, den Damenspiegel 
ins Herrenklo zu hängen, obwohl sie gleich 
aussehen. Solche Kleinigkeiten erschweren 
die Simulation. Dabei bietet sie einen gewal-
tigen Umfang; gerade wegen dieser hohen Komplexität richtet 
sich die Hotelbauerei eher an erfahrene Fans von Aufbauspielen.

Hardcore-Hotelmanagement

philipp@gamestar.de

Wir können jedes einzelne Gericht auf der Speisekarte selbst bestimmen.

Hotel Gigant 2
Aufbauspiel
Enlight / Nobilis
40 Euro
Fortgeschrittene, Profis

1,5 GHz, 512 MB RAM

Gut

66

Genre 
Hersteller
ca. Preis
Anspruch

 
minimum 

Preis/Leistung

USK ohne Altersbeschr.

Screenshots & Infos 
uQuicklink: 5746

gamestar.de

Screenshots & Infos 
uQuicklink: 5180

gamestar.de

Das hier ist ein Frauengefängnis. Was keinen Unterschied macht.

Mit Panzern und Infanterie stürmen unsere Deutschen einen Schützengraben.

Panzerkrieg
Echtzeit-Taktik
La Plata / United
30 Euro
Fortgeschrittene 

1,3 GHz, 256 MB RAM 

Gut

65

Genre 
Hersteller
ca. Preis
Anspruch

 
minimum 

Preis/Leistung

USK ab 16 Jahren

Prison Tycoon 3
Aufbauspiel
Virtual Playground / THQ
20 Euro
Fortgeschrittene
1,5 GHz, 512 MB RAM,  
Geforce 5200 / Radeon 8500

Ungenügend

9

Genre 
Hersteller
ca. Preis
Anspruch
minimum 

Preis/Leistung

USK ab 12 Jahren

GR

CS

Screenshots & Infos 
uQuicklink: 5762

gamestar.de

�Test-Check
DVD bauen können. Änderungen an 

fertigen Zimmern werden auto-
matisch in alle Räume der Kate-
gorie übernommen. Ist das Hotel 
eröffnet, verbringen Sie die meis-
te Zeit damit, auf die Beschwer-
den Ihrer Gäste zu reagieren und 
Ihr Etablissement mit Pool, Fit-
nessräumen, einem Restaurant 
und einer ganzen Palette anderer 
Annehmlichkeiten auszubauen. 
Mit seiner großen Menge an Mög-
lichkeiten überfordert Hotel Gi-
gant 2 Anfänger und bringt selbst 
Fortgeschrittene an ihre Grenzen 
– wenn 20 Gäste sich beschweren 
und Sie gleichzeitig noch sämt-
liche Gerichte auf der Speisekarte 
selbst auswählen müssen, artet 
die Simulation trotz Pausefunkti-
on in Arbeit aus. 

In Hotel Gigant 2 stehen Sie vor 
der gar nicht so einfachen Auf-

gabe, eine florierende Herberge 
auf die Beine zu stellen und in in 
der Gewinnzone zu halten. Ent-
weder Sie beginnen ganz von 
vorn und kaufen sich ein Grund-
stück, auf das Sie ein fertiges, 
aber noch nicht eingerichtetes 
Hotel pflanzen, oder Sie versu-
chen sich an den Kampagnenmis-
sionen, in denen Sie meist mit ei-
ner bestehenden Pension be-
stimmte Ziele erreichen müssen. 
Der Einrichtungspart im Rohbau 
erinnert sehr an die Sims-Spiele: 
Fernseher, Betten, Telefone, Kühl-
schränke und unzählige andere 
Gegenstände müssen von Hand 
verteilt werden. Die Positionie-
rung der Möbelstücke fällt dabei 
deutlich umständli-
cher aus als in Die 
Sims. Praktisch da-
gegen: Wenn Sie Ihr 
erstes Zimmer fertig 
haben, speichert das 
Spiel die Vorlage, so-
dass Sie Ihren Proto-
typen immer wieder 

Hotel Gigant 2

PD

Nach über sechs Jahren bekommt der 
Hotel Gigant einen soliden Nachfolger.

aber meist zu leichte Missionen. 
Obwohl zusätzlich das Addon Rol-
ling Thunder beiliegt, ist das Paket 
für 30 Euro etwas zu teuer. 

Obwohl Blitzkrieg schon fast 
sechs Jahre auf dem Welt-

kriegs-Buckel hat, gebiert es nun 
erneut einen Ableger: In Panzer-
krieg: Burning Hori-
zon 2 schlagen Sie 
Echtzeit-Schlachten 
in gewohnt krüme-
liger Grafik. Die drei 
arg trocken insze-
nierten Kampagnen 
bieten 33 abwechs-
lungsreiche, für Profis 

Panzerkrieg Burning Horizon 2

chen trostlosen Gefängnisse auf. 
Dafür stürzt Prison Tycoon 3 nun 
auch regelmäßig ab. 

Eine Schund-Serie arbeitet sich 
nach unten: Der Prison Tycoon 

wird mit jedem Teil schlechter. Was 
nicht nur daran liegt, 
dass sich im Vergleich 
zum Vorgänger in-
haltlich fast nichts  
geändert hat. Knast-
Manager bauen zum 
dritten Mal aus genau 
den gleichen Bautei-
len genau die glei-

Prison Tycoon 3

Test
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Strategie

Das größte Hotel der Welt, das »First World« in Malaysia, hat 7.200 Zimmer.


