
Aktuelle Budget-Liste

	 Spiel 	 Genre	 Wertung	 Test	 Label	 Preis 	 Aktuell	 Inhalt

	 Ankh: Kampf d. Götter SE	 Adventure	 84	 01/08	 Daedalic	 20 Euro	 v1.0.1	 Der dritte Teil der spaßigen Adventure-Serie. 
	 Anno 1503: Königsedition	 Aufbauspiel	 78	 -	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.0	 Hauptspiel plus Addon Schätze, Monster & Piraten.
	 Bioshock 	 Ego-Shooter	 86	 10/07	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.1	 Packender Shooter in Art-Déco-Unterwasserstadt.
	 Company of Heroes Gold	 Echtzeit-Strategie	 87	 07/08	 THQ	 20 Euro	 v1.0	 Der Strategie-Hit samt Addon Opposing Fronts.
	 Die Gilde Gold	 Aufbau-Strategie	 60	 04/02	 Green Pepper	 7 Euro	 v2.06	 Fugger-2-Nachfolger plus Schurken-Erweiterung.
	 Dawn of War: Collection	 Echtzeit-Strategie	 84	 -	 THQ	 30 Euro	 v1.0	 Warhammer-40.000-Strategiespiel samt aller Addons.
	 Europa Universalis 3 Kollektion	 Strategiespiel	 71	 12/08	 Deep Silver	 30 Euro	 v1.0	 Komplexe Welteroberungs-Simulation samt Addons.
	 Gothic 2	 Rollenspiel	 81	 01/03	 Green Pepper	 7 Euro	 v1.30	 Tolle Quests und glaubwürdige Spielwelt.
	 Guild Wars: Factions 2008	 Online-Rollenspiel	 88	 07/06	 NCSoft	 20 Euro	 -	 Die erste Erweiterung. Läuft ohne Guild Wars.
	 Guild Wars: Nightfall 2008	 Online-Rollenspiel	 90	 01/07	 NCSoft	 20 Euro	 -	 Die zweite Erweiterung. Läuft auch ohne Guild Wars.
	 Guild Wars: Prophecies 2008	 Online-Rollenspiel	 82	 07/05	 NCSoft	 20 Euro	 -	 Serienauftakt für die Fantasy-Reihe mit PvP-Fokus. 
	 Heroes 5 Gold	 Rundenstrategie	 85	 -	 Ubisoft Exclusive	 20 Euro	 -	 Der Rundenstrategie-Hit samt beider Addons.
	 Imperium Romanum Gold 	 Aufbauspiel	 70	 -	 Kalypso	 40 Euro	 v1.0	 Siedeln im alten Rom, auch in den Addon-Szenarien.
	 Juiced 2	 Rennspiel	 83	 02/08	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.1	 Motivierende Raser-Fortsetzung für Profis.
	 Kane & Lynch: Dead Men 	 Actionspiel	 85	 04/07	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.0	 Rasant und schick inszeniert, cooler Koop-Modus.
	 Legende von Beowulf	 Echtzeit-Strategie	 54	 01/08	 Ubisoft Exclusive	 20 Euro	 v1.01	 Langweilige Kinoumsetzung – nur für echte Fans.
	 Medieval 2: Total War	 Strategie	 88	 12/06	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.3	 Meisterlicher Runden-Echtzeit-Mix.
	 Neverwinter Nights Legends	 Rollenspiel	 86	 -	 Atari	 20 Euro	 -	 Teil 1 samt beider Addons und Teil 2.
	 Rainbow Six: Vegas	 Taktik-Shooter	 89	 02/07	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.06	 Actionreiche Revolution der Serie.
	 Sid Meier’s Pirates!	 Strategiespiel	 79	 02/05	 Green Pepper	 7 Euro	 v1.02	 Neuauflage des Spieleklassikers aus dem Jahr 1987.
	 Siedler 2: Die nächste Gen.	 Aufbauspiel	 73	 10/06	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v11757	 Knuffige Neuauflage des Klassikers Die Siedler 2. 
	 Silverfall	 Action-Rollenspiel	 81	 04/07	 Rondomedia	 16 Euro	 v1.17	 Gelungener Diablo-Klon mit Comic-Grafik.
	 Supreme Commander Gold	 Echtzeit-Strategie	 80	 07/08	 THQ	 20 Euro	 v1.0	 König der XXL-Schlachten plus Addon Forged Alliance.
	 Titan Quest Gold 	 Action-Rollenspiel	 85	 05/07	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.0	 Das Mythologie-Gekloppe samt Erweiterung.
	 Zoo Tycoon Complete Edition	 Aufbauspiel	 69	 -	 AK Tronic Pyramide	 10 Euro	 v1.0	 Box mit Dinosaur-Digs- und Marine-Mania-Addon.

Den angegebenen Durchschnittspreis ermitteln wir bei mehreren Händlern.
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Guild Wars: Factions 2008
Online-Rollenspiel
Arenanet / NCSoft
-
20 Euro
Fortgeschrittene, Profis
2,0 GHz, 512 MB RAM,  
Radeon 9700
Sehr gut

88

Genre 
Hersteller
Version
ca. Preis
Anspruch
minimum 

Preis/Leistung

ab 12 JahrenUSK 

Guild Wars: Nightfall 2008
Online-Rollenspiel
Arenanet / NCSoft
-
20 Euro
Fortgeschrittene, Profis
1,3 GHz, 512 MB RAM,  
Geforce 7600 GT 
Sehr gut

90

Genre 
Hersteller
Version
ca. Preis
Anspruch
minimum 

Preis/Leistung

ab 12 JahrenUSK 

Guild Wars: Prophecies 2008
Online-Rollenspiel		
Arenanet / NCSoft 		
-
20 Euro
Fortgeschrittene, Profis
1,2 GHz, 512 MB RAM, 
Radeon 9000 
Sehr gut

82

Genre 
Hersteller
Version
ca. Preis
Anspruch
minimum 

Preis/Leistung

ab 12 JahrenUSK 

Screenshot-Galerien:

- �Guild Wars:  
Prophecies 2008  
uQuicklink: 5526    

- �Guild Wars:  
Factions 2008   
uQuicklink: 5525    

- Guild Wars: 
   Nightfall 2008  
uQuicklink: 5524

gamestar.de Guild Wars 2008

CHS

stets den  Charakter des Spie-
lers und sorgen so für eine 
bei Online-Rollenspielen un-
gewöhnlich starke Einbin-
dung in die detailreiche Hin-
tergrundgeschichte. 

Der Fokus der Guild Wars-
Spiele liegt auf instanzierten 
Gruppen-Quests und auf den 
Spieler-Gegen-Spieler-Kämp-
fen. Die werden in zahl-
reichen, unterschiedlich gro
ßen Arenen ausgetragen und 
über die Gilden organisiert. 
Seit Factions können sich 
mehrere Gilden zu einer Alli-
anz vereinen und dann Städte er-
obern. Mit Nightfall wurden Heldenbegleiter 
eingeführt, die Sie für einige Missionen auch 
zwingend brauchen. Jeden Spieler dürfen al-
lerdings nur maximal drei Helden begleiten. 

Anders als beispielsweise in Blizzards 
World of Warcraft steigt Ihr Charakter – mit al-

Was hat ein Online-Rollenspiel auf den 
Schnäppchen-Seiten der GameStar ver-

loren? Normalerweise nichts, denn solche 
Spiele verursachen meist Folgekosten. Nicht 
so die drei monatsgebührfreien Guild Wars-Ti-
tel, die der Publisher NCSoft jetzt als 2008er-
Edition einzeln für je 20 Euro veröffentlicht. 
Wer den Serienauftakt Prophecies übersprin-
gen will, greift also gleich zu einer der beiden 
umfangreichen Erweiterungen Factions und 
Nightfall. Die funktionieren auch ohne das 
Hauptprogramm und führen Sie in das fern-
östlich inspirierte Fantasy-Reich Tyria oder 
nach Elona, das von der Landschaft und Archi-
tektur an Afrika erinnert. Jedes der drei Spiele 
erzählt eine zusammenhängende, in sich ge-
schlossene Geschichte. Es gibt aber auch im-
mer wieder Querverweise auf die jeweils an-
deren Handlungen. In den häufigen Spielgra-
fik-Zwischensequenzen zeigen die drei Titel 

len Erweiterungen gibt es zehn Klassen – nur 
bis zum Level 20 auf. Danach verbessern Sie 
Ihre Spielfigur durch geschickte Kombina
tionen von immer mächtigeren Fähigkeiten. 
Die erhalten Sie als Belohnung für erfüllte Auf-
gaben oder gegen Bares beim Händler.

Viele Missionen sind meist nur in der Party zu meistern. 

Überblick Budget-Spiele
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Die Arenanet-Gründer Mike O’Brien, Pat Wyatt und Jeff Strain haben für Blizzard an der Warcraft-, Starcraft und Diablo-Serie mitgearbeitet.



Ein Big Daddy beschützt seine Little Sisters rechts im Bild.

Über die schmucklose Weltkarte verwalten Sie Ihr Großreich. 

Bioshock
Ego-Shooter
Irrational Games / 2K Games 
v1.1
10 Euro
Fortgeschrittene, Profis
2,5 GHz, 1,0 GB RAM,  
Geforce 7600 GT 
Sehr gut

86

Genre 
Hersteller
Version
ca. Preis
Anspruch
minimum 

Preis/Leistung

keine Jugendfr.USK 

Europa Universalis 3 Kollek.  
Rundenstrategie
Paradox Entertainment / Paradox Interactive 
v1.3
10 Euro
Fortgeschrittene, Profis
1,8 GHz, 512 MB RAM, 
Radeon 9500 
Sehr gut

71

Genre 
Hersteller
Version
ca. Preis
Anspruch
minimum 

Preis/Leistung

ab 12 JahrenUSK 

Einen Großteil des Spiel sind Sie in Casinos unterwegs.Die Echtzeit-Schlachten erleben Sie in 3D-Grafik. Die schwarze Umrandung der Figuren ist optional. 

Rainbow Six: Vegas
Taktik-Shooter 
Ubisoft Montreal / Ubisoft
v1.06
10 Euro
Fortgeschrittene, Profis
2,8 GHz, 1,0 GB RAM,  
Geforce 6600 GT
Sehr gut

89

Genre 
Hersteller
Version
ca. Preis
Anspruch
minimum 

Preis/Leistung

keine Jugendfr.USK 

Silverfall
Action-Rollenspiel
Monte Cristo / Flashpoint
v1.17
16 Euro
Fortgeschrittene, Profis
2,0 GHz, 512 MB RAM,  
Geforce 6600 GT 
Sehr gut

81

Genre 
Hersteller
Version
ca. Preis
Anspruch
minimum 

Preis/Leistung

ab 12 JahrenUSK 

Medieval 2
Strategiespiel
Creative Assembly / Sega 
v1.3
10 Euro
Fortgeschrittene, Profis
2,0 GHz, 512 MB RAM,  
Radeon 9700 
Sehr gut

88

Genre 
Hersteller
Version
ca. Preis
Anspruch
minimum 

Preis/Leistung

ab 12 JahrenUSK 

Screenshot-Galerien:

- �Medieval 2:  
Total War   
uQuicklink: 5609    

- �Rainbow Six: 
Vegas  
uQuicklink: 5608    

- �Silverfall  
uQuicklink: 5607

gamestar.de

Rainbow Six Vegas Medieval 2 Silverfall

CHSCHS CHS

Als Leiter einer US-Spezialeinheit kämpfen 
Sie im Taktik-Shooter Rainbow Six: Vegas 

in und um die Casino-Metropole gegen Terro-
risten, entschärfen Bomben und befreien Gei-
seln. Der fünfte Teil der Rainbow-Serie ersetzt 
die Planungsphasen durch ein komfortables 
Kommandosystem und erlaubt Ihnen, fast 
überall Deckung zu nehmen. Detaillierte Um-
gebungen und actionreichen Kämpfe lassen 
das offene Ende fast vergessen. 

Im exzellenten Strategiespiel Medieval 2 er-
wartet Sie der gewohnt komplexe Runden-

Echtzeit-Mix der Total War-Serie. Ähnlich wie 
im Brettspiel Risiko erobern Sie Zug um Zug 
die mittelalterliche Welt samt Teilen Amerikas. 
Dazu nutzen Sie Handel, Diplomatie, Religion 
und blanke Gewalt. Bei Massenschlachten 
und Burgbelagerungen schaltet das Spiel zum 
Echtzeit-Modus, in dem Sie Ihr Feldherrenge-
schick beweisen müssen.  

Der Konflikt zwischen Magie und Technik 
prägt das Action-Rollenspiel Silverfall. Sie 

entscheiden sich immer wieder zwischen die-
sen Polen und werten Ihren Charakter weiter in 
Richtung uraltem Erdzauber oder mechani
scher Schraubenkunst auf. Je stärker Sie zu ei-
ner Seite tendieren, desto mächtiger werden 
Ihre Angriffe in der entsprechenden Disziplin. 
Der Rest ist klassische Diablo-Kost, allerdings 
in schwarz umrandeter Comic-Optik.

Screenshot-Galerien:

 uQuicklink: 5611    

gamestar.de Screenshot-Galerien:

 uQuicklink: 5613    

gamestar.de

Verteidigung nutzen Sie neben ei-
ner Handvoll aufrüstbarer Waffen 
und umprogrammierter Selbst-
schussanlagen die zahlreichen 
Plasmide, genetische Superkräf-
te, die das vermeintliche Wunder
elixier Adam verleiht. Adam ent-
ziehen Sie den Little Sisters, dazu 
müssen Sie aber erst deren ge-
waltige Beschützer besiegen, die 
Big Daddys. Was genau in der 
Stadt vorgefallen ist und was es 
mit den Little Sisters auf sich hat, 
erfahren Sie nur bruchstückhaft 
aus Tonbandaufzeichnungen und 
Funkmeldungen. Bioshock sieht 
sehr gut aus, vermittelt eine un-
geheuer stimmige Atmosphäre 
und glänzt mit einer geheimnis-
vollen Geschichte.

Rapture sollte ein Utopia der 
Kunst und der Wissenschaft 

werden. Stattdessen wurde die 
Unterwasserstadt, die Sie im Ego-
Shooter Bioshock erkunden, zu 
einem riesigen Grab. Das archi-
tektonische Meisterwerk im Stil 
des Art Déco ist ver-
fallen, die Leichen 
der Bewohner zeu-
gen von schreckli-
chen Gräueltaten. 
Wer überlebt hat, ist 
wahnsinnig gewor-
den und greift Sie 
rücksichtslos an. Zur 

Bioshock

CHS

teljahrtausend am Ende nicht ge-
nügen, gönnt Ihnen die in der Kol-
lektion enthaltene Erweiterung 
Napoleons Ambition einen 30-
jährigen Zeitbonus. Das zweite 
Addon In Nomine setzt den Spiel-
start dagegen rund 50 Jahre in die 
Vergangenheit zurück. 

Das Ziel heißt Weltherrschaft – 
und das Rundenstrategie-

Spiel Europa Universalis 3 gibt 
Ihnen dafür 250 Jahre Zeit. Zwi-
schen dem Fall von Konstantino-
pel und dem Sturm auf die Bastille 
müssen Sie so viele Länder wie 
möglich unter die Fahne Ihrer Na-
tion bringen. Dazu arrangieren 
Sie Hochzeiten zwischen Adels-
häusern, bieten strategische 
Bündnisse an und treiben neben-
her noch den Handel und die For-
schung voran. Die Ernennung 
zum Kaiser schadet natürlich 
auch nicht, genauso wenig wie ei-
ne Empfehlung aus Rom. Kommt 
es hart auf hart, ziehen Sie in den 
Krieg. Der besteht hier allerdings 
nur aus Statistiken, ist also gra-
fisch so unspektaku-
lär wie der Rest des 
Spiels. Europa Uni-
versalis 3 ist hoch-
komplex und ver-
langt dementspre-
chend viel Einarbei-
tung und Geduld. 
Sollte Ihnen das Vier-

Europa Universalis 3 Kollektion

CHS
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In Bioshock gibt es drei verschiedene Enden, eines davon bietet aber nur eine alternative Tonspur zu einer der finalen Videoszenen. 


