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Test:	Far	Cry	2
Dass Far Cry 2 großartig aussieht, steht außer Frage. Aber riesige, frei zu erkundende Spielwelten haben 
 ihre ganze eigenen Tücken: Schafft es der Afrika-Shooter auch ohne lineares Skript-Korsett, eine fesselnde 
Geschichte zu erzählen und langfristig zu motivieren? Sind die Hardware-Anforderungen tatsächlich so mo-
derat wie angekündigt? Unser ausführlicher Test sagt Ihnen, ob sich die Reise nach Afrika lohnt.

Test:	Pro	Evolution	
Soccer	2009
Kann Konamis jüngster Pro Evolution-Spross mit 
dem verbesserten Fifa 09 mithalten? Taugt der 
»Werde zur Legende«-Modus? Und auch ob der ver-
langsamte Spielfluss mitsamt der Zeitlupen-Flanken 
der Serie schadet, lesen Sie in unserem Test.

Test:	
Fallout	3
Für die Kultrollenspiel-Fortsetzung ist der 28. Okto-
ber als Erscheinungstermin geplant – wir hoffen 
auf eine rechtzeitige Testversion, um zu zeigen, ob 
sich die fesselnde Endzeit-Atmosphäre durch das 
gesamte Spiel zieht oder auf Dauer abflaut.

Schnelle		
Spiele-Notebooks
Den dicken Desktop-PC in den Zug zu schleppen, 
um zur nächsten LAN zu fahren, nervt. Darum 
greifen immer mehr regelmäßige LAN-Party-
 Besucher lieber zum Notebook. Wir testen im 
nächsten Schwerpunkt die aktuellen mobilen 
Spaßmacher in unterschiedlichen Preisklassen 
auf Leistung, Mobilität und Lautstärke.

Report: Die zehn besten Levels 

Manche Missionen bleiben hängen, weil sie so kreativ gestaltet waren, an einige erinnern wir uns wegen 
der grandiosen Optik, und mit anderen verbindet uns eine innige Hass-Liebe, weil sie so unglaublich 
schwer und frustrierend ausfielen. Wir küren die Top-10 der besten Levels der PC-Spielgeschichte.

Preview:	Tomb	Raider	
Underworld
Lara Croft ist zurück! Und wir spielen mit ihr, also 
im Spiel. Underworld soll mehr vom Alten bieten; 
weniger Kämpfe, dafür mehr klettern, rätseln und 
erkunden. Soviel vorweg: Die adrette Archäologin 
sah nie besser aus. Und sie trägt einen Badeanzug ...

Am		
Kiosk	erscheint		

GameStar	12/2008		
am	29.	Oktober.Vorab-Infos: www.gamestar.de

Abonnenten versäumen  
keine Ausgabe! 

www.gamestar.de/abo

Vorschau

170 Themen können sich kurzfristig ändern; alle Angaben ohne Gewähr.

GameStar	12/2008


