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Daniel Visarius

hat die Luftzirkulation in
seinem Spiele-PC mit drei
leisen 120-mm-Luftern
perfektioniert.

Hendrik Weins

tauscht den Standardltfter
seines auf 3,0 GHz libertak-
teten Core 2 Quad Q9300
gegen den leisen Achilles-
Kuhler von Xigmatek.

Hardware & News

Spiele-PC selbst gemacht

Zusammenstellen, kaufen, einbauen & mit Gedanken steuern.

Komplettrechner von der Stange
sind in der Regel teurer als ein
Selbstbau-PC. Unter anderem,
weil die Hersteller die Kosten fiir
die Windows-Lizenz, den Zusam-
menbau sowie eventuell anfal-
lende Support-Anfragen weiter-
geben — und natirlich Gewinn
machen wollen. Wer seinen Spie-
lerechner selbst zusammenstellt
und -baut, kann eine vorhandene
Windows-Version ebenso lber-

schief geht, haben die beiden alle
Schritte dokumentiert: Unsere
detaillierte Einbauanleitung er-
klart auf sechs Seiten den Einbau
jeder einzelnen Komponente.
Wer nicht schrauben will, steu-
ert am besten Hendriks Artikel
zum Neural Impulse Actuator von
0CZ an. Mit der Kraft der Gedan-
ken sollen Sie damit ganz einfach
Ihre Lieblingsspiele kontrollieren
kénnen. Eine Revolution der
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Performance gepriift. Damit beim
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viel leistet wie eine Radeon HD
3870 —fiir 30 Euro weniger.

Schnelle Flashspeicher-

AMD gegen Nvidia auf Talfahrt
Platten von Intel

An den Aktienmérkten spiegeln sich die Schwéche- und Starke-
phasen von AMD und Nvidia wieder. Ein 3-Jahres-Vergleich.

Ab sofort verkauft Intel die ndchste Generation von SSD-Speicherlaufwerken.

Kurz vor der Ubernahme von AT klettert AMDs Aktienkurs auf ein 3-
Jahres-Hoch. Als die Schwierigkeiten bekannt werden, verliert das
Unternehmen fast seinen gesamten Aktienwert. Nvidias Kurs steigt
unterdessen rasant — wegen der starken Geforce 88oo und AMDs
Problemen — um dann schnell abzusacken (Radeon HD 4800!).

Kompakte Netbooks wie der Eee-PC von
Asus oder teure Edel-Notebooks jenseits
der 2.000 Euro nutzen sie bereits: die laut-
losen Flash-Festplatten, Solid State Drives
(SSD) genannt. Bisher waren diese Lauf-

werke entweder zu klein oder zu langsam HE - e
und zu teuer. Intel startet nun den Verkauf 306 AMD Nvidia
seiner neuen SSDs X25-M (2,5-Zoll-For-

mat) und X18-M (1,8 Zoll). Die 80-GByte- 25€

Laufwerke mit Serial-ATA2-Anschluss lesen

die Daten mit (iber 200 MByte pro Sekunde 20€

doppelt so schnell wie herkémmliche Fest-

platten mit Magnetscheiben, beim Schrei- 15€

ben erreicht das Flash-Laufwerk mit 8o

MByte/s aber noch nicht ganz das Niveau T0¢€

der konventionellen Konkurrenz. Und der se

Preis? 600 Euro. Im ersten Quartal soll zu-
dem eine 160-GByte-Version folgen. Wenn 0

die Preise fallen, dann werden SSDs auch Dez. Marz Juni Sept. Dez. Marz Juni Sept. Dez. Marz Juni Sept.
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Weil bewegliche Teile wie Lesekopf und Magnet- R
scheiben fehlen, sind Solid State Drives (SSD, unten) fUr Spieler interessant.

ausfallsicherer und zudem lautlos. »www.gamestar.de Quicklink: 5555

144 Neue Grafikkarten-Treiber: Nvidia hat die Version 177.98 freigegeben, AMD steht kurz vor der Verdffentlichung des Catalyst 8.9. GameStar 11/2008
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Referenzklassen Spiele-PCs

Hardware-Details

D Spiele-PCs

Die GameStar-Referenz-
klassen geben drei
typische PC-Konfigura-
tionen der Mehrzahl der
GameStar-Leser wieder. Die
Spiele-Details verraten,

in welcher Einstellung die

High-End-PC

Prozessor Athlon 64/3500+ = Athlon 64 X2/5000+ f Core 2 Quad Q9300 angegebenen Titel fliissig

— = | B AR R S [ = ! |
Arbeitsspeicher 1,0 GByte % }?‘f 2,0 GByte = 40GByte B TR gespielt werden konnen.
Grafikkarte Geforce 7800 GT i Geforce 8800 GT =" Radeon HD 4870 ~

Spiele-Details

Crysis 1024x768, mittlere Details 1280x1024, mittlere bis hohe Details 1680x1050, hohe Details

Drakensang 1024x768, niedrige Details 1920x1200, hohe Details, 8x AF 1920x1200, hohe Details, 4x AA / 8x AF
Fifa 09 1280x1024, mittlere Details, 3D-Gras aus 1680x1050, maximale Details, 4x AA / 8x AF 1920x1200, maximale Details, 4x AA / 8x AF
Pure 1024768, mittlere Details, Post-Processing aus 1920x1200, maximale Details 1920x1200, maximale Details, 4x AA / 8x AF
Stalker: Clear Sky 1024768, hohe Details, statische Beleuchtung 12801024, hohe Details, dynamische Beleuchtung ~ 1680x1050, maximale Details

Grafikkarten-Prozessor-Index

Grafikkarten (T

[ Leistungsindex

Der Grafikkarten-Pro-
zessor-Index ordnet

Grafikchips und CPUs nach
Geforce 6 6600GT kA 6800Utra kA. ihrer Spieleleistung. Ab
der Mittelklasse konnen
Radeon X100 X700Pro kA XB50XT kA Sie moderne Titel meist
problemlos spielen. Maxi-
Geforce 7 7600GT kA 7800GT kA 7900GTX kA.  7950GX2 k.A. male Grafikdetails sind bei
grafisch anspruchsvollen
Radeon X1000 | X1800GT kA~ XI%0Po kA X1900XT kA X1950XT kA. Titeln in der Regel erst b
Geforce8/9 | 8600GT 50€ | |G6006TS Goe 9600GT | 100€  8300GT/9800GT 1€ 8800/98006TX 160€ GT(260 ;0 9BO0GK 300€  GIX280 do0€ der gehobenen Mittelklasse
oder dem High-End-Seg-
Radeon HD 2600Pro 50€ 3650 60€ 2000GT 70€  2900XT k.A. 3850 60€ 4670 70€ 3870 100€ HD4850 150€ HD3870X2 20€  HD4870 220€ HD4870X2 470€ ment maglich.
Prozessoren (I [ Hightnd ]
Pentium4/D P4/3,2GHz s55€
Athlon 64 4000+ 50€
Athlon 64 X2 4600+ 75€ 5200+ 75€ 6000+ 100€ 6400+ 130€
Phenom X38450 85€  M38750 110€  X49550 120€ X49750 140€ X49950 150€
Core 2 Duo E4300 95€ E4500 100€ 6320 125€  E6600 200€ E8200 130€ E8500 150€
Core 2 Quad Q6600 165€ Q9300 20€ Q9550 255€ QX970 1200€

Windows-XP-
Aktivierung
wird zickig

Microsoft zieht die Daumenschrauben
bei der Windows-XP-Aktivierung an.

Microsoft will mit als illegal erkannten
Windows-XP-Versionen hdrter ins Ge-
richt gehen und zwar per »Patch«. Eine
neue Version der WGA-Priifung soll sich
so verhalten wie das Windows Vista Ser-
vice Pack 1in der gleichen Situation: Ein-
mal pro Stunde wechselt der Bildschirm-
hintergrund zu Schwarz. Zusatzlich
macht ein Text unten rechts im Bild dar-
auf aufmerksam, dass die verwendete
Windows-Installation eine Raubkopie
sein konnte. Wer darauf keine Lust hat,
sollte die Updates nur manuell herunter-
laden und einspielen. Auf diese Weise
ldsst sich WGA von der Installation aus-
schlieen — nur bei Vista ist WGA von
Haus aus fest einprogrammiert.
»www.gamestar.de Quicklink: 5558
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Crysis-Warhead-PC

EA und Crytek wollen gemeinsam mit
dem PC-Hersteller UltraPC einen giinsti-
gen Crysis-Rechner vertreiben.

Crysis hatte immens hohe Hardware-An-
forderungen. Crysis Warhead soll dage-
gen schon auf heutigen Rechnern der 500-
Euro-Klasse mit hohen Details flussig lau-
fen. Als Demo-PC fiir die Presse kam ein
System aus einem Core 2 Duo E7300 mit
2,66 GHz, 2,0 Byte RAM und einer Geforce

Geforce GTX 260 mit mehr Shadern

Nvidia beschleunigt die Geforce GTX 260,
um im Preiskampf mit AMD zu bestehen.

Im Bereich zwischen 200 und 300 Euro
kampft Nvidia mit der Geforce GTX 260 ge-
gen AMDs starke Radeon HD 4870. Als Re-
aktion auf den kleinen Leistungsriickstand
aktiviert Nvidia ab Oktober bei der GTX
260 statt wie bisher 192 nun 216 von 240

AMD will das Unternehmen verschlanken. Dazu sucht die Firma einen Kaufer fir die zwei Dresdner Chip-Fabriken.

9800 GT zum Einsatz. Genau
diese Konfiguration wollen EA,
Crytek, Nvidia und der PC-Her-
steller UltraPC zum Preis von
700 Dollar (rund 500 Euro) als i \
Warhead-PC auf den Markt pych ohne absoluten High-End-Rechner soll Crysis Warhead
bringen. Ob es der Rechner mit hohen Grafikeinstellungen fliissig laufen.

nach Deutschland schafft,

stand bis Redaktionsschluss noch nicht
fest. Falls nicht, bekommen Sie zu diesem
Preis bereits unsere schnellere 500-Euro-

& 7

Selbstbau-Empfehlung mit einer Radeon
HD 4850 (siehe Schwerpunkt).
»www.gamestar.de Quicklink: 5557

Shadern. Allerdings nicht nachtréglich,
sondern nur auf neuen Platinen.
Weil Takt und Speicher (896

MByte) identisch bleiben,

rechnen wir mit maximal 5%
mehr Leistung — das kénnte
reichen, um sich vor die Rade-

on HD 4870 zu setzen.
»www.gamestar.de Quicklink: 5556

Nvidias Angebot
wird mit der neuen GTX
260 noch uniibersichtlicher.
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