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~ Warhammer Online

Keine Wertung, weil ...

... Warhammer Online zum Redaktions-
schluss noch nicht in den Ldden stand. Alle
unsere geschilderten Erfahrungen basieren
auf dem geschlossenen und offenen Beta-
Test. Deswegen und weil wir Online-Rollen-
spiele grundsatzlich iber mehrere Wochen
oder Monate unter die Lu-
pe nehmen, fehlt die end-
gliltige Wertung. Diese
reichen wir in der nachs-
ten Ausgabe innerhalb
unseres Warhammer-

Langzeittests nach.

Einzelganger werden zu Gruppenspielern. Allein macht der Online-Krieg von EA
Mythic zwar auch SpaB3 - aber er lasst sich auf keinen Fall gewinnen.

ie Gegend sieht nicht heime-

lig aus. Karge Felsen und ab-
gestorbene Bdaume iiberall, als
habe hier ein Krieg gewiitet. Doch
das ist eine Fehleinschadtzung:
Der Krieg wiitet immer noch!
Kaum um die néchste Ecke gebo-
gen, stehen wir vor einer feind-
lichen Dunkelelfen-Zauberin. Kur-
zer Vergleich: Wir haben Ristung,

Schwert und Schild, die grimmige
Dame hat nur ein Leibchen an und
fuchtelt mit ihrem Stab. Das ist ei-
ne klare Angelegenheit — zumal
die Gute (dhnlich wie wir) das ers-
te Mal im Reichskampfgebiet un-
terwegs sein diirfte und sich ihrer
Kréfte sicher noch nicht voll be-
wusst ist. Mit einem Spezial-
schlag entziehen wir der Magierin

Harvenheidt
The Sacrificed

Aktionspunkte. Ohne die ldsst
sich schlecht zaubern. Dann ver-
langsamen wir sie noch um 4o
Prozent — sollte sie wegrennen
wollen. Ein paar miide Hexereien
von ihr und ein paar schoéne
Schnetzeleien von uns machen
die Gegnerin zu einer Ex-Magi-
erin, wir feiern unseren ersten
Siegin diesem Sektor — ein gutes

Gefiihl! Der Krieg ist in Warham-
mer Online: Age of Reckoning all-
gegenwartig, nicht nur in den
ausgewiesenen PvP-Zonen und -
Instanzen. Das Online-Rollenspiel
hat dieimmerwahrenden Schlach-
ten der beriihmten Tabletop-Stra-
tegie ins Internet tibertragen. Und
die machen nach unseren ersten
Eindriicken verflixt viel Freude.

In den Gebieten,
durch die Sie die Quest-
reihen fiihren, finden Sie

stets grof3e PvP-Zonen, in denen
Sie markante Punkte erobern sollen.

Auf dem Weg zum Eroberungspi;nkt haben sich uns
Spieler in den Weg gestellt. Mit zwei Schwertmeistern
geht es der feindlichen Rauberin an den Kragen.

Aus den Kriegslagern geht es ohne Ladebildschirm in
den Reichskampf. Wir werden bei Betreten der Zonen
automatisch fiirs PvP markiert.

Nach er Eroberung hagelt es Belohnungen. Wir
steigen im Rufrang und konnen uns bessere Gegen-
stande bei den Handlern kaufen.

“Webel ist dabei der stérkste Widersacher.

94 Die Namen der Imperialen sind auch in der englischen Version des Spiels allesamt deutsch. GameStar 11/2008



; - > o\ bl e — == 4 Test
- 3 - S B WAR | Hochelfen 48 Ch 5

Ligaia i " - - = v

86071860 HELD I /% OBz Schattenlandcr
—_— Ebenbiirtig 0 o~ A ! Totet Furst Azurael - 0/ 3C —_——

aE @7
(  -Eodras.

o

TonzZlcr ol
Glo D’rach:w

lhr habt Eodras eingeladen der Gruppé
Ihr habt eine Offene Gruppe gegriindet-Spieler
= konnen dieser Gruppe ohne Einladung betreten.
Schuppenlanzer flees in terror.
Schuppenlanzer flees in terror.
== Schuppenlanzer flees in terror.

Eodras Entradil anar.geh
The Wise Glanz-Gardist The Strategic Hitter Soldat Stein von Imrathir gel hrlll
<-Furiz® ° :
F \\ Goldene Vergangenheit Q
Geschichten des Aenarion - 0/1
Krie Die Vermissten von

beizutreten

Erzfeinde

Die Kréafte der Ordnung kdmpfen
gegen die der Zerstorung: Zwerge
treten gegen Griinhdute an, Hoch-
elfen gegen Dunkelelfen, und die
Menschen des Imperiums kamp-
fen gegen das mutierte Chaos-
Volk. Welcher Seite Sie sich auch
immer verschreiben — es gibt
tiberall gleich auf die Mitze.
Kaum haben Sie Ihren Charakter
erschaffen (das geht ziigig, son-
derlich umfangreich sind die Op-
tionen fiir die Optik nicht), schickt

Gelgar
, The Friendly
A, 2 < Furian >
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man Sie auch schon in den Kampf
gegen den jeweiligen Erzfeind.
Das sind zu Beginn nur NPCs,
aber die erfiillen ihre Aufgabe: Ab
jetzt wissen Sie, bei wessen An-
blick Sie augenblicklich Axt, Bo-
gen oder Blitzstrahl einsetzen.
Warhammer Online inszeniert
schon diese ersten Kampfe sehr
intensiv. Zwar sollen Sie immer
nur wenige Gegner erledigen,
aber die sind Teil einer Armee, die
sich in einer endlosen Schlacht
mit einem NPC-Heer des eigenen

NEUE EINTRAGE

X Liradean Flinkarm
X Hauptmann Nenthuil

’ WALZER des
- WISSENS

# Kapitel 6: Die gebrochenen Geister
# 200 Gegenstinde erbeutet

@ The Pirate

W Totet 25 Harpien

# Kapitel 5: zerbrochene Diinen
# 100 sich selbst angeklickt

@ ow My Eye

W Encounter a Skeleton

# 100 Quests abgeschlossen

Tagebuch und Kompendium von
Ligaia, der Schwertmeisterin
The Quest Hunter

@ The Quest Hunter
# Kapitel 6: Die Laurilion-Hohlen

X Shenassa Segenswind

so0

Erfahrung durch den Walzer
Freischaltungen..

RVR-Siege ..

Getdtete Kreaturen. s 640
Gespielte Zeit..... 18 5td., 57 Min.

X Nagarythe
# Kapitel 6 Die vergessene Zukunf
apitel 6: Schwierige Entscheidungen
Kapitel 7: Bedeutungsvolle Schatten
# Kapitel 8: Ellyrion-Stalle

# Kapitel 8: Ellyrion-Stille
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Volkes priigelt. Starten Sie als
Zwerg, diirfen Sie schon zu Be-
ginn stationdre Geschiitze auf
Orks und Goblins abfeuern. Toll!

Offen fiir alle

Niemand bleibt lange allein in
Warhammer Online, selbst wenn
Sie es darauf anlegen. So bekom-
men Sie zum Beispiel als Hochelf
den Auftrag, in einem Dunkelel-
fen-Lager einen Hinweis auf die
Plane des Feindes zu finden. An
der Siedlung angekommen, ver-

i ﬁ” I

Zusammen mit anderen Spielern nehmen wir uns als HocheIfen—S(hwertmelster einen Bossgegner in den Schattenléndern vor. Der Zwerg links im Bild ist per Mietflug in unser Gebiet gereist.

Mirelen

Befreite MirelenzVerehrer - 0/10

Das Gleichgewicht:
wiederhegestellt

Kampfechsen—8/8

— —

rdt Thnen das Spiel, dass Sie den
Bereich einer so genannten 6f-
fentlichen Quest betreten haben.
Und die gleichen Typen, die dran
glauben miissen, damit wir an die
geheimen Plane kommen, miis-
sen auch fiirs Lésen der 6ffent-
lichen Quests ins Gras beif3en.
Wenn Sie also durch die Quest
geflihrt schon mal da sind und
wenn doch schon 8o von den 100
Gegnern durch andere anwesen-
de Spieler erledigt wurden, kén-
nen Sie auch gleich dableiben

Zundelia

Ehenburty @)

m !hi habt einen Chaosbarbaren erschiagen!
Thr erhaltet/s Kupf

53 1hr habt éinen Raben Hollendiener drschiagent

[ Ever Kampfrausch st auf tufe 1 gestiegen (¢5 06Erf
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Tiere befrei

Vergeblichkeit 4@
Findet Chaethis Runenhand - 0/1

Blutschatten - 0/1

Anhaltenderghass ’5
Strand. der.zerbrochen€niBunen

ausgekundscha{!et 0/
Entleerter Shyish-Kristall -0/

Uthorin-Liste - 0/

Echosyaus ‘der -
Vergangenheit
Korolir SchwarzstoB3 - 0/1
Urdaen Finsterbraue - 0/1
Risathyn Pa‘al -0/1

Zusammengescha

Greiféigischlagerin

Schatten

Entlarvt 1'.

Of Honor

Find the 'Life of Sigik

Grder

Tiermenschen-Hormer -

Die Karionen von 5
Nordenwacht
m Szenario
Nordemwaehe=e 001

Schmelze.

Der Walzer des Wissens dokumentiert die Fortschritte Ihres Charakters und sammelt Informatlonen
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Unser Verlagsleiter hortet im Keller Warhammer-Figuren im Wert von zirka 3.000 Euro. Unverkauflich!
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beginnen mit ansp

und mitmetzeln. Immerhin war-
ten am Ende einer solchen, stets
dreistufigen offentlichen Quest
tolle Belohnungen, die allerdings
unter allen Beteiligten ausgewdir-
felt werden. AufBerdem hagelt es
Punkte, die Sie bendtigen, um
verschiedene, an ihr jeweiliges
Aufenthaltsgebiet gebundene Ka-
pitel abzuschlieRen. Und fiir je-
den bewdltigten Abschnitt erhal-
ten Sie abermals niitzliches Zeug

TECHNIK-CHECK

STANDARD-PC
ATHLON 64/3500+ - 1,0 GBYTE RAM - GEFORCE 7800 6T

»1024x768 » minimale Details

In minimalen Details bleibt von der ohnehin nur mittel-
maBigen Grafik nicht viel ibrig: keine Schatten 8, kaum

Fernsicht 8 und hassliches Wasser 8.

TECHNIK-TIPPS

» In den niedrigsten Grafik-
einstellungen verschwinden
sogar die Zaubereffekte.

» Mit minimaler Sichtweite er-
hoéhen sich die FPS um etwa
15 Prozent - Sie sehen aber
auch Gegner erst spater.

» Ohne Schatten gewinnen Sie
bis zu 20 Prozent Leistung.

» Lassen Sie die Wasserreflek-
tionen ruhig an, sie kosten
kaum Leistung.

» Pro verringerter Auflosungs-
stufe gewinnen Sie bis zu 20
Prozent Leistung.

Im Winter soll mit der Rundenstrategie Blood Bowl ein weiteres Warhammer-Spiel erscheinen.

n FleiBaufgaben wie dem Tn on 100

L)

wie Heiltranke, Waffen oder Riis-
tungen — das motiviert.

Klasse: Sobald Sie ein Kapitel-
Gebiet betreten, informiert Sie
das Spiel dariiber, ob sich offene
Spielergruppen in der Gegend
rumtreiben, wie diese zusammen-
gesetzt sind, was sie grade ma-
chen und wie viele Minuten Lauf-
zeit verstreichen werden, sollten
Sie sich anschlieflen wollen. Ge-

Bl =T (o[ [elofs[=[2Inlm]<) sl
Blutsonn-Griinhduten. Danach wird’s zeitkritisch. Belagerungstruppen miiss

"
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reicht ein Klick, und Sie sind Teil
des Spielerverbands. Auf der Kar-
te wird die Position Ihrer Mitstrei-
ter markiert, und Sie knnen sich
auf den Weg dahin machen.

Wie man levelt

Ein Tipp: Wenn Sie das erste Mal
ein Kriegslager betreten, ignorie-
ren Sie dort zundchst alles. Bu-
chen Sie gleich einen Flug in lhre

en ausgeschaltet, Steinschleudern zerstdrt und abge-
feuert werden — in unter 10 Minuten. Und zum Schluss abermals ein Zeitspiel, in dem Sie starke Gegner umhauen miissen. Wer gut war, bekommt eine verbesserte Wiirfel-Chance auf tolle Belohnungen.

diese. Denn Warhammer Online
belohnt Spieler nicht nur fiirs
Questen, sondern auch fiirs Er-
kunden. 500 Erfahrungspunkte
rasseln jeweils auf Ihr Charakter-
konto, wenn Sie einen neuen Ab-
schnitt betreten. Und in Altdorf
(Ordnung), respektive in der Un-
vermeidlichen Stadt (Zerstérung)
gibt es zig Abschnitte nah beiein-
ander. Zusétzlich bieten die Stad-

fallt Innen ein Trupp besonders,  Hauptstadt und erforschen Sie  te auch fiir niedrigstufige Charak- > >
WARHAMMER ONLINE
HIGH-END-PC
CORE 2 QUAD Q9300 - 4,0 GBYTE RAM- RADEON HD 4870
»1280x1024 » ausgeglichene Details »1680x1050 » maximale Details
Wenn Sie alle Optionen auf »ausgeglichen« stellen, wer-  Auch ein High-End-PC macht aus Warhammer kein Crysis,
den zumindest Schatten B angedeutet, und Sie erkennen aber zumindest gibt esim Spiel Echtzeit-Schatten @,
auch weiter entfernte Objekte 8. hohe Fernsicht 8 und nette Reflexionen 8.
SO LAUFT WARHAMMER ONLINE AUF IHREM PC
» Wenn Sie »Gras« deaktivie- Suchen Sie Ihre Grafikkarte €8, Ihren Prozessor B3 und Ihre Speichermenge EB heraus. Die fiir Ihr
d fallen di t System geeigneten Einstellungen E3finden Sie anhand der Farbbereiche. Wenn Komponenten in
ren,. annfallen die mat- unterschiedlichen Bereichen liegen, ist in diesem Spiel die Grafikkarte ausschlaggebend.
schigen Texturen noch mehr B e C N e (G
auf - daftr lauft Warhammer Radeonxi00  [NBEOOME ¥80OXL  X8SOXT
knapp 15 Prozent fIUssiger. E Geforce 7 730065 76006T 790065 | 7800GT | | 7900GT  |7900GTX  (ES0GKZN
£ Radeonx1000 ([NISO0NN X1600XT  XI800GT  X1800XL [X1900XT | [XI950XTX
» Ab einer Geforce 9800 GTX Z Geforce 8/9/GTX 8500GT  8600GT  8600GTS 9600650 9600 GT  [BAGOGHGISH (SBO0GTN MGTXZ60M
oder Radeon HD4850 kdnnen S Radeon HD 2400Pro  2400XT  2600Pro | 2600XT | 3850 4670 (1387000 (1485000 (a7
. w E3 Athlon XP (00050 (NG00 3200+
Sie bede.nl_(enlos Kantenglat- pentum4/D  (ZOKGHEN MEGGHEN 32GHz  38GHz D950 965XE
tung aktivieren. o Athlon 64 3200+ 3500+ 4000+  FXS7
X 2 Athion 64X2 3800+ | 4400+ | [ 5000+ [NGO0OEM
Checkliste & Phenom aas0 g5 (ESE00M (SSSOMN
ichernl < G2 £4300  [NEG3007) (WEGG00T) (056007 [NQ9s50
> 13 GByte Speicherplatz B8 pechrmv NSO O 155 SRR SO S S NG
» 3,2 GHz Prozessor
»1,0 GByte RAM B3 technisch lauft so fliissig: liuft so fliissig:
w  unmoglich 1024x768, minimale Details 1280x1024, ausgeglichene Details.
» Shader-2.0-Karte g Lichtreflexionen Aus Lichtreflexionen An
» DirectX 9.0c [ HW ] g -
GameStar 11/2008
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- ’ " Fahigkeiten trainieren
Ausbilder Eduardt ! [Pfad des Khaine | [(Pradides vaui | [ pradie

Griifie, Verreidigerin des Imperiums! Eure ==’ R — — o
Leistung im Kampfist das Einzige, das uns die Durch Stufenaufstiege erhaltet Ihr
+ 90 Einfluss Horden des Chaos vom Leibe hilt. Lasst uns Meisterschaftspunkte ¢. Mit diesen

A - daher umgehend mit Eurer Ausbildung kannt Ihr Eure Meisterschaftsstufe
L beginnen!

\
Findet Chaethis

erhéhen oder
Meisterschaftsfahigkeiten erlernen.

Kernausbildung 1
0)|Meisterschaftspunkte
Meisterschaftsausbildung
Piese Kernfahigkeiten sind Jjeil dieser,

Meistefschaft:Jeder ausgegebene
Punkt wird sie verstarken.j

Ein Meisterschaftspfad, degsich auf
Angriff und Bihander konzentriert.

- ~ < Ihr werdet ab der 11. Stufe
= Altdorf. 5 A 2 . 3 Maeisterschaftspunkte ¥ erhalten und
Ihrfiihlt Euchiaisgerubt: - o &V & J bis zur 40. Stufe insgesamt 25 Punkte
= Thr'befindet Euich ntin-amiPalast des Imperators: gewonnen haben.
Ghanged*Channel: [1-=Altdorf - Altdoff]
ninzen. ] ™7 Thubefindet Euch nun auf:den Marktplatz:
nunhold erschlagen! il befindetEuchpun imsElendsviertel. o

puf Stufe 3 gestiegen (+15 % 7 it >

nunhold erschlagen!
huf Stufe 2'gestiegen (+101%

Sobald Sie Stufe 11 erreicht haben, diirfen Sie erstmalig belm Trainer Meisterschaftspunkte auf Karriere-Pfade verteilen. Die starken vorhandene Fahlgkelten und schalten spater neue frei.

98

tere Auftrage, die sich angenehm
vom Monsterverkloppen abhe-
ben. So sollen Sie beispielsweise
Oger flittern oder sich in einem
Delikatessen-Restaurant an ge-
fahrlichen Speisen versuchen.
Nach der Tour durch die Haupt-
stadt und zuriick im Kriegslager

Berdem diirfen Sie ab Stufe 11
Punkte auf Meisterschaftspfade
verteilen, die nicht nur Attacken
verstdarken, sondern zusatzlich
neue Kern- und Moralfertigkeiten
sowie Taktiken freischalten. Ein
Schwertmeister etwa bekommt
neue Schldge, ein Zwergen-Ma-

WARHAMMER ONLINE

ENTWICKLER A Mythic (Dark Age of Camelot, GS 03/02: 86 Punkte)
Electronic Arts
Deutsch, Englisch, Span., Franz.

PUBLISHER
SPRACHE

AUSSTATTUNG DVD-
GENRE-CHECK

SOLOSPIELZEIT -

ONLINE-ROLLENSPIEL

TERMIN (D) 18.9. 2008
cA.PREIS 50 € (13 €/Monat)
Box, 2 DVDs, 68 S. Handbuch USK ab 12 Jahren

GENRE ROLLENSPIEL

fiihren die dortigen Questsinsna-  schinist machtigere Schiisse und SPIELSTIL Kampf - @ Dialoge/Rtsel
e erste Reichskampfgebiet. Dor ein Chaos-Magus neue Spriiche. a och keine Einschétzung mdglich. i
h te Reichskampfgebiet. Dort Chaos-M S h @ Noch keine Einschiitzung maglich CHARAKTER  simpel B komplex
hauen Sie sich mit echten Spie- & FREIHEIT A"“_“' .' ?Tf‘kewe"
. . KAMPFE ction akti
!ern FF.’VP = Playervs. Player) .der Schon ist andc.ers. . EINSTIEG HAUPTSPIEL ENDSPIEL WANDLUNG  einfach @ komplex
jeweiligen gegnerischen Fraktion,  Warhammer Online ist sicher kein
um Schreine zu besetzen und so-  schdnes Spiel, wenn Sie »schon« ANSPRUCH
mit die Vormachtstellung im Sek- ~ mit abgedrehten Grafikeffekten EINSTEIGER FORTGESCHRITTENER PROFI ERFORDERT
. R R R 89 10 B Schnelle Reaktionen
tor zu iibernehmen. Alternativ  gleichsetzen. Derartiges suchen B Orientierungsfahigheit
konnen Sie sich an einem so ge-  Sie zwar vergeblich. Doch die EINSTIEG Jeicht ] schwierig Logik & Uberlegung
nannten Szenario beteiligen. Das  Landschaften, die zerkliifteten ~ SPIELMECHANIK  einfach 8 fomplex Geduld .
ind i . hlach . die sch K srfer. di SPIELTEMPO langsam - schnell I Handeln unter Zeitdruck
sind instanzierte Schlachten, Hénge, die schmucken Dorfer, die W Vorausplanung
meist im Capture-the-Flag-Mo-  Ruinen und die imposanten HILFEN Tipp-System, Walzer des Wissens B Mikromanagement

dus. Alle Siege in PvP-Kloppe- Hauptstédte wirken sehr atmo- SPEICHERSYSTEM speichert Charakterfortschritt automatisch I Teamfahigkeit
reien bringen Reichspunkte. Mit  sphérisch. Zwischendurch gibt es TECHNIK
denen SChalten Sle den ZUgnff n der Beta a“erdlngs immer mal FUR ALTERE PCs FUR STANDARD-PCs FUR HIGHEND-PCs 3D-GRAFIKKARTEN
auf spezielle Waffen- und Riis-  wieder Regionen, die noch lang- I T I Geforce 6600 GT
tungshandler sowie Trainer frei. ~ weilig und leer sind. BT 8 Geforce 7600 T
Ganz sicher besser hitte die 3,2 GHz Intel Core 2 Duo E4300 Core 2 Duo E6600 2::2::273?23/6?/25
. T : . . XP 3200+ AMD AG4X2 4400+ AMD  A64 X2 6000+ AMD
Zig Moglichkeiten Soundkulisse geraten kénnen, 110 GByte RAM 2068yte RAM 2068yte RAM B Geforce 8800 GT/GTS
Zu Beginn ist das Charaktersys-  denn die ist dort, wo keine NPC- 13 GByte Festplatte 13 GByte Festplatte 13 GByte Festplatte B Radeon X800/ X850
tem von Warhammer Onlinenoch  Schlachten toben, oft diinn. Zwar N ia:e"" );L“ggolox)::‘m
. . . . . PROFITIERT VON Mehrkern-Prozessoren adeon
leicht zu durchschauen. Sie ‘le- gibt fes hiibsche Musik, aber dy- siloFoRMATE M43 EB54 EB16:9 MEI610 KOPIERSCHUTZ Anmeldung B Radeon HD 2900 XT
veln lhren Helden und kaufensich ~ namische Kampfuntermalung TN Bseeo W0 W51 el 071 Radeon HD 3850 /3870
mit Spielwdhrung die verfiigbaren  fehlt. Da darf der Entwickler EA
P g g BEWERTUNG

Fahigkeiten. So weit, so simpel.

Spater addieren sich allerdings  sonsten ist Warhammer Online GRAFIK © ... oft schnarchéde Umgebungen @ Objekt-Aufploppen
noch Moralfertigkeiten (miissen  schon jetzt ein Titel, den sich sound OpomposeMuSIkoguteKampfgerauscheOallgememdunne
. . | malun S b
sich aufladen) und Taktiken (pas-  Freunde von PvP-Schlachten un- o Sehrgmeoue; ;hl:z:]";;';:nde”ei(meTe“nahmeam o
sive Verbesserungen) hinzu. Au-  bedingt anschauen sollten. BALANCE 2 Wie qut sind hochstufige Klassen und Talente abgestimmt?
ATMOSPHARE © der Krieg der Viélker scheint iiberall
2 Halt das Endspiel auch eine derartig dichte Stimmung parat?
Motivierendes Miteinander BEDIENUNG © Walzer des}Nissgns (+] _Questmarkigrur]g 0 qgute Benutzeroberfld-
che.... © ... mit kleinen Mangeln @ fiir Einsteiger zu komplex
. Lo . © massig Quests © abwechsl iche Areale © motivierend
Petra Schmitz: Ich habe noch nie ein Online- UMFANG und lohnendes PvP 2 Gibt es in hohen Bereichen noch genug zu tun?
Rollenspiel erlebt, in dem man dermal3en cle- QuEsTs © offentliche Quests © Belohnungen oft ohne Latscherei zum
ver ins PvP geschupst wird, quasi im Vorbei- Auftraggeber 2 Wie abwechslungsreich bleibt es?
© Spezialisi , Taktiken und Moralfahigkeiten © spezielle
Iau;efn lénd ha; n;an e(;?t rr;al B';m,: gheIethk:nd CHARAKT Fertlgkelten durd:PvP 2 Wie gut sind die Klassen abgestimmt?
SI,C drdieim Py \{er lenten ..EI.C SP”" € KAMPESYSTEM © eingdngige Steuerung © Gruppen haben mehr und schneller Zu-
die ersten Gegenstande und Féhigkeiten ge- griff auf Moralfshigkeiten 2 Wie sind hochstufiges PvE und PvP?
leistet, will man lange nichts anderes mehr [TEMS © reichlich Belohnungen 2 Wie niitzlich sind hergestellte

machen. Auch das Bilden einer Gruppe ge-

Mythic gerne nachbessern. An-

petra@gamestar de

schieht oft wie von selbst. Der gesamte Miteinander-Aspekt ist sehr
gut gel6st. Eigenbrodler werden sich schwer tun, Eigenbrodler zu
bleiben. Warhammer Online ist eben ein echtes Armee-Spiel.

© stimmungsvolle Landschaften © viele liebevolle Details ...

Gegenstande? 2 Wie vielfaltig ist die Ausriistung?

PREIS/LEISTUNG  Noch keine Angabe maglich.

FAZIT Durchdachter und zu Beginn stimmiger Online-Krieg.

Der Begriff »Realm vs. Realm, also »Reich gegen Reich« ist von EA Mythic lizensiert.

By S
“IELSRW
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