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Wer als romischer Imperator Erfolg haben will, muss Hauser bauen. Viele Hauser.

Die Wiirfel sind gefallen.
Der Spielspaf3 hat verloren.

Imperium Romanum

Emperor

nnovationen scheinen nicht die

Stdrke des bulgarischen Ent-
wicklers Haemimont zu sein.
Nachdem schon Imperium Roma-
num (GameStar-Wertung: 70
Punkte) im Vergleich zu seinem
Quasi-Vorganger Die Romer nur
rudimentdre Neuerungen brach-
te, tritt das erste Addon Emperor
fast komplett auf der Stelle. Die
19 teils unnotig in die Lange gezo-
genen Szenarien decken zwar er-
neut historische Ereignisse aus
der Antike ab (etwa die Verteidi-
gung des Hadrianswalls in Britan-
nien), lassen aber nach wie vor ei-
ne verniinftige Handlung und Pra-
sentation vermissen. Zwischen-
sequenzen und Heldenfiguren
wie Julius Caesar su-
chen Sie ebenso ver-
gebens wie frische
Gebdude, Waren-
kreislaufe oder Kli-
mazonen. Das an Die
Schlacht um Mittel-
erde erinnernde Bau-
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Akkurat aber 6de

Daniel Matschijewsky: Ein paar lieblose
Missionen auf eine DVD zu klatschen und als
Erweiterung zu verkaufen, ist schon arg
frech. Zumindest neue Gebaude oder Wa-
renkreislaufe hatten drin sein mussen. Mit
Emperor verpasst Haemimont zudem die
Chance, die Fehler des Hauptprogramms
auszumerzen. Was niitzen mir historisch ak-

meni ist ebenfalls so fummelig
wie eh und je. Die grofte Neue-
rung sind zufallsgenerierte Ereig-
niskarten, die fiir mehr Vielfalt bei
den Aufgaben sorgen. Zumindest
theoretisch, denn das System
nervt mit Aussetzern: So sollten
wir in einer Mission Soldaten mit
Schwertern ausriisten, bekamen
aber kein Eisen, weil die Designer
die passende Mine auf der Karte
vergessen haben. Wir mussten
die Aufgabe verwerfen und eine
neue wahlen: baue 100 Hauser —
ode! Fiir ein wenig Motivation sor-
gen 50 freischaltbare Erfolge. Da-
fiir miissen Sie aber unter ande-
rem 200 Hduser bauen. Span-
nend geht anders. [ DM |

IMPERIUM ROMANUM: EMPEROR

Aufbauspiel-Addon usk ab 6 Jahren
Haemimont / Kalypso
20 Euro

Fortgeschrittene
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1,7 GHz, 512 MB RAM,
3D-Karte

preis/LeisTunG Befriedigend

danielm@gmestar.de

kurate Szenarien, wenn sie 6de préasentiert werden? Selbst
Imperium-Romanume-Fans sollten erstmal Probe spielen.

Kreuzritter-Einmaleins: Bei Medieval
klauen und dann driiber schweigen.

Crusaders

Thy Kingdom Come

pdtestens seit dem West-

wood-Klassiker Dune 2 schal-
len uns in Strategiespielen die za-
ckigen Kommentare der Truppen
entgegen. Wir erteilen die Order,
und fiese Harkonnen, tapfere GDI-
Jungs oder kriegsliisterne Orcs
antworten. Nur die Kreuzritter im
Echtzeit-Strategiespiel Crusaders:
Thy Kingdom Come haben ein
Schweigegeliibde abgelegt. Da
kdnnen wir unseren digitalen Un-
tertanen noch so vielen Sarazenen
entgegenschicken, sie verlieren
kein Sterbenswdrtchen. In der
Kombination mit den leblosen
Landschaften und unspektaku-
ldren Kampfanimationen verliert
der Heeres-Simulator so deutlich
an Atmosphdre —kein
Vergleich zur offen-
sichtlichen Inspirati-
onsvorlage Medieval
2: Total War. Auf ei-
nen Welteroberungs-
Modus miissen wir
verzichten, diirfen
aber zwischen den
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Ans Kreuz mit dem Ritter

Christian Schneider: Die Gefechte der To-
tal-War-Serie sind komplex, Einsteigern viel-
leicht sogar zu komplex. Mit den tiberschau-
baren und nachvollziehbaren Taktikmog-
lichkeiten eines Crusaders kdnnten Interes-
sierte dagegen die Kontrolle groBer Armeen
erlernen —theoretisch. Doch bei der faden
Optik, fehlenden Sprachausgabe und dem

zwolf Kampagnen-Missionen  m gamestarde

neue Bogenschiitzen, Speertrd-
ger und Kavallerie kaufen oder
vorhandene Truppen verbessern.
Vor jeder Schlacht akzeptieren
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» Quicklink: 5521
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Adelshduser. Wenn wir diese er-
fillen, verbessern wir die Eigen-
schaften unseren Truppen. Eine
erhohte Ausdauer ldsst die Man-
ner etwa besonders lange iiber
die Kriegsfelder sprinten. In der
Schlacht wirken sich die unter-
schiedlichen Formationen spiir-
bar auf Angriffs- und Verteidi-
gungswerte aus. Trotz dieser tak-
tischen Méglichkeiten frustrie-
ren die Kdmpfe, denn eine Spei-
cherfunktion fehlt.

CRUSADERS: THY KINGDOM COME

usk ab 12 Jahren
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Echtzeit-Strategie
Neocore Games / CDV
40 Euro

Anfénger, Fortgeschrittene

2,4GHz, 1,0 GB RAM,
Geforce 6600 / Radeon X700

preis/Leistung Mangelhaft

redaktion@gamestar.de

entmutigenden Kampagnenverlauf kann ich lhnen den beschwer-
lichen Kreuzzug ins Heilige Land nicht ans Herz legen.

Papst Urban Il verstarb 1099. Im selben Jahr endete der von ihm ausgeldste erste Kreuzzug in Jerusalem.

- lauft
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