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Starcraft: Broodwar Premier League
Platz Spieler Gespielt Wins Punkte
 1 ToT)Mondragon( 12 von 15 24 : 02 36
 2 MYM.White-Ra 12 von 15 20 : 08 27
 3 ToT)Gosia( 11 von 15 20 : 08 27
 4 MYM.Dreiven 12 von 15 19 : 10 27

Guild Wars Premier League powered by NC Soft
Platz Gilde Gespielt Wins Punkte
 1 Stealing Society 13 von 15 25 : 03 36
 2 Bruderschaft der V. 12 von 15 24 : 02 36
 3 What’s going on 12 von 15 23 :02 33
 4 You Failed 14 von 15 23 : 06 33

Foxconn Unreal Tournament 3 Premier League
Platz Spieler Gespielt Wins Punkte
 1 Majo  13 von 15 24 : 07 33
 2 Smi 13 von 15 23 : 09 30
 3 mouz.daddy 11 von 15 21 :07 30
 4 4k^Zkyp 14 von 15 21 : 10 30

TO: Crossfire Supported League
Platz Clan Gespielt Wins Punkte
 1 TTS 13 von 15 405 : 99 35
 2 Mortis Veles 13 von 15 440 : 94 34
 3 wwC.toc 11 von 15 352 : 74 31
 4 #xplosionZ 11 von 15 359 : 115 27

Fanatec Live for Speed Premier League   
Platz Fahrer Gefahren Punkte
 1 J. Scheuerle 7 von 10 2335
 2 M. Schade 7 von 10 2075
 3 C. Heinrich 7 von 10 1935
 4 M. Macjon 7 von 10 1810

Die Tabellen zeigen den Stand nach dem 13. GSL-Spieltag 
(Stand 10.9.2008). Aktuelle Ergebnisse und Tabellenüber-
sichten finden Sie unter www.gamestar.de/esports/clanliga. 

Das deutsche Nationalteam der World Cyber Games (WCG). game-tv.com berichtet wieder live von der GameStar Liga (GSL).

Die GameStar Liga (GSL) ist 
seit Anfang September zu-

rück aus der Sommerpause. Für 
die Teilnehmer stehen jetzt die 
letzten, wichtigen Spieltage an. 
Nun zeigt sich, wer in guter Form 
aus der Pause gekommen ist und 
es durch einen Endspurt unter die 
ersten Vier schaffen kann. Denn 
auch nach dem 13. Spieltag ist 
noch nichts entschieden, einige 
Teilnehmer stehen sogar punkt-
gleich. Allein ToT)Mondragon( 
scheint sich in Starcraft: Brood-
war sicher für die GameStar Liga 
Finals qualifiziert zu haben. Auch 
in der Guild Wars Premier League 
stechen zwei Kandidaten schon 
als sicher qualifiziert hervor.

Nachholspiele
Der 15. und damit letzte Spieltag 
der GSL findet am 22. September 
bzw. in TO: Crossfire am 28. Sep-
tember statt. Die dann noch an-
stehenden Nachholspiele der Pre-
mier Leagues werden am 29. Sep-
tember sowie dem 6. und 13. Ok-
tober ausgetragen. Teams und 
Spieler der GameStar Liga hatten 
während der Saison die Möglich-
keit, Spieltermine durch Wild-
cards zu verschieben. Dadurch er-
warten uns noch Weltklasse-Be-
gegnungen wie zum Beispiel 
H2k|kiLLzA vs. mouz.kiLLu in Un-

real Tournament 3, Stealing Soci-
ety vs. What’s Going on in Guild 
Wars und MYM.White-Ra vs. 
ToT)Gosia( sowie ToT)Mondragon( 
vs. MYM.Strelok in Starcraft: 
Broodwar. Alle Begegnungen 
können Sie beim Internet-TV-Sen-
der game-tv.com verfolgen.

World Cyber Games
Wie berichtet konnten sich MYM.
kAra und n!CloseR in der Starcraft: 
Broodwar Premier League der GSL 
für das World Cyber Games Natio-
nal Final qualifizieren. Die schlech-
te Nachricht: Beide verpassten die 
drei vorderen Plätze und somit die 
Gelegenheit, Anfang November 
auf das WCG Grand Final in Köln zu 
fahren. Ganz im Gegensatz zu 
ToT)Mondragon( und mTwAMD.
Horror: Beide sind auch in der 
GameStar Liga vertreten und er-
füllten sich beim National Final der 
WCG auf der Games Convention 
einen Traum vieler Computerspie-
ler – die Teilnahme an den World 
Cyber Games im eigenen Land!

Finale im November
Kurz nach der WCG findet dann 
das Finale der 13. GSL-Saison 
statt. Als Termin wurde das Wo-
chenende vom 14. bis 16. Novem-
ber 2008 festgelegt. Das Finale 
findet im Online-Modus mit Loser- 

und Winner-Bracket statt. game-
tv.com überträgt alle Finalspiele 
der Premier Leagues live. Die bes-
ten vier Teams bzw. Spieler aus 
der Foxconn Unreal Tournament 3 
Premier League, der Starcraft: 
Broodwar Premier League, der 
Guild Wars Premier League pow-
ered by NCSoft sowie der TO: 
Crossfire Supported League spie-
len dann um Geld- und Sachpreise 
im Gesamtwert von über 16.000 
Euro. Insgesamt werden innerhalb 
der GSL über 30.000 Euro in Geld- 
und Hardwareprämien ausgespie-
lt. Das finale Rennen der Fanatec 
Live for Speed Premier League fin-
det bereits am 14. Oktober um 
19:30 Uhr statt. Sie sollten diese 
entscheidenden Kämpfe um die 
vorderen Plätze auf keinen Fall 
verpassen!

Die neue GSL-Saison
Die aktuelle Saison ist noch nicht 
vorbei, trotzdem kündigen sich 
schon erste Fakten zur nächsten 
Spielzeit an. Die kommende GSL-
Saison wird nach aktuellem Stand 
wieder sechs statt wie im Mo-
ment neun Monate dauern, um 
eine lange Sommerpause zu ver-
meiden. Als sicher gilt außerdem 
bereits, dass Starcraft: Broodwar 
eine weitere Saison in der GSL 
bleiben wird. Lajos A. Rakow 

Hochspannung in der GameStar Liga: Die Saison geht dem 
Ende zu – und damit stehen packende Finalspiele an!
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