
Christian Schneider: Im letzten Monat hat-
te ich die Bau AG im Test, ein recht ordent-
liches Baustellen-Tycoon-Spiel – eigentlich 
die perfekte Vorbreitung auf den Bagger-
 Simulator. Doch auch nach hundert Tonnen 
abgekarrtem Sand finde ich noch immer 
kein Körnchen Spielspaß. Die Grafik ist grot-
tenschlecht, der Umfang ein Witz, und von 
spannenden Aufgaben fehlt jede Spur. Meinen Kindheitstraum 
vom Baggerfahren kann ich mit diesem Spiel erstmal verbuddeln. 

Nicht ausbuddeln!

redaktion@gamestar.de

Langweilig: Mit dem Löffelbagger schaufeln wir Unmengen von Sand auf den Kipper. 

Bagger-Simulator 2008
Simulation 
Astragon Games GmbH 
17 Euro
Fortgeschrittene, Profis
1,2 GHz,  512 MB RAM, 
3D-Karte 

Mangelhaft

19

Genre 
HersteLLer
ca. Preis
ansPrucH 
MiniMuM 

 

Preis/LeistunG

usK ohne Altersbeschr.

-  Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 5449 

-  Infos zum Spiel 
uQuicklink: 5448

gamestar.de

-  Video-Special
DVD

-  läuft
Win Vista 32 Bit

Balken voll, haben wir versagt. Im 
Wettkampfmodus sorgt dabei ein 
Zeitlimit für zusätzlichen Druck. 
Zur Belohnung lockt das Spiel mit 
ewigem Ruhm, was im Bagger-Si-
mulator auf eine Platzierung in 
der Offline-Bestenliste hinaus-
läuft. Der zweite Spielabschnitt 
führt uns auf einen Materiallager-
platz neben der Kiesgrube. Hier 
schaufeln wir mithilfe von Bulldo-
zern, Raupenladern, Kippern und 
Löffelbaggern stupide Sand von A 
nach B, wobei uns das Spiel nicht 
verrät, wo B ist. Während die Si-
mulation der Fahrzeugmechanik 
dabei noch halbwegs überzeugt, 
verformt sich der Sand wie träges 
Gelee – aber mehr dürfen wir mit 
unseren lahmen Rechnern wohl 
auch nicht erwarten.

Die akkurate Simulation eines 
Schaufelbaggers würde 

selbst modernste High-End-Rech-
ner an die Leistungsgrenze brin-
gen. Zumindest entschuldigt sich 
der Mönchengladbacher Spiele-
entwickler Astragon bereits in der 
Anleitung zum Bagger-Simulati-
or 2008 für den mangelhaften Re-
alismus im Spiel – die angeblich 
schwache Rechenleistung aktu-
eller PCs sei schuld. Entschuldi-
gungen für die fehlenden Steue-
rungs- und Aufgabenerklärungen, 
die undetaillierten Grafiken und 
den Mangel an Abwechslung im 
Spiel suchen wir allerdings verge-
bens. Angebracht wären sie. So 
gibt es nur zwei Spielgebiete, den 
Tagebau und die Kiesgrube. In 
Ersterem steuern wir einen 240 
Meter langen Schau-
felradbagger und 
verhindern, dass sich 
der Förderausleger 
im Sand festfährt. 
Bleiben wir doch ste-
cken, füllt sich die 
Anzeige für unsere 
Strafpunkte. Ist der 

Bagger-Simulator 2008

CHS

Baggerfahren ist Ihr Kindheitstraum?
Nicht mehr lange, versprochen. 
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