
Rund 200 zusätzliche Gestik-Animationen machen die Gespräche erheblich lebendiger.
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Die wichtigsten  
Neuerungen

komplett überarbeitete Sprachausgabe
englische Version enthalten
zwei Kurzabenteuer
200 zusätzliche Gestik-Animationen
besser getimte Kampfanimationen
neu geschnittene Zwischensequenzen
stark verbessertes Inventar
funktionierende KI beim Würfel-Minispiel
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Welche Version?
Wer The Witcher bereits besitzt, bekommt die Verbesserungen und Neuerungen 
als kostenlosen Download. Eine schnelle Internet-Verbindung ist dabei Pflicht: 
Das Enhanced-Update wird rund 930 Megabyte wiegen, jedes Sprachpaket zwi-
schen 450 und 680 Megabyte und die neuen Kurzabenteuer rund 300 Megabyte.
Außerdem können Sie die Enhanced Editon von The Witcher auch im Laden kau-
fen. Die dicke Box enthält dann nicht nur zwei Spiel-DVDs mit allen Sprachversi-
onen, sondern auch eine Karte 
der Spielwelt, eine Making-Of-
DVD, den orchestralen Sound-
track, eine CD mit Witcher-inspi-
rierten Pop- und Rock-Songs, 
eine Witcher-Kurzgeschichte 
sowie das 112-seitige Lö-
sungsbuch zum Spiel.

Das neu gestaltete Inventar liefert 50 Prozent mehr Stauraum und komfortable Sortierfunktionen. Im neuen, rund fünf Stunden langen Kurzabenteuer Nebenwirkungen begegnen wir zahmen Wyvern.

Sinnvolle Verbesserungen und zusätz-
liche Inhalte machen aus dem ehema-
ligen Bug-Desaster ein rundum gelun-
genes Erwachsenen-Rollenspiel.

The Witcher  
Enhanced Edition
So wohlklingend hat uns schon 

lange kein Spiel mehr be-
grüßt: »Éhínseg és járvany pusztí-
tott, tengernyi volt az áldozat.« 
Das ist Ungarisch und heißt auf 
Deutsch sinngemäß, weitaus we-
niger wohlklingend: »Fünf Jahre 
lang leckten die nördlichen Kö-
nigreiche nach dem Krieg ihre 
Wunden.« Wer mag, kann The 
Witcher aber künftig auch auf 
Englisch, Russisch, Polnisch oder 
Italienisch spielen, auf Wunsch 
sogar mit chinesischen Unterti-
teln. Sage und schreibe zehn 
Sprachversionen schlummern auf 
den beiden DVDs der so genann-
ten Enhanced Edition. Das mag 
ein wenig übertrieben sein, steht 

aber exemplarisch für die »Jetzt 
aber richtig!«-Mentalität der Neu-
auflage des Erwachsenen-Rollen-
spiels. Die polnischen Entwickler 
von CD Projekt haben tatsächlich 
einen rekordverdächtigen Auf-
wand betrieben, um die alten 
Fans für die vielen Bugs der Ur-
sprungsversion zu versöhnen und 
neue Fans dazuzugewinnen.

Klingt anders
Die wichtigste Nachricht für alle 
Besitzer der Ur-Version: Sämt-
liche Spielstände aus bereits lau-
fenden Partien funktionieren 
auch mit der Enhanced Edition. 
Sie müssen Ihr Abenteuer also 
nicht noch mal von vorn begin-
nen. So oder so werden nur weni-
ge Sekunden vergehen, bis Sie die 
erste wichtige Neuerung entde-
cken oder besser gesagt: erhören. 
Denn CD Projekt hat die komplette 
deutsche Sprachausgabe neu ver-
tont. Kinder haben endlich keine 
Erwachsenenstimmen mehr, Pros-
tituierte klingen angemessen ver-
rucht, und Spielheld Geralt spricht 
nun locker zwei Oktaven tiefer, 
was seinen Coolness-Faktor noch 
mal nach oben schraubt.

Dass die häufigen Dialoge jetzt 
erheblich glaubwürdiger wirken, 
verdanken sie aber nicht nur den 
besseren Sprechern, sondern vor 
allem den überarbeiteten Zwi-
schensequenzen und über 200 
neuen Gestik-Animationen. Be-
drohte wedeln beschwichtigend 
mit den Händen, Beschenkte lä-
cheln erfreut, Unwissende zucken 
mit den Schultern. Ein neuer Kla-
motten-Zufallsgenerator sorgt zu-
dem für eine variantenreicher ge-
kleidete Bevölkerung. Da es je-

doch keine neuen Gesichter gibt, 
laufen immer noch absurd viele 
Zwillinge durch die Straßen. Den-
noch wirkt die Welt von The Wit-
cher in der Enhanced Edition ins-
gesamt spürbar lebendiger als in 
der Urspungs-Version, weshalb 
wir die Atmosphäre-Wertung um 
einen Punkt erhöhen.

Kämpft anders
Wenn Reden nicht mehr weiter-
hilft, greift Geralt zur Waffe – und 
das endlich in einer vernünftigen 
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Abenteuer



Heiko Klinge: Die Ur-
sprungsversion von The 
Witcher habe ich nach 
fünf Spielstunden wie-
der deinstalliert: zu 
viele Bugs, zu nervige 
Steuerung. Von der En-
hanced Edition kann ich 
mich dagegen kaum mehr lösen. Befreit von 
nahezu allen Nervereien genieße ich endlich 
ungestört die anspruchsvolle Geschichte und 
die interessante Spielwelt. In der Enhanced 
Edition ist The Witcher zu dem rundum gelun-
genen Abenteuer geworden, das sich Rollen-
spieler von Anfang an erhofft hatten.

Es geht doch!

heiko@gamestar.de

Å hübsche Architektur Å schöne Lichteffekte, Tag-Nacht-Wechsel  
Å verbesserte Animationen Í austauschbare Innenräume
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endlich ein rundum empfehlenswertes Rollenspiel.

/108

/109

/107

/109

/108

/109

/109

/108

/108

/108

Å komplett überarbeitete Sprachausgabe Å englische Version 
enthalten Å stimmungsvolle Musik Í kein Surround-Sound
Å drei Schwierigkeitsgrade Å verbesserte Würfel-KI  
Í Zauber und Alchemie meist unnötig Í Gruppenstil zu mächtig
Å lebendige Spielwelt Å 200 neue Gestik-Animationen Í immer 
noch irreführende Übersetzung Í willkürliche Levelbegrenzungen
Å überarbeitete Inventar-Verwaltung Å kurze Ladezeiten Å zwei 
Steuerungsmodi ... Í ... aber keiner perfekt Í kleinteilige Menüs
Å lange Spielzeit Å zwei Zusatzabenteuer Å Editor Í immer noch 
viele Charakterklone Í begrenzte Spielwelt
Å versteckte Aufgaben Å mehrteilige Quests Å spannende 
Grundhandlung Å Entscheidungen und Konsequenzen Í teils konfus
Å zahlreiche Talente Å Spezialisierung möglich  
Å regelmäßige Aufstiege Í Auswirkungen nicht immer klar
Å Taktik notwendig Å gute Mischung aus Denken und Action  
Í kein Fernkampf Í nur fünf Zauber
Å spaßige Alchemie Å massig Zutaten Å Waffen verbesserbar  
Í wenige Ausrüstungsgegenstände
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Atari
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Verhexte Bugs!
In der Enhanced Edition ist The Witcher 

endlich nahezu fehlerfrei, aber noch nicht ganz. 
Unter Windows Vista stürzt das Spiel selten und 
nicht reproduzierbar ab. Ebenfalls sehr selten 
bleiben Monster in einer Animation hängen 
und können nicht mehr getroffen werden.

Auf dem Friedhof der Stadt Wyzima bekämpfen wir einen Ghul. Dank der verbesserten Animationen passen nun drehattacke und Monsterreaktion präzise zusammen.

Geschwindigkeit. Denn die Ent-
wickler haben die ehemals quä-
lend langsame Schwertzieh-Ani-
mation deutlich beschleunigt, 
was in einigen Situationen durch-
aus den Unterschied zwischen Le-
ben und Tod bedeuten kann. Auch 
die Kämpfe selbst spielen sich 
nun flotter und nachvollziehbarer. 
Gegner und Geralt bleiben sel-
tener in der Umgebung hängen, 
die Maus- und Tastatur-Steue-
rung reagiert direkter, Fehlschlä-
ge lassen sich dank überarbeitet-
er Animationen besser erkennen.

Auch beim Beutemachen steigert 
CD Projekt das Tempo: Mit ge-
drückter Steuerungstaste über-
springen Sie den Inventarbild-
schirm, alle Schätze des gerade 
erlegten Monsters landen so ohne 
Menü-Umwege in Ihrem Rucksack. 
Platzprobleme gehören dabei der 
Vergangenheit an. Denn statt vier 
Staufächern für alle Gegenstände 
gibt’s nun sechs – drei davon für 
allgemeines Zeug, die anderen 
drei für alchemistische Zutaten. Ei-
ne neue Sortierfunktion erspart 
dabei lästiges Umordnen und sta-
pelt gleiche Objekte automatisch. 
Folge 1: Sie verbringen deutlich 
mehr Zeit in der Spielwelt als in 
den Menüs. Folge 2: Ein Punkt 
mehr für die Bedienungswertung.

Abenteuert anders
Bei neuen Inhalten zeigt sich die 
Enhanced Editon erheblich knau-
seriger als bei den Verbesse-
rungen: keine Waffen, keine Zau-
ber, keine Monster. Mit »Der Preis 
der Neutralität« und »Nebenwir-
kungen« gibt’s immerhin zwei zu-
sätzliche Kurzabenteuer, die Sie 
insgesamt rund acht Stunden be-
schäftigen werden. In Ersterem, 
das CD Projekt bereits mit dem 
Patch 1.3 veröffentlicht hatte, be-
schützen Sie die Tochter eines al-
ten Freundes, in Letzterem legen 
Sie sich mit einem Wyvern-zücht-
enden Gaunerkönig an. Beide 
Abenteuer sind komplett vertont 
und durchaus unterhaltsam, er-
reichen dabei aber weder die 
spielerische noch die dramatur-
gische Qualität der Hauptkam-

pagne. Wer es besser machen will, 
kann mit dem beigelegten Djinni-
Editor seine eigenen Quests zu-
sammenzimmern. Dieser Aben-
teuer-Baukasten wurde ebenfalls 

schon mit Patch 1.3 veröffentlicht, 
ist ausgesprochen umfangreich, 
aber auch ausgesprochen kompli-
ziert. Wir verstanden jedenfalls 
nur ungarisch. HK
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