
Redakteur  heiko@gamestar.de
Zuletzt gespielt: The Witcher: Enhanced Edition
Zuletzt gesehen: den Bundesligastart
Zuletzt gelesen: Kicker Bundesliga-Sonderheft
Meine Meinung zu...
Spore: Kein perfektes Spiel, aber ein perfekter Baukasten. � HHHHH

Space Siege: So anspruchsvoll wie die Teletubbies. Oh-oh! � H

Geheimakte 2: Habe den Vorgänger schon mit Freude gespielt.� HHHH

Chefredakteur  michael@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Geheimakte 2, Spore
Zuletzt gesehen: »Little Britain« (TV)
Zuletzt gelesen: »Der Reitwagen« 
Meine Meinung zu...
Spore: Flacher Genre-Mix, eher für »Sonst nichts«-Spieler. � HH

Space Siege: Mir war ja Dungeon Siege schon zu simpel ... � HH

Geheimakte 2: Sehr schönes Spiel, super Rätsel, macht Spaß!  � HHHH

Michael Trier

Redakteurin  petra@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Drakensang
Zuletzt gesehen: »Master & Commander«
Zuletzt gelesen: die neue Mare
Meine Meinung zu...
Spore: Kreaturen zu basteln macht Spaß. Für etwa eine Stunde. � HH

Space Siege: Seit Dungeon Siege meide ich »Siege-Spiele«. � –
Geheimakte 2: Es geht gegen eine Sekte, das allein ist super!� HHHH

Petra Schmitz

Redakteur  fabian@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Age of Conan
Zuletzt gesehen: Die erste Staffel von »Dexter«
Zuletzt gelesen: Scott Smith: »The Ruins«
Meine Meinung zu...
Spore: Bin zum ersten Mal beim Kindermachen eingeschlafen. � H

Space Siege: Walker soll mal durch die Luftschleuse walken. � H

Geheimakte 2: Nicht gespielt. � –

Fabian Siegismund

Leitender Redakteur  daniel@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Pro Evo 2009
Zuletzt gesehen: meinen Arbeitsplatz
Zuletzt gelesen: Paul Auster: »Leviathan«
Meine Meinung zu...
Spore: Nichts für mich – zu knuddelig, zu Tamagotchi. � HHH

Space Siege: Nicht gespielt. � –
Geheimakte 2: Abenteurer sollten einen Blick riskieren. � HHH

Daniel Visarius

Director of Online  gunnar@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Drakensang, Spore
Zuletzt gehört: I am Kloot: »Gods and Monsters« 
Zuletzt gelesen: »Erntedank« und »Seegrund«
Meine Meinung zu...
Spore: Simpel. Aber ich kann stundenlang Kreaturen »bauen«.� HHHH

Space Siege: Ich würd's spielen, wenn's weniger stumpf wäre.� HH

Geheimakte 2: Schlaue Rätsel, gute Geschichte – schönes Spiel.� HHHH

Gunnar Lott

Leitender Redakteur  christian@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Drakensang, Spore
Zuletzt gesehen: die Toskana
Zuletzt gelesen: »Die Vermessung der Welt«
Meine Meinung zu...
Spore: Der Kreaturen-Editor ist genial. Die Spielchen nicht so.� HHHH

Space Siege: Wie das All: wenig drin, und manchmal explodiert was.� HH

Geheimakte 2: Ist mir etwas zu behäbig. Die Rätsel reißen's raus.� HHH

Christian Schmidt

Heiko Klinge

Redakteur  micha@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Sacred 2, Civilization Revolution (Xbox)
Zuletzt gesehen: »Die Mumie 3« (Vollschrott)
Zuletzt gelesen: R. Jordan: »Knife of Dreams«
Meine Meinung zu...
Spore: Meine achtbeinigen Teewürste beherrschen das All! � HHHHH

Space Siege: Chris Taylor hat's offensichtlich verlernt, schade. � HH

Geheimakte 2: Eigentlich toll, aber ich mag die Heldenpute nicht. � HHH

Michael Graf

Trainee  philipp@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Grimm, Beijing 2008
Zuletzt gesehen: »The Big Lebowski«
Zuletzt gelesen: Matt Ruff: »Bad Monkeys«
Meine Meinung zu...
Spore: Die Geschlechtsteil-Wesen waren der Höhepunkt. Schade. �HHH

Space Siege: Der Weltraum und ich sind keine Freunde. � HH

Geheimakte 2: Setzt die gute Tradition fort.� HHHH

Philipp Dubberke

Redakteur  danielm@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Der Herr der Ringe Online
Zuletzt gesehen: die olympischen Sommerspiele
Zuletzt gelesen: »Die zwei Türme« (mal wieder)
Meine Meinung zu...
Spore: Irgendwie ganz witzig. Aber auf Dauer...? � HHH

Space Siege: Ich liebe Sciencefiction. Aber es gibt Ausnahmen. � HH

Geheimakte 2: Ganz nett. Ich bevorzuge aber lustige Adventures.  � HHH

Daniel Matschijewsky

Praktikant 
Zuletzt gespielt: X3: Terran Conflict (Beta)
Zuletzt gesehen: »Die Mumie 3« (aua)
Zuletzt gelesen: Süddeutschen Zeitung
Meine Meinung zu...
Spore: Nicht gespielt. � –
Space Siege: Chris Taylor zeigt, wie man wirklich alles falsch macht. � H
Geheimakte 2: Reichlich brav, aber mit netten Rätseln.  � HHH

Christian Schneider

Das GameStar-Team
Die Redaktion stellt sich vor  

und sagt ihre Meinung zu den wich-
tigsten Spielen dieser Ausgabe. 

84 GameStar 10/2008

TeamTest


