L) DVD

- Vlideo-Special
LD DVD-XL

- HD-Video

16

Blood Bowl
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Wenn Elfen und Orks im Warham-
mer-Universum Football spielen,
hat der Sportsgeist Sendepause.

as Grundprinzip von Blood

Bowl ist eigentlich simpel:
einfach nur den Ball in die gegne-
rische Endzone tragen. Wer im
Weg steht, wird umgeboxt. Klingt
nach Action, erfordert aber vor
allem eine clevere Strategie. Wir
scheuchen unsere Fantasy-Sport-
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Die Arenen wirken schon sehr detailverliebt. Hier treffen Elfen auf ein Chaos-Team.

ler per Maus iiber das Spielfeld,
befehlen Passe, Blocks, Tacklings
und Fouls —wahlweise rundenba-
siert oder in pausierbarer Echt-
zeit. Im Hintergrund werkelt ge-
treu der Brettspielvorlage ein kom-
plexes Regelwerk. Es gibt acht
spielerisch hochst unterschied-
liche Rassen: Orks sind zwar lang-
sam, konnen dafiir aber kréftig
zuhauen — Elfen fliegen schon
beim kleinsten Schubser aus den

Im Runden-Modus soll Blood Bowl die Regeln der Brettspielvorlage 1:1 umsetzen.

Latschen, werfen jedoch zenti-
metergenaue Pdsse. AuBerdem
missen Sie natirlich auch die Be-
sonderheiten aller Teammitglie-
der kennen: Jeder Spieler hat an-
dere Charakterwerte, sammelt Er-
fahrungspunkte und kann Spezi-
alfahigkeiten wie ein besonders
fieses Ramm-Mandver lernen.
Das alles erinnert stark an klassi-
sche Rollenspiele, entsprechend
hoch diirfte die Identifikation mit
der eigenen Mannschaft werden.

Bei unserer Prdsentation ha-
ben wir auch erstmals den Karrie-
re-Modus gesehen. Auf einer Kar-
te der Warhammer-Welt schalten
Sie nach und nach neue Turniere
frei, arbeiten sich die Rangliste
empor und qualifizieren sich
schliellich fiir die finale Meister-

Divinity 2 Ego Draconis
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Das neue Divinity tauscht die
Iso-Sicht der Vorgdnger gegen
eine Schulterperspektive und
bietet erneut spannende Quest-
Reihen in einer offenen Spielwelt
- und endlich auch tolle Grafik.

as Action-Rollenspiel Divine
Divinity und sein erster
Nachfolger Beyond Divinity woll-
ten 2002 beziehungsweise 2004
auf den Erfolgszug der Diablo-
Reihe aufspringen, enttduschten

aber mit veralteter Technik und
Steuerungsmacken. Reichlich
Fans hatten die Spiele trotzdem,
besonders dank der frei zu erkun-
denden Mittelalterwelt, den gu-
ten Quests und einer klassenun-
abhdngigen Charakterentwick-
lung. Der nun angekiindigte, ei-
gentlich dritte Teil Divinity 2: Ego
Draconis packt die Tugenden der
Spieleserie in eine zeitgeméaRie
Grafikhiille und greift dazu auf ei-
ne stark Uberarbeitete Version

In der Taverne eskaliert ein kleiner Streit mit Soldaten, es kommt zum bewaffneten Kampf.

Blood Bowl wurde 1986 in Frankreich erfunden. Erst spater transportierten es die Amerikaner von Games Workshop ins Warhammer-Universum.

der Gamebryo-Engine von Oblivi-
on zuriick. Die detaillierten Tex-
turen, aufwandigen Animationen
und polygonreichen Charaktere
sehen Sie nun nicht mehr in der
Draufsicht, sondernaus der Schul-
terperspektive. Bei den action-
reichen Kampfen sind schnelle
Reflexe gefragt, fiir friedfertigere
Spieler verspricht der belgische
Entwickler Larian Studios aber
auch viele Aufgaben, die Sie
wahlweise ohne Blutvergiefien

v

Der Kampfwut-Zauber starkt unsere Schlagkraft im Gefecht mit den drei Goblins.

schaft: den namensgebenden
Blood Bowl. Gewonnene Preis-
gelder investieren Sie in werte-
steigernde Ausriistung (wie Hel-
me und Schulterpanzer) oder in
schmutzige Tricks. Doping mit
leistungsfordernden Tranken ist
ebenso moglich wie eine kleine
Aufmerksamekeit fiir den Schieds-
richter. Vor allem in Sachen Atmo-
sphdre macht Blood Bowl schon
jetzt einen tollen Eindruck: In den
detailverliebten Arenen jubeln
Cheerleader, jede neu gekaufte
Ausriistung sehen wir auch an
den Spielern. Spielerisch wirkt
die Sportpriigelei vor allem im
Echtzeit-Modus noch ein wenig
konfus. Fans der Brettspielvorla-
ge durfen sich aber in jedem Fall
auf den Titel freuen.

l6sen. Als Drachentdter-Azubi er-
lernen Sie in Divinity 2 rund 50
Fertigkeiten, darunter auch die
Macht, gegnerische Attacken vor-
auszusehen —duBerst niitzlich im
Kampf gegen iibergrof3e Drachen,
die im Fantasyland Rivellon ihr
Unwesen treiben. Zur Wahl ste-
hen erneut drei Charakterklas-
sen: Krieger, Zauberer und eine
Mischung aus Dieb und Waldlau-
fer. Unabhéangig davon kann jeder
Spieler alle Waffen und Riistun-
gen tragen und seine Figur in je-
dem beliebigen Talent trainieren.
Ausfiihrlichere Eindriicke von
Divinity 2 lesen Sie in unserer
grof3en Online-Preview.
» gamestar.de-Quicklink: 5492
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Pro Evolution
Soccer 2009
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Eine Preview-Version von Pro
Evolution Soccer legt einmal
jahrlich die Redaktion lahm - so
auch in dieser Ausgabe.

Konami versprach im Vorfeld
mehr Realismus; auf dem
Platz zeigt sich das zuerst durch
eine reduzierte Geschwindigkeit
bei Blindpdssen. An die haben
wir uns nach wenigen Partien ge-
wohnt, nicht aber an die neuen
langen, hohen Balle: Beim Ab-
schlag oder einem Seitenwechsel
auf einen freien Mitspieler dreht
sich das Leder so langsam durch
die Luft, dass die Verteidigung
unseren Mann doch noch an der
Ballannahme hindern kann. Im-
merhin gehen die KI-Spieler nun
etwas aggressiver in die Zwei-
kampfe als zuvor. Laut Konamis
Shingo Takatsuka habe man auch
das Verhalten der Mitspieler ab-
seits des Balls verbessert, was

Grafisch riickt die neue Version in Fifa-Dimensionen vor. Vor allem die Stadien sind deutlich hiibscher.

uns aber genauso abging wie ein
intelligentes Torwartverhalten. :
Damit wir uns nicht falsch verste-
hen: Abseits dieser Detailman- :
ge.l spielt Slc.h P“.) EV(.). 2009 %)e- Die Edelsportwagen aus Stuttgart-Zuffenhausen sind wieder mit dabei, besser bekannt als Porsche.
reits grofartig. Die Prdsentation :
kommt mit verbesserten Anima-
tionen, einer feineren Optik sowie
ansprechendem Meniidesign in

die Nahe von Fifa 09.
Grofite Neuerung ist der von

de«-Modus. Nach dem Erstellen

eines Spielers arbeiten Sie sich i »Hersteller EA Vancouver / Electronic Arts > Status zu 85% fertig

vom Hinterbanklerverein bis in die » gamestar.de Quicklink 5500 > Potenzial -
Nationalmannschaft hoch. Dabei
¢ Im zwélften Teil der Serie geht’s
: gegen ein internationales Ver-
brechersyndikat mit Edelschlit-
ten auf die Rennpisten.
nem der nichsten Hefte. Dann be-

Am 15. August kiindigte Elec-
lich deutlich verbesserten Online-
: Undercover offiziell an und gab
praktisch unspielbar war. . gleichzeitig den Erscheinungster-
min bekannt: Schon am 21. Sep-
tember dieses Jahres soll der
© zwolfte Teil der Serie hierzulande
¢ in den Liden stehen, in den USA
¢ kommt das Spiel bereits am 18.
September raus. Nach dem durch-
: wachsenen Pro Street, das bei
Spielern wie Presse gleicherma-
Ben wenig Anklang fand, soll Un-
. dercover wieder zuriick auf die
: Erfolgsspur—und zwar abermals
mit heien Verfolgungsrennen
: gegen die Polizei. Allerdings
schliipfen Sie selbst in die Haut
: eines der guten Jungs. Wie der
Name des Spiels vermuten ldsst,
© spielen Sie einen Undercover-Cop.

kontrollieren Sie einzig Ihren Cha-
rakter und verbessern ihn durch
Erfahrungspunkte. Ob PES 2009
zur Legende wird, lesen Sie in ei-

richten wir auch {iber den angeb-

Modus, der in den letzten Jahren

Need for Speed

‘Undercover

Fifa kopierte »Werde zur Legen- :

» Angeschaut » Genre Rennspiel » Termin 21. November 2008

tronic Arts Need for Speed:

Zahlenliebhaber kénnen sich in Pro Evo 2009 Uber detailliertere Statistiken freuen.

Der muss ein internationales Ver-
brechersyndikat ausheben. Holly-
wood-Star Maggie Q (Mission Im-
possible 3, Stirb Langsam 4.0)
ibernimmt dabei in den Realfilm-
Sequenzen die Rolle der FBI-
Agentin Chase Linh, die dem
Helden den Auftrag zuweist und
ihn mit Tipps versorgt.

In der offenen Spielwelt sollen
Sie mit amerikanischen Muscle
Cars, japanischen Tuning-Schlit-
ten und zahlreichen europdischen
Wagen iiber den Asphalt heizen
konnen. Die Auswahl reicht von
Klassikern bis zu brandneuen
Rennschiisseln, laut der Entwick-
ler werden Sie aber auch in eini-
gen exotischen Autos durch die
StraBen brettern. Ob es in Need
for Speed: Undercover einen Tu-
ning-Part geben wird, halt Elect-
ronic Arts bisher noch geheim.
Aber lange dauert es nicht mehr,
bis wir es — im wahrsten Sinne
des Wortes —erfahren. PET

GameStar 10/2008
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Fussball Manager 09
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Die Bundesliga wird in der neuen
Saison erheblich ansehnlicher.
Nun ja, zumindest auf dem PC.

Originalgetreue Spielerge-
sichter, 3D-Gras und schick
zerknitterte Trikots — der Fussball
Manager o9 hat sich kréftig her-

ausgeputzt. Normalerweise pra-
sentiert der Chefdesigner Gerald
Kohler am liebsten die neuen Me-
nis, Funktionen und Statistiken,
doch dieses Mal stehen vor allem
die Uberarbeiteten 3D-Spielsze-
nen im Mittelpunkt. Sie verwen-
den die gleiche Grafiktechnologie

Oben sehen Sie die aktuelle Partie in Fifa-09-Grafik, unten dndern Sie per Taktik-Menii Ihre Anweisungen.
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Kenner wissen: Das ist der Eingang der Minen von Moria.

wie das generaliiberholte Fifa 09
und sehen entsprechend auch ge-
nauso gut aus. Eine enge Zusam-
menarbeit mit dem kanadischen
EA-Sports-Team macht’s moglich.
Deshalb gibt’s im Fussball Mana-
ger 09 auch samtliche Stadien,
Kommentare und Fangesdnge des
groBBen Fifa-Bruders. Wer mag,
kann sich dank einer neuen mp3-
Importfunktion aber auch eigene
Fangesange, Einlauf- und Torhym-
nen zusammenstellen.

Das alles verspricht eine Extra-
portion Stadionatmosphdre, und
zwar endlich ohne lastige Unter-
brechungen. Denn dank eines
neuen Meniis am unteren Bild-
schirmrand kdnnen Sie kiinftig
samtliche taktischen Anderungen
wdhrend der laufenden Partie
vornehmen und miissen dafur
nicht mehr extra in den Aufstel-
lungsbildschirm wechseln - klas-
se! Abseits des Platzes gibt’s
ebenfalls viele sinnvolle Verbes-

Sie konnen iiberall auf der Welt Fanshops erdffnen.

serungen. So soll ein neues Mer-
chandising-System mit Live-Ver-
handlungen den Fanartikelver-
kauf deutlich spannender ma-
chen. AuBerdem haben Kéhler
und sein Team einen separaten
Jugendtransfermarkt eingebaut,
sodass Sie der Konkurrenz friih-
zeitiger die Talente abjagen kon-
nen. Eher eine Spielerei fiir Fu-
ball-Tipper als eine sinnvolle Neu-
erung: Per Match-Prognose-Tool
konnen Sie anhand unzahliger
Parameter die Voraussetzungen
fiir die ndchsten Bundesliga-Par-
tien nachstellen und so die Ergeb-
nisse vom Programm prognosti-
zieren lassen. Natdrlich ist im
Fussball Manager 09 bereits die
neue 3. Liga integriert. Ob auch
die entsprechenden Vereinsli-
zenzen an Bord sind, wird derzeit
noch verhandelt.

HdR Online Die
Minen von Moria
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Zwei neue Klassen, zwei neue
Gebiete, ein hoheres Maximal-
Level und noch viel mehr - die
Welt ist im Wandel.

napp anderthalb Jahre nach
der ersten Erweiterung Schat-
ten von Angmar erscheint Ende
dieses Jahres das zweite kosten-
pflichtige Update fiir Herr der

Ringe Online - auf Charaktere ab

Level 50 zugeschnitten. Die Mi- :
nen von Moria bietet zwei neue
Gebiete: Lothlérien und das na- '
mensgebende Moria. Im Inneren
der als Zwergenfestung Khazad- :
diim bekannten Minen erwartet
kennen Sie vielleicht noch aus
dem Vorganger Darwinia (Game-
Star 06/05, 70 Punkte) — da ha-
: ben die griinen Kerle noch offline
gegen Viren gekdmpft, die die
Heimat der Darwinier unterjochen

Sie unter anderem der riesige
Balrog, in Lothlérien sollen Sie
die Elbenfiihrerin Galadriel tref-
fen. Abseits von prominenten
Gegnern und Verbiindeten erhoht
der Entwickler Turbine die Maxi-

mal-Stufe von 50 auf 60 und fiihrt :
spieler-Ableger des Action-Stra-
tegie-Mixes vom Independent-
Studio Introversion, in dem Sie ab
: September unter Windows und
Mac OS X online gegen andere
Spieler antreten kénnen. Das
: Grundprinzip: Sie starten mit ei-
ner Truppe, die recht planlos
durch die Drahtgitter-Welt wuselt,
teren Minen von Moria. a

zwei neue Klassen ein: den magie-
begabten Runenbewahrer sowie
den Hiiter. Doch nicht nur am
Klassensystem wird geschraubt,
auch die Waffen werden revolu-
tioniert: Legendédre Gegenstdnde
sollen Erfahrung sammeln und
sich so individuell verbessern las-
sen. Ende 2008 geht’s in die fins-

Wenn man Darwinia im Dezember l&dt, schneit es in der Spielwelt.

Multiwinia
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i »Hersteller Introversion » Status zu 90% fertig
: »gamestar.de Quicklink 5497 »Potenzial Gut

Die Strichmédnnchen-Krieger aus
Darwinia sind zuriick — diesmal
: tobt die Schlacht jedoch online

in skurillen Mehrspielermodi.
Die zweidimensionalen Solda-
ten, die Sie in Multiwinia in

die Schlacht schicken, entstam-
men dem Volk der Darwinier. Das

wollten. Multiwinia ist der Mehr-

bis Sie einen Anfiihrer bestim-

men, der fiir Ordnung sorgt und
seine Untergebenen in Formation
marschieren ldsst. AnschlieBend
erobern Sie Stiitzpunkte, an de-
nen frische Rekruten auftauchen.
Neben klassischen Spielmodi wie
»King of the Hill« und der Vernich-
tung aller Gegner miissen Sie et-
wa im »Capture the Statue«-Mo-
dus anstatt einer Fahne eine Sta-
tue in lhre Basis schleppen, wozu
eine grofie Anzahl lhrer Darwinier
mit anpacken missen. [ PD |
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