
Das kommt im September

Spiel	 Publisher	 Datum
Brothers in Arms: Hell’s Highway Ubisoft 25.09.2008
Crysis: Warhead Electronic Arts 18.09.2008
Die Sims 2 Super Deluxe Electronic Arts 11.09.2008
Far Cry 2  Ubisoft 15.09.2008
Mercenaries 2 Electronic Arts 04.09.2008
Multiwinia - Survival of the Flattest Pinnacle 19.09.2008
Need for Speed: Undercover Electronic Arts 21.09.2008
Pipemania Empire Interactive 12.09.2008
Pure Disney Interactive 25.09.2008
Rise of the Argonauts Codemasters 19.09.2008
Romance of the Three Kingdoms 11 THQ 05.09.2008
Civilization 4: Colonization Take 2 26.09.2008
Spore Electronic Arts 04.09.2008
Stalker: Clear Sky Deep Silver Sept. 2008
The Witcher: Enhanced Edition Atari 18.09.2008
Warhammer Online Electronic Arts 18.09.2008
World of Goo RTL Games Sept. 2008
WW II: Spy DTP 19.09.2008

	 	

Aktuelle Erscheinungstermine

 Spiel Genre Entwickler Preview(s) Potenzial Termin

neu 	 Aion:	The	Tower	of	eternity	 Online-Rollenspiel	 NCsoft	 10/08	 –	 2009
	 Aliens:	Colonial	Marines	 Ego-Shooter	 Gearbox	 06/08	 –	 2.	Quartal	2009

uPDATe 	 Arcania:	A	Gothic	Tale	 Rollenspiel	 Spellbound	 06/08,	10/08	 –	 25.	Februar	2010
uPDATe 	 Armed	Assault	2	 Taktik-Shooter	 Bohemia	Interactive	 03/08–	 –	 16.	Oktober	2008

	 Battlefield	Heroes	 Multiplayer-Shooter	 Digital	Illusions	 04/08	 Gut	 4.	Quartal	2008
	 Battleforge	 Echtzeit-Strategie	 EA	Phenomic	 07/08,	09/08	 Sehr	gut	 Dezember	2008
	 Bionic	Commando	 Actionspiel	 Grin	 08/08	 –	 4.	Quartal	2008
	 Borderlands	 Actionspiel	 Gearbox	 11/07	 –	 2009

uPDATe 	 Brothers	in	Arms:	Hell’s	Highway	 Taktik-Shooter	 Gearbox	 06/06,	10/06,	02/08	 Sehr	gut	 25.	September	2008
	 Call	of	Duty:	World	at	War	 Ego-Shooter	 Treyarch	 08/08,	09/08	 Sehr	gut	 November	2008

uPDATe 	 Chronicles	of	Spellborn	 Online-Rollenspiel	 Spellborn	NV	 01/07,	04/07,	05/07	 Sehr	gut	 31.	Dezember	2008
neu 	 Civilization	4:	Colonization	 Strategiespiel	 Firaxis	 10/08	 Sehr	gut	 26.	September	2008

uPDATe 	 C&C:	Alarmstufe	Rot	3	 Echtzeit-Strategie	 EA	Los	Angeles	 07/08,	10/08	 Sehr	gut	 30.	Oktober	2008
uPDATe 	 Crysis:	Warhead	 Ego-Shooter	 Crytek	Ungarn	 09/08	 –	 18.	September	2008
uPDATe 	 Damnation	 Actionspiel		 Blue	Omega	 05/08,	10/08	 Sehr	gut	 4.	Quartal	2008

	 Dawn	of	War	2	 Echtzeit-Strategie	 Relic	 07/08	 –	 1.	Quartal	2009
	 Dead	Space	 Horror-Actionspiel	 EA	Redwood	Shores	 02/08,	04/08,	08/08	 Sehr	gut	 31.	Oktober	2008
	 Demigod	 Strategie-Rollenspiel	 Gas	Powered	Games	 04/08	 –	 Februar	2009
	 Der	Herr	der	Ringe:	Conquest	 Actionspiel	 Pandemic	 08/08	 –	 4.	Quartal	2008

neu 	 Der	Pate	2	 Actionspiel	 EA	Redwood	Shores	 10/08	 –	 Februar	2009
	 Diablo	3	 Action-Rollenspiel	 Blizzard	 09/08	 –	 –
	 Die	Sims	3	 Aufbauspiel	 Maxis	 05/08	 –	 Februar	2009
	 Dragon	Age:	Origins	 Rollenspiel	 Bioware	 01/07,	09/08	 –	 1.	Quartal	2009
	 Duke	nukem	Forever	 Ego-Shooter	 3D	Realms	 08/99,	01/00,	07/01	 –	 –
	 Dungeon	Hero	 Action-Rollenspiel	 Firefly	 05/08	 –	 1.	Quartal	2009

uPDATe 	 empire:	Total	War	 Strategiespiel	 Creative	Assembly	 10/07,	09/08,	10/08	 –	 6.	Februar	2009
	 Fallout	3	 Rollenspiel	 Bethesda	 09/07,	06/08,	10/08	 Sehr	gut	 4.	Quartal	2008

uPDATe 	 Far	Cry	2	 Ego-Shooter	 Ubisoft	Montreal	 09/07,	07/08,	10/08	 Sehr	gut	 15.	September	2008
	 Fifa	09	 Sportspiel	 EA	Sports	 09/08	 –	 2.	Oktober	2008

uPDATe 	 Ghostbusters	 Actionspiel	 Terminal	Reality	 01/08	 –	 2009
neu 	 Gothic	3:	Götterdämmerung	 Rollenspiel	 –	 10/08	 –	 4.	Quartal	2008

uPDATe 	 Grand	Theft	Auto	4	 Actionspiel	 Rockstar	 03/08,	04/08,	07/08	 Ausgezeichnet	 21.	November	2008
	 H.A.W.X.	 Action-Simulation	 Ubisoft	Bukarest	 06/08,	08/08	 Gut	 1.	Quartal	2009

neu 			
In	dieser	Ausgabe	
erstmals	per		
Preview		
vorgestellt.

uPDATe
Aktualisierte		
Daten;	rote		
Schrift	zeigt,		
was	sich		
geändert	hat.

Eine	Potenzial-	
einschätzung		
vergeben	wir	nur	
bei	»Angespielt«-	
Previews.	Für		
»Angeschaut«-	
Artikel	gibt	es		
keine	Wertung.	

Termin-Update
Die aktuellen Erscheinungstermine  
aller Spiele, die wir schon einmal in  
einer Preview vorgestellt haben.  

Brothers in Arms: Hell’s Highway
Unendliche	Geschichte:	Eigentlich	sollte	der	neuste	Teil	der	Serie	
bereits	im	August	erscheinen,	der	Publisher	Ubisoft	hat	den	Ver-
kaufsstart	jedoch	auf	den	25.	September	verschoben.	

Warhammer Online
Bislang	konnten	nur	Beta-Tester	als	Orks,	Hochelfen,	Chaos-Jünger	
und	dergleichen	durch	die	Lande	ziehen,	ab	dem	18.	September	
darf	endlich	auch	der	Rest	Europas	online	mitmischen.
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Darauf warten die GameStar-Leser

Rang	 Spiel	 Tendenz	 Vormonat
1 Diablo 3  1
2 Far Cry 2  3
3 Grand Theft Auto 4  2
4 Call of Duty: World at War  6
5 Starcraft 2  5
6 Command & Conquer: Alarmstufe Rot 3  12
7 Mafia 2  4
8 Fallout 3  8
9 World of Warcraft: Wrath of the Lich King  -
10 Arcania: A Gothic Tale   13
11 Crysis Warhead  -
12 Empire: Total War  10
13 Sacred 2: Fallen Angel  15
14 Stalker: Clear Sky  16
15 Bioshock 2  20
16 Alan Wake  11
17 Duke Nukem Forever  23
18 Gothic 3: Götterdämmerung  24
19 Operation Flashpoint 2: Dragon Rising  9
20 Aliens: Colonial Marines  17
21 Half-Life 2: Episode 3  -
22 Dawn of War 2  25
23 Warhammer Online: Age of Reckoning  22
24 Fifa 09  -
25 Brothers in Arms: Hell‘s Highway  -
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	 James	Bond:	Quantum	of	Solace	 Ego-Shooter	 Treyarch	 09/08	 –	 4.	Quartal	2008
	 King’s	Bounty	 Strategiespiel	 Katauri	Interactive	 08/08	 Gut	 Oktober	2008
	 Left	4	Dead	 Koop-Shooter	 Valve	 02/07,	02/08,	04/08	 Sehr	gut	 4.	November	2008
	 Legendary:	The	Box	 Ego-Shooter	 Spark	Unlimited	 09/07,	05/08	 Sehr	gut	 4.	Quartal	2008
	 Mafia	2	 Actionspiel	 Illusion	Softworks	 11/07,	06/08	 –	 2009
	 Mirror’s	edge	 Actionspiel	 Digital	Illusions	 05/08	 –	 1.	Quartal	2009

neu 	 need	for	Speed:	undercover	 Rennspiel	 EA	Vancouver	 10/08	 –	 21.	September	2008
	 Operation	Flashpoint	2	 Taktik-Shooter	 Codemasters	 12/06,	08/08	 –	 1.	Quartal	2009
	 Prince	of	Persia:	Prodigy	 Action-Adventure	 Ubisoft	Montreal	 07/08	 –	 4.	Quartal	2008

uPDATe 	 Pro	evolution	Soccer	2009	 Sportspiel	 Konami	 10/08	 –	 4.	Quartal	2008
uPDATe 	 Project	Origin	 Ego-Shooter	 Monolith	 03/08	 –	 17.	Oktober	2008

	 Prototype	 Actionspiel	 Radical	 10/07,	11/07	 –	 2009
uPDATe 	 Pure	 Rennspiel	 Black	Rock	Studio	 –	 –	 25.	September	2008

	 Rage	 Ego-Shooter	 id	Software	 –	 –	 –
neu 	 Risen	 Online-Rollenspiel	 Piranha	Bytes	 10/08	 –	 –	

	 Rise	of	the	Argonauts	 Action-Rollenspiel	 Liquid	Entertainment	 01/08,	07/08,	09/08	 Sehr	gut	 19.	September	2008
uPDATe 	 Sacred	2	 Action-Rollenspiel	 Ascaron	Studio	2	 05/06,	05/07,	11/07,	09/08,	10/08	 Sehr	gut	 2.	Oktober	2008

	 Saint’s	Row	2	 Actionspiel	 Volition	 08/08	 –	 Oktober	2008
uPDATe 	 Splinter	Cell:	Conviction	 Action-Taktik	 Ubisoft	Montreal	 07/07	 –	 2009
uPDATe 	 Stalker:	Clear	Sky	 Ego-Shooter	 GSC	Game	World	 09/07,	03/08,	08/08	 Sehr	gut	 September	2008

	 Starcraft	2	 Echtzeit-Strategie	 Blizzard	 07/07,	09/07	 Sehr	gut	 2008
	 Stargate	Worlds	 Online-Rollenspiel	 Cheyenne	Mountain	 –	 –	 4.	Quartal	2008
	 Street	Fighter	4	 Prügelspiel	 Dimps	 08/08	 –	 4.	Quartal	2008
	 The	Agency	 Online-Rollenspiel	 Sony	Online	 04/08	 –	 4.	Quartal	2008
	 The	Book	of	unwritten	Tales	 Adventure	 King	Art	 09/08	 –	 1.	Quartal	2009
	 They	 Ego-Shooter	 Metropolis	 12/07,	04/08	 Sehr	gut	 3.	Quartal	2009
	 This	is	Vegas	 Actionspiel	 Surreal	 –	 –	 4.	Quartal	2008
	 Tiberium	 Taktik-Shooter	 EA	Los	Angeles	 03/08	 –	 4.	Quartal	2008
	 Tomb	Raider:	underworld	 Action-Adventure	 Crystal	Dynamics	 03/08,	08/08	 Sehr	gut	 21.	November	2008
	 Two	Worlds:	The	Temptation	 Rollenspiel	 Reality	Pump	 04/08	 --	 4.	Quartal	2008

uPDATe 	 Venetica	 Action-Rollenspiel	 Deck	13	 07/08,	10/08	 --	 3.	Quartal	2009
	 Velvet	Assassin	 Actionspiel	 Replay	Studios	 12/01,	09/06,	05/08	 --	 September	2008
	 World	in	Conflict:	Soviet	Assault	 Echtzeit-Strategie-Addon	 Massive	 –	 –	 4.	Quartal	2008

uPDATe 	 WoW:	Wrath	of	the	Lich	King	 Online-Rollenspiel-Addon	 Blizzard	 10/07,	07/08,	10/08	 Ausgezeichnet	 November	2008
neu 	 X3:	Terran	Conflict	 Weltraumspiel	 Egosoft	 10/08	 Passabel	 September	2008

Wir	bewerten	das	Potenzial	
eines	Spiels	in	drei	Stufen:
Gut,	Sehr	gut	und	Ausge-
zeichnet.	Allerdings	nur	
Titel,	die	von	uns	(möglichst	
lange)	angespielt	wurden.	
Haben	wir	vielverspre-
chende	Spiele	nur	bei	
Präsentationen	oder	auf	
Screenshots	angeschaut,	
gibt’s	keine	Potenzial-Note.	

Ausgezeichnet:	Diese	
Einstufung	gibt	es	nur	für	
weit	fortgeschrittene	Spiele	
mit	Potenzial	auf	eine	hohe	
80er-Wertung	oder	gar	
einen	der	seltenen	90er.

Sehr	gut:	Dieses	Poten-
zial	attestieren	wir	allen	
Spielen,	die	wir	für	sehr	
vielversprechend	halten.	
Auch	mögliche	Superhits,	
die	wir	noch	nicht	ausführ-
lich	genug	selbst	spielen	
konnten,	bekommen	vorerst	
nur	ein	»Sehr	gut«.

Gut:	Spiele	mit	»gutem«	
Potenzial	sollten	Sie	unbe-
dingt	im	Auge	behalten,	
denn	für	Genrefans	kommt	
mit	einiger	Sicherheit	ein	
spannender	Titel	heraus.	
Und	mit	deutlichem	Tuning	
ist	bis	zum	Erscheinungstag	
sogar	noch	mehr	drin.

Wie wir bewerten

Ghostbusters
Nach	dem	Zusammenschluss	von	Activision	und	Vivendi	ist	die	
Zukunft	des	Actionspiels	ungewiss.	Das	neue	Unternehmen	Acti-
vision	Blizzard	gibt	als	Veröffentlichungstermin	schlicht	2009	an.

Splinter Cell: Conviction
Der	Publisher	Ubisoft	hat	Sam	Fishers	nächsten	Einsatz	auf	das	Ge-
schäftsjahr	2009/2010	verschoben	–	also	irgendwo	in	den	Zeit-
raum	zwischen	dem	1.	April	2009	und	dem	31.	März	2010.
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