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Test:	Stalker	Clear	Sky
Deutlich mehr Lebenssimulation, mehr verfeindete Fraktionen und mehr Spielraum in der Ausrüstung: Für 
die Vorgeschichte zum Action-Hit Stalker: Shadow of Tschernobyl kündigt der ukrainische Entwickler GSC 
Gameworld größere Abwechslung an. Im Ego-Shooter Stalker: Clear Sky reisen wir abermals zum hava-
rierten Reaktor und scannen die verseuchte Zone erneut mit unserem Test-Geigerzähler.  

Test:	
Space	Siege
Das Action-Rollenspiel ohne Erfahrungspunkte, 
 ohne Levelaufstiege und ohne Ausrüstungsbeute 
verspricht, interessant zu werden. Was anstelle der 
üblichen Motivations-Motoren in Space Siege 
Spaß macht, verraten wir Ihnen im Test. 

Preview:		
Sacred	2	
Im Oktober soll das riesige Action-Rollenspiel 
Sacred 2 endlich erscheinen. Vorher aber besucht 
uns der deutsche Entwickler Ascaron noch mit einer 
spielbaren Version. Wir fassen für Sie zusammen, 
auf was Sie sich im Herbst freuen dürfen. 

Geforce	
gegen	Radeon
Prozessoren halten zwei Jahre mit der Spiele-
entwicklung Schritt. Grafikkarten altern schneller. 
Gerade haben AMD und Nvidia ihre neuen Chip-
Generationen Radeon HD 4800 und Geforce GTX 
veröffentlicht. Im nächsten Heft testen wir Gra-
fikkarten aller wichtigen Hersteller und sortieren 
lahme Billigheimer genauso aus wie Radauma-
cher und überteuerte High-End-Monster.  

Umfangreiche Nach- und Vorberichterstattung: 

Die reine Fachmesse Electronic Entertainment Expo (E3) im kalifornischen Santa Monica ist vorbei, die 
Publikums- und Fachmesse Games Convention in Leipzig steht an. Wir packen die größten und span-
nendsten Spiele der beiden Mega-Veranstaltungen für Sie in einen großen Vorschau-Rundumschlag. 

Preview:		
Aion
Im Online-Rollenspiel Aion können sich alle Cha-
raktere in die Lüfte erheben. Das sieht dank Cry-En-
gine (Far Cry) fantastisch aus. Ob Aion die Konkur-
renz auch spielerisch überflügeln kann, klopfen wir 
während eines Besuchs bei NCsoft in Brighton ab.   
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