
Gamestar-Fotoroman Folge 109: Die Zeitreise

CS

Ich hab’ eine Zeitmaschine erfunden!

Im Ernst?

Ja, hier, guck!

Wollen wir in unsere Zukunft reisen?

Finden wir’s raus ...

Klick

Naja, alles in allem 
ändert sich nicht viel. Ich will dein 

Gehirn essen!Na logo! Was wir wohl in 20 Jahren machen?

Vollmachen, bitte!
Deutschland hockt im Biergarten, im Fernsehen laufen nur Alkshows, und endlich 
füllt auch der PC frische Zielgruppen ab: Die neuen Trinkspiele sind eingesoffen! 

Hellesgate Immer
London, 9:00 Uhr vormittags: Ohne Vorwarnung öffnen sich die Tore des gefürchteten Pubs »Zur Hölle«, 
heraus ergießt sich ein Strom von Unheil, Unrat und warmem Bier über die britische Hauptstadt; schon 
totgesoffen geglaubte Engländer stehen als Schnapsleichen wieder auf und torkeln wild urinierend durch 
die verwüsteten Straßen Londons. Ihre Gratwanderung: Jetzt noch’n Tequila wär’ zu viel, noch’n Schnäp-
pes vielleicht das Ende des bewussten Sauferlebnisses, aber Helles – Hellesgate Immer!

Race Drinker Sprit
Hochspannung vor dem Rennbeginn: Zwölf Boliden 
haben sich fein säuberlich vor der Startlinie verkeilt 
– jetzt senkt sich die Bierfahne, die Fahrer jaulen auf, 
in jedem Cockpit gurgeln 25 Liter Sprit durch die Keh-
le! Fantastische Motion-Blur-Effekte und rausch-
haftes Drehgefühl suchen derzeit ihresgleichen, den 
regelmäßigen Kastenstopp zum taktischen Nach-
tanken hat der Entwickler aber gestrichen – die Grün-
de sind uns unverständlich (am Telefon zugelallt).

Weisse Bereit?!
Drei Wissensdurstige beant-
worten in zehn Lokalrunden 
amüsante Fragen zu ihrem 
Lieblingsgetränk (Weiß-
bier), zum Beispiel »Was ist 
das Gegenteil von Schwarz-
tee?« Zwischendurch er-
zählt Braumaster Horst süf-
fige Anekdoten rund ums 
Weißbier, betatscht Frauen 
oder fällt um. Schlämmer 
wird’s nämmer!

Bar Frei 2
In Afrika tobt der uralte Krieg zwischen 
Schwarzbrennern und Weißbrennern, das in-
teressiert den schwer halluzinierenden 
Helden aber nicht die Bohne: akute Nüchtern-
heit droht! Als schwitzender Söldner durch-
rennen Sie die Steppe, um so schnell wie 
möglich den nächsten Cocktail-Ausschank zu 
erreichen; dabei werfen sich Ihnen Pauschal-
touristen und rosa Elefanten in den Weg. Die 
Brand-Simulation soll Maßstäbe setzen.

Sins of a Cola Empire
Das apokalyptische Scifi-Epos 
zeichnet die düstere Zukunfts-
vision einer Galaxie ohne Alko-
hol: Unter der Herrschaft der 
Brausegetränke vegetiert die 
Bevölkerung in völliger Klar-
heit dahin. Nur eine kleine 
Schmugglerflotte schlägt sich 
in Schlangenlinien durch das 
System, Frachträume und 
Mannschaft sind randvoll mit 
Fusel. Ihr Auftrag: das Zentralgestirn ersäufen! Doch kurz vor dem 
Ziel versagen die Destillatoren, jetzt droht akute Lebergefahr ...

Maß Effect
Welche Auswirkungen drei Wochen Oktober-
fest auf die Physiognomie des Durchschnitts-
trinkers haben, lässt sich in Maß Effect Liter 
für Liter simulieren, vom Quellungsgrad der 
Haut bis hin zu Abdruckspuren des Maßkrugs 
an Mund und Kopf. Hochprozentige Konkur-
renz steht schon in den Startlöchern: Im Sep-
tember soll Pore erscheinen, dessen »Krea-
turen-Editor« genannter Baukasten die Säu-
fervisage bis hinunter zum einzelnen Gesichts-
krater erschreckend detailgetreu nachstellt.

SatireVorletzte

169GameStar 09/2008 Außerdem angekündigt, aber nicht hochprozentig genug für diese Vorschau: Beers of War, Biobock 2, Super Mario Bräu 3.


