
Mit den schwebenden Steinen bauen wir uns eine provisorische Brücke über den Teich.

Auf Mustafar kommt es in Episode 3 zum Kampf zwischen Anakin und Obi-Wan.

EthEr
Physik-Puzzle-Mod für Half-Life 2
1.0 Grösse   209 MB
www.browndyedhotel.com  u Quicklink: 5353
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Star WarS MoviE DuElS
Duell-Mod für Jedi Academy
1.01 Grösse   256 MB
keine eigene Webseite u Quicklink: 5354
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-  Mod Special
DvD

Überblick Aktuelle Mods

Half-Life 2 Ether 

Portal lässt grüßen: Mit einem ma-
gischen Holzstock lösen Sie in dieser 
Mod physikalische Knobeleinlagen. 

Lagerfeuer.Ansonsten istsein
Nutzen schnell erschöpft.Die
Half-Life 2-ModifikationEther
legtIhnenjedocheinenetwasau-
ßergewöhnlicherenHolzstockin

Ein abgebrochener Ast ist
nichtsBesonderes.Erkann

IhnenalsimprovisierteAngeldie-
nen,oderSieröstendamitein
paarMarshmallowsüberdem

Jedi Academy  
Star Wars Movie Duels

Der Imperator fordert Sie zum Duell 
heraus. Ist die Macht mit Ihnen?

großenFinalezwischenAnakin
undObi-WanaufMustafar.

Lichtschwerter raus!
VordemKampfentscheidenSie
sich füreinenodermanchmal
auchmehrereLichtschwertschwin-
ger.AufGeonosistretensonach-
einandererstObi-Wan,dannAna-
kinundzuletztderJedi-Obermeis-
terYodagegenCountDookuan.
GetreuderFilmvorlagewerden
dieDuellevondentypischen»Re-
denwirüberMacht,Schicksal
undVerrat«-Dialogenunterbro-
chen.DieZwischensequenzen
führendieKämpferaberauch–
wieaufMustafar–durchdiever-
schiedenenLevelabschnitte.Jede

Lichtschwerter?Check.Sound-
trackvonJohnWilliams?Check.

EinkorrumpierterJediundsein
gescheiterterLehrer?Check.Der
ersteKampfzwischendemdunk-
lenLordundseinemfrüherenJe-
di-Meisterkannbeginnen!Inder
Jedi-Academy-ModStar Wars 
Movie DuelsmüssenSiesichnun
nurnochentscheiden,obSieals
VaderdemImperatordienenoder
inderRollevonObi-WanKenobi
gegendenbestenFreundantre-
ten.DieEinzelspieler-Modifikati-
onführtSiedurchfünfhistorische
Krieg der Sterne-DuelleausEpi-
sode1bis3,vondererstenBe-
gegnungvonQui-GonJinnund
DarthMaulaufTatooinebiszum

dievirtuellenHände.Ihrbiolo-
gischerWaffenersatzkannnäm-
lichdieGravitationbeeinflussen.
SomanipulierenSieSteine,Holz-
stückeundalles,wassichinder
kunterbuntenFantasieweltvon
Ethersonstnochbewegenlässt.
EntwickeltwurdedieModinner-
halbvon15WochenvonBrown
DyedHotel,einerschwedischen
Studentengruppe,diesichmit
physikabhängigenRätseleinla-
genaufdieInnovations-Spuren
vonValves Portalmacht.

Völlig losgelöst 
DerersteBlick indieWeltvon
Etherverrät:Hieristallesanders.
DieFarbenleuchtenunnatürlich
grell,andenPflanzenwachsen
blau schimmernde, explosive
Früchte,undspäterschwimmtein
gigantischerWaldurchdieLuft
deseinzigenundrechtkurzenLe-
vels.DessenEndeer-
reichenSie jedoch
nurmitderHilfedes
besagtenHolzstocks.
MitdemÖko-Werk-
zeughebenSieper
MausklickdieGravi-
tation von Gegen-

ständenaufundmachensoselbst
massiveFelsbrockenfederleicht.
DiedürfenSiedannproblemlos
umhertragen.AmZielortange-
kommen,frierteinweitererKlick
dasObjekt aufderStelle ein.
Nochmalsgeklickt,unddieGravi-
tationistwiederHerrderLage.So
bauenSieTreppenausmittenin
derLuftgebanntenSteinenund
aktivierenMechanismen,indem
SiedieirdischeAnziehungskraft
wiederherstellen.ObwohldieAr-
beitanderModabgeschlossen
ist,habenBrownDyedHotelfür
dieZukunft–abhängigvomInter-
essederSpieler–neueLevels
undRätselversprochen.Danner-
fahrenwirauch,wasesmitden
Konzeptzeichnungenvonskur-
rilenLebewesenundüberwucher-
tenHäuschenaufsichhat,diedie
MacherbereitsaufihrerWebseite
veröffentlichthaben.

Arenabietetnebendenoriginal-
getreuenKonfrontationeneine
Bonus-Herausforde-
rung.ImOrbitüber
Coruscanterheben
SiesoalsAnakinSky-
walker IhrSchwert
gegendenspäteren
Imperatorundschrei-
benmit etwas Ge-

schickkurzerhanddieStar Wars-
Geschichteum.
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Diethylether, eines der ältesten Narkotika der Medizingeschichte, wird heute nicht mehr als solches verwendet. 



Wie im C&C-Klassiker: Mit der Hovercraft-Landung unserer Truppen beginnt die erste GDI-Mission. Der angeforderte Luftschlag durch A10-Kampfjets bildet die Vorhut für unseren Mammutpanzer-Angriff.  

Die original-Videos aus C&C leiten alle zwölf Missionen ein.

C&C tibErian DaWn rEDux
Retro-Mod für C&C Generäle: DS0 
1.1 Grösse   428 MB
www.cnctdredux.cnc-comm.com u Quicklink: 5358

Typ 
Version
UrL

DesiGn
UMfanG
spass

C&C-Nachbaudeutlichlangsamer
als dasOriginal. Damit Ihnen
nichtlangweiligwird,habendie
ModdermehrFeindeaufdenKar-
tenverteilt.VorallemeinigeNod-
MissionenohneeigeneProdukti-
onsgebäudewerdensozurech-
tenHerausforderung.

»Ihr Bauhof wird 
nicht angegriffen«
WieindenEinzelspieler-Missi-
onenmüssenSieauchbeiSkir-
mish-SchlachtengegenKI-Feinde
odermenschlicheGegnerumden-
ken.Siedürfennunsämtliche
EinheitenvomOrca-Helikopter
biszumMammut-Panzerbauen
undendlichSuperwaffeneinset-
zen,etwadieGDI-Ionenkanone.
DaSie jedochinC&C Tiberian 
Dawn Reduxnurmitdenmobilen
BaufahrzeugenneueGebäudeer-
richten,istauchdieJagdaufdie
trägenEinheiteneröffnet.

gen.AußerdemsindMissionen
geplant,diezwischenTeil1und2
spielenund,ähnlichwiedasC&C 3-
AddonKanes Rache,eineinhalt-
licheBrückezwischendenbeiden
Spielenbildensollen.

»Ihre Einheiten  
sind müde« 
ElectronicArts,heuteimBesitz
derC&C-Lizenz,bietetCommand 
& Conquer: Der Tiberiumkonflikt
inzwischen zum kostenlosen
Downloadan.Mitdemneusten
PatchspielenSiedenVGA-Klassi-
kergar ineinerAuflösungvon
1024x768Bildpunkten. Imdi-
rektenVergleichmitderC&C-
 Generäle-Modgibtestrotzdem
deutlicheSpielunterschiede.So
folgendie3D-KartenzwarderTo-
pografiedesOriginals,sindaber
wesentlich größer. Einheiten
brauchenalsolängerzumEin-
satzort.DafürkürzenSoldaten
durchWälderabund
belegennichtannä-
hernd so viele Bo-
denpixelwiedamals.
DaSiedieGeschwin-
digkeit inGeneräle 
nichtanpassendür-
fen, spielt sichder

CHS

C&C Generäle: Die Stunde Null 
C&C Tiberian Dawn Redux

Mixausdemfuturistischange-
hauchtenSzenario,einembom-
bastischenSoundtrackundden
umfangreichenVideosequenzen
bisheutederbesteTeilderReihe.
DeshalblässternundenSerien-
primuswiederauferstehen:mit
C&C Tiberian Dawn Redux,seiner
ModifikationdesC&C-Generäle-
AddonsDie Stunde Null.

»Ihr Spiel  
wurde recycelt«  
Ummöglichstnahandiemehrals
zehnJahrealteVorlageheranzu-
reichen,habensichsgtmyers88
undseinTeamkräftigbeimWest-
wood-Originalbedient.Sämtliche
SoundsundEinheiten-Kommen-
tarestammenausC&C,auchder
erinnerungswürdigeSoundtrack
wurdeübernommen.JedeMissi-
onwirdmitderVideo-Einsatzbe-
sprechungausdemUr-C&Cein-
geleitet.DieFahrzeugeundKam-
pagnenkartenhabendieMod-
MacherdagegenfürdieSage-
GrafikenginevonC&C-Generäle
nachmodelliert. Bisher bietet
C&C Tiberian Dawn Reduxjeweils
sechsMissionenausderGDI-und
derNod-KampagnedesOriginals.
DierestlichenAufträgesollenfol-

DerBodenerzittert,Panzer-
kettenkratzenüberBeton,

unddieweiblicheStimmedes
GDI-ComputersEVAverkündet:
»Einheit fertiggestellt.«Einen
Wimpernschlagspäterrattertein
tonnenschweres,doppelläufiges
KriegsmonstrumausderWaffen-
fabrik–unserersterMammut-
Panzeristkampfbereit.Diesen
denkwürdigenSpielemomenter-
möglichtederEntwicklerWest-
woodimerstenTeilderCommand 
& Conquer-Serie.FastimAllein-
gang tratdasStudio im Jahre
1995 nicht nur denBoomder
Echtzeit-Strategiespielelos,son-
dernlieferteauchgleicheinen
MeilensteindesGenresab.Für
denModder»sgtmyers88«istder

Diese Mod schickt Sie 13 Jahre in der Spielegeschichte zurück – mitten hinein in 
den ersten Krieg zwischen der braven GDI und Kanes fieser Bruderschaft von Nod. 
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Das fiktive Tiberium wurde im C&C-Universum nach seinem ersten Fundort am italienischen Fluss Tiber benannt. 


