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Uberblick Aktuelle Mods

Der Imperator fordert Sie zum Duell
heraus. Ist die Macht mit lhnen?

Jedi Academy
Star Wars Movie Duels

Lichtschwerter? Check. Sound-
track von John Williams? Check.
Ein korrumpierter Jedi und sein
gescheiterter Lehrer? Check. Der
erste Kampf zwischen dem dunk-
len Lord und seinem friiheren Je-
di-Meister kann beginnen! In der
Jedi-Academy-Mod Star Wars
Movie Duels miissen Sie sich nun
nur noch entscheiden, ob Sie als
Vader dem Imperator dienen oder
in der Rolle von Obi-Wan Kenobi
gegen den besten Freund antre-
ten. Die Einzelspieler-Modifikati-
on fiihrt Sie durch fiinf historische
Krieg der Sterne-Duelle aus Epi-
sode 1 bis 3, von der ersten Be-
gegnung von Qui-Gon Jinn und
Darth Maul auf Tatooine bis zum

grof3en Finale zwischen Anakin
und Obi-Wan auf Mustafar.

Lichtschwerter raus!

Vor dem Kampf entscheiden Sie
sich fiir einen oder manchmal
auch mehrere Lichtschwertschwin-
ger. Auf Geonosis treten so nach-
einander erst Obi-Wan, dann Ana-
kin und zuletzt der Jedi-Obermeis-
ter Yoda gegen Count Dooku an.
Getreu der Filmvorlage werden
die Duelle von den typischen »Re-
den wir tber Macht, Schicksal
und Verrat«-Dialogen unterbro-
chen. Die Zwischensequenzen
fiihren die Kampfer aber auch —
wie auf Mustafar — durch die ver-
schiedenen Levelabschnitte. Jede

Portal lasst griiien: Mit einem ma-
gischen Holzstock I6sen Sie in dieser
Mod physikalische Knobeleinlagen.

Half-Life 2 Ether

Ein abgebrochener Ast ist
nichts Besonderes. Er kann

Ihnen als improvisierte Angel die-
nen, oder Sie rosten damit ein
paar Marshmallows lber dem

Lagerfeuer. Ansonsten ist sein
Nutzen schnell erschopft. Die
Half-Life 2-Modifikation Ether
legt Ihnen jedoch einen etwas au-
Bergewdhnlicheren Holzstock in

Mit den schwebenden Steinen bauen wir uns eine provisorische Briicke iiber den Teich.

Auf Mustafar kommt es in Episode 3 zum Kampf zwischen Anakin und Obi-Wan.

Arena bietet neben den original-
getreuen Konfrontationen eine
Bonus-Herausforde-
rung. Im Orbit Uber
Coruscant erheben

schick kurzerhand die Star Wars-
Geschichte um.

STAR WARS MOVIE DUELS

i Anakin Skv- P Duell-Mod fiir Jedi Academy
Sie soals Anakin Sky version  1.01 GROSSE 256 MB
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ben mit etwas Ge-

die virtuellen Hande. Ihr biolo-
gischer Waffenersatz kann nam-
lich die Gravitation beeinflussen.
So manipulieren Sie Steine, Holz-
stiicke und alles, was sich in der
kunterbunten Fantasiewelt von
Ether sonst noch bewegen ldsst.
Entwickelt wurde die Mod inner-
halb von 15 Wochen von Brown
Dyed Hotel, einer schwedischen
Studentengruppe, die sich mit
physikabhdngigen Réatseleinla-
gen auf die Innovations-Spuren
von Valves Portal macht.

Vollig losgelost

Der erste Blick in die Welt von
Ether verrdt: Hier ist alles anders.
Die Farben leuchten unnatiirlich
grell, an den Pflanzen wachsen
blau schimmernde, explosive
Friichte, und spater schwimmt ein
gigantischer Wal durch die Luft
des einzigen und recht kurzen Le-
vels. Dessen Ende er-
reichen Sie jedoch
nur mit der Hilfe des
besagten Holzstocks. e
Mit dem Oko-Werk- e "
zeug heben Sie per
Mausklick die Gravi-
tation von Gegen-
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Diethylether, eines der &ltesten Narkotika der Medizingeschichte, wird heute nicht mehr als solches verwendet.

Physik-Puzzle-Mod fiir Half-Life 2

www.browndyedhotel.com

standen aufund machen so selbst
massive Felsbrocken federleicht.
Die diirfen Sie dann problemlos
umher tragen. Am Zielort ange-
kommen, friert ein weiterer Klick
das Objekt auf der Stelle ein.
Nochmals geklickt, und die Gravi-
tation ist wieder Herr der Lage. So
bauen Sie Treppen aus mitten in
der Luft gebannten Steinen und
aktivieren Mechanismen, indem
Sie die irdische Anziehungskraft
wiederherstellen. Obwohl die Ar-
beit an der Mod abgeschlossen
ist, haben Brown Dyed Hotel fiir
die Zukunft —abhdngig vom Inter-
esse der Spieler — neue Levels
und Rétsel versprochen. Dann er-
fahren wir auch, was es mit den
Konzeptzeichnungen von skur-
rilen Lebewesen und tiberwucher-
ten Hauschen auf sich hat, die die
Macher bereits aufihrer Webseite
veroffentlicht haben.

GROSSE 209 MB
» Quicklink: 5353
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angeforderte Luftschlag durch A10-Kampfjets bildet die Vorhut fiir unseren Mammutpanzer-Angriff.

Wie im C&C-Klassiker: Mit der Hovercraft-Landung unserer Truppen beginnt die erste GDI-Mission.

Diese Mod schickt Sie 13 Jahre in der Spielegeschichte zuriick - mitten hinein in
den ersten Krieg zwischen der braven GDI und Kanes fieser Bruderschaft von Nod.

C&C Generale: Die Stunde Null
C&CTiberian Dawn Redux

er Boden erzittert, Panzer-

ketten kratzen tuber Beton,
und die weibliche Stimme des
GDI-Computers EVA verkiindet:
»Einheit fertiggestellt.« Einen
Wimpernschlag spater rattert ein
tonnenschweres, doppelldufiges
Kriegsmonstrum aus der Waffen-
fabrik — unser erster Mammut-
Panzer ist kampfbereit. Diesen
denkwiirdigen Spielemoment er-
moglichte der Entwickler West-
wood im ersten Teil der Command
& Conquer-Serie. Fast im Allein-
gang trat das Studio im Jahre
1995 nicht nur den Boom der
Echtzeit-Strategiespiele los, son-
dern lieferte auch gleich einen
Meilenstein des Genres ab. Fiir
den Modder »sgtmyers88« ist der

\
Die Original-Videos aus (&C leiten alle zwdlf Missionen ein.
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Mix aus dem futuristisch ange-
hauchten Szenario, einem bom-
bastischen Soundtrack und den
umfangreichen Videosequenzen
bis heute der beste Teil der Reihe.
Deshalb ldsst er nun den Serien-
primus wiederauferstehen: mit
C&CTiberian Dawn Redux, seiner
Modifikation des C&C-Generéle-
Addons Die Stunde Null.

»lhr Spiel

wurde recycelt«

Um moglichst nah an die mehrals
zehn Jahre alte Vorlage heranzu-
reichen, haben sich sgtmyers88
und sein Team kréftig beim West-
wood-Original bedient. Samtliche
Sounds und Einheiten-Kommen-
tare stammen aus C&C, auch der
erinnerungswiirdige Soundtrack
wurde {ibernommen. Jede Missi-
on wird mit der Video-Einsatzbe-
sprechung aus dem Ur-C&C ein-
geleitet. Die Fahrzeuge und Kam-
pagnenkarten haben die Mod-
Macher dagegen fiir die Sage-
Grafikengine von C&C-Generdle
nachmodelliert. Bisher bietet
C&CTiberian Dawn Redux jeweils
sechs Missionen aus der GDI- und
der Nod-Kampagne des Originals.
Die restlichen Auftrage sollen fol-

gen. AuBerdem sind Missionen
geplant, die zwischen Teil 1 und 2
spielen und, dhnlich wie das C&C3-
Addon Kanes Rache, eine inhalt-
liche Briicke zwischen den beiden
Spielen bilden sollen.

»lhre Einheiten
sind miide«

Electronic Arts, heute im Besitz
der C&C-Lizenz, bietet Command
& Conquer: Der Tiberiumkonflikt
inzwischen zum kostenlosen
Download an. Mit dem neusten
Patch spielen Sie den VGA-Klassi-
ker gar in einer Auflésung von
1024x768 Bildpunkten. Im di-
rekten Vergleich mit der C&C-
Generdle-Mod gibt es trotzdem
deutliche Spielunterschiede. So
folgen die 3D-Karten zwar der To-
pografie des Originals, sind aber
wesentlich groier. Einheiten
brauchen also langer zum Ein-
satzort. Dafiir kiirzen Soldaten
durch Wélder ab und
belegen nicht anna-
hernd so viele Bo-

denpixel wie damals. e .
. . . VERSION B
Da Sie die Geschwin- URL
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fen, spielt sich der

C&C-Nachbau deutlich langsamer
als das Original. Damit lhnen
nicht langweilig wird, haben die
Modder mehr Feinde auf den Kar-
ten verteilt. Vor allem einige Nod-
Missionen ohne eigene Produkti-
onsgebdude werden so zur ech-
ten Herausforderung.

»lhr Bauhof wird

nicht angegriffen«

Wie in den Einzelspieler-Missi-
onen missen Sie auch bei Skir-
mish-Schlachten gegen KI-Feinde
oder menschliche Gegner umden-
ken. Sie durfen nun samtliche
Einheiten vom Orca-Helikopter
bis zum Mammut-Panzer bauen
und endlich Superwaffen einset-
zen, etwa die GDI-lonenkanone.
Da Sie jedoch in C&C Tiberian
Dawn Redux nur mit den mobilen
Baufahrzeugen neue Gebdude er-
richten, ist auch die Jagd auf die
tragen Einheiten eroffnet.

CXCTIBERIAN DAWN REDUX

Retro-Mod fiir C&C Generéle: DSO

GROSSE 428 MB

www.cnctdredux.cnc-comm.com > Quicklink: 5358

Das fiktive Tiberium wurde im C&C-Universum nach seinem ersten Fundort am italienischen Fluss Tiber benannt.
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