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Pferde sind jetzt deutlich schneller als in 
den frühen Versionen von Age of Conan.

Charaktere können jetzt besser tanzen und dabei besondere Schritte ausführen, die wie 
Kombo-Attacken aktiviert werden. Hier haben wir uns zum Üben getroffen.

Die Pläne für den Bau von Gildengebäuden sind nun deutlich billiger. Für unsere schicke 
Markthalle haben wir jedoch noch den alten Wucherpreis zahlen müssen.

In fast zwei Monaten hat sich in Hyboria einiges getan: Gildenburgen sprießen 
aus dem Boden, Charaktere tanzen und Frauen werden benachteiligt.
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Als Arnold Schwarzenegger in 
der Rolle des Conan gefragt 

wird, was das Schönste im Leben 
eines Mannes sei, antwortet er 
eloquent: »Zu kämpfen mit dem 
Feind, ihn zu verfolgen und zu 
vernichten und sich zu erfreuen 
am Geschrei der Weiber!« Weiber-
geschrei gibt es momentan auch 
in Age of Conan reichlich zu hö-
ren. Es ist kein Freudengeschrei, 
denn Frauen werden im Online-
Rollenspiel klar benachteiligt. 
Denken Sie nichts Falsches, es 
geht nicht um Sexismus oder In-
toleranz – die meisten weiblichen 
Charaktere werden sowieso von 
Männern gespielt. Es geht um ein 
Balance-Problem. Ein findiger 
Spieler hat bemerkt, dass sein 

weiblicher Charakter weniger 
Schaden pro Sekunde austeilt als 
ein entsprechender männlicher. 
Der Entwickler Funcom hat 
prompt reagiert und bestätigt, 
dass Heldinnen tatsächlich im Be-
zug auf Kombo-Schaden unbeab-
sichtigt benachteiligt sind. Der 
Grund sind unterschiedlich lange 
Animationssequenzen der beiden 
Geschlechter; somit schlägt eine 
Frau etwas langsamer zu, weil die 
Animation länger dauert. Das Pro-
blem ist bekannt und wird mo-
mentan behoben, die Lösung soll 
in einem großen Patch gegen En-
de Juli eingefügt werden. Soviel 
Zeit muss sein, weil laut Funcom 
knapp 1.000 Animationen überar-
beitet werden müssen.

Trotzdem lohnt es sich auch wei-
terhin, einen weiblichen Charak-
ter zu spielen – Frauen sehen 
beim Tanzen einfach viel besser 
aus als Männer. Age of Conan bie-
tet Ihnen jetzt neue Möglich-
keiten, Ihren Charakter das Tanz-
bein schwingen zu lassen. Dabei 

schauen Sie nicht einfach einer 
Animation zu, sondern können, 
wie bei einer Kombo-Attacke 
auch, selbst verschiedene Tanz-
schritte ausführen. Das ist für den 
Spielverlauf nicht unbedingt 
wichtig, aber es macht die Atmo-
sphäre noch ein Stück dichter.

Versionsfrage
Viele Leser sind an uns herangetreten, um zu erfahren, inwiefern 
sich die deutsche Age of Conan-Version von den internationalen 
unterscheidet. Die Antwort: Die internationalen Versionen sind 
ungeschnitten und enthalten 50 Fatality-Manöver. Die deutsche 
Fassung ist so zensiert, dass fünf der 50 Fatalities fehlen. Das sind 
genau die fünf, in denen Köpfe und andere Gliedmaße abgetrennt 
werden. Die restlichen 45 sehen genauso aus wie in den unge-
schnittenen Versionen und sind nicht gekürzt.
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Den DVD-Ausgaben von GameStar liegt ein Code bei, mit dem Sie Ih-
ren Helden in Age of Conan um ein exklusives Item bereichern. Sie fin-
den den Aktivierungsschlüssel auf der Rückseite der DVD-Tasche vorn 
im Heft. Mit der schmucken Feuerwerksrakete »Prismatischer Sternen-
sturz« ziehen Sie einmal am Tag die neidischen Blicke aller Umstehen-
den auf sich – staunende Kommentare sind Ihnen mit dem weithin 
sichtbaren sprühenden Funkenregen sicher. 

Jetzt müssen Sie nur noch im Spiel »Enter« drücken, »/claim« 
eingeben und erneut mit »Enter« bestätigen – dann landet 
der »Prismatische Sternensturz« in Ihrem Inventar und kann 
einmal pro Tag mit einem Rechtsklick aktiviert werden.

Besuchen Sie die Webseite register.ageofconan.com 
 ugamestar.de-Quicklink: 5366 und klicken Sie 
auf »Mein Abonnement erweitern«.

Tragen Sie Ihren 16-stelligen-Codeschlüssel von der 
Rückseite der DVD-Tasche dieses Heftes in das Eingabe-
Feld ein und klicken Sie auf »Registrieren«. 

Klicken Sie auf »Weiter«.

Klicken Sie auf die rote Schaltfläche »Abonnement erweitern«.
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Keine Wertungsänderung

Der »Prismatische sternensturz« in Aktion.

Philipp Dubberke: Ich 
spiele immer noch täg-
lich – das ist das beste 
Zeichen dafür, dass Age 
of Conan mich noch fes-
selt und Funcom an den 
richtigen Stellen Fehler 
behebt. Viele andere 
Online-Rollenspiele sind bei mir nach dem 
Gratis-Monat wieder von der Platte geflogen. 
Klar hat Conan noch die ein oder andere ner-
vige Macke – es ist aber auch noch ein junges 
Spiel. Funcom arbeitet an den großen Baustel-
len wie den zu langsamen Animationen, den 
Berufen und den Gildenstädten, viele kleinere 
sind aber bereits abgeschlossen. Wenn es so 
weitergeht, werde ich Age of Conan spielen, 
bis ich 80 bin. Level 80 wohlgemerkt.

Es geht voran

philipp@gamestar.de
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Exklusives Item »Sternensturz«
So schalten Sie das exklusive Item frei:

Glückliche Wächter
Während unserer Testphase un-
terbrach das Entwicklerteam den 
Spielbetrieb von Age of Conan 
noch zweimal pro Woche, um Än-
derungen vorzunehmen. Seit dem 
1. Juli brauchen Sie nur noch ein-
mal pro Woche eine Ersatzbe-
schäftigung – die Wartungsar-
beiten finden jetzt nur noch Mitt-
wochmorgens statt. 

Spieler der Wächterklasse 
werden das Problem kennen: 
Ständig ragte die Stangenwaffe in 
Teile der Umgebung. Die Piken 

und Hellebarden waren schlicht 
zu lang. Also hat Funcom sie ver-
kleinert, was jedoch teilweise lä-
cherlich aussah, weil die Waffen 
nun nur noch fingerdick waren. 
Ein weiterer Patch brachte Abhil-
fe, indem er nur die Schäfte kürz-
te und die ursprüngliche Größe 
der Prügel wiederherstellte. 

Eine andere Änderung betrifft 
gesockelte Gegenstände: In der 
Version, die wir getestet haben, 
stürzte das Spiel ab, sobald wir 
auch nur versucht haben, einen 
gesockelten Gegenstand näher 
zu betrachten. Dieser Fehler ge-
hört der Vergangenheit an.

Traurige Handwerker
Ein Handwerk zu erlernen ist ein 
langwieriger Prozess – sowohl im 
wirklichen Leben als auch in Age 
of Conan. Im Online-Spiel wird 
dieser Vorgang jedoch noch zu-
sätzlich von nervigen Fehlern ver-
langsamt. Der Lehrer für unseren 
Beruf gibt uns die Aufgabe, be-
stimmte Gegenstände herzustel-
len; das wäre an sich kein Pro-
blem, wenn die gewünschten 
Werkstücke in der Quest-Beschrei-
bung nicht anders hießen als in 
unserem Handwerks-Menü. Des 
Weiteren gibt es Probleme mit 
den speziellen Aufgaben in den 
Ressourcen-Gebieten, von denen 

wir immer nur eine pro Tag erledi-
gen dürfen. Es hat sich der kleine 
Fehler eingeschlichen, dass es 
möglich sein kann, mehrere von 
diesen Quests gleichzeitig anzu-
nehmen – das führt dazu, dass 
das Spiel Ihnen von nun an ver-
wehrt, jemals wieder eine solche 
Aufgabe zu erfüllen. Hinzu kommt, 
dass wir als Solo-Spieler keine 
Chance haben, es in unserer Zunft 
zu etwas zu bringen. Die höher-
wertigen Produkte, die wir ab Stu-
fe 70 produzieren müssen, erfor-
dern Gebäude, die nur in Gilden-
städten gebaut werden können. 
Prinzipiell ist die Idee nicht 
schlecht, Warenkreisläufe so zu 
planen, dass Spieler zusammen-
arbeiten müssen – Spielern ohne 
Gilde die Möglichkeit vorzuent-
halten, ein Handwerk zu meis-
tern, schießt jedoch weit über das 
Ziel hinaus. Dieses System bedarf 
einer gründlichen Überarbeitung. 
Trostpflaster: Die Lehrer geben Ih-
nen nun die Gegenstände zurück, 
die Sie für eine Handwerker-Quest 
gebaut und abgegeben haben.

Flinke Pferde
Hoch zu Ross sind auch längere 
Strecken flott zu bewältigen, vor 
allem, weil mit dem Patch vom 12. 
Juni sowohl die Belagerungstiere 
als auch alle Pferde einen deut-

lichen Geschwindigkeitsschub er-
halten haben. So ist jetzt ein nor-
males Pferd in der ersten Gangart 
so schnell wie ein rennender 
Spieler und im Galopp noch mal 
deutlich schneller.

Zu den größeren Änderungen 
gesellen sich viele kleine, die das 
Leben in Hyboria verbessern: So 
hat Funcom die Preise für Gebäu-
depläne gesenkt und die nahezu 
funktionsuntüchtige Arena repa-
riert, sodass Sie jetzt in einer eige-
nen Instanz kämpfen. Außerdem 
erzeugen Heilzauber nun keinen 
Hass mehr; ein Angehöriger der 
Priesterklassen kann so heilen, 
ohne dass Feinde auf ihn aufmerk-
sam werden. Das ist ungewöhn-
lich für ein Online-Rollenspiel, 
und es muss sich erst noch zeigen, 
inwiefern dieses Konzept aufgeht. 
World of Warcraft etwa erfordert 
im Gegensatz zu Age of Conan 
deutlich mehr Taktik in größeren 
Kämpfen, auch weil sich die Krie-
ger darum kümmern müssen, 
dass ihre Heiler überleben. PD
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