Michael Trier

Im Gegensatz zum Kollegen

Schmidt stort mich die Beha-

bigkeit klassischer Rollen-

spiele und damit auch Dra-

kensangs nicht die Bohne. In

Sachen Story hat er recht.

Christian Schmidt

sprach als erste Worte »Be-
nutze Hand mit Rassel«.
Wenn er sich nicht in Ad-
venture-Ratsel verbeil3t,
zerwdrfelt er unschuldige
Rollenspiel-Drachen.

Abenteuer

Abenteuer

Grof3e vor Dichte

Rollenspiele liegen quer zum Branchen-Trend.

ollenspiele werden immer gro-

Ber—man schaue sich das rie-
sige Gothic 3, das gewaltige Two
Worlds oder nun das gigantische
Drakensang an. Das ist insofern
iberraschend, als fast alle ande-
ren Genres den umgekehrten Weg
gehen: hin zu schlanken, packen-
den Inszenierungen. Raus mit dem
Leerlauf, rein mit Erlebnissen! Die-
se Art dramatischer Verdichtung
geht an Rollenspielen bislang vor-
bei, sie bleiben gemiitlich, oft ge-
méchlich, im Fall von Drakensang:
geradezu schleppend. Zwar be-

GroBe ist nicht alles, die Inszenierung zahlt ...

mit nostalgischer Freude betrach-
ten, aber auch mit Sorge: Fast alle
jlingeren Rollenspiele sind in ih-
rer Machart veraltet. Die packen-

Abenteuer-Inhalt kommen Spieler so zehnmal so  den Geschichten erzihlen heut-
viele Spielstunden fiirs Geld wie  zutage oft die Shooter. Es wird
Tests beim Durchschnitts-Shooter. Aber  hochste Zeit fiir einen Genre-Ver-
Drakensang 100 nicht unbedingt auch zehnmalso  treter mit der Erzdhlkraft eines Bio-
Kontrollbesuch: Age of Conan........ereeneseeens 106 viel Unterhaltung. Man kann das  shock oder Call of Duty 4.
GameStar-Abenteuer-Charts 09/2008 -
. ~. &
Platz Spiel Publisher Entwickler Original-Test | Aktuelle = ~ | = 2 % 2 g P é % g 2 & | 53 | Kommentar
Wetwng & & 2 £ 2 E 3§ 28 52 =5
Rollenspiele
1 Elder Scrolls 4: Oblivion 2K Games Bethesda 05/06 (90) 87 9 9 7 6 8 10 9 10 9 10
2 Jade Empire 2K Games Bioware 04/07 86 7 9 9 10 9 10 9 8 7
3 Gothic3 Jowood / Deep Silver Piranha Bytes 12/06 (87) 86 8 9 7 9 8 10 9 10 6 10 | 12/06: Patch 1
4 Drakensang Anaconda Radonlabs [ NEU ] 85 8 8 7 8 7 10 8 9 | 10 10
5  Mass Effect Electronic Arts Bioware 07/08 85 7 9 8 9 9 9 8 10 8 8
6 Knights of the Old Republic2 = Activision Obsidian 04/05 (88) 85 5 9 6 9 8 9 0 10 10 9
7 Neverwinter Nights 2 Atari Obsidian 12/06 85 8 9 6 10 6 0 10 9 7 10 | 12/07: Addon
8  Vampire 2 Activision Troika 01/05 (87) 85 7 9 7 10 7 10 10 10 7 8
Action-Rollenspiele
1 Titan Quest THQ Iron Lore 08/06 (85) 84 7 8 8 8 9 10 8 9 8 9 02/07:Patch, 04/07: Addon
2 Silverfall: Wachter der Elemente = Flashpoint Monte Cristo 04/08 84 7 8 8 8 8 10 8 9 8 10
2 Diablo2 Vivendi Blizzard 08/00 (90%) 83 3 0 10 8 10 10 7 6 10 10 = 09/01: Addon
4 Dungeon Siege 2 Microsoft Gas Powered Games  10/05 (84) 82 7 9 5 10 9 9 9 9 8 7
5  Sacred Take 2 Ascaron 03/04 (87%) 81 5 8 7 8 9 10 8 8 9 9
6  Hellgate: London Electronic Arts Flagship Studios 12/07 80 7 8 7 8 8 10 6 8 8 10
Online-Rollenspiele
1 World of Warcraft Blizzard Blizzard 03/05 (90) 91 7 9 9 10 9 10 9 10 8 10 | 04/07: Addon
2 Guild Wars NCsoft Arenanet 11/07 91 9 8 8 9 10 | 10 9 9 10 9 | 11/07: Addon
3 DerHerr der Ringe Online Codemasters Turbine 07 /07 (85) 86 8 9 8 9 8 10 10 8 8 8 | 02/08: Addon
4 Everquest 2 Ubisoft Sony Online 03/05 (85) 86 7 9 9 9 8 10 9 10 8 7  01/07: Addon
5  Pirates of the Burning Sea Deep Silver Flying Lab 04/08 82 7 7 8 8 8 9 9 9 9 8
6  Star Wars Galaxies Activision Sony Online 10/03 (77%) 82 5 8 7 10 9 10 10 7 8 8 | Iiiberarb. Version
Adventures
1 Jack Keane 10tacle Deck 13 09/07 88 7 8 9 9 8 8 10 9 0 10
2 Ankh: Kampf der Gotter Daedalic Deck 13 01/08 84 7 9 7 10 8 7 9 9 8
3 Sam & Max — Season One Jowood Telltale Games 11/07 83 6 9 8 8 8 7 8 10 9
4 Everlight Silver Style TGC 11/07 82 7 8 8 9 9 8 8 9 8 8
5  Geheimakte Tunguska Deep Silver Fusionsphere 10/06 (83) 82 6 9 9 9 10 7 8 8 7 9

Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,

Zu den Abenteuerspielen gehren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B

etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.
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