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ungsflotte vor Cair Paravel

Die Chroniken von Narnia
Prinz Kaspian von Narnia

Die Macher von Lego Star Wars und Indiana Jones liefern auch ohne bunte
Klotzchengrafik und Top-Lizenz eine gelungene Filmumsetzung ab.

Auf mittelalterlich angehauch-
ten Fantasy-Filmen lastet ein
Fluch. Sein Name: Der Herr der
Ringe. Vor sieben Jahren brachte
Regisseur Peter Jackson die Tol-
kien-Vorlage mit gigantischem Er-
folg in die Kinos. Seitdem eifern
ihm Hollywoods Filmemacher
nach und liefern die gleichen Ka-
merafahrten vorbei an den glei-
chen Kulissen untermalt vom glei-
chen Orchester-Soundtrack—und
alle scheitern. Jiingstes Parade-
beispiel: Prinz Kaspian von Nar-
nia, Teil 2 der Chroniken von Nar-
nia-Buchverfilmungen. Wahrend
Sie im Kino ein lahmes Mochte-
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versenken wir aus sicherer Distanz mit der Balliste.

gern-Epos erwartet, trumpfen da-
gegen die Lego Star Wars-Ma-
cher bei dem Action-Adventure
zum Film in Sachen Spielspaf
und Abwechslung ordentlich auf.

Filmchronik

Zur Handlung: Peter, Susan, Ed-
mund und Lucy werden von Prinz
Kaspian zuriick nach Narnia geru-
fen. Seit dem letzten Besuch der
vier Geschwister sind in dem Fan-
tasy-Reich 1.000 Jahre vergangen,
und die Bewohner verstecken
sich vor dem brutalen Menschen-
volk der Telmarer. Kaspian, selbst
Telmarer, schldgt sich auf die Sei-

te der Narnianer und zieht in den
Krieg gegen das eigene Volk und
dessen tyrannischen Herrscher
Miraz. Wahrend des Spiels erzdh-
len lange Filmausschnitte die wei-
tere Geschichte. Die Handlung
bleibt trotzdem bruchstiickhaft,
besonders wenn Sie die erste
Chroniken von Narnia-Verfilmung
nicht kennen. Im Kino ist das aber
nicht anders. Besser funktionie-
ren die Sequenzen in der Spiel-
grafik. Darin werden lhnen neue
Bossgegner vorgestellt, und wenn
Sie beispielsweise zwei Folter-
knechte in ihre eigenen Kéfige lo-
cken, belohnt Sie eine Videosze-

Prinz Kaspian von Narnia ist das zweite von sieben Narnia-Biichern des britischen Schriftstellers C. S. Lewis.

ne mit einem Blick auf die to-
benden Muskelpakete.

Heldengeschichte

In Prinz Kaspian von Narnia steu-
ern Sie nicht nur die fiinf mensch-
lichen Filmhelden, sondern
schliipfen auch in die Rolle von
Zwergen, Elfen und Zentauren. In
einigen Spielabschnitten wiiten
Sie sogar als Baum durch die
feindlichen Gegnerhorden, reiten
als Minotaurus auf dem Riicken
eines Riesen {ibers Schlachtfeld
und nutzten in der Rolle der de-
genschwingenden Maus Flitze-
flink Abkiirzungen, fiir die andere

Okologisch abbaubar: In der letzten Schlacht zerfetzten Sie als Baum sechs Steinschleudern.
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zu grof sind. Prinz Kaspian reitet
zudem auf einem Pferd, und Ed-
mund fliegt nachts auf dem Ri-
cken eines Greifs tiber Miraz’ rie-
siges Schloss. Im Kampf mit den
meist menschlichen Gegnern nutzt
jede Spielfigur zwei Angriffe, wo-
bei Charaktere mit Fernwaffen bei
der alternativen Attacke automa-
tisch nur zu Pfeil und Bogen oder
Waurfdolchen greifen. Die Schldge
Ihrer Kontrahenten kénnen Sie da-
gegen mit jeder Figur abblocken.
Das ist aber nur bei den Endgeg-
nern notig, denn ansonsten be-
kommen Sie es meist mit ein-
fachen Soldaten zu tun.

Schlachtensage

Die Kamera folgt lhnen im zwei-
ten Narnia-Spiel auf festen Bah-
nen durch die Levels, wie in
Electronic Arts’ gelungenen
Actionspielen zu den letzten bei-
den Herr der Ringe-Filmen. Sie
dirfen den Blick lediglich ein we-
nig nachjustieren. Im Gegensatz
zu den EA-Titeln verzichten
Traveller’s Tales jedoch auf das
umfangreiche Hochleveln von
Schlagkombinationen, Riistun-
gen und Zauberspriichen. Prinz
Kaspian von Narnia setzt statt-
dessen auf spielerische Abwechs-
lung. Im ersten der insgesamt
sechs Levels verteidigen Sie die
Burg Cair Paravel gegen telma-
rischen Belagerungstruppen. Der
Burginnenhof dient lhnen dabei
als Ausgangspunkt fiir weitere
Untermissionen: So sollen Sie
Steinschleudern zerschlagen, die
Belagerungsflotte mit Katapulten
versenken, telmarischen Pliinde-
rern den Burgschatz wegschnap-
pen und ihnen einen riesigen

Die Schlacht um Cair Paravel spielt noch vor der Filmhandlung, im zweiten Level erforschen Sie dann Jahre spéter die Burgruine.

Barendrama

Die Schlacht um Cair Paravel seh-
en Sie tibrigens im Kino nicht,
denn sie spielt viele Jahre vor den
Ereignissen des Films. Die Hand-
lung der Leinwandvorlage be-
ginnt im Spiel erst mit dem zwei-
ten Level und der Ankunft der vier
Geschwister in Narnia.

Wahrend Sie auf den Schlacht-
feldern meist Fabelwesen steu-
ern, bieten die Auftrdge der jun-
gen Helden mehr Réatseleinlagen.
So bergen Peter und Edmund ei-
nen Enterhaken aus einer Hohle
und erklimmen damit spéter eine
Steilkiiste. Einziges Problem: In
der Hohle wimmelt es von bis-
sigen Fledermdusen. Gegen die
Flatterviecher hilft nur Feuer,
doch ein Windstof zu viel, und Ih-
re Fackel erlischt. Also stof3en Sie
ein paar Steinsdulen um und
dichten so die Hohle ab. So viel
Einfallsreichtum bietet das Spiel
jedoch nicht immer; oft suchen
Sie nur nach dem richtigen Hebel.
Die meisten Réatselideen stam-
men auch nicht aus dem Film. Ei-
nige Originalszenen, wie den Pfer-
dediebstahl bei der Befreiung von

Freundschaftsfibel

Wie die beiden Lego-Titel von
Traveller’s Tales diirfen Sie auch
Prinz Kaspian von Narnia zu
zweit im kooperativen Modus
komplett durchspielen, allerdings
nuran einem PC. Der zweite Spie-
ler kann dabei jederzeit einstei-
gen. Im Kampf gegen den Heeres-

Peter die Schwertangriffe ab und
bringen den Gegner so zu Fall,
wédhrend Ihr Mitspieler in der Rol-
le der Maus Flitzeflink mit dem
Degen die Rustung des fiesen An-
fuhrers aufbricht. Fiir mehr als
drei gesellige Spieleabende reicht
der Ausflug in die Fantasy-Welt
des Herr der Ringe-Klons aber

flihrer Miraz blocken Sie dannals  auch in Begleitung nicht.
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oder fechtende Maus, nie streckt Traveller’s
Tales die Levelabschnitt so lang, bis die recht
einfachen Aufgaben nerven. Die Kehrseite des Happchen-Tempos:
Dem Action-Adventure geht viel zu schnell die Puste aus.

redaktion@gamestar.de
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