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Preview: Fallout 3
Nanu? Eine Preview zu Fallout 3 war doch schon für diese Ausgabe angekündigt? Ja, aber aufgrund von ter-
minlichen Schwierigkeiten des Entwicklers Bethesda (Oblivion) mussten wir unsere Reise zum amerika-
nischen Studio verschieben. Doch im kommenden Heft gibt es dafür umso mehr ganz frisches Material und 
brandheiße Infos zum heiß ersehnten Endzeit-Rollenspiel mit Hit-Potenzial.    

Preview: 	
Mirror’s Edge
Man kann Mirror’s Edge auf die Schnelle als eine 
Mischung aus Jump’n’Run und Shooter beschreiben. 
Man kann über das Projekt der Battlefield-Macher 
allerdings auch ausführlich berichten – das lohnt 
sich. Werden wir tun. Im nächsten Heft. 

Preview: 	
Geheimakte 2
Die Helden aus Geheimakte: Tunguska rätseln sich 
mit Ihrer Hilfe wieder durch eine spannende Geschich-
te. Anhänger eines toten Propheten müssen gestoppt 
werden! Wir sind höchst lebendige Propheten und pro-
phezeien Spielspaß im Adventure Geheimakte 2. 

Prozessor-	
Kaufberatung
Core 2 Duo, Quad, Phenom X3 und X4 – Pro-
zessoren gibt es in zig Varianten von unter 100 
Euro bis 1.400 Euro. In der nächsten Ausgabe 
sorgen wir für Klarheit im CPU-Dschungel und 
klären, welcher Prozessor am besten zu Ihnen 
und Ihrem Budget passt. Mit dabei: empfeh-
lenswerte Aufrüst-Kombinationen aus CPU, 
Mainboard und Arbeitsspeicher.

Report: Feindbilder in Computerspielen

Russe, Nazi, Terrorist oder Alien? Nach welchen Kriterien suchen Entwickler die Kontrahenten für uns aus? 
Und welchen Einfluss haben politische Veränderungen und andere Medien auf die Wahl der Widersacher? 
Wir untersuchen vergangene, neue und erneut auftauchende Feindbilder in Computerspielen. 

Preview: 	
Starcraft 2
Auf dem World Wide Invitational von Blizzard in 
Paris wollen die Entwickler angeblich endlich mal 
was von der Solokampagne des potenziellen Echt-
zeit-Krachers Starcraft 2 zeigen. In festem Glauben 
fahren wir hin und berichten von Zerg und Co.   
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