
Heiko Klinge: Eigent-
lich könnte ich hier das 
Gleiche schreiben wie 
im Vorjahr. Oder wie vor 
zwei Jahren. Denn von 
ein paar grafischen Ver-
besserungen, aktuellen 
Fahrerwerten und den 
völlig überflüssigen Bahn-Ausflügen einmal 
abgesehen, strampelt der Manager von Cyani-
de weiter beharrlich auf der Stelle. So ändert 
sich auch am Fazit nichts: Ein gutes und kom-
plexes Spiel für Radsport-Enthusiasten, das 
Einsteiger jedoch viel zu sehr vernachlässigt.

Déja-Vu

heiko@gamestar.de

Neu und simpel, aber langweilig: die Bahnrad-Wettbewerbe.

Alt und kompliziert, aber spannend: die taktisch anspruchsvollen Echtzeit-Etappenrennen.

Å verbesserte Radler-Animationen Å mehr Gebäude- und 
Landschaftsvarianten Í hässliche Texturen Í viele Clipping-Fehler
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Sisyphus

Trainingsfauler, aber guter Manager für Radsportfans.
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Å guter, meist passender Kommentar 
Í Radfahrer bleiben stumm Í nervige Menü-Musik
Å Schwierigkeitsgrad jederzeit änderbar Å hilfreiches News-System 
Í schlechte Automatik Í Tutorial ignoriert den Manager-Teil
Å Lizenzen für über 80 Profiteams Å viele Original-Etappen 
Å Hunderte Fahrerfotos Í generische 3D-Gesichter
Å logische Management-Menüs Å neue, hilfreiche Rennstatistiken 
Í wenig Fahrer-Feedback Í komplizierte Steuerung im 3D-Rennen
Å über 180 3D-Etappen Å 80 spielbare Teams 
Å alle großen Rundfahrten dabei Å Etappen- und Fahrer-Editor
Å glaubwürdiger Rennverlauf Å sorgfältig recherchierte Fahrerwerte 
Í einige merkwürdige Etappen-Layouts
Å Fahrer halten sich an taktische Vorgaben Å KI-Teams reagieren 
nachvollziehbarer auf Rennverlauf Í zu häufige Ausreißversuche
Å verbessertes Trainings-System Í kaum Team-Interaktion 
Í langweilige Transfer- und Sponsorenverhandlungen
Å alle Radsportmanöver sind möglich Å spannende Sprints und 
Ausreißversuche Í nur Einzelbefehle, keine Teamstrategien
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Saison (16), Etappenrennen (16), Einzeletappe (16), Bahnrad (16)
Netzwerk, Internet
 nein 
Spannende Team-Rennen, aber wie in den Vorgängern kein Manager-Modus.
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-  Screenshot-Galerie
uQuicklink: 5304 

-  Infos zum Spiel
uQuicklink: 5303
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-  läuft
Win Vista 32 Bit

Früher hieß er mal Pro Cycling Manager, zuletzt 
Radsportmanager, jetzt steht Tour de France auf 
der Packung. Schön wär’s, wenn das eigentliche 
Spiel auch so änderungsfreudig wäre.

Tour de France 2008
Tusch, der Preisträger für die 

dümmste Spielneuerung steht 
dieses Jahr schon im Sommer fest: 
Tour de France 2008. Aus uns 
schleierhaften Gründen kamen 
die französischen Entwickler von 
 Cyanide auf die Schnapsidee, Ge-
schicklichkeits-Spielchen auf 
Bahnradkursen in ihren Manager 
einzubauen. Per Tastatur navigie-
ren Sie dabei einen einzelnen Fah-
rer über das Hallen-Rondell und 
müssen dabei auf den Windschat-
ten und die Puste achten. Diese 
belanglose Beigabe entpuppt sich 
als absoluter Fremdkörper in der 
ansonsten bewähr ten Mischung 
aus Team-Management und tak-
tischen Echtzeit-Straßenrennen. 
Die Entwicklungs zeit für die Bahn-
rad-Wettbewerbe hätte Cyanide 
wesentlich sinnvoller in den Kern 
des Spiels investieren können – 
denn dort hat sich gegenüber dem 
Vorgänger Radsportmanager 
2007 viel zu wenig getan.

Managen wie immer
Erneut kümmern Sie sich als Ma-
nager eines Profi-Rennstalls um 
Trainingspläne, Talentsuche, Trans-
fers und Sponsorenverhandlun-
gen. Ärgerlich: Tour de France 
2008 vernachlässigt dabei (wie 
schon bei den Vorgängern) sträf-

lich die Interaktion mit den Fah-
rern. Es gibt weder Einzelgesprä-
che noch Teamsitzungen – ge-
schweige denn Reaktionen, wenn 
Sie einen frisch gekauften Jung-
star zum Kapitän befördern. Sie 
haben viel zu häufig das Gefühl, 
nicht mit Menschen, sondern nur 
mit Zahlen zu arbeiten. Die haben 
die Entwickler dafür erfreulich 
sorgfältig recherchiert; das gilt 
für alle 80 lizenzierten Profi-
Teams von Astana über Gerolstei-
ner bis Rabobank. Wer mag, kann 
die Fahrerwerte für Abfahrten, 
Sprints oder Zähigkeit dank eines 
neuen (englischen) Editors nun 
auch nachjustieren. Mangels Tu-
torial müssen Radsport-Neulinge 
erneut viel Einarbeitungszeit in-
vestieren, um die immerhin nach-
vollziehbaren Zusammenhänge 
zwischen den vielen Trainingspro-
grammen, Charakterwerten und 
Statistiken zu verstehen.

Radeln wie immer
Auch bei den Echtzeit-Etappen ha-
ben die Entwickler auf größere 
Renovierungsarbeiten verzichtet 
– von ein paar grafischen Aufhüb-
schungen einmal abgesehen. 
Nach wie vor regiert das Bedie-
nungs-Chaos mit unzähligen win-
zigen Icons und Schiebereglern, 

über die Sie Ausreißversuche, 
Führungsarbeit, Tempoverschär-
fungen und Sprints koordinieren. 
Wer das System aber erstmal 
durchschaut hat, bekommt zur 
Belohnung ebenso taktisch an-
spruchsvolle wie dynamische 
Rennen, die bis zur Ziellinie span-
nend bleiben. Nur galt das auch 
schon für die Vorgänger. HK

Test

109GameStar 08/2008 Cyanide arbeitet derzeit an einer Umsetzung der Warhammer-Football-Variante Blood Bowl.


