Heiko Klinge

hat spaBeshalber mal ver-
sucht, die Flugsimulation
X-Plane 9 mit vollen Realis-
mus-Einstellungen zu spie-
len. Es blieb beim Versuch.

Daniel Matschijewsky
kommt wegen der FuB3ball-
EM Uberhaupt nicht zum
Spielen. Dabei wére gerade
jetzt ein Pro-Evo-Turnier
gegen Heiko angebracht.

Sport-Inhalt

Tests
Flatout Ultimate Carnage 106
Tour de France 2008 109
X-Plane 9 110
Monster Jam 111
Platz Spiel Publisher Entwickler
Sportspiele
1 ProEvolution Soccer 2008 Konami Konami Tokyo
2 TopSpin2 Anaconda PAM
3 Flight Simulator X Microsoft ACES
4 T.Hawk’s American Wasteland = Anaconda Neversoft
5  VirtuaTennis 3 Sega Sumo Digital
6  Madden NFL 08 EA Sports EATiburon
7  Tiger Woods PGA Tour 08 EA Sports EA Sports
8  Fifa08 EA Sports EA Canada
9  NBALive 08 EA Sports EA Canada
10 NHLO08 EA Sports EA Canada
Rennspiele
1 Race Driver Grid Codemasters Codemasters
2 GIR2 10tacle Simbin
3 Colin McRae Dirt Codemasters Codemasters
4 Trackmania United Forever = Deep Silver Nadeo
5  Flatout Ultimate Carnage Bugbear Empire
6  MotoGP 07 THQ Climax
7  Race07 Atari Simbin
8  Juiced2 THQ Juice Games
9 Test Drive Unlimited Atari Eden Games
10 32nd America’s Cup Morphicon Nadeo
Manager
1  Fusshall Manager 08 EA Sports Bright Future
2 Anstoss 2007 Ascaron Ascaron
3 Heimspiel Eishockeym. 2007 | TGC Greencode
4 Tour de France 2008 Cyanide Deep Silver
5  Heimspiel Handballm. 2008 ' TGC Greencode
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Das Sport-Genre reicht vom FuRballspiel bis zum Formel-1-Rennen. Dazu gehdren zum Beispiel
Mannschaftssportarten, 3D-Rennspiele, zivile Flugsimulationen, FuBballmanager, Flipper.
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Sport

Vom PC auf 360 auf PC

... oder warum Konsolen-Umsetzungen immer wieder Probleme machen.

tickblick: Im Sommer 2006 ist

Flatout 2 erschienen —ein Pa-
radebeispiel dafiir, dass sich her-
ausragende Grafik und modera-
ter Hardware-Hunger nicht ge-
genseitig ausschlieBen miissen.
Kein Wunder, immerhin entwickel-
te Bugbear das Rennspiel primar
fiir den PC und adaptiere es an-
schlieBend fiir die Konsolen. Bei
Flatout Ultimate Carnage drehte
das Team den Spief3 um und por-
tiere die 360-Version auf den PC
— prompt stieflen wir im Test auf
utopisch hohe Grafikkarten-und
Prozessor-Anforderungen. Ein
dhnliches Problem hatte auch Co-
demasters mit Colin McRae Dirt.
Damals bauten gerade mal drei
Leute die (ruckelige) PC-Version.

Fiir Race Driver Grid hat der Her-
steller dazugelernt und das Team
aufgestockt. Resultat: Grid lduft
aufdem PC sogar fliissiger als auf
der Xbox 360. So sollte es im Ide-
alfall immer sein.

Xbox-360-Umsetzungen sind wohl doch nicht so einfach.
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Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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