
Petra Schmitz: Was für ein feines, kleines 
Adventure dieses Dracula: Origin doch ist. 
Die Rätsel sind genau im richtigen Maße tüf-
telig, um mich nicht abzuschrecken, son-
dern beim Holzpflock zu halten. Und die Ge-
schichte um den Vampir aller Vampire habe 
ich auch schon lange nicht mehr so char-
mant eingefangen gesehen, auch wenn die 
Renderwelt steril bleibt. Natürlich geht es im Endeffekt um die 
große Liebe. Und da können Frauen ja sowieso nicht widerstehen.

Bissige Liebesgeschichte

petra@gamestar.de

Van Helsing hat Draculas Unterschlupf in einem Londoner Herrenhaus aufgespürt.
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le und ein paar rostigen Nägeln 
einen Schlüssel zu einem Ge-
heimgang. Außerdem vorbildlich: 
Das Spiel archiviert die gut ver-
tonten Dialoge und alle sonstigen 
Hinweise in übersichtlichen Me-
nüs. Deshalb verlieren Sie nie den 
Faden, wenn Sie etwa Draculas 
Diener mit vorher gefangenen 
Fliegen ablenken oder einen Tun-
nel öffnen müssen, indem Sie auf 
dem Friedhof mehrere Mechanis-
men durch kleinere Logik-Puzzles 
und Rechenaufgaben auslösen. 
Die zwar teils bekannte, aber den-
noch motivierende Geschichte 
und das hübsche viktorianische 
Ambiente bilden ein passendes 
Drumherum, das Dracula: Origin 
zu einem gelungenen Abenteuer-
Erlebnis macht. 

Als Professor Van Helsing jagen 
Sie im Adventure Dracula: 

Origin den berühmtesten aller 
Blutsauger. Dracula hält sich in 
London auf und will eine junge 
Frau entführen, um – nein, das 
verraten wir nicht. Stattdessen 
verraten wir, warum das Spiel ei-
ne gelungene Knobelei ist. 

Sie lenken den resoluten Vam-
pirjäger durch schön gerenderte 
Hintergründe, erforschen einen 
Friedhof, ein unheimliches Her-
renhaus, eine Kirche, ein Muse-
um und viele weitere Orte, bis Sie 
schließlich in Transsylvanien das 
Schlimmste verhindern. Einziges 
Manko dabei: Die Szenerien blei-
ben oft leblos, auch weil es an 
Umgebungsgeräuschen mangelt. 
Das fällt aber gar nicht so sehr 
auf, sind Sie doch die 
meiste Zeit mit den 
größtenteils guten 
und nachvollzieh-
baren Rätseln be-
schäftigt.  Sie bauen 
beispielweise aus 
Splitterholz mit Hilfe 
einer Säge, einer Fei-
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Abenteuerliche Reise mit Knoblauch, 
Holzpflock und Köpfchen.
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