
Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen überprüfen wir bei jedem Titel, 
ob eine Abwertung nötig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol  5  .

Bei Strategiespielen führen Taktik, Ressourcen-Management und strategische Planung zum Erfolg. Zur 
Strategie-Rubrik gehören Echtzeit- und Aufbauspiele, Hexfeldtaktik, Wirtschaftssimulationen, Denkspiele.
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Ob der Homeworld-Altar wohl hilft?

Oh mächtige Relic- 
Typen, schenkt mir eine  

Fortsetzung!

Vor zwei Ausgaben forderte ich 
im Report »10 Fortsetzungen, 

die wir uns wünschen« einen 
Nachfolger zum Rundenstrategie-
Klassiker Master of Orion 2, der 
dem Galaxis-Eroberungsgenre fri-
schen Sonnenwind einhauchen 
sollte. Bereits jetzt geht mein 
Wunsch in Erfüllung: Beim Kon-
trollbesuch entpuppt sich das 
einst hässliche Weltraum-Entlein 
Galactic Civilizations 2 als zwar 
immer noch hässlicher, aber spie-
lerisch deutlich gereifter Sternen-
schwan. Auch wenn es nicht ganz 
die Klasse von Master of Orion 2 
erreicht, müssen dessen Verehrer 
einen Blick darauf werfen. Und 
weil’s just so gut klappt, wünsche 
ich mir nun noch Fortsetzungen 

zu Homeworld, Syndicate und 
Colonization. Wobei – am nächs-
ten Syndicate arbeitet Electronic 
Arts angeblich bereits, einen Co-
lonization-Ableger hat Firaxis an-
gekündigt. Falls Relic mit Home-
world 3 nachzieht, bin ich wunsch-
los glücklich. Zumindest, was Fort-
setzungen anbelangt.

Strategie

Gunnar Lott 
wünscht sich ein vernünf-
tiges Strategiespiel im 
klassischen Warhammer-
Universum. Mark of Chaos 
war doch Firlefanz.

Michael Graf 
Muss! Galactic! Civiliza-
tions! 2! Spielen!

Strategie-Inhalt

Test
Supreme Ruler 2020 ......................................................... 80

Kontrollbesuch
Galactic Civilizations 2 ..................................................... 82

Wünsche werden wahr
Master of Orion hat endlich einen geistigen Nachfolger.

Echtzeit-Strategie	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Warcraft	3	 Vivendi	 Blizzard	 08/02	(93%)	 89	 5	 10	 10	 10	 9	 10	 10	 7	 10	 8	 08/03:	Addon		
2	 Spellforce	2	 Jowood	/	Deep	Silver	 Phenomic	 05/06	(91)	 89	 8	 8	 8	 9	 9	 10	 9	 8	 10	 10
3	 C&C	3:	Tiberium	Wars	 Electronic	Arts	 EA	Los	Angeles	 05/07	(89)	 88	 8	 10	 8	 10	 9	 10	 9	 6	 9	 9
4	 Rise	of	Legends	 Microsoft	 Big	Huge	Games	 07/06	(89)	 87	 7	 8	 8	 8	 10	 10	 8	 10	 10	 8
5	 Company	of	Heroes	 THQ	 Relic	 11/06	(87)	 87	 10	 10	 8	 10	 8	 8	 7	 9	 10	 7	 12/07:	Addon
6	 Age	of	Empires	3	 Microsoft	 Ensemble	 12/05	(89)	 87	 8	 10	 10	 8	 8	 10	 8	 8	 10	 7
7	 C&C	Generäle	 Electronic	Arts	 EA	Los	Angeles	 03/03	(89%)	 87	 5	 9	 10	 10	 10	 10	 9	 7	 9	 8	 11/03:	Addon	
8	 Paraworld	 Sunflowers	 SEK	 10/06	(87)	 86	 8	 8	 7	 10	 8	 8	 9	 8	 10	 10
9	 Universe	at	War	 Sega	 Petroglyph	 02/08		 84	 7	 8	 9	 8	 9	 9	 8	 9	 9	 8	 Version	1.2
10	 Dawn	of	War	 THQ	 Relic	 11/04	(83)	 83	 6	 9	 8	 9	 10	 8	 9	 6	 9	 9	 10/05:	Addon	
11	 Panzers	Phase	2	 CDV	 Stormregion	 09/05	(85)	 83	 7	 9	 8	 8	 9	 9	 10	 7	 10	 6
12	 Supreme	Commander	 THQ	 Gas	Powered	Games	 03/07	(82)	 81	 7	 9	 7	 7	 9	 10	 7	 9	 9	 7

Echtzeit-Taktik	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 World	in	Conflict	 Vivendi	 Massive	 10/07	 89	 10	 10	 9	 9	 10	 7	 9	 7	 9	 9
2	 Full	Spectrum	Warrior	2	 THQ	 Pandemic	 06/06	(84)	 82	 5	 9	 8	 9	 7	 9	 8	 9	 9	 9
3	 Star	Wolves	 Pointsoft	 Xbow	Software	 05/05	(85)	 82	 5	 7	 8	 8	 8	 10	 10	 6	 10	 10

Aufbauspiele	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Anno	1701	 Sunflowers	 Related	Designs	 12/06	 91	 10	 9	 9	 10	 10	 9	 9	 8	 9	 8	 12/07:	Addon
2	 Die	Sims	2	 Electronic	Arts	 Maxis	 10/04	(89)	 86	 5	 9	 8	 8	 8	 10	 9	 9	 10	 10
3	 Caesar	4	 Vivendi		 Tilted	Mill		 11/06	(85)	 84	 7	 8	 9	 9	 9	 8	 7	 8	 10	 9
4	 Stronghold	2	 2K	Games	 Firefly	 06/05	(86)	 83	 5	 9	 7	 9	 8	 10	 9	 6	 10	 10	 Version	1.1
5	 Die	Sims	2:	Inselgeschichten	 Electronic	Arts	 Maxis	 04/08	 83	 5	 9	 8	 9	 8	 8	 8	 9	 10	 9

Strategiespiele	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Medieval	2	 Sega		 Creative	Assembly	 12/06	(91)	 89	 8	 10	 8	 9	 7	 10	 10	 7	 10	 10
2	 Civilization	4	 Take	2	 Firaxis	 12/05	(90)	 88	 5	 9	 8	 9	 9	 10	 10	 8	 10	 10	 09/07:	Addon
3	 Heroes	of	Might	&	Magic	5	 Ubisoft	 Nival	 07/06	(86)	 84	 7	 9	 7	 10	 8	 10	 8	 6	 9	 10
4	 Fritz	9	 Chessbase	 Chessbase	 01/06	(86)	 84	 7	 4	 10	 8	 7	 10	 10	 10	 8	 10
5	 Port	Royale	2	 Take	2	 Ascaron	 06/04	(86%)	 80	 4	 7	 10	 8	 10	 8	 6	 8	 10	 9
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