Petra Schmitz

erinnert die Steuerung von
Determinance ans Staub-
wischen. Und hélt deswe-
gen Abstand.

Fabian Siegismund
fand es lustig, dass sein
Joystick (»Freudenstab«)
ausgerechnet Quickshot
(»Schnellschuss«) hieB3.

Action-Inhalt

Tests

Alone in the Dark
Devil May Cry 4
Determinance
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Kontrollbesuch: Call of Duty 4: Modern Warfare.......76

GameStar-Action-Charts 08/2008

Platz Spiel

Ego-Shooter
Crysis
Call of Duty 4
Half-Life 2
Stalker
Far Cry
Bioshock
FEAR.
MoH: Pacific Assault
Taktik- und Multiplayer-Shooter
Battlefield 2
Unreal Tournament 3
Team Fortress 2
Rainbow Six: Vegas
Battlefield 2142
Joint Operations
Counterstrike Source
Frontlines: Fuel of War
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Actionspiel
Portal
Dark Messiah of M&M
GTA San Andreas
Tomb Raider: Legend
Splinter Cell 3
Chronicles of Riddick

Simulation
1 Silent Hunter 4
2 Darkstar One
3 Falcon 4.0 Allied Force
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Publisher Entwickler
Electronic Arts Crytek

Activision Infinity Ward

EA Games Valve

THQ GSC Game World
Ubisoft Crytek

2K Games Irrational Games
Vivendi Monolith
Electronic Arts EA Pacific
Electronic Arts Digital lllusions
Midway Epic Games
Electronic Arts Valve

Ubisoft Ubisoft Montreal
Electronic Arts Digital lllusions
Electronic Arts Novalogic

EA Games Valve

THQ Kaos Studios
Electronic Arts Valve

Ubisoft Arkane Studios
Take 2 Rockstar North
Eidos Crystal Dynamics
Ubisoft Ubisoft Montreal
Vivendi Starbreeze
Ubisoft Ubisoft Ruménien
Ascaron Ubisoft

ASH Lead Pursuit

Original-Test

12/07
12/07
01/05 (93)
04/07
05/04 (90%)
10/07
11/05 (89)
01/05 (90)

08/05 (93)
01/08
12/07

02/07 (90)

12/06 (90)

09/04 (92%)

12/04 (85)

03/08

12/07
12/06 (90)
08/05 (90)
05/06 (89)
05/05 (90)
02/05 (90)

05/07 (87)
07/06 (86)
09/05 (85)

Zur Action-Rubrik gehdren Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund
stehen. Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Shooter und militérische (Flug-)Simulationen.
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Action

Verschleif3teile

Sachen schrotten macht nur Spaf3, wenn man sie nicht bezahlen muss.

s muss ein perfider Plan der

Joystick-Industrie und der Or-
thopdden gewesen sein, der dazu
fuihrte, dass in den 8oern alle
Sportspiele nach der gleichen
Steuerungsart funktionierten: Je
schneller man den Kniippel von
rechts nach links und zuriick be-
wegte, desto schneller lief auch
der Athlet. Eine aus zwei Griinden
total bescheuerte Idee. Erstens:
Kein Joystick hielt einen virtuellen
10.000-Meter-Lauf aus. Zweitens:
Kein Spielerarm hielt einen virtu-
ellen 10.000-Meter-Lauf aus. Joy-
stick-Produzenten und Fachdrzte
fir Gelenkverschlei? miissen da-
mals im Geld gebadet haben. Nun
ist es Zeit fiir eine neue Humbug-
Steuerung: die von Determinance.

Flinke Mausbewegungen erzeu-
gen hier flinke Schwertschlage —
weshalb die Spieler ihr Eingabe-
gerdt so schnell wie moglich hin
und her bewegen. Das halten
vermutlich weder Maus noch
Mensch lange aus. Wir wittern ei-
nen neuen perfiden Plan.

Determinance iiberfordert erfahrene Redakteure.
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Kommentar

Version 1.3

12/06: Addon

01/06: Addon

Adtuelle . = £ & 2
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Wertung | & 3§ & =2 @ &
94 0 10 8 | 10 10
91 9 10 10 10 10
90 7 10 10 10 10
89 8 8 9 10 9
89 8 10 8 9 10
87 0 10 7 10 9
87 8 10 9 10 10
86 6 10 9 10 9
91 7 10 9 9]0
90 9 | 8 10 7
90 8 9 10 10
89 8 10 9 8 | 9
88 7 9 9 8 | 8
87 5 8 10 10 | 9
86 7 10 10 | 5
83 8 10 9 | 7
90 8 9 10 10 10
89 9 8 9 10 10
89 6 10 8 10 9
87 7 9 10 10| 9
87 7 10 10 9 10
87 7 10 9 10 10
86 8 10 9 9|7
84 7 9 9 8 10
83 4 817 9 10

10 9 7 0 10
6 10 9 10 8
10 9 9 9 8
10 8 0 10 9
10 9 10 8 8
9 10 8 10 7
7 9 6 9 8
5 0 10 8 10
8 8 8 10 9
10 10 6 0 10
7 10 7 8 10
9 7 9 8 8
7 9 8 7 10
9 8 8 9 9
7 8 8 9 9
10 7 8 10 10

04/07: Addon
02/05: Addon
02/07: Kontrollbesuch

Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,
ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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