Im Warschauer Ghetto schleicht Violette durch Hinterhdfe an deutschen Soldaten vorbei.
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Velvet Assassin
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Geheimagentin Violette Summer
meuchelt im Zweiten Weltkrieg
heimlich Nazis - manchmal so-
garim Negligee.

in verzweifelter Schrei, ein
Schuss, dann wieder unheim-
liche Stille. Wahrend Violette
Summer in Velvet Assassin durch

die Hinterhdfe des Warschauer
Ghettos schleicht, ermorden die
deutschen Besatzungstruppen in
den umliegenden Hausern die ji-
dische Bevdlkerung — der Ham-
burger Entwickler Replay Studios
lieB bei der Prasentation keine
Zweifel tber die diistere Stim-
mung des Schleichspiels. In dem

Mortal Online
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Age of Conan bekommt nédchstes
Jahr Konkurrenz — Mortal Online
will auch in der Liga der Erwach-
senen-Rollenspiele mitmachen.

m neben den etablierten On-

line-Rollenspielen bestehen
zu konnen, setzen die schwe-
dischen Entwickler von Star Vault
auf die Unreal Engine 3. Spieler,
die gern entspannt Aufgaben er-
ledigen, diirften es in Mortal On-
line schwer haben. Denn die of-
fene Spielwelt wird nichtin Zonen

aufgeteilt — Spieler sollen sich zu
jeder Zeit angreifen konnen. Ge-
kampft wird genreuntypisch in
der Ego-Perspektive. Auch das : .
In Somalia stellen sich den Shadow-Harvest-Helden Mechs in den Weg.
Sie miissen jeden Hieb und jede

Shadow Harvest

steigen dabei durch Ubung. Die »Angeschaut » Genre Actionspiel » Termin 2. Quartal 2009
Entwickler wollen spezielle Boss- :
gegner einbauen, die nach ihrem
Tod nicht wieder erscheinen. Das
Hinter jedem starken Mann steht
wabhrlich exklusiv machen. [ZB

7 : in Spielen will Letztere nicht ge-
: sehen werden.

Schlagsystem ist ungewdhnlich:

Finte Ihres Recken selbst steuern.
Die Fahigkeiten der Charaktere

wiirde einen Sieg iiber die Kerle

7 B

Dieses riesige Viech mit zwei Hornern ist ein Reittier.

Die echte Velvet Assassin - die britische Agentin Violette Szabo — wurde am 5. Februar 1945 im Konzentrationslager Ravensbriick exekutiert.
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Der Morphium-Modus verlangsamt die Zeit. AuBerdem trégt Violette ein Nachthemd.

gezeigten Demo-Level infiltrieren
wir als die britische Geheimagen-
tin Violette das Ghetto auf der Su-
che nach einem englischen Spi-
on. Den wird sie nicht etwa ret-
ten, sondern mit einer Selbst-
mordtablette versorgen. Da die
Mission eine Erinnerung ist — tat-
sachlich liegt Violette mit Fieber-
traumen im Krankenhaus —, darf
sich die Agentin in brenzligen Si-
tuationen Morphium verabrei-
chen. Unter Drogeneinfluss wird
die Umgebung in rétliches Licht
getaucht, Blutkorperchen schwe-
ben herum, und Violette lduft, wie

sie im Krankenbett bekleidet ist,
also im Negligee, durch eine Zeit-
lupen-Welt. So kann sich die Spio-
nin zum Beispiel an einen Solda-
ten heranschleichen und heimlich
den Sicherungsstift aus der Gra-
nate am Giirtel des ahnungslosen
Gegners ziehen — prompt fliegt
die Wache samt nebenstehender
Kollegen in die Luft. Ob die darauf
folgenden Missionen in Paris,
Hamburg und Berlin ebenso
spannend sind und wie gut das
dynamische Schattensystem
funktioniert, erfahren wir bereits
im September dieses Jahres. [ chis |

»Hersteller Black Lion Studios/ 10tacle »Status -
» gamestar.de Quicklink 5308 » Potenzial -

eine starke Frau. Aber wohl nur

Agentin Myra Lee und der Del-

ta Force Aron Alvarez ziehen

i gemeinsam in den Krieg. Im Ac-
tionspiel Shadow Harvest von
den deutschen Black Lion Studios
: lenken Sie die beiden Charaktere
durch Spezialauftrdage. Die Agen-
tin Myra ist auf Schleicheinlagen
: gebucht, wahrend Aron sich lie-

ber bleipustend unter die Feinde
wirft. Der Clou am Programm soll
die geschickte Kombination der
Heldenfahigkeiten werden — Sie
dirfen wahrend der Missionen
frei zwischen Myra und Aron hin-
und her schalten. So befreien Sie
beispielsweise in der soma-
lischen Hauptstadt Mogadischu
mehrere Geiseln. Die werden je-
doch nicht nur von Rebellen, son-
dern auch von einem Mech be-
wacht — Shadow Harvest spielt
ndamlich in der Zukunft.

GameStar 08/2008
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X-Blades

» Angespielt » Genre Actionspiel » Termin 31. Oktober 2008
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Konsoleros diirfen seit Jahren re-
gelméig schwertschwingend
Monster metzeln. Jetzt sind wir
PC-Spieler auch mal dran.

Is die Abenteurerin Ayumi aus

dem Actionspiel X-Blades
von Zuxxez in einer Ruine ein ma-
gisches Artefakt beriihrt, wird sie
in eine bizarre Dimension voller
merkwiirdiger Lebewesen gezo-
gen, die sie allesamt fressen wol-
len. Zum Gliick hat das Maddel in
seinem gewagten Outfit (Bikini

mit im Griff integrierten Pistolen.

40 sehr hiibsche Levels lang :
schnetzelt und schieft sich Ayu-
mi ihren Weg zum Herrscher iiber
© deutlich anspruchsvollere Steue-

diese Welt frei, um wieder nach

Hause zu kommen. Dabei lernt
sie mehrere Dutzend Spezialatta-
tigen Moment die richtigen Tas-
¢ ten driicken, dennoch kommt es

cken und magische Fahigkeiten,
um sich noch effektiver wehren

zu kdnnen. Ein farbenfrohes, ge-
radliniges Ballerspielin der Tradi- :
© etwa teilt sich die Disziplin in die

tion von Serious Sam.

kurzpreviews (TN

‘Summer Athletics

» Angespielt » Genre Sportspiel » Termin 4. Juli 2008
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Die Wintersport-Experten von

] 49Games gehen fremd - nicht
: mit dem Genre, dafiir aber dies-
. mal mit der Jahreszeit.

Dem Entwickler 49Games ist
es wohl zu kalt geworden.

Nach Winter Games 2007, RTL
Skispringen und den Biathlon-Ti-
teln bringen die Hamburger mit
: Summer Athletics nun eine Sport-
spiel-Sammlung ganz ohne Schnee
und Motorradstiefel) zwei mons- :
trose Waffen versteckt: Schwerter
¢ gen iber den Hiirdenlauf und das

und Eis. Satte 25 Disziplinen ste-
hen zur Auswahl, vom Turmsprin-

Radrennen bis zum Hammerwer-
fen und Bogenschiefien. Beim
ersten Probespielen fiel uns die

rung auf. Zwar miissen Sie wie in

den Quasi-Vorgédngern im rich-

hier viel mehr auf das perfekte Ti-
ming an. Beim Stabhochsprung

Bereiche Anlauf, Absprung und
Haltungin der Luft, die jeweils an-
dere Tastenkombinationen von
Ilhnen abverlangen - knifflig. So-
lospieler diirfen ihren Athletenim
Karrieremodus nach und nach in
fiinf Kategorien wie Ausdauer und
Geschwindigkeit trainieren. Mehr-
spieler-Fans holen sich hingegen
bis zu drei Kumpels an den Rech-
ner, um im Splitscreen- oder Hot-
seat-Modus auf Medaillenjagd zu
gehen. Ob das auf Dauer moti-
viert, erfahren Sie im Test in der
ndchsten Ausgabe. [ DM |

PRINY 110m HURDEN

Der Hiirdenlauf gehort zu den leichteren Disziplinen.
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Die Kicker wirken bereits detaillierter; hoffentlich iiberarbeitet Konami auch die Ballphysik.

Pro Evolution
Soccer 2009

»Angeschaut » Genre Sportspiel » Termin 4. Quartal 2008
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Die nédchste Auflage der FuBball-
Referenz soll - was sonst? — scho-
ner und realistischer werden.

Von »betrédchtlichen Neuerun-
gen ist die Rede, von »véllig
neuen Optionen, »innovativen
Bedien-« und »zentralen Online-
Elementen«: In der ersten Presse-
meldung zu Pro Evolution Soccer
2009 geizt der Hersteller Konami
nicht mit Marketing-Superlativen,
sehr wohl aber mit konkreten De-
tails. Immerhin sickern ein paar
Versprechen durch, zum Beispiel
wollen die japanischen Designer
ihre Fuball-Simulation grafisch
aufpolieren. Uberdies sollen die
Ballkiinstler fliissiger animiert
ibers Griin hetzen und neue Ma-
nover beherrschen, wovon sich
Konami mehr Realismus erhofft.

Wir wiederum hoffen, dass die Ja-
paner an der Ballphysik schrau-
ben, in PES 2008 hiipfte das Leder
teils wenig nachvollziehbar her-
um. Ganz zu schweigen von der
maRigen Torwart-Kl und den Spie-
lerwerten: Falls der im wahren Le-
ben formschwache Adriono auch
in PES 2009 aus 40 Metern ins
Lattenkreuz trifft, brennen wir eine
Sushi-Bar nieder. Auch der Online-
Modus kénnte eine Uberarbeitung
vertragen, damit er endlich vom
Verkaufs-Anpfiff an funktioniert.
Falls all das wahr wird, wiirde Pro
Evolution Soccer 2009 auch das
letzte Versprechen des Projektlei-
ters Jon Murphy einlésen: »Unser
Titel wird die Kunst und das Tempo
des modernen Sports verkor-
pern.« An Marketing-Superlativen
spart Konami nun mal nicht. 3

Auch die Stadien sehen hiibscher und lebendiger aus, rechts unten steht sogar ein Ordner.

GameStar 08/2008



p

Kurzpreviews

Dracula 3: Der
Pfad des Drachen

» Angespielt » Genre Action-Adventure » Termin 4. Quartal 2008
» Hersteller Kheops Studio / Peter Games » Status zu 95% fertig
»gamestar.de Quicklink 5331 »Potenzial Gut
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Die Handlung von Dracula 3 spielt im Jahr 1920 und befasst
sich auch mit den Auswirkungen des Ersten Weltkrieges.

Der jiingste Teil der Adventure-
Reihe schickt Sie als Priester auf
die Jagd nach dem transsilva-
nischen Blutsauger.

ie Schrecken des Ersten Welt-
krieges lasten noch schwer
auf Pater Arno Moriani. Trotzdem
schicken seine Vorgesetzten den

Hauptdarsteller des Render-Ad-
ventures Dracula 3: Der Pfad des
Drachen auf eine heikle Mission:
Im Auftrag des Vatikans soll er in
Transsilvanien einen potenziellen
Fall von Seligsprechung untersu-
chen. Vor Ort angekommen, kli-
cken Sie sich im Stil des Adven-
ture-Klassikers Myst durch vor-
berechnete Umgebungen, spre-
chen mit Dorfbewohnern und [6-
sen Zahlen- sowie Bilderrédtsel.
So stofien Sie auf eine alte Pro-
phezeiung iiber einen unsterb-
lichen Schlossherrn: Graf Dracu-
la. Um auch die letzten Geheim-
nisse des angeblichen Vampirs zu
liften, schickt Sie der franzo-
sische Entwickler Kheops Studio
—der zuvor fiir die beiden Adven-
tures Cleopatra und Nostrada-
mus zustdndig war —im Laufe des
Spiels auch nach Budapest, in die
Turkei und den Vatikan.

Trine
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Im neuen Hiipfspiel der Sha-
dowgrounds-Macher losen Sie
Physikrétsel und kdmpfen sich in
drei Rollen durch eine mittelalter-
liche Fantasywelt.

assen Sie sich nicht von der 3D-

Optik tauschen: Trine, so der
Arbeitstitel des neuen Frozenbyte-
Spiels, ist ein reinrassiges
Jump’n’Run, Sie sehen von der Sei-
te aufs Geschehen. Frozenbyte be-
schreibt das Spiel als Mischung
aus den Klassikern Prince of Per-
sia und Lost Vikings, sprich: Ac-
tion plus Knobelei mit mehreren

In diesem Palast kdmpfen
wir als Ritter gegen Skelette.

GameStar 08/2008

Helden. Zwischen den drei Charak-
teren Ritter, Diebin und Zauberer
dirfen Sie auf Knopfdruck wech-
seln. So zerlegen Sie in Form des
Kampfers mit einem Schwerthieb
Skelette, nehmen als Diebin Fein-
de mit Pfeil und Bogen und in Zeit-
lupe aufs Korn und l6sen als Magi-
er die physikbasierten Rétsel. Um
etwa ein schweres Eisengatter zu
6ffnen, zeichnen Sie mit der Maus
ein Viereck liber den passenden
Tirschalter. Daraufhin erscheint
eine Kiste, fallt auf den Knopf, und
schon ist der Weg in den ndchsten
Level frei. CHS




