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Deutschland 
und die Spiele

In dieser GameStar-Ausgabe dreht sich vieles um Deutschland. Oder anders gesagt: 
Die spezielle Situation, die Deutschland für unser aller Lieblingshobby geschaffen hat, 
birgt viele Aspekte, über die es sich zu berichten lohnt.

Deutsche Fragen.
Moment mal: Wie kann denn ein Land, wie kann denn Deutschland eine Situation schaffen? Wer 
sind denn die tatsächlich handelnden Personen, wer lenkt eine gesellschaftliche Diskussion, wer 
sorgt mit welchen Mitteln dafür, dass über bestimmte Themen in einer ebenso bestimmten Art 
und Weise gedacht wird? Wie werden die Verbindungen zur Politik hergestellt? Und was hat Das 
böse Buch damit zu tun? Christian Schmidt hat recherchiert, Interviews geführt und die Ergeb-
nisse in einen Report gegossen (ab Seite 135).

Deutsche Krise.
Der deutsche Publisher 10tacle ist in der Krise. Nichts Besonderes eigentlich, geht es doch so 
manchem Spielehersteller, deutsch oder international, derzeit ziemlich dreckig. Doch 10tac-
le war ein Experiment auf Basis eines innovativen Finanzierungskonzepts nach dem Vorbild 
der Filmstudios in Hollywood. Jetzt scheint der Traum von einem deutschen Publisher von in-
ternationalem Rang geplatzt, die Zukunft von Spielen wie Elveon und Panzers: Cold War ist 
ungewiss. Heiko Klinge berichtet ab Seite 138 über Die 10tacle-Krise.

Deutsches Spiel.
Das Schwarze Auge: Drakensang ist ein urdeutsches Spiel: ein deutscher Entwickler (Radon 
Labs), ein deutscher Publisher, ein deutsches Rollenspiel-Regelwerk. Wir sind stolz, als füh-
rendes PC-Spielemagazin in Europa den ersten und weltexklusiven Vorabtest dieser deut-
schen Rollenspiel-Hoffnung präsentieren zu dürfen. Lesen Sie ab Seite 94 Michael Grafs 
Drakensang-Vorabtest und freuen Sie sich schon jetzt auf die Ergebnisse des großen 
GameStar-Langzeittests in der kommenden Ausgabe 09/08.

Viel Spaß beim Lesen und Spielen,

Ihr GameStar-Team

Neu: Unter www.gamerecorder.tv 
können Sie die besten, witzigsten, spek-
takulärsten Ihrer Spielevideos hochladen. 
Und natürlich die anderer Spieler an-
schauen, kommentieren, weiterleiten, 
in Ihrem Blog einbinden und und und. 
Sie haben gar keine Videos Ihrer Lieb-
lingsspiele? Weil Sie keine lizensierte 
Software haben? Macht nichts, auch die 
gibt´s hier. Kostenfrei, gratis, umsonst, 
für Umme und ganz legal erhalten Sie 
auf gamerecorder.tv ein Programm zum 
einfachen Aufnehmen, Hochladen und 
Tauschen Ihrer Videos. Probierens Sie´s 
–  werden auch Sie ein Gamerecorder!

GameStar-WoW!
GameStar World of Warcraft Magazin 3/08 
– gleich mit zwei Titelthemen: Alle Infos zu 
Wrath of the Lich King und Profi-Taktiken 
der Raid-Gilde Affenjungs Inc. für die ers-
ten Sonnenbrunnenplateau-Bosse bis hin 
zu den Eredar-Zwillingen. Außerdem: Alle 
Instanzen-Quests für die Scherbenwelt 
und Karazhan, Raid-Management mit 
EQDKP+ u.a. PLUS: Riesenposter mit Land-

karte und Artwork, zwei 
Talentkarten und einer Kar-
te des neuen Boosterpacks 
»Die Jagd nach Illidan« des 
WoW-Sammelkartenspiels. 
Für 6,99 Euro am Kiosk  
oder direkt bestellen unter 
www.gamestar.de/shop.

GameStar.de!
Die GameStar 
Server Down 
Show! Alles 
Wissenswerte 
rund um WoW 
und Age 
of Conan, 

frech und frei präsentiert vom Kompe-
tenz-Traumpaar Clape & Weins. Jeden 
Mittwoch neu ab 2 Uhr, wenn die Server 
schlafen gehen – nur auf GameStar.de!
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