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Grafikkarte kaputt / Kantengldttung erzwingen / Call of Duty 4 Multiplayer startet
nicht / DirectX 10.1 und Geforce 8800 GT / Mainboard bremst Grafikkarte?
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Die rot eingerahmten Grafikfehler und Artefakte sind in Spielen typische Anzeichen fiir

34 Greifen Sieden Primonknoten anl

)

eine defekte, iiberhitzte oder zu stark iibertaktete Grafikkarte.

Grafikkarte kaputt?

- In letzter Zeit habe ich beim
Spielen immer hdufiger Bildfehler,
wie die, die auf dem Screenshot rot
eingerahmt sind. Ist meine Grafik-

karte defekt? Marco Morik

<. Die Bildfehler auf Ihrem
Screenshot sind typisch fiir eine
defekte oder iiberhitzte Grafik-
karte. Haben Sie den 3D-Chip
tibertaktet, sollten Sie die Takt-
steigerungen schleunigst riick-
gdngig machen. Eventuell arbei-
tet die Platine dann wieder fehler-
frei. Mangelnde Beliiftung konnte
ebenfalls die Ursache der Bildfeh-
ler sein. Testen Sie, ob eine bes-
sere Kiihlung des Gehduses die
Fehler verschwinden ldasst. Am
einfachsten 6ffnen Sie dazu die
Seitenwand des PCs. Hilft das alles
nichts, ist Ihre Grafikkarte defekt.
Wabhrscheinlich miissen Sie daher
eine neue kaufen oder lhre alte,
falls moglich, umtauschen.

Kantenglattung
erzwingen

- Laut lhren Benchmarks tes-
ten Sie Unreal Tournament 3 mit
aktivierter Kantenglattung. Ich
finde aber keine Option in den

Einstellungen.  Heini Wertlich

<+ Da Unreal Tournament 3 keine
eigene Option fiir Kantenglattung
(Antialiasing) anbietet, miissen
Sie esim Grafikkarten-Treiber an-
schalten. Bei einer Geforce-Karte
klicken Sie dazu mit der rechten
Maustaste auf den Desktop und
wahlen »Nvidia Systemsteue-
rung« und in der erweiterten An-
sicht »3D-Einstellungen verwal-
ten«. Bei »Antialiasing-Modus«
wdhlen Sie nun »Anwendungs-
einstellungen tberschreiben«
und bei »Antialiasing-Einstellun-
gen« die gewiinschte Qualitat.
Bei Radeon-Karten 6ffnen Sie das
»Catalyst Control Center« per
Rechtsklick auf den Desktop und
schieben den Regler unter »Anti-
aliasing« auf die gewiinschte Stu-
fe. Nun erzwingt der Treiber die
Kantenglattung unabhéngig von
der Einstellung im Spiel. Aller-
dings klappt das, abhdngig von
der Programmierung des Titels,
auch nicht immer.

Call of Duty 4 Multi-
player startet nicht

- Mein Call of Duty 4 verwei-
gert im Multiplayer-Modus den
Start, da die »iwmp3.exe« einen
Fehler verursacht. Der Single-
player-Teil funktioniert dagegen

problemlos. Karl Menninger

¢+ Das Problem liegt an lhrem
(Onboard-)Soundchip. Probieren
Sie zundchst, ein Headset anzu-
stecken. Das l6st das Problem in
den meisten Féllen. Wollen Sie
nicht ausschliefilich per Headset
spielen, schlieen Sie die Laut-
sprecher an die Ausgénge lhrer
Soundkarte und das Mikrofon
des Headsets an den passenden
Eingang der Soundkarte. Hilft das
Anschliefien eines Headsets nicht
oder nutzen Sie bereits ein USB-
Headset, suchen Sie in der Trei-
ber-Software lhres Soundchips
nach einer Einstellung zur auto-
matischen Eingangserkennung,
deaktivieren Sie die Funktion und
konfigurieren die Ein- und Aus-
gdnge entsprechend lhrer vor-
handenen Lautsprecher.

DirectX 10.1 trotz
Geforce 8800 GT?

- Das Service Pack 1 fiir Vista
enthdlt ja DirectX 10.1. Nun meine
Frage: Funktioniert meine 8800 GT
noch, wenn ich das Service Pack 1
installiere, obwohl sie nur DirectX

10.0 beherrscht? Dirk Jansen

£+ Keine Sorge, auch wenn lhre
Geforce 8800 GT kein DirectX 10.1
unterstitzt, funktioniert thr PC
nach der Installation des Service
Pack 1 noch einwandfrei, da die
Technik abwdrtskompatibel ist.
Selbst wenn Spiele erscheinen,
die DirectX 10.1 nutzen, unterstiit-
zen diese noch auf lange Sicht
den DX-10.0-Modus, da die Mehr-
zahl der Grafikkarten in Spiele-
PCs nicht mit DirectX 10.1 umge-
hen kann. Installieren Sie das
Service Pack 1 auf jeden Fall, weil
es viele Performance- und Sicher-
heits-Updates enthalt.

Mainboard bremst
Grafikkarte?

Express-1.0-Steckplatze fiir Gra-
fikkarten. Meine neue Grafikkar-

Selbst eine
Geforce 9800
GX2 wird von einem
PCl-Express-1.0-Mainboard
nicht ausgebremst.

te unterstiitzt aber PCI Express
2.0. Bremst das die 3D-Leistung?
Sten Gutzer

s Mit einer PCl-Express-2.0-
Schnittstelle verdoppelt sich der
maximale Datendurchsatz pro Lei-
tung von o,25 auf 0,5 GByte pro
Sekunde gegeniiber PCl Express
1.0, bei einer PCle-16x-Anbindung
also von 4,0 auf 8,0 GByte/s.
Selbst aktuelle High-End-Grafik-
karten nutzen aber nicht einmal
die volle Bandbreite von PCl Ex-
press 1.0, sodass |hr Mainboard
auch nicht die 3D-Leistung
bremst. Einzig bei Verbiinden aus
vier schnellen Grafikkarten wie
etwa Quad-Crossfire oder Quad-
SLI kénnen Bandbreitenprobleme
auftreten und die Performance
driicken. PCl Express 2.0 ist eher
eine Investition in die Zukunft,
momentan aber nicht nétig fir
hohe Spieleleistung.
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Bitte geben Sie stets Ihre Systemkonfiguration

an —das hilft uns bei der Fehlerdiagnose. Besonders
wichtig sind Hardware, Grafikkarten-Treiber,
DirectX-Version und Betriebssystem. Wir bemtihen
uns, moglichst jede Frage zu beantworten. Bitte
haben Sie Versténdnis, dass dies wegen der hohen
Zahl an Zuschriften nichtimmer gelingt. Fragen,
die fiir die Mehrheit unserer Leser interessant sind,
werden im TECHtelmechtel besprochen.
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