Abenteuer

Michael Trier

hasst Hektik und liebt Rollen-

spiele mit schragen Charak-

teren, spannender Story und

rundenbasierten Kampfen.

Und Adventures kdnnen
gern schoén dister sein.

Christian Schmidt

sprach als erste Worte »Be-
nutze Hand mit Rassel«.
Wenn er sich nicht in Ad-
venture-Ratsel verbeil3t,
zerwdrfelt er unschuldige
Rollenspiel-Drachen.

Abenteuer-Inhalt

Tests
Goin'Downtown
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Platz Spiel

Rollenspiele
Elder Scrolls 4: Oblivion
Jade Empire
Gothic3
Knights of the Old Republic 2
Baldur’s Gate 2
Neverwinter Nights 2
Two Worlds
Vampire 2
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Action-Rollenspiele
Titan Quest
Diablo 2
Silverfall: Wachter der Elemente
Dungeon Siege 2
Sacred
Hellgate: London

SN hAsWN =

Online-Rollenspiele
World of Warcraft
Guild Wars
Der Herr der Ringe Online
Everquest 2
Pirates of the Burning Sea
Star Wars Galaxies
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Adventures
Jack Keane
Ankh: Kampf der Gotter
Sam & Max — Season One
Everlight
Geheimakte Tunguska
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Publisher Entwickler
2K Games Bethesda
2K Games Bioware
Jowood / Deep Silver Piranha Bytes
Activision Obsidian
Avalon Bioware
Atari Obsidian
Zuxxez Reality Pump
Activision Troika
THQ Iron Lore
Vivendi Blizzard
Flashpoint Monte Cristo
Microsoft Gas Powered Games
Take 2 Ascaron
Electronic Arts Flagship Studios
Blizzard Blizzard
NCsoft Arenanet
Codemasters Turbine
Ubisoft Sony Online
Deep Silver Flying Lab
Activision Sony Online
10tacle Deck 13
Daedalic Deck 13
Jowood Telltale Games
Silver Style TGC
Deep Silver Fusionsphere

Original-Test

05/06 (90)
04/07
12/06 (87)
04/05 (88)
01/01 (92%)
12/06
07/07 (83)
01/05 (87)

08/06 (85)
08/00 (90%)
04/08
10/05 (84)
03/04 (87%)
12/07

03/05 (90)
11/07
07 /07 (85)
03/05 (85)
04/08
10/03 (77%)

09/07
01/08
11/07
11/07
10/06 (83)

Zu den Abenteuerspielen gehren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen,
etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.
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Abenteuer

Hort, Hersteller

Dass sich Spiele verschieben, hat oft gute Griinde. Einer davon heif3t GameStar.

as Adventure Goin’ Down-

town hatte eigentlich schon
letzten Monat erscheinen sollen.
The Abbey haben wir diesen Mo-
nat zum Test erwartet. Und Dra-
kensang hatte Dtp urspriinglich
fur Juni angekiindigt. Alle drei
wurden verschoben. Und zwar
aus dem gleichen Grund: Weil Kri-
tiker die Stirn runzelten und Ver-
besserungsvorschlage machten.
Und weil insbesondere deutsche
Hersteller zunehmend darauf ho-
ren. Fiir Goin’ Downtown und Dra-
kensang hatten wir explizit Ande-
rungen angemahnt; darauf mel-
deten sich die Hersteller bei uns
und diskutierten die Probleme.
Goin’ Downtown hat davon profi-
tiert, auch wenn’s nach wie vor

seine Macken hat (siehe Test
S. 108). Nun sind wir neugierig,
ob The Abbey und Drakensang
durch die Verschiebungen gewin-
nen. Auch wenn’s manchmal ein
Balanceakt ist: Wir sind froh dar-
iber, Qualitat nicht nur zu beur-
teilen, sondern manchmal auch
fordern zu kénnen.

Wir von GameStar
teilen Entwick-
lern gern und
konstruktiv mit,
was wir diber ihre

Spiele denken.
-
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Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen iiberpriifen wir bei jedem Titel,

ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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