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Die in grau gehaltene National Army soll an die deutsche Wehrmacht erinnern.

Battlefield Heroes

» Angespielt » Genre Multiplayer-Shooter » Termin 3. Quartal 2008
» Hersteller Dice / Electronic Arts » Status zu 80% fertig
»gamestar.de Quicklink 5175 »Potenzial gut

Der neue Battlefield-Sprossling
gibt wenig auf Realismus, Taktik
und Edelgrafik - und ist gratis.
Wir haben dem geschenkten
Gaul ins Maul geschaut.

Digital Illusions (Dice) wollen
mit Heroes keine Battlefield-
Veteranen ansprechen, sondern
eine andere, grofiere Zielgruppe:
Gelegenheitsspieler, die keine
Lust haben, sich in komplexe

So eng wird es auf den weitlaufigen Strecken bisher sehr selten. An der Kl wird aber noch gearbeitet.

Spielregeln einzuarbeiten, und
die kein Geld fiir die neuste Hard-
ware ausgeben wollen — oder
nicht einmal fiir ein Spiel. Heroes
wird unkompliziert, technisch
geniigsam und auBerdem um-
sonst sein; das Programm gibt’s
als kostenlosen Download. Nach
der Installation starten Sie He-
roes iber ein Icon auf der Home-
page des Spiels und erdulden
kurz die Werbung auf der Seite,

Pure

» Angeschaut » Genre Rennspiel » Termin September 2008
»Hersteller Black Rock Studios / Disney > Status zu 80% fertig
»gamestar.de Quicklink 5200 » Potenzial -

Die Macher der MotoGP-Serie
schieBen uns auf Quads durch
die Luft. Und lassen die Simula-
tion diesmal links liegen.

uftgitarre spielen ist cool!
Vielleicht nicht zu Hause, in
Unterhose und vor dem Spiegel.
Aber in 30 Meter Héhe, auf dem

22 Die Spieler der National Army erhalten mit der Zeit Gothic-Accessoires, die der Royal Army kriegen Piraten-Klamotten.

Sitz eines Quads stehend: unbe-
dingt! Dazu noch der passende
Hintergrund, ein idyllischer Berg-
see in Italien vielleicht, fertig ist
die perfekte Offroad-Postkarte. In
Pure, dem neuen Rennspiel der
MotoGP-Macher Black Rock, lau-
ern solch optische Sensationen
hinter jeder Schanze. Zum Bei-

denndie soll die Haupteinnahme-
quelle fur die Heroes-Macher
werden. Nun erschaffen Sie sich
einen Helden und wéhlen dabei
ausdreiKlassen aus: Der Comman-
der dient als Spion und Scharf-
schiitze, der Heavy nutzt schwere
Waffen wie MGs oder Raketen-
werfer, und der Soldier ist ein viel-
seitiger Allrounder. In einem
leicht zu bedienenden Browser-
Fenster ziehen Sie lhrem Helden
Kleidung an, darunter auch eher
alberne Accessoires wie Holz-
beine oder Zylinderhiite. Die kdn-
nen Sie sich mit Punkten verdie-
nen oder gegen echtes Geld kau-
fen. Einen spielerischen Nutzen
haben die Klamotten nicht, sehen

G 7 7

Kampfer der Royal Army sehen ein biBchen aus wie britische oder amerikanische Soldaten.
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aber lustig aus. Nun steuern Sie
Ihr Alter Ego in der Verfolger-
ansicht tiber anfangs nur zwei
Schlachtfelder. Die Karten sind
relativ klein, damit die Spieler
schnell aufeinandertreffen.
Heroes spielt sich entsprechend
wie ein simpler Deathmatch-
Shooter, in dem Sie tibernatiir-
liche Fahigkeiten wie Heilung
oder Telekinese einsetzen, die Sie
im Laufe der Zeit erspielen. Durch
seinen geringen Tiefgang konnte
uns Heroes nicht lange an den PC
fesseln. Fiir kurze, unkomplizierte
Gefechte in der Mittagspause
diirfte das Spiel jedoch perfekt
werden — und das war wohl das
Ziel der Entwickler. [FAB |

Schwere Entscheidung: staunen oder angeben? In Italien spielen wir Multitalent und konnen beides.

spiel in New Mexico, einer von
drei Regionen, die wir uns beim
Entwicklerbesuch im englischen
Brighton ansehen konnten. Doch
bevor es gegen 16 Gegner online
oder offline auf die Piste geht,
basteln wir im Quad-Baukasten
eigene Flitzer zusammen oder
lassen den Computer aus 16.000
Kombinationsmoglichkeiten wah-
len. Anders als in Black Rocks si-
mulationslastiger ATV Offroad
Fury-Reihe miissen wir uns dabei
aber keine Gedanken um die Rea-
litdt machen. Im Gegenteil, wah-
rend der ellenlangen Spriinge la-

den wir mit gewagten Tricks unse-
re Nitro-Einspritzung auf. So neh-
men wir die ndchste Rampe mit
noch mehr Schwung und entde-
cken Abkiirzungen quer tber
Flusse, Klippen und vielleicht so-
gar iiber die halbe Strecke. Sie-
ben Fahrer in jeweils drei Outfits
stehen zur Wahl. Im Laufe der
Karriere erlernen wir mit jedem
davon acht individuelle, beson-
ders riskante Akrobatikeinlagen
und lassen so unser Punktekonto
klingeln. Was noch fehlt, ist der
letzte Schliff an den Animationen
und der Kollisionsabfrage.
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Mercenaries 2

» Angespielt » Genre Actionspiel » Termin 5. September 2008
» Hersteller Pandemic / Electronic Arts » Status zu 80% fertig
»gamestar.de Quicklink 5188 » Potenzial Gut

In diesem Spiel geht viel kaputt
- vielleicht sogar die Freund-
schaft zwischen den Vereinigten
Staaten und Venezuela.

or gut einem Jahr hat das So-

lidaritatsnetzwerk Venezuela
den Sénger Bono aufgefordert,
sich gegen Pandemics Actionspiel
Mercenaries 2 einzusetzen. Darin
kann der Spieler grofe Teile Ve-
nezuelas verwiisten. Sie steuern
einen von drei S6ldnern, der fiir
den Gangsterboss Salano arbei-
tet. Salano versucht zu Beginn
des Spiels, Ihren Helden umzu-
bringen, woraufhin dieser seinem
ehemaligen Boss den Krieg er-
klart. Als erste Amtshandlung er-
obern Sie Salanos Villa. Ahnlich
wie in Scarface konnen Sie den
Palast mit der Zeit ein bisschen
nach lhrem Geschmack einrich-
ten, auBerdem wohnen hier lhre
Mitarbeiter: ein Bomberpilot und
eine Ingenieurin, die lhre Fahr-
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Chris Jacobs ist einer der drei zur Wahl stehenden Soldner.

und Flugzeuge in Schuss halt. Ve-
nezuela ist in Mercenaries 2 64
Quadratkilometer grof3; um weite
Distanzen zu iberwinden, stehen
lhnen tiber 130 Vehikel zur Verfii-
gung, vom Gummiboot bis zum
Kampfhubschrauber. Mit den
groBen Wummen zerlegen Sie da-
bei ganze Stralenziige in Stadten
wie Caracas oder Maracaibo. Wir
konnen das Solidaritatsnetzwerk
jedoch beruhigen: Nach zwei
Stunden Spielzeit sieht in Merce-
naries 2 nichts mehr so aus wie
im echten Venezuela.

Cities XL

» Angeschaut » Genre Aufbauspiel » Termin 2009
»Hersteller Monte Cristo » Status zu 40% fertig
» gamestar.de Quicklink 5169 » Potenzial -

So viel Spafl Sim City auch
macht, eine wichtige Sache fehlt
dem Aufbau-Hit: ein Online-Mo-
dus. Vorhang auf fiir Cities XL.

H obby-Biirgermeister haben
wenig zu tun. Zu Sim City So-
cieties gibt’s in Sachen Stadte-Si-
mulation namlich kaum Alterna-
tiven —auf3er City Life (2006) von
Monte Cristo. Fiir den inoffiziellen
Nachfolger Cities XL hat das Team
aus Frankreich einen interes-
santen Mehrspieler-Modus in der
Mache. In dem dirfen Tausende
Spieler ihre Ortschaften auf
einem Planeten errichten, sich
die Stadte aus der Weltraumpers-
pektive anschauen und sogar un-
tereinander vernetzen. So ist es
theoretisch moglich, Stadte meh-
rerer Online-Biirgermeister zu ei-
ner gigantischen Mega-Metropo-
le zusammenzuschlieBen. Uber-
haupt hat sich Monte Cristo der
Dauermotivation verschrieben.

So diirfen Sie Wolkenkratzer nicht
nur auf griinen Wiesen hochzie-
hen, sondern lhr Glick auch in
Berglandschaften und an tropi-
schen Stranden versuchen. Natur-
gemaf floriert in Cities XL nur
dann die Wirtschaft, wenn Sie |h-
re Biirger umfassend versorgen,
etwa mit Job- und Freizeitangebo-
ten sowie Essen, Kleidung und
Unterhaltung. Nach bisherigen
Planungen miissen Sie sich aber
noch etwas gedulden - Cities XL
soll erst im Laufe des nédchsten
Jahres fertig werden.
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Die eigene Stadt diirfen Sie online mit anderen vernetzen.
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In unserer Preview-Version war die Gesprachsoberflache noch sehr provisorisch.

Ceville

» Angeschaut » Genre Adventure » Termin November 2008
»Hersteller Boxed Dreams / Kalypso » Status zu 60% fertig
»gamestar.de Quicklink 5180 » Potenzial Sehr gut

Schluss mit lieb und lustig! Wenn
das Volk die Sdge an den Thron
setzt, hat der Despot nichts mehr
zu lachen. Adventure-Fans dage-
gen umso mehr.

eld sein ist schon und gut.

Richtig lustig wird’s aber erst
aufder dunklen Seite. Genau dort
stehen wir als halbwiichsiger
Despot Ceville im gleichnamigen
Point-&-Click-Adventure von Bo-
xed Dreams. Mit kleiner, aber ei-
serner Faust herrschen wir tiber
das Méarchenland Faeryanis — bis
das Volk uns vom Thron schubst.
Unsere Aufgabe ist es nun, den
kleinen Bésewicht wieder an die
Macht zu bringen. Beim Redakti-
onsbesuch der Miinchner Ent-
wickler konnten wir das witzige
Comic-Adventure kurz anspielen.
Unsere erste Amtshandlung: Ein
Rechtsstreit zwischen dem Wolf
und den drei Schweinchen muss

gelost werden. Kein Problem, wir :
schmeiBen alle vierin den Kerker. :
Gerecht kann ja der nachste Herr-
scher sein. Doch kurz darauf steht
ein lynchfreudiger Mob vor dem :
Schloss, und wir miissen durch
Kiiche und Kerker fliehen. Spater
iibernehmen wir neben Ceville :
auch die Kontrolle iiber seinen
selbstverliebten Gegenspieler
Ritter Ambrosius und die kleine
Lilly. Der schrdge Humor gefiel :
uns schon mal sehr; Shrek, Monty
Python und Harald Schmidt las-
sen griiflen. Ob die Qualitat der
klassischen Kombinierratsel :
durchgehend mithalt, kénnen wir
nach den ersten Abschnitten nicht
sagen. Immerhin, ein mehrstu- :
figes Hilfesystem soll Frust ver-
hindern. Bis zur Veréffentlichung
wollen die Entwickler neben den
Rétseln aber auch noch kréftigan
den Animationen und der Benut-
zeroberfliche arbeiten.

Nach der iiberschwanglichen Rede stiirzt sich Ambrosius versehentlich in den Brunnen.
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