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Qualifikation fiir die World
Cyber Games: Die zwei bes-
ten deutschen Spieler der
Starcraft: Broodwar League
fahren zum National Final.

D ie GameStar Liga ist in der Halbzeit angekom-
men — genau rechtzeitig, um den Qualifika-
tions-Modus fiir die World Cyber Games anzukiin-
digen. In der laufenden Saison der Starcraft:
Broodwar Premier League bekommen zwei Spie-
ler die Moglichkeit, sich fiir die nationalen Aus-
scheidungskdampfe auf der Games Convention zu
qualifizieren. Die beiden deutschen Spieler, die
am 1. Juli 2008 die beiden Spitzenpldtze in der Ta-
belle einnehmen, erhalten automatisch einen
Platz beim WCG National Final. Die GameStar Liga
wird dadurch wie in der Vergangenheit wieder
zum »Official WCG 2008 Qualifier«. Alle wichtigen
Informationen zur Qualifikation, den Spieltiteln
und Teilnehmern des National Final finden Sie un-
ter: www.wcg-europe.com.

Spannung bei UT 3

In der Foxconn UT3 Premier League ist am siebten
Spieltag noch nichts entschieden, obwohl sich
erste Favoriten herauskristallisiert haben. Die be-
legen aktuell die ersten sechs Platze der Tabelle:
Auf Rang eins steht zur Zeit Nigel Zkyp Brik vom
Team 4Kings, der nach sechs Spielen 18 Punkte
auf seinem Konto hat. Punktgleich dahinter, aber
mit bereits sieben bestrittenen Partien lauern mit
Ulrich daddy Scheller vom Team mousesports und
Alexandre GoHLinK Fouchet vom Team Dignitas
zwei Spieler, die bereits in Unreal Tournament
2004 sehr erfolgreich waren. Auf den Pldtzen 4 bis
6 rangieren zur Zeit mit jeweils 15 Punkten die
Spieler Martin kiLLu Reimann vom Team mouse-
sports, Pawel SesioN Grzesik von mTw und Mar-
jan Majo Basic vom Team xTp, die ebenfalls zu den
heiflesten Aspiranten auf die Finals in der Premier
League zdhlen. Nach der tiberraschenden Nieder-
lage gegen den zur Zeit stark aufspielenden Adam
Cloud Panicz vom Team mousesports findet sich
nun mit Martin Zeta Gal vom Team xTp einer der
echten Unreal Tournament-Veteranen am unteren
Ende der Tabelle auf Platz 13 wieder.
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Daviele der Favoriten erst in der zweiten Halfte der
Saison aufeinandertreffen, wird es wohl bis ganz
zum Schluss spannend bleiben. Doch bereits jetzt
gibt es Uberraschungen wie die unerwartete Nie-
derlage des favorisierten und bis dahin ungeschla-
genen kiLLu gegen SesioN am siebten Spieltag.
Zwar konnte sich kiLLu im UT3-Turnier der zehnten
Ausgabe der »The Summit«-LAN-Party in Osnab-
riick am Pfingstwochenende gegen SesioN durch-
setzen und ihn dort erfolgreich auf Platz zwei ver-
weisen, doch die wichtigen Punkte in der Foxconn
Unreal Tournament 3 Premier League verbleiben
auf der Seite des polnischen mTw-Spielers.

Anderungen bei Quake Wars

Bei der Enemy Territory: Quake Wars Supported
League stehen die GSL-Spieler bereits kurz vor
der Zielgeraden: Ab dem 20. Mai werden Spiel-
tage wochentlich und ohne Pause ausgetragen.
AuBerdem zieht die Liga einige Spiele vom Ende
der Saison vor. Das Online-Finale findet noch vor
der Sommerpause statt. An die Teams werden 50
Prozent der Preisgelder ausgeschiittet. Das Finale
wird — wie alle Spieltage der GSL — auf game-tv.
com (bertragen. Als Termin fiir die Finals sind die
ersten zwei Juli-Wochen geplant.

Um alle Zuschauer und Fans auch weiter auf
dem Laufenden zu halten, werden die ersten Nach-
holtermine der durch Wildcards verschobenen
Spiele bereits vor der langen Sommerpause statt-
finden, nicht wie bisher geplant nur am Ende der
Saison. Die entsprechenden Nachholspieltage in
der Foxconn UT3 Premier League, der Starcraft:
Broodwar Premier League und der Guild Wars Pre-
mier League powered by NCSoft sind der 19. Mai
2008, der 23. Juni 2008 und der 30. Juni 2008. Fiir
die TO: Crossfire Supported League sind der 29.
Juni 2008 sowie der 6. Juli 2008 als Nachholter-
mine festgelegt. Weitere Informationen zum Pro-
gramm finden Sie auf www.game-tv.com.

Lajos A. Rakow
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Ligatabelle

Starcraft: Broodwar Premier League

Platz Spieler Gespielt ~ Wins  Punkte
1 MYM.Strelok 7von15 14:02 21
2 ToT)Gosia( 7von15 13:05 18
3 ToT)Mondragon( 7von15 11:03 16
4 MYM.Dreiven 8von15 12:09 15
Guild Wars Premier League powered by NCSoft
Platz Gilde Gespielt ~ Wins  Punkte
1 What's Goingon 8von18  16:00 24
2 You Failed 8von15 15:03 21
3 Stealing Society 6von15 12:00 18
4 BruderschaftderVer 6von 15  12:02 18
Foxconn Unreal Tournament 3 Premier League
Platz Spieler Gespielt ~ Wins  Punkte
1 4KAzkyp 6von15 12:02 18
2 mouz.daddy 7von15 13:04 18
3 Gohlink 7von15 13:04 18
4 mouzkillu 6von16  11:03 15
T0: Crossfire Supported League
Platz Clan Gespielt ~ Wins  Punkte
1 TIS 6von15 228:59 18
2 wwC.toc 6von15 212:76 15
3 #xplosionZ 5von15 184:56 15
4 Mortis Veles 5von15 169:23 12
ET: Quake Wars Supported League
Platz Clan Gespielt ~ Wins  Punkte
1 FourKings 1von15 44:00 33
2 GehaB! 1von15 40:04 30
3 Team Infinity 10von 15 38:02 28
4 Viciousand Evil  10von15 38:02 28

Fanatec Live for Speed Premier League
Platz Fahrer Gefahren  Punkte
1 J.Scheuerle 4von10 1480

2 D.May 4von10 1110
3 M.Magon 4von10 1075
4  T.Thomas 4von10 1060

Die Ligatabellen zeigen den Stand nach dem 7. GSL Spieltag
(Stand 13.05.2008). Aktuelle Ergebnisse und Tabelleniiber-
sichten finden Sie unter www.gamestar.de/esports/clanliga.
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WATCH IT. PLAY IT. FEEL IT.




