
Daniel Matschijewsky: Ich hatte kürzlich ei-
nen Mietwagen von Landrover. Der ist mir 
auf halbem Weg verreckt. Gemessen an die-
sem Spiel wundert mich das kaum. Egal ob 
Fahrverhalten, Leveldesign oder Technik – 
Off Road wirkt derart antiquiert, dass man 
schon fast lachen will. Kann ich aber nicht, 
weil ich vor lauter Langeweile und ewigglei-
chen Strecken sofort wegdöse. Holen Sie sich lieber das fantas-
tische Colin McRae Dirt – das ist sogar zehn Euro billiger.

Weg von der Straße!

danielm@gamestar.de

Action-Rennspiel von heute, Grafik von vorvorgestern, Spielspaß von vorvorvor...

Landrover Off Road
Rennspiel
Razorworks / Empire
30 Euro
Einsteiger 

2,0 GHz, 512 MB RAM,  
3D-Karte
Ausreichend

45
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Preis/Leistung

USK ohne Altersbeschr.

- �Screenshot-Galerie 
uQuicklink: 5096 

- �Infos zum Spiel 
uQuicklink: 5097

gamestar.de

- �läuft
Win Vista 32 Bit

ständig wiederholenden Wüsten- 
und Bergstrecken machen aber 
jeden Hauch von Spannung zu-
nichte – vor allem, weil sich Unfäl-
le weder auf das Aussehen noch 
auf die Fahreigenschaften der 
Karren auswirken. Dafür gehen 
die KI-Gegner aggressiv gegen 
Überholmanöver vor. Zumindest, 
wenn Sie sie zu Gesicht bekom-
men – selbst Einsteiger hängen 
jegliche Konkurrenz binnen Se-
kunden ab. Die schwache Technik 
passt ins negative Bild: In den Le-
vels kleben unscharfe Texturen 
auf polygonarmen Felsen, und 
das Wasser sowie die Blendef-
fekte wirken unfreiwillig komisch. 
Zudem klingen die Motoren nicht 
mal ansatzweise realistisch. Alles 
in allem: ein schlechter Witz.

Sind Sie bereit für einen Witz? 
Okay: Im Querfeldein-Renn-

spiel Landrover Off Road wirken 
sich unterschiedliche Bodenbelä-
ge wie Schotter, Schlamm oder 
Schnee nicht auf das Fahrverhal-
ten aus. Der war gut, oder? Vor 
allem, wenn man bedenkt, dass 
das Spiel spaßige Rasereien quer 
durchs Gelände simulieren will. 
Und die Sache mit dem Boden ist 
nur eines von vielen Ärgernissen. 

Doch wie funktioniert Off Road 
überhaupt? In der nur vier Spiel-
stunden umfassenden Kampagne 
schalten Sie durch Siege neue 
Strecken und Fahrzeuge frei. Die 
18 detailarmen Lizenzkarren ha-
ben zwar immer mehr PS unter 
der Haube, steuern sich aber alle-
samt gleich. Auch die Missionen 
nerven mit fehlender 
Abwechslung. So sol-
len Sie zwar unter 
Zeitdruck versteckte 
Artefakte finden oder 
durch schmale Sla-
lom-Tore kurven, die 
zwölf enorm öde ge-
stalteten und sich 

Landrover Off Road

DM

Quizfrage: Was ist das Gegenteil  
von Colin McRae Dirt? 
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