Michael Trier

hasst Hektik und liebt Rollen-

spiele mit schragen Charak-

teren, spannender Story und

rundenbasierten Kampfen.

Und Adventures kdnnen
gern schon dister sein.

Christian Schmidt

sprach als erste Worte »Be-
nutze Hand mit Rassel«.
Wenn er sich nicht in Ad-
venture-Ratsel verbeif3t,
zerwdrfelt er unschuldige
Rollenspiel-Drachen.

Abenteuer-Inhalt

Tests

Kontrollbesuch: World of Warcraft v2.4......
Sam & Max: What's New, Beelzebub?..........

TKKG: Das unheimliche Zimmer........ccooeereenrreerrenns

GameStar-Abenteuer-Charts 06/2008

Platz Spiel

Rollenspiele
Elder Scrolls 4: Oblivion
Jade Empire
Gothic3

Baldur’s Gate 2
Neverwinter Nights 2
Two Worlds

Vampire 2
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Action-Rollenspiele

Titan Quest
Diablo 2

Dungeon Siege 2
Sacred
Hellgate: London
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Online-Rollenspiele
World of Warcraft
Guild Wars

Everquest 2
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Star Wars Galaxies
Adventures

Jack Keane
Ankh: Kampf der Gotter

Everlight
Geheimakte Tunguska

v AW =

Knights of the Old Republic 2

Silverfall: Wachter der Elemente

Der Herr der Ringe Online

Pirates of the Burning Sea

Sam & Max — Season One

Publisher Entwickler

2K Games Bethesda

2K Games Bioware
Jowood / Deep Silver Piranha Bytes
Activision Obsidian
Avalon Bioware

Atari Obsidian
Zuxxez Reality Pump
Activision Troika

THQ Iron Lore
Vivendi Blizzard
Flashpoint Monte Cristo
Microsoft Gas Powered Games
Take 2 Ascaron
Electronic Arts Flagship Studios
Blizzard Blizzard
NCsoft Arenanet
Codemasters Turbine
Ubisoft Sony Online
Deep Silver Flying Lab
Activision Sony Online
10tacle Deck 13
Daedalic Deck 13
Jowood Telltale Games
Silver Style TGC

Deep Silver Fusionsphere

Original-Test

05/06 (90)
04/07
12/06 (87)
04/05 (88)
01/01 (92%)
12/06
07/07 (83)
01/05 (87)

08/06 (85)
08/00 (90%)
04/08
10/05 (84)
03/04 (87%)
12/07

03/05 (90)
11/07
07 /07 (85)
03/05 (85)
04/08
10/03 (77%)

09/07
01/08
11/07
11/07
10/06 (83)

Zu den Abenteuerspielen gehdren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen,
etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.
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Abenteuer

Abenteuer

Herzblut & Spielverderber

Fans sind den Herstellern wichtig. So lange sie sich aufs Kaufen beschranken.

D ie Artificial Hair Brothers sind
eine Gruppe enthusiastischer
Adventure-Fans aus Deutschland.
Die immer und immer wieder das
LucasArts-Kultabenteuer Zak
McKracken and the Alien Mind-
benders von 1988 durchgespielt
haben. Ihre Hoffnung auf einen
wiirdigen (oder zumindest ir-
gendeinen) Nachfolger wurde bit-
ter enttduscht. Also haben sie
selbst ein Adventure konzipiert,
geschrieben gezeichnet, ge-
rendert, vertont und nach sieben
Jahren fertiggestellt. Und was fiir
eins! Zak McKracken between
Time and Space steht aktuellen
Titeln in nichts nach. Bemerkens-
wert fiir ein reines Fanprojekt oh-
ne kommerzielle Absichten — Hut

ab vor so viel Energie und Liebe
zum Genre! Wir von GameStar ha-
ben die Artificial Hair Brothers
nach besten Kraften unterstiitzt
und wollten das neue Zak-McKra-
cken-Abenteuer allen Lesern auf
unserer DVD zugdnglich machen.
Doch LucasArts hat kurzerhand
den Vertrieb des Spiels verboten
— wegen des geschiitzten Na-
mens. Wir sagen: Spielverderber!
Auf Seite 18 finden Sie alle wei-
teren Infos zum Projekt.

Daumen hoch

fiir das Hair-
Bros-Team!
__ &
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10 9 10 6 10 | 08/07:Patch, 05/08: Addon
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04/07: Addon
11/07: Addon
02/08: Addon

iiberarb. Version

Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen tiberpriifen wir bei jedem Titel,

ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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