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Wir konnen jeden der planlos herumdiisenden Mecha

g

noiden angreifen.

Spielen Sie dieses Raumschiffspiel nur
am Boden: Es stiirzt standig ab.

A.l.M. 2

N berraschung: In der Packung
von A.I.M. 2 steckt die Voll-
version des vier Jahre alten Vor-
gdngers mit drin. Wir hdtten uns
allerdings eher tber eine Anlei-
tung gefreut — die fehlt namlich.
Entsprechend reimen wir uns fol-
gende Story zusammen, die Sie
im Laufe des Spiels aus bild-
schirmfiillenden Texten herausle-
sen missen: In A.LLM. 2 iiberneh-
men Sie die Kontrolle {iber einen
Mechanoiden, eine Art leben-
digen Roboter, der in einem Glei-
ter verankert ist. Mit diesem Fahr-
zeug tuckern Sie tiber einen lieb-
los gestalteten Planeten, besu-
chen Basen und nehmen dort
Transport-, Eskorten- oder Jagd-
missionen fiir verschiedene Ro-
boter-Clans an. Zerstoren Sie an-
dere Gleiter, kdnnen
Sie nicht nur deren
Ladung aufsammeln

und anschlieBend GENRE

HERSTELLER

verhokern, sondern CA. PREIS
auch die Mechanoi- ANSPRUCH
den einsacken und MINIMUM

fiir Ihren eigenen Ver-
ein konvertieren. Ha-

Roboterschrott

Fabian Siegismund: »Uberzeugen Sie Me-
chanoidenl, verlangt das Spiel von mir. »Wie
geht das denn, verdammt?!«, frage ich zu-
rtick. A.l.M. 2 lasst Sie vollkommen allein -
jegliche Fihrung fehlt, Story und Spielme-
chanik musste ich mir miihsam aus endlosen
Textwisten herauslesen, und erst nach eini-
gen Stunden habe ich herausgefunden, wor-

preis/LeisTuNG Ungeniigend

ben Sie ein paar der Roboter re-
krutiert, konnen Sie ihnen neue
Raumschiffe und Waffensysteme
kaufen oder sie in Basen installie-
ren —so geraten Sie in den Besitz
eigener Produktionsstdtten. Na-
tirlich diirfen Sie auch Ihr eige-
nes Gefdhrt mit starkeren Ge-
schiitzen oder Triebwerken auf-
risten oder gleich ein neues
Chassis erwerben. Zielist es,zum
einflussreichsten Mechanoiden-
Club des Planeten zu werden.
Klingt interessant, spielt sich aber
unglaublich trocken, da die Ge-
schichte ausschlie3lich in Text-
blocken erzahlt wird. AuBerdem
strotzt A.I.LM. 2 nur so von Bedie-
nungsmacken und Bugs: Beim
Verlassen der Basen stiirzt das
Spiel jedes zweite Mal ab. [ FAB |

Raumschiffspiel usk ab 12 Jahren

Skyriver Studios / 1C Company
™
2
\4—2;
e 50\

40 Euro
Fortgeschrittene

1,5GHz, 256 MB RAM,
3D-Karte
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in Uberhaupt das Ziel des Spiels liegt. Was A.l.M. 2 von mir will, weil3
ich also nicht. Was ich von A.LLM. 2 will, ist hingegen klar: nichts.

A.LLM. 2 wurde im russischen Sprachraum schon im Februar 2006 veréffentlicht.
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Gegnerische Helden sind deutlich starker als gewdhnliche FuBsoldaten.

Werden zwei Spieleserien kombiniert,
kann das fiir Verwirrung sorgen.

Warriors Orochi

er Schlangenkonig Orochi

benutzt seine ddmonischen
Krafte, um Raum und Zeit zu ma-
nipulieren. So bringt er es fertig,
eine neue Welt in den himm-
lischen Ebenen zu erschaffen. An-
schlieBend sammelt er die starks-
ten und weisesten Krieger der Ara
der drei Reiche Chinas und der
Sengoku-Zeit Japans, um mit sei-
ner Armee gegen diese anzutre-
ten. Wie bitte? Wir haben das In-
tro von Warriors Orochi mehr-
mals angeschaut und Mitschriften
der Dialoge angefertigt, um alles
zu verstehen — es hat nichts ge-
nutzt. So seltsam hingebogene
Storys kommen wohl dabei her-
aus, wenn ein Entwickler zwei
Spieleserien kombiniert. In die-
sem Fall verbindet Koei die Ac-
tion-Priigeleien Dy-
nasty Warriors mit
Samurai Warriors.

Immerhin erméglicht GENRE

HERSTELLER

die Fusion den Fans, CA. PREIS
ihre Lieblingscharak- ANSPRUCH
tere beider Welten MINIMUM

gemeinsam kdmpfen
zu lassen. Und ums

Massenschlachten siiB-sauer

Philipp Dubberke: Wenn ich mich durch
Gegnerhorden priigeln darf, muss ich ja
nicht alles von der Geschichte verstehen.
Aber wenn ich in einer einzelnen Mission
Uber 1.500 (eintausendfiinfhundert!) Feinde
durch stupides Tastengedriicke umniete,
wird’s fad. Ich bin spater dazu tbergegan-
gen, einfach auf mein Pferd zu steigen und

Kampfen geht es hier schlieflich.
Sie stellen einen Trupp aus drei
Helden zusammen, spielen je-
doch immer nur einen — gewech-
selt wird jederzeit per Tasten-
druck. Auf dem Schlachtfeld diir-
fen Sie durch schier unendliche
Gegnermassen wiiten. Sonderlich
anspruchsvoll gestaltet sich das
nicht. Um die Priigelei zu spielen,
raten wir dringend zu einem
Gamepad: Die Tastaturbelegung
scheint fiir Menschen mit drei
Héanden gemacht. Selbst wenn Sie
den Kamerawinkel von Hand &n-
dern, sind Sie viel zu nah am Ge-
schehen und missen die mat-
schigen Texturen bewundern. Da-
bei konnten Sie sich mit etwas
mehr Ubersicht deutlich besseran
den Animationen erfreuen. [

WARRIORS OROCHI
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alle umzureiten. Das geht auch mit einer Hand, und ich kann neben-
bei essen und trinken. Dann kann man’s aber auch gleich lassen.
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