
Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen überprüfen wir bei jedem Titel, 
ob eine Abwertung nötig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol  5  .

Zur Action-Rubrik gehören Spiele, bei denen Reflexe und das Ausschalten von Gegnern im Vordergrund 
stehen. Untergenres sind Ego-Shooter, 3D-Action, Taktik-Shooter und militärische (Flug-)Simulationen.
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Zum Aufregen! Wieder kein Gold im Topf!

Zitat von der Website zum Tak-
tik-Shooter Rainbow Six: Ve-

gas 2: »Das preisgekrönte Studio, 
das für den Hit Tom Clancy’s Rain-
bow Six: Vegas verantwortlich 
zeichnet, ist mit einer weiteren un-
vergesslichen Erfahrung zurück, 
die die Vegas-Geschichte zu einem 
Aufsehen erregenden Finale 
führt.« Nicht ganz verkehrt, das al-
les. Nur am Schluss des Satzes hat 
sich ein kleiner Fehler eingeschli-
chen, denn da müsste stehen: »zu 
einem aufregenden Finale führt.« 
Oder korrekter: »zu einem Ende 
zum Aufregen.« Weil es so grau-
sam uninspiriert ist. Dabei tut das 
fast nichts mehr zur Sache, ist 
doch auch sonst nur wenig in dem 
Titel gelungen. Und damit bleibt 

sich die Serie treu: ein Teil sehr 
gut, der nächste lirum-larum. Un-
ser Vorschlag an Ubisoft: Lasst 
 bitte immer jedes Rainbow-Spiel 
aus, das lediglich das erfolgreiche 
Konzept des Vorgängers halbgar 
aufkocht. Stattdessen könnten 
 eure Entwickler nämlich die Zeit 
nutzen, ein neues, wieder erfolg-
reiches Konzept zu ersinnen.

ActionPetra Schmitz
findet, dass die Rainbow-
Truppe ohne Ding Chavez 
eh nix wert ist.

Fabian Siegismund 
meint, gut Ding muss Wei-
le haben, und gönnt dem 
Mann den Urlaub. 

PET

Unter dem Regenbogen ...
... wartet kein Topf voller Goldmünzen, sondern ein Aufreger.

Ego-Shooter	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Crysis	 Electronic	Arts	 Crytek	 12/07	 94	 10	 10	 8	 10	 10	 9	 10	 8	 10	 9
2	 Call	of	Duty	4	 Activision	 Infinity	Ward	 12/07	 91	 9	 10	 10	 10	 10	 7	 9	 8	 10	 8
3	 Half-Life	2	 EA	Games	 Valve	 01/05	(93)	 90	 7	 10	 10	 10	 10	 9	 9	 8	 9	 8
4	 Stalker	 THQ	 GSC	Game	World	 04/07	 89	 8	 8	 9	 10	 9	 9	 10	 8	 9	 9
5	 Far	Cry	 Ubisoft	 Crytek	 05/04	(90%)	 89	 8	 10	 8	 9	 10	 10	 10	 9	 9	 6	 Version	1.3	
6	 Bioshock	 2K	Games	 Irrational	Games	 10/07	 87	 10	 10	 7	 10	 9	 8	 7	 8	 10	 8
7	 F.E.A.R.	 Vivendi	 Monolith	 11/05	(89)	 87	 8	 10	 9	 10	 10	 8	 7	 9	 8	 8	 12/06:	Addon
8	 MoH:	Pacific	Assault	 Electronic	Arts	 EA	Pacific	 01/05	(90)	 86	 6	 10	 9	 10	 9	 9	 8	 8	 8	 9

Taktik-	und	Multiplayer-Shooter	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Battlefield	2	 Electronic	Arts	 Digital	Illusions	 08/05	(93)	 91	 7	 10	 9	 9	 9	 10	 10	 10	 10	 7	 01/06:	Addon
2	 Unreal	Tournament	3	 Midway	 Epic	Games	 01/08	 90	 9	 8	 10	 7	 10	 10	 9	 7	 10	 10
3	 Team	Fortress	2	 Electronic	Arts	 Valve	 12/07	 90	 8	 9	 10	 10	 10	 6	 10	 9	 10	 8
4	 Rainbow	Six:	Vegas	 Ubisoft	 Ubisoft	Montreal	 02/07	(90)	 89	 8	 10	 9	 8	 9	 10	 9	 9	 9	 8
5	 Battlefield	2142	 Electronic	Arts	 Digital	Illusions	 12/06	(90)	 88	 7	 9	 9	 8	 8	 10	 8	 10	 10	 9	 04/07:	Addon
6	 Joint	Operations		 Electronic	Arts	 Novalogic	 09/04	(92%)	 87	 5	 8	 10	 10	 9	 10	 9	 10	 8	 8	 02/05:	Addon
7	 Counterstrike	Source	 EA	Games	 Valve	 12/04	(85)	 86	 7	 10	 10	 5	 10	 9	 10	 8	 10	 7	 02/07:	Kontrollbesuch
8	 Frontlines:	Fuel	of	War	 THQ	 Kaos	Studios	 03/08	 83	 8	 10	 9	 7	 10	 7	 9	 6	 9	 8	

Actionspiel	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Portal	 Electronic	Arts	 Valve	 12/07	 90	 8	 9	 10	 10	 10	 5	 10	 10	 8	 10
2	 Dark	Messiah	of	M&M	 Ubisoft	 Arkane	Studios	 12/06	(90)	 89	 9	 8	 9	 10	 10	 8	 8	 8	 10	 9
3	 GTA	San	Andreas	 Take	2	 Rockstar	North	 08/05	(90)	 89	 6	 10	 8	 10	 9	 10	 10	 6	 10	 10	 	
4	 Tomb	Raider:	Legend	 Eidos	 Crystal	Dynamics	 05/06	(89)	 87	 7	 9	 10	 10	 9	 7	 10	 7	 8	 10
5	 Splinter	Cell	3	 Ubisoft	 Ubisoft	Montreal	 05/05	(90)	 87	 7	 10	 10	 9	 10	 9	 7	 9	 8	 8	 	
6	 Chronicles	of	Riddick	 Vivendi	 Starbreeze	 02/05	(90)	 87	 7	 10	 9	 10	 10	 7	 9	 8	 7	 10

Simulation	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	 	
1	 Silent	Hunter	4	 Ubisoft	 Ubisoft	Rumänien	 05/07	(87)	 86	 8	 10	 9	 9	 7	 9	 8	 8	 9	 9
2	 Darkstar	One	 Ascaron	 Ubisoft	 07/06	(86)	 85	 7	 9	 9	 9	 10	 7	 8	 8	 9	 9
3	 Falcon	4.0	Allied	Force	 ASH	 Lead	Pursuit	 09/05	(85)	 83	 4	 8	 7	 9	 10	 10	 7	 8	 10	 10	 	
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