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Petra Schmitz Robert
L. Stevensons Piraten-
geschichte liebe ich seit
jungster Kindheit. Um-
so froher bin ich, dass
Radon Labs es geschafft
hat, nicht nur die Stim-

Stets ein kniffliges Unterfan-
gen: beriihmte Klassiker der
Weltliteratur zu versoften. Jeder
diirfte das Original zumindest in
den Grundziigen kennen, die Fra-
ge »Wie geht’s mit der Handlung
weiter?« entféllt, und somit auch

A petra@gamestar.de

mung der Buchvorlage

groBtenteils einzufangen, sondern auch die
Ratsel so einzubauen, als seien sie schon im-
mer fester Bestandteil der Jagd auf Flints Gold
gewesen. Und das richtige Qudntchen Humor
wirzt mir die Seeluft auf der Reise zur Schatz-
insel zusatzlich. Kurz: Treasure Island ist eine
wirklich gelungene Romanumsetzung.

Kurz vor knapp:
Dr. Livesey,
Captain Smollet
und Friedens-
richter Trelawney
retten Jim und
Antoinette.
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Der Roman erschien zunéchst als Mehrteiler in der Zeitschrift »Young Folks« zwischen dem 1. Oktober 1881 und dem 28. Januar 1882.

ein nicht geringer Teil der Spiel-
motivation. Dem Entwickler Ra-
don Labs (arbeitet aktuell am Rol-
lenspiel-Schwergewicht Draken-
sang) ist mit Treasure Island al-
lerdings ein kleiner Geniestreich
gelungen. Die Geschichte um den
jungen Jim Hawkins, der zuféllig
an die Schatzkarte des legenda-
ren Piratenkapitdns Flint gerat,
hélt sich eng an die Romanvorla-
ge von Robert Louis Stevenson
und bleibt trotzdem durch mini-
male Abweichungen und schonin
die Handlung gewobene Ratsel
bis zum Schluss spannend.

Klassiker

auBlen & innen

So klassisch die Vorlage, so klas-
sisch auch das Design von Trea-
sure Island. In typischer Point-
and-click-Manier ratseln Sie mit
Jim durch sechs Kapitel bis zu Ka-
pitdn Flints Schatz. Mal wollen

dabei gefundene Gegenstande
kombiniert und am richtigen Ort
zum Einsatz gebracht werden,
mal gilt es, Dialoge korrekt zu
fiihren, um ans Ziel zu gelangen.
Schon an allen Aufgaben: Des
Rétsels Losung beziehungsweise
die dafiir nétigen Zutaten finden
Sie immer in der unmittelbaren
Nahe, langwierige Latschereien
entfallen. So plumpst Jim etwa
auf der Insel in eine Grube, findet
dort aber mit dem Trageriemen
einer alten Ledertasche und
einem nahe baumelnden Ast
gleich das passende Material, um
sich wieder zu befreien.

Hiibsch auch, dass das Spiel
Sie zuweilen darauf hinweist,
wenn Sie in einem Bereich nicht
sorgféltig genug gesucht haben.
Auf dem von den Piraten lber-
nommenen Schiff Hispaniola et-
wa untersuchen Sie die Kabine
von Doktor Livesey. Finden Sie
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dort die Schnupftabakdose nicht
und wollen ohne sie auf Deck ver-
schwinden, hindert das Spiel Sie
am Verlassen der Kajiite. Die
Schnupftabakdose ist namlich
essentiell wichtig fiir die anschlie-
Bende dramatische Szene, in der
es um Jims Leben geht.

Passendes Pi-Raten
Radon Labs hat es geschafft, die
Rétsel und kleinen Anderungen
so in die Handlung einzubauen,
dass sie niemals aufgesetzt wir-
ken, sondern mit der Vorlage ver-
schmelzen. Jim muss im Gasthaus
seiner Eltern die junge Antoinette
vor den Piraten retten, spater in
Bristol fiir zwei zusétzliche Crew-
Mitglieder sorgen, auf dem Schiff
die plotzlich verschwundene Kar-
te wieder auftreiben und auf der
Insel nicht nur den wahnsinnigen
Einsiedler Ben Gunn mit heifler-
sehntem K&se versorgen, um an
Informationen und ein Boot zu
kommen, sondern vorher noch
mit einem Ablenkungstrick aus
dervon Piraten belagerten Block-
hiitte entkommen. Dabei verliert
das Spiel niemals den roten Fa-
den aus den Augen, der direkt zu
Flints Schatz fiihrt.

Meer Spaf!

Obwohl Schenkelklopfer im Ro-
man fehlen, hat sich Radon Labs
nicht gescheut, ein paar Gags und
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Fast fertig. Schade, dass ich damit nicht auf die Piraten zielen
kann. Iich wette, wir hidtten den Kampf im Nu gewonnen.

Co

Um aus der belagerten Blockhiitte zu entkommen, muss Jim einen Ablenkungskanonenschlag basteln. Radon Labs erfand mit Antoinette einen weiblichen (i;arakter. Jim ist in das Médel verliebt.

ken Betrunkene, und an Deck der

skurrile Gestalten ins Spiel einzu-
bauen. So kommentiert Jim etwa
den Fund eines Metallreifens mit
»Ein Ring, sie zu knechten ...«
Und der abergldubische Matrose
George Mary, derjammernd durch
Bristol rennt, brennt ein kleines
Slapstick-Feuerwerk ab.

Auch viele der durchweg ge-
lungenen und erstklassig ver-
tonten Dialoge reizen zum Grin-
sen. Wenn Antoinette etwa an
Bord der Hispaniola gesteht, sie
sei gar nicht ganz hinaufin die Ta-
kelage geklettert, sondern habe
das nur behauptet, um Jim Mut

fiir einen akrobatischen Angeber-
akt zuzusprechen, zaubert das
ein Lacheln aufs Spielergesicht.
Sehr treffend eingefangen
wurde die zwiespaltige Figur des
Schiffkochs Long John Silver, der
genau wie im Original einerseits
ein gieriger Pirat ist und vor meh-
reren Morden nicht zuriick-
schreckt, andererseits aber auch
Respekt vor der Entschlusskraft
des jungen Jim Hawkins zeigt.
Grafisch fischt das Adventure
zuweilen im Triben, sind doch
gerade die Animationen sehr hol-
zern geraten. Und den Schatten-

Der Tod von Israel Hands
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Im Original wird der Pirat Israel Hands von Jim erschossen, im Spiel pustet der Junge
dem Widerling Schnupftabak ins Gesicht und Iasst ihn so ins von Haien verseuchte
Wasser fallen. Mit diesem Kniff sicherte Radon Labs die USK-Einstufung »ab 6 Jahren«.
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wurf der Figuren hat man gleich
ganz weggelassen. Trotzdem ha-
ben uns die Schaupldtze durch
ihren Detailreichtum gefallen.
Die Spelunke in Bristol sieht aus,
wie man sich eine Spelunke voll
zwielichtiger Gestalten vorstellt,
iber die StraBRen der Stadt wan-

TREASURE ISLAND

Hispaniola lagern Fdsser, span-
nen sich Taue und stolzieren fie-
se Piraten. Das, die Geschichte
und die stimmigen Rétsel ma-
chen Treasure Island zu dem,
was es sein soll: ein gelungenes
Piratenabenteuer!

ADVENTURE

ENTwickLER  Radon Labs (Project Nomads, GS 11/02: 71 Punkte)
PUBLISHER  HMH TERMIN (D) 7.3.2008
SPRACHE Deutsch cA.PREIS 40 Euro
AUSSTATTUNG  Euro-Box, 1DVD, 28 Seiten Handbuch USK ab 6 Jahren
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TECHNIK
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BEWERTUNG
© schon gezeichnete Figuren © viele Details
GRAFIK © Schatten fehlen @ Animationen holzern @ schwarze Balken
© sehr gute deutsche Sprecher © stimmige Musik
SOUND © wenige Umgebungsgerausche
© reichlich Hinweise © hilfreiches Notizbuch
BALANCE © zuweilen sehr einfach
. © quteingef: Piratenflair © lage toll eingef:
ATMOSPHARE © kribbelnde Abenteuer-Stimmung
© einfaches Point-and-Click © Hotspot-Anzeige zuschaltbar
BEDIENUNG p
© manchmal storrischer Held
UMFANG © sechs abwechslungsreiche Kapitel ...
© ... mit wenig Rétseln @ kurze Spielzeit
© wie im Roman: spannende Schatzsuche
HANDLUNG © Abweichungen vom Original fiigen sich schliissig ein
o © stets nachvollziehbar @ hiibsche Abwechslung zwischen
RATSEL - A - f
Kombinations- und Dialogrétseln @ zuweilen zu einfach
DIALOGE © witzige Kommentare von Jim © optionale Gespréche vermitteln
mehr Hintergrundgeschichte © Dialogrétsel
CHARAKTERE © Jimist ein echter Sympathietrager © gut eingef:

PREIS/LEISTUNG  Mangelhaft

FAZIT  Gelungenes Piraten-Abenteuer nah an der Vorlage | 81 ‘
|

Romanfiguren © Antoinette fiigt sich qutin die Handlang ein

SOLOSPIELZEIT 8 Stunden
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Der ZDF-Vierteiler »Die Schatzinsel« von 1966 gilt bis heute als die werkgetreuste Verfilmung des Romans.
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