Michael Trier

hasst Hektik und liebt Rollen-

spiele mit schragen Charak-

teren, spannender Story und

rundenbasierten Kampfen.
Und Adventures kdnnen
gern schon dister sein.

Christian Schmidt

sprach als erste Worte »Be-
nutze Hand mit Rassel«.
Wenn er sich nicht in Ad-
venture-Ratsel verbeif3t,
zerwdrfelt er unschuldige
Rollenspiel-Drachen.

Abenteuer-inhalt

Tests
Treasure Island 108
Lost 110
SoBlonde 112
Kontrollbesuch: Two Worlds 1.7 .......eneenseeneeenns 114
Sam & Max: Chariot of the DOgs ........vuwueeerereeeerenne 117
GameStar-Abenteuer-Charts 05/2008
Platz Spiel Publisher Entwickler
Rollenspiele
1 Elder Scrolls 4: Oblivion 2K Games Bethesda
2 Jade Empire 2K Games Bioware
3 Gothic3 Jowood / Deep Silver Piranha Bytes
4 Knights of the Old Republic2 = Activision Obsidian
5  Baldur’s Gate 2 Avalon Bioware
6 Neverwinter Nights 2 Atari Obsidian
7 Two Worlds Zuxxez Reality Pump
8  Vampire 2 Activision Troika
Action-Rollenspiele
1 Titan Quest THQ Iron Lore
2 Diablo2 Vivendi Blizzard
3 Silverfall: Wachter der Elemente | Flashpoint Monte Cristo
4 Dungeon Siege 2 Microsoft Gas Powered Games
5  Sacred Take 2 Ascaron
6  Hellgate: London Electronic Arts Flagship Studios
Online-Rollenspiele
1 World of Warcraft Blizzard Blizzard
2 Guild Wars NCsoft Arenanet
3 DerHerr der Ringe Online Codemasters Turbine
4 Everquest2 Ubisoft Sony Online
5  Pirates of the Burning Sea Deep Silver Flying Lab
6  StarWars Galaxies Activision Sony Online
Adventures
1 JackKeane 10tacle Deck 13
2 Ankh: Kampf der Gotter Daedalic Deck 13
3 Sam & Max — Season One Jowood Telltale Games
4 Everlight Silver Style TGC
5  Geheimakte Tunguska Deep Silver Fusionsphere

Original-Test

05/06 (90)
04/07
12/06 (87)
04/05 (88)
01/01 (92%)
12/06
07/07 (83)
01/05 (87)

08/06 (85)
08/00 (90%)
04/08
10/05 (84)
03/04 (87%)
12/07

03/05 (90)
11/07
07 /07 (85)
03/05 (85)
04/08
10/03 (77%)

09/07
01/08
11/07
11/07
10/06 (83)

Zu den Abenteuerspielen gehdren Spiele, die Rétsel, Aufgaben und eine ausgefeilte Handlung betonen,
etwa Grafik-Adventures, Online- sowie Solo-Rollenspiele, Action-Adventures oder Detektivspiele.

GameStar 05/2008
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Abenteuer

Abenteuer

Abenteuer Literatur

Literatur als PC-Adventure? Kann funktionieren!

G elungene Literatur-Versoftun-
gen sind selten. Doch die Ent-
wickler von Treasure Island ha-
ben (fast) alles richtig gemacht:
Den passenden Stoff gewahlt (Die
Schatzinsel) und sich relativ eng
an die Vorlage gehalten (Hand-
lung, Hauptfiguren). Sind dabei
aber nicht zwanghaft werktreu ge-
blieben, sondern haben dem an-
deren Medium entsprechend die
Story modifiziert (neue Charakte-
re, Ratselsituationen). Hoffentlich
macht das Schule. Dann kénnten
wir uns in Moby Dick auf die wahn-
sinnige Jagd nach dem weif3en Wal
begeben oder als Robinson Cru-
soe fernab aller aufgesetzten Lost-
Mysterien oder So Blonde-Blode-
leien mit unserem Kumpel Freitag

spannende Abenteu-
er erleben.
Oder all die
Sci-Fi-Ro-
mane von
Philip K. Dick
nachspielen,
das wadre ein Fest!
Und wennich schon

mal trdume, dann
trdume ich mir die ab-

Ein Beispiel fiir

gedrehten Welten eines ein »Werke, das
Robert A. Wilson in das Span-  wirauf keinen
nungsfeld zwischen Monitor,  FallalsSpiel
Maus und meiner Phantasie. Von  sehenwollen...
welchen Welten lhrer Lieblings-
biicher traumen Sie? Schicken
Sie mir Ihre Wiinsche fiir Litera-
tur-Versoftungen an
michael@gamestar.de.
__ &
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Abwertungen: Spiele altern, besonders grafisch. Ein Jahr nach seinem Erscheinen tiberpriifen wir bei jedem Titel,

ob eine Abwertung nétig ist. Wenn ja, kennzeichnen wir das in der Hitliste mit diesem Symbol B
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