
Chefredakteur  michael@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Assassin’s Creed, WoW
Zuletzt gesehen: »Family Guy« (Season 1 / DVD)
Zuletzt gehört: Neubauten: »Alles wieder offen«  
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Atemberaubend schön! Und allein dafür:� HHHHH

C&C 3: Kanes Rache: Coole Einheiten, laue Kampagne.� HHH

Treasure Island: Macht echt Freude, ist mir aber teils zu einfach.�HHHH

Michael Trier

Redakteurin  petra@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Assassin’s Creed, Treasure Island
Zuletzt gesehen: »My Name is Earl« (UK-Import)
Zuletzt gelesen: Florian Illies: »Ortsgespräch«
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Ich liebe es trotz all seiner Schnitzer!� HHHHH

C&C 3: Kanes Rache: Scifi-Echtzeit, igitt!� H

Treasure Island: Piraten nach meinem Geschmack.� HHHH

Petra Schmitz

Redakteur  fabian@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Hired Guns
Zuletzt gesehen: »Heroes« (US-DVD)
Zuletzt gelesen: Pratchett: »The Light Fantastic«
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Kurz angespielt und wieder weggelegt.� HHH

C&C 3: Kanes Rache: Science-Fiction-Kram reizt mich nicht.� HH

Treasure Island: Nicht gespielt.� –

Fabian Siegismund

Leitender Redakteur  daniel@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Anno 1701, Pro Evo 2008
Zuletzt gesehen: »No Country for Old Men«
Zuletzt gelesen: C. Bukowski: Short Stories
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Ich will Grand Theft Auto 4!� HHH

C&C 3: Kanes Rache: Für Fans empfehlenswert.� HHH

Treasure Island: Nicht gespielt.� –

Daniel Visarius

Director of Online  gunnar@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Assassin’s Creed, Puzzle Quest
Zuletzt gesehen: »Ratatouille« (auf DVD)
Zuletzt gehört: Bill Shatner: »Has Been«
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Coole Bewegungen, aber mäßiges Spiel.� HHH

C&C 3: Kanes Rache: Schön, fühlt sich aber retro an.� HHH

Treasure Island: Nett. Kann man spielen. Muss man aber nicht.� HHH

Gunnar Lott

Leitender Redakteur  christian@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Assassin’s Creed, Mr. Robot
Zuletzt gesehen: »Rambo«. Argh.
Zuletzt gelesen: Travel Guide: Molvania
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Hätte noch sooooo viel besser sein können.� HHHH

C&C 3: Kanes Rache: Kann der Glatzenmann endlich mal sterben?� HH

Treasure Island: Nett, aber zu kitschig. Ich bleibe beim Buch.� HHH

Christian Schmidt

Heiko Klinge

Redakteur  micha@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Crysis, Starcraft 2
Zuletzt gesehen: den Zerg-Premierenfilm
Zuletzt gelesen: Jordan: »Crossroads of Twilight«
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Pah, sieht überall gleich aus. Unglaubwürdig!� HH

C&C 3: Kanes Rache: Exzellent. Wir sehen uns im Online-Modus.� HHHH

Treasure Island: Langweiliges Spiel zu langweiligem Buch. � HH

Michael Graf

Trainee  philipp@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Gothic 3, Two Worlds
Zuletzt gesehen: »How I met your Mother« (DVD)
Zuletzt gelesen: Shadowrun-3.0-Grundregelwerk
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Eine riesige Spielwiese mit Waffen. Genial!� HHHH

C&C 3: Kanes Rache: Das sind mal coole Zwischensequenzen!� HHH

Treasure Island: Sieht schick aus – bin aber Adventure-Muffel.� HH

Philipp Dubberke

Redakteur  danielm@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Mass Effect, Puzzle Quest
Zuletzt gesehen: »We own the Night« (im Flieger)
Zuletzt gelesen: unzählige HD-DVD-Angebote
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Was für ein Held! Was für eine Welt!� HHHH

C&C 3: Kanes Rache: Hab’ schon das Hauptprogramm weggelegt.� HH

Treasure Island: Schönes Adventure. Ist mir aber zu humorfrei. � HHH

Daniel Matschijewsky

Praktikant 
Zuletzt gespielt: Windchaser
Zuletzt gesehen: »Sweeney Todd«
Zuletzt gehört: Johnny Depps zartes Stimmchen
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Das Klettern ist toll, der Rest eher öde.� HHHH

C&C 3: Kanes Rache: Kane nervt, Josh Holloway muss wieder her!� H

Treasure Island: Feine Piratengeschichte ohne Schnickschnack.� HHH

Yassin Chakhchoukh

Redakteur  heiko@gamestar.de
Zuletzt gespielt: Kanes Rache, Burnout Paradise
Zuletzt gehört: Madsen: »Frieden im Krieg«
Zuletzt gelesen: 11 Freunde
Meine Meinung zu...
Assassin’s Creed: Das Klettergefühl entschädigt für das Ende.� HHHH

C&C 3: Kanes Rache: Coole Einheiten entschädigen für das Ende.� HHHH

Treasure Island: Muss nichts entschädigen, ist gut gelungen.� HHHH
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