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Die Highlights

» Die 25er-Instanz »Sonnenbrunnenplateau«
hat ihre Pforten gedffnet; auf dem Weg zu
Kil'jaeden, gilt es 5 harte Gegner zu besiegen.

» Kael'thas verschanzt sich nach seiner Flucht
aus der Festung der Stlirme in der neuen
Ser-Instanz Terrasse des Magisters.

> Es gibt eine Vielzahl neuer Ristungsgegen-
stande fiir Heroic-Marken.

» Es wird einen legendéren Bogen geben, der
keine Pfeile mehr benétigt.

» Das Uiberarbeitete Kampflog ist Ubersichtlicher.

» Hexenmeister kdnnen Gruppenmitglieder
jetztin instanzierte Gebiete teleportieren.

» Die T4- bis T6-Tokens konnen fortan gegen
Arena-Rustungen eingetauscht werden.

» Die Zaubertempowertung reduziert nun
auch den globalen Cooldown.

» Manaentziehende Effekte reduzieren sich
jetzt durch den Abhartungswert.

» Die Wirkung von Wasser in der Arena tritt erst
nach einigen Sekunden ein.

» Epische Edelsteine konnen nun fir jeweils
15 Abzeichen der Gerechtigkeit einge-
tauscht werden.

56 Die Insel von Quel'Danas erreichen Sie Uiber Flugpunkte in Eisenschmiede und Silbermond sowie einem Portal in Shattrath.

Der neue Patch ist endlich da und bringt neben einem
komplett neuen Gebiet viele weitere Anderungen mit sich.

World of Warcraft
Patch 2.4

ordlich von Sonnenwind ist

die Insel der Sonnenbrunnen
entstanden, auf der es viele neue,
tagliche Quests sowie eine 5er-
Instanz und eine Schlachtzug-
instanz, das Sonnenbrunnen-
plateau, gibt. Daher erhalten Sie
auch zahlreiche neue Gegenstan-
de, und die dlteren Instanzen wer-
den einer gro3eren Anzahl von
Spielern zuganglich gemacht. Fiir
die zahlreichen PvP-Spieler hat
sich auch wieder einiges getan,
iberdies wurde weiter an einer
Ausbalancierung der Klassen ge-
arbeitet. Wie sich das auf den
Spielablauf auswirkt, wird sich
wohl erst mit der Zeit zeigen.

Ubersicht
Schlachtziige

Die grofite Neuerung ist das Son-
nenbrunnenplateau. Dort warten
die Bosse Kalecgos, Brutallus, Fel-
myst, die Eredar Zwillinge, M’uru
und schlieBlich Kil’jaeden. Aber
auch in den dlteren Instanzen hat
sich viel getan. Generell droppen
nun alle Bosse deutlich mehr Gold
und zusatzlich noch zwei Abzei-
chen der Gerechtigkeit. AuBBer-
dem gibt es nun je drei Set-Ge-
genstdnde anstatt zwei Teile. Die-
se kdnnen jetzt gegen Arena-Riis-

tungen eingetauscht werden. So
bekommen Sie fiir die Tier-4-To-
kens nun das Saison-eins-Set.
Das zweite Set erhalten Sie fiir
Tier-5- und Tier-6-Tokens; eine
Option fiir PvE-orientierte Spieler,
die Lust auf Kadmpfe in Schlacht-
feldern oder Arena-Teams haben.

Zusétzlichist nun der Weg zum
Gipfel von Hyjal und in den
Schwarzen Tempel fiir alle Spieler
frei. Es ist nicht mehr nétig, die Zu-
gangs-Quest abzuschlieen. Spie-
ler, die die Quest bereits vollendet
haben, kénnen sich als kleinen
Ausgleich von nun an »Hand von
Adal« nennen, interessierte Spie-
ler konnen diese Quest immer
noch annehmen. Denn Lady Vashj
und Prinz Kael’thas kénnen Sie
nun direkt bekdampfen, ohne die
librigen Bosse getotet zu haben.
Es gibt einen Botschafter der Zeit
in Shattrath, der Sie direkt in die
Hohlen der Zeit teleportiert. Und
endlich konnen sie Karazhan oh-
ne Zugangs-Quest betreten. Dies
wird viele Zweit-Charakter
(Twinks) freuen, denen die Vor-
Quest bisher zu umfangreich war.

Ubersicht PvP
In Arenen sollten die Spiele nun
schneller erstellt werden, und vor

allem die langen Wartezeiten im 2
vs. 2-Modus sind deutlich redu-
ziert. AuRerdem wurde das Trin-
ken in der Arena insoweit veran-
dert, als die volle Mana-Regene-
ration erst nach fiinf Sekunden
einsetzt. Damit wird vor allem das
Verhindern dieser Fahigkeit ver-
einfacht. Uberdies kénnen Sie
endlich sofort auf ihre Ehren-
punkte zugreifen und missen
nicht auf das tagliche Update
warten. Die PvP-Varianten des
Falkenschreiters und des Elekks
sind nun auch integriert und sind
fur jeweils 30 Schlachtfeld-Mar-
ken zu erwerben. Die neue Arena-
Saison wird wohl bald beginnen,
nachdem in letzter Zeit vermehrt
Gegenstdnde in die Spieldaten in-
tegriert wurden.

Aber auch die Schlachtfelder
wurden weiter angepasst. So er-
hoht sich in der Kriegshymnen-
schlucht nun der Schaden, den
der Flaggentrager erhélt, nach 10
Minuten um 50 Prozent und nach
15 Minuten sogar um 100 Prozent.
Gleichzeitig wird die Flagge be-
reits nach 45 Sekunden auf der
Karte sichtbar. Dadurch gehoren
stundenlange Kampfe in der
Schlucht wohl endgiiltig der Ver-
gangenheit an. Und war es bisher
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Kael’thas Sonnenwanderer, wartet nach seiner Flucht aus der
Festung der Stiirme in der »Terasse des Magisters« auf Sie.

Der Empfang auf der Insel Quel’Danas ist nicht gerade freundlich. Vexallus ist der zweite Boss, den Sie in der neuen 5-Mann-Instanz auf Quel'Danas, »Terasse des Magisters, erledigen miissen.

nur unter Zuhilfenahme von Ad-
dons moglich, sich als Gruppe im
Alteractal anzumelden, ist diese
Funktion wieder implementiert.
Hier erhalten die Kriegsmeister
und Marschélle einen Stadrkungs-
zauber, der ihre Lebenspunkte
und ihren Schaden um insgesamt
25 Prozent erhoht.

Berufe

Es gibt fiir jeden Beruf neue loh-
nenswerte Gegenstdnde. Die
Schneider, Lederer und Schmiede
bekommen jeweils einen herstell-
baren Brustschutz und Hand-
schuhe. Dabei haben die
Rustungsteile neben den {iblichen
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Klassenwerten jetzt Tempower-
tung oder ignorieren Riistungs-
werte und verleihen Ausdauer. Al-
lerdings werden dafiir sehr teure
Reagenzien benoétigt. So brauchen
Sie beispielsweise fiir die neue
Sonnenfeuerrobe jeweils zwolf
Schattenstoff und Zauberstoff so-
wie zwei Urnether. Die Riistungs-
teile selbst sind beim Aufheben
zwar an Sie gebunden, dafiir fallt
aber diese Einschrankung nun fiir
Urnether weg. So ist dieses Rea-
genz ab sofort auch fiir den Ver-
kauf interessant. Die Rezepte
selbst droppen aber jedoch nurin
der neuen 25er-Instanz, dem Son-
nenbrunnenplateau.

Auch fiir Ingenieure sind neue Re-
zepte implementiert. Mit deren
Hilfe lassen sich dltere Ingeni-
eursbrillen verbessern. Natiirlich
bekommen Sie von diesen auch
weiterhin die Gaswolken in Ne-
thersturm angezeigt. AuBerdem
sind die »Raketenstiefel Xtreme«
nun auch in einer Light-Version
erhéltlich und kénnen von Stoff-
klassen getragen werden. Verzau-
berer erfahren ein paar erfreu-
liche Aufwertungen. Sie kénnen
nun einen Kristall der Leere in drei
grof3e Prismasplitter verwandeln,
da Kristalle der Leere inzwischen
schon fast besser verfligbar sind
als Prismasplitter. Fiir Juwelen-
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schleifer gibt es im Sonnenbrun-
nenplateau zahlreiche neue Hals-
ketten und Ring-Designs sowie
neue Edelsteine. Die Ringe und
Halsketten sind jeweils in einer
Heilerausfiihrung, einer Nah-
kdampferausfiihrung und als Fern-
kampfer-Paket vorhanden und
haben alle eine Zaubertempo-
oder Angriffstempo-Erhohung.

Sonstiges

Zum einen wurde die Manarege-
neration durch Willenskraft da-
durch angehoben, dass die Intel-
ligenz des Charakters den Wert
erhoht. Hier werden vor allem
Druiden, Priester und auch Magi-

Kil'Jaeden ist nicht nur der Anfiihrer der Brennenden Legion, sondern auch der Schopfer des gefiirchteten Lich Kénigs.
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Wichtige Klassendanderungen

> Druiden
»Wilder Kampf«-Druiden haben mit
dem Talent Beschutzerinstinkt jetzt
eine verbesserte Heilleistung. Die
Heilleistung wird um 50 /100 Prozent
der Beweglichkeit erh6ht, und dhnlich

wie die schnelle Erholung beim Schurken sind alle
Heileffekte um 20 Prozent effektiver, solange der
Druide in Katzengestalt ist. Der Heilkoeffizient von
»Blihendes Leben« wird dagegen leicht reduziert,
mit der Einschrénkung, dass die letzte Heilung
dieses Zaubers nun auch von dem Talent »Macht-
volle Verjingung« betroffen ist. Zusatzlich profitie-
ren Heildruiden besonders von der Verdnderung
der Manaregeneration mit Willenskraft. Hier stei-
gert der Intelligenzwert die Manaregeneration au-
Berhalb der 5-Sekunden-Regel enorm.

> Hexenmeister

Die groBte Veranderung wird bei dem

Zauber Aderlass auftreten. Die gene-

rierte Manamenge ist jetzt abhdngig
von dem maximal verfiigbaren Mana

und hat nur noch 3 Range. Der niedrig-

ste Rang wandelt dabei fiinf Prozent Gesundheit in
den gleichen Anteil Mana um und steigt dann auf
zwolf beziehungsweise 20 Prozent. Au3erdem redu-
Ziert Glutsturm nun die Zauberzeit von Verbrennen
in zwei Prozentschritten von 2 auf bis zu 10 Prozent.
Eine weitere praktische Neuerung: Sie kdnnen jetzt
andere Spieler in Instanzen hinein teleportieren.

> Jager
Fur Jager bedeutet der Patch wenig
Verdnderungen. Das verbesserte Tier-
heilen erhéht nun Ihre Chance, einen
Schwiéchungszauber zu entfernen, um
100 Prozent. Das kann Ihrem Jager in
Instanzen das Leben etwas vereinfachen. AuBerdem
haben Sie nun die Méglichkeit, ein Jdagermal mit dem
verbesserten Jadgermal zu Gberschreiben.

Bei den Kriegern wird es eher »kos-
metische«Verdanderungen geben. So
kann es nicht mehr passieren, dass
Krieger durch ein Makro Wut verlie-

ren, das in eine Haltung wechseln will,
die bereits aktiv ist. Der Effekt von Schlaghagel
wird nun auch korrekt erneuert, wenn nur noch ei-
ne Aufladung aktiv ist. AuBerdem unterliegt die
Fahigkeit Kniesehne jetzt auch der Regel nachlas-
sender Wirkungskraft im PvP.

Die Magier sind von zahlreichen
kleineren Veranderungen ihrer Ta-
lente betroffen. Beispielsweise redu-
ziert das verbesserte Blinzeln nicht
mehr die Manakosten, sondern alle An-

griffe haben eine 25-prozentige Chance, den Magi-
er 4 Sekunden lang zu verfehlen. Gleichzeitig wer-
den fiir alle Magier die Manakosten von Blinzeln,
Verlangsamen und Zauberraub gesenkt. Der Effekt
von den Eisigen Adern ist nicht mehr mit anderen
Fahigkeiten wie Kampfrausch oder Seele der
Macht stapelbar, was Auswirkungen auf PvP-
Kampfe haben wird. Die Arkane Seelenstarke wur-
de verbessert und erhdht den Riistungswert nun
um 100 Prozent des Intelligenzwertes. Und auch
das Manaschild profitiert jetzt von 50 Prozent des
Zauberschadens von Ristungsteilen und absor-
biert deutlich mehr Schaden.

> Paladine
Neben der Uberarbeitung einiger
Vergelter-Paladin-Gegenstande, die
zu einem Schadensbonus fiihren sol-
len, einem Abhartungsbonus fiir das
PvP-Vergelter-Set und der Ehdhung des
Effektes des heiligen Schocks und der Manakosten
furr diesen, sind Paladine von keinen grof3en Veran-
derungen durch den Patch betroffen.

> Priester
Die groB3te Verdnderung trifft wohl
das Talent Seele der Macht, das
nun fiir 15 Sekunden die Zauber-
tempowertung um 20 Prozent er-
hoht und die Manakosten um 20 Pro-
zent verringert und nicht mit dhnlichen Effekten
stapelbar ist. AuBerdem wurde die Schadensredu-
zierung von Fokussierter Wille auf 2 /3 /4 Prozent
gesenkt. Der Zauber Manabrand zerstort neuer-
dings Mana. AuBerdem profitiert der Priester auch
von der Willenskraftregeneration.

» Schurken

DasTalent Verbessertes Meucheln
wurde in Stichwunde umbenannt
und erhoéht nun die Chance auf ei-
nen kritischen Treffer bei der Fahig-
keitVerstimmeln um 5/10/15 Prozent.

» Schamanen
Die Schamanen erleben in 2.4 die
groBten Verdnderungen. Die Zau-
berzeit des Geisterwolfs wurde um
eine Sekunde reduziert und ist mit
dem Talent verbesserter Geisterwolf
sofort wirksam. Die Wirkungsdauer von schama-
nistischer Wut wurde auf 15 Sekunden reduziert,
kann aber nicht mehr gebannt werden, und die
Manaregeneration wurde auf 30% verdoppelt. Das
Talent Zahigkeit reduziert die Wirkungsdauer von
bewegungseinschrankenden Effekten zusatzlich
um maximal 50%. Auch Wiederherstellungsscha-
manen haben Verbesserungen bekommen. Das
Geschick der Heilung vermindert nun die Chance,
dass ihre Zauber um maximal 30% gebannt wer-
den, und die Aufladungen des Erdschildes wurden
auf sechs reduziert und gleichzeitig die Manakos-
ten um 50% gesenkt. AuBerdem wurde der
Cooldown, der durch Stellen von Totems ausgelost
wird, auf eine Sekunde reduziert.

er eine Steigerung wahrnehmen,
daihre Riistungen hdufig sehr ho-
he Werte auf Willenskraft und In-
telligenz haben. Die Erh6hung der
Tempowertung wirkt sich nun
auch auf den globalen Cooldown
aus. Dieser Cooldown blockierte,
mit wenigen Ausnahmen, alle Fa-
higkeiten, die innerhalb von 1,5

Sekunden gewirkt wurden. Fahig-
keiten, die durch Talente verfiig-
bar sind, miissen nun nicht mehr
jedes Mal bei den Klassenlehrern
neu erlernt werden. Wenn Spieler
ihre Talente verwerfen, bleiben
die gekauften Zauber erhalten
und werden bei der Talentaktivie-
rung wieder freigeschaltet. Zu-

dem ist es nun moglich, das
Kampflog zu filtern. So kénnen al-
le Daten mit einem Mausklick an-
gezeigt werden oder nur diejeni-
gen, die direkt vom Spieler und
auf den Spieler gewirkt wurden.
Die Shattrath Fldschen, die esim
Tausch fiir Male der Illidari gibt,
sind auch in anderen Instanzen

als im Schlangenschrein, dem
Berg Hyjal und dem Schwarzen
Tempel nutzbar. Spieler miissen
das Entnehmen von Abzeichen
der Gerechtigkeit nicht mehr be-
statigen, und jeder Spieler kann
sich Gegnerbeute ansehen, auch
wenn der Pliindermeister-Modus
aktivist. Ben Zschernak / [ DS |

In Shattrath kdnnen Sie sich ein kleines Modell von Quel’Danas anschauen.

58 Auf européischen Servern ist der Jager die beliebteste Klasse, sowohl bei der Allianz als auch bei der Horde.
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» Angespielt » Genre Online-Rollenspiel » Termin Ende Marz 2008
» Hersteller Blizzard / Vivendi > Status zu 98% fertig

Dirk Steiger: Wer sich bereits aufdenTest- [
Servern von WoW mit den Inhalten von
Patch 2.4 beschiftigt hat, weil3, dass Blizzard
den Fans hier vor dem Release des zweiten
Addons noch einmal was richtig Gutes tut.
Neue Tages-Quests und Server-Events auf
der Insel von Quel’'Danas geben einen or-
dentlichen Motivationsschub. Und der
Kampf gegen KilJaeden als Anfiihrer der
Brennenden Legion dirfte ein kleiner Vorge-

dirk@gamestar.de
schmack auf die Begegnung mit dem Lich Konig sein. Exzellent!

Potenzial Ausgezeichnet

GameStar 05/2008



